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INFORMACION GENERAL

a) Contextualizacion del tema

El siguiente proyecto de investigacion se encuentra basado en un disefio con estrategias
técnico-pedagodgicas en bienestar de fortalecer a la educacion y sobre todo el proceso ensefianza
aprendizaje de la matemadtica en el noveno grado de educacidon general bdsica, de manera
especial en la Institucion Educativa Fiscal Benito Judrez, ubicado en la ciudad de Quito, provincia

de Pichincha, para el afio lectivo 2021 - 2022.

La Institucion Educativa Fiscal Benito Judrez se encuentra ubicada al sur del Distrito
Metropolitano de Quito siendo considerada como una institucion emblematica por su calidad
educativa y la cantidad de estudiantes que alberga en sus instalaciones en cada una de las

jornadas que oferta.

La oferta académica con la que cuenta la institucion educativa va desde 8vo grado de
Educacion General Basica hasta Tercero de Bachillerato acelerado en la seccidén nocturna, cada
nivel cuenta con alrededor de 12 paralelos siendo el punto de analisis los 13 cursos de 9no grado

de la seccién vespertina.

La institucién educativa cuenta con un total de 3599 estudiantes en sus tres jornadas siendo
su distribucidn la siguiente: Seccion Matutina comprendida entre 1ro de Bachillerato hasta 3er
de Bachillerato 1714 estudiantes, Seccién Vespertina 8vos grados hasta 10mos grados 1575

estudiantes, Seccion Nocturna 1ro de Bachillerato hasta 3ro de Bachillerato 310 estudiantes.

El cuerpo docente que conforma la institucidn se distribuye de la siguiente manera: Seccidn
Matutina 70 docentes, Seccién Vespertina 46 docentes, Seccién Nocturna 12 docentes con un

total de 128 docentes.

La sociedad en la actualidad se ha adaptado y comprometido con el desarrollo de la
tecnologia, la cual ha avanzado significativamente, mediante programas que mejoran los
procesos manuales, permiten la interaccién directa entre colegas, programas que permiten la
comunicaciéon en tiempo real, entre otros; asi como los dispositivos que respaldan las
actividades cotidianas, son parte de la cultura tecnoldgica con la que se convive. Esta ola de
tecnologia conlleva la necesidad de actualizarse no solo para dar una sensacién de innovacion
sino también por el hecho de utilizarla en beneficio de las actividades que se realizan en el dia a
dia. Los docentes siempre deben sumergirse en la capacitacion permanente para reforzar el

proceso de ensefianza-aprendizaje, por ello durante el afio lectivo 2021 - 2022 se reforzara los



conocimientos impartidos en el aula mediante un entorno virtual en Moodle para el aprendizaje

de las operaciones matematicas en relacién con productos notables del 9no grado.

A partir del 2019 el dmbito educacién tuvo que dar un giro de 360 grados, en donde los
estudiantes aun no estaban familiarizados con las herramientas informaticas disponibles en uso
de la educacion y los beneficios que estas brindan; es por ello por lo que tuvieron que realizar
un esfuerzo titanico para poder tener dominio y manejo de dichas herramientas y poder cumplir
sus cursos sincrénicos y asincronicos planificados. Para la gran mayoria de estudiantes el
enfoque de ensefanza aprendizaje a distancia resultd util, pero existe un porcentaje de
estudiantes que aprenden de otra manera o requieren mayor preparacion y acompanamiento

por parte de los docentes permitiendo que cada uno de ellos aprendan a su ritmo.

En la ciudad de Quito en la institucion educativa Fiscal Benito Juarez por medio de
entrevistas, didlogos y sobre todo la observacién de los estudiantes de novenos grados permite
tener una idea del nivel de conocimiento sobre productos notables siendo este como resultado
datos alarmantes sobre el poco conocimiento adquirido durante los 2 afios de virtualidad siendo
este un reto en la actualidad en donde se trate de dar una interaccion mds amplia entre el
docente y estudiante no solo en la hora clase de 40 min sino que cada uno de los alumnos

realicen una retroalimentacion de conocimientos a su ritmo .

Para los estudiantes del noveno grado de educacién general bdsica se analiza y determina
que la creacidon de un Entorno virtual en Moodle para el aprendizaje de las operaciones
matemadticas en relacién con productos notables permitira a los estudiantes aprender a su ritmo

mediante herramientas web 2.0, lo que fortalecera los conocimientos adquiridos.

b) Problema de investigacion

La presencia de la Covid-19 como una pandemia a escala global género de manera repentina
la necesidad de establecer métodos, rutas y sobre todo una planificacion en el uso de
herramientas tecnolégicas que permitan a los estudiantes continuar sus estudios en los niveles
que les corresponden he ahi donde surge el problema dentro de la institucién educativa fiscal
Benito Judrez ponerse en marcha y poder cumplir con la misién de ensefiar a los estudiantes

aprovechando al maximo el corto tiempo de la virtualidad.

Los estudiantes de noveno grado de educacién general bdsica no llegan a interiorizar
satisfactoriamente las operaciones matematicas en relacion con productos notables. En parte,

el problema se origina con los vacios que quedan en los estudiantes, en grados previos, y que
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no hacen mads que crecer conforme avanza el estudiante de grado en grado. Por ello durante el
ano lectivo se integrard los nuevos conocimientos impartidos en el aula y una forma de
retroalimentacion del tema de productos notables, los cuales seran de utilidad para el
desenvolvimiento diario y el uso cotidiano de las matemadticas en los posteriores grados
superiores, el cual es un eje transversal en nuestra planificaciéon académica con el que se espera
desarrollar en el estudiante conforme las destrezas establecidas por parte del Ministerio de

Educacion.

Al tratar el tema de productos notables es requerido que el estudiante tenga a su mano todo
material disponible que le ayude a una mejor comprensién de la materia y que pueda desarrollar
sus conocimientos adquiridos en afios anteriores por ende se los trata de fortalecer en el

proceso ensefianza aprendizaje.

Un punto para tomar en cuenta es la falta de capacitacion periddica hacia los docentes en el
cual no cambian su metodologia de ensefianza y creen que la misma estructura debe ser
manejada tanto para virtual como presencial sin tomar en cuenta que para aprender
matemadtica los estudiantes deben practicar mediante ejercicios practicos, juegos educativos,

simulaciones que den mayores oportunidades de aplicacidon de conocimientos.

En consecuencia, con lo comentado anteriormente se genera la siguiente pregunta de
investigacion ¢ Por medio de un entorno virtual en Moodle para el aprendizaje de las operaciones
matemadticas en relacién con productos notables del 9no grado se logrard contribuir el proceso
de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de la Institucion Educativa Fiscal Benito Juarez de

la ciudad de Quito en el periodo 2021-20227?

Para dar respuesta a esta y otras preguntas, el docente debe contar con conocimientos,
herramientas, aptitudes y lineamientos distintos a los ya usados. La tecnologia, caracteristica
vital de nuestra generacién, presenta muchas opciones para hacer del aprendizaje sélido una

realidad

Las paginas o aulas virtuales existentes son muy estaticas por ende no se logra el objetivo
principal que permita transmitir conocimientos desde el docente a los estudiantes ya sea por
desconocimiento o falta de preparacion de los recursos disponibles he ahi donde surge la
necesidad de crear un aula virtual con recursos diddcticos actualizados enfocados a la vida real

y sobre todo ellos adquieran conocimiento a su ritmo y tiempo disponible.



c) Objetivo general

Implementar un entorno virtual en Moodle para el aprendizaje de las operaciones
matematicas en relacién con productos notables del 9no grado en los estudiantes de

Noveno Grado de la Institucidon Educativa Fiscal Benito Juarez de la ciudad de Quito.

d) Objetivos especificos

Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el proceso de ensefianza aprendizaje en
el area de matematica sobre los productos notables en los estudiantes de Noveno Grado

de la Institucidon Educativa Fiscal Benito Juarez de la ciudad de Quito.

Diagnosticar el nivel de conocimiento que tienen los estudiantes del Noveno Grado de
la Institucion Educativa Fiscal Benito Juarez sobre los productos notables y el uso de

entornos virtuales para el aprendizaje.

Disefiar un entorno virtual en Moodle para el aprendizaje de las operaciones
matematicas en relacidon con productos notables del 9no grado en los estudiantes de

Noveno Grado de la Institucion Educativa Fiscal Benito Juarez de la ciudad de Quito.

Valorar mediante el criterio de especialistas las actividades y herramientas tecnolégicas
web 2.0 propuestas en el entorno virtual para el aprendizaje de los productos notables

para los estudiantes de Noveno Grado de la Institucién Educativa Fiscal Benito Juarez.

e) Vinculacion con la sociedad y beneficiarios directos:

Debido a los cambios tecnoldgicos que se presentan en la actualidad y a la amplia gama de
recursos existentes es requerido que los estudiantes de la institucion educativa fiscal Benito
Judrez sean participes activos y no meros espectadores en un mundo globalizado por ello
durante el desarrollo de este proyecto denominado “entorno virtual en Moodle para el
aprendizaje de las operaciones matemadticas en relacién con productos notables del 9no grado
de la Institucién Educativa Fiscal Benito Juarez de la ciudad de Quito” el cual aportara mediante
un sustento cientifico, educativo y tecnolégico, Para la implementacién del entorno virtual, se
brindara capacitacion a los docentes de novenos grados sobre las herramientas de evaluacién y
colaboracion disponibles para la plataforma, tales como; cargar recursos, videos, cursos

digitales, crear foros, glosarios, cargar y enviar tareas, crear organizadores en plataformas



virtuales, entre otros); Por otro lado, también se realizaran capacitaciones y publicaciones sobre

el uso de la plataforma para estudiantes, padres de familia y/o representantes legales.

Con ayuda tanto de las autoridades de la institucién como el aporte que brinda cada mdédulo
de la MAESTRIA EN EDUCACION MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
permite desarrollar en cada maestrante nuevas herramientas que permitan plasmar su espiritu

innovador e investigador por el bien de la educacién.
Los principales Beneficiarios y participantes son:

e Docentes de Matematica
e Estudiantes de novenos cursos
e Padres de Familia

e Autoridades de la Institucidn



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1 Contextualizacion general del estado del arte
Como base fundamental para el desarrollo del presente proyecto se tomaran los objetivos

propuestos por parte del Ministerio de Educacién (MINEDUC) que dice lo siguiente:

La ensefianza de la Matemadtica tiene como propdsito fundamental desarrollar Ia
capacidad para pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las
ideas y los fendmenos reales. Este conocimiento y dominio de los procesos le dara la
capacidad al estudiante para describir, estudiar, modificar y asumir el control de su
ambiente fisico e ideoldgico, mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y de

accién de una manera efectiva. (Mineduc, 2016, p. 50).

Con este antecedente y sobre todo en relacidn a los avances tecnolégicos en los ultimos afios
junto con el desenvolvimiento de todos los actores que conforman la comunidad educativa en
tiempos de pandemia del COVID-19; fue necesario que todas las instituciones de sistema fiscal
transformen sus modelos tradicionales de ensefianza y evolucionen a un modelo en el cual el
uso de la tecnologia sea el eje principal en el desarrollo de sus clases ya sea mediante recursos

digitales o herramientas digitales.

Como todo proyecto de investigacion es requerido tener una base sélida que sirva de soporte
apoyandose en investigaciones relacionadas a entornos virtuales en Moodle por lo cual se
realiza una exhaustiva revisién de trabajos literarios relacionados al tema permitiendo ampliar
su espectro de andlisis sobre todo con las conclusiones u observaciones por parte de cada autor

lo cual se detalla a continuacion:

En su proyecto de investigacién previo a obtener el Titulo Maestria en Educacion
mencién Gestidn del Aprendizaje Mediado por TIC titulado: Entorno virtual para el aprendizaje
de numeros enteros en estudiantes del 8vo afio de educacion general basica Quishpe (2020),
concluye que el uso de la tecnologia motiva y predispone positivamente a los estudiantes vy al
contar con recursos tecnolégicos en la institucion educativa, es factible la innovacion del proceso
de ensefianza aprendizaje mediante el uso de la tecnologia, ademds para el disefio del Entorno
Virtual considerd los intereses y gustos de los estudiantes, tomando en cuenta aspectos
importantes como: el acceso, la disponibilidad, facil uso y funcionalidad. Este trabajo se

relaciona con el proyecto porque aporta la metodologia de la investigacion.

Cabascango (2021) previo a obtener el Titulo Maestria en Educacion mencién Gestion
del Aprendizaje Mediado por TIC titulado: Aula virtual para el proceso de ensefianza —

aprendizaje de las operaciones bdsicas con nimeros enteros cuyo objetivo fue disefiar un aula
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virtual en Moodle que contribuya al proceso de enseflanza — aprendizaje de las operaciones
basicas con numeros enteros dirigida a los estudiantes del Octavo Afio de Educacién General
Basica de la Escuela Fiscomisional “CASCADA DE PEGUCHE” llega a la conclusion que por medio
del manejo de herramientas digitales como: presentaciones, videos interactivos, juegos
interactivos cuestionarios mejoran las condiciones de aprendizajes, ademads, la propuesta
realizada en una plataforma Moodle conlleva a un entorno flexible entre educador y educando,
a través de las distintas herramientas internas y externas a Moodle, las cuales lograron cargar
recursos, actividades sincrénicas y actividades asincrénicas que contribuyen al proceso
ensefianza aprendizaje siendo asi estas herramientas importantes dentro del Entorno Virtual de
Aprendizaje. Tomando como base el documento antes mencionado se determina que existe una
relacién directa que aportara de manera significativa dentro del presente proyecto de

investigacion.

Como ejemplo del uso en relaciéon a Entornos Virtuales en Moodle sobre la ensefianza
de la asignatura de matemadticas, da un aporte significativo en el manejo de la metodologia ERCA
en su trabajo de investigacién previo a obtener el Titulo Maestria en Educacién mencion Gestion
del Aprendizaje Mediado por TIC denominado: Entorno Virtual de Aprendizaje con las
operaciones aritméticas de la Matemdtica para el Octavo Grado de Educacién General Bésica de
la Unidad Educativa Fiscal “Luxemburgo”, Ordofiez (2021) concluye lo siguiente: el uso de las
herramientas tecnolégicas Web 2.0 permiten generar material didactico e interactivo de
acuerdo a las necesidades de los estudiantes, ademas motiva al estudiante a la interaccion,
trabajo colaborativo e individual, las mismas que son apoyo en el proceso ensefianza vy
aprendizaje permitiendo alcanzar los objetivos, destrezas e indicadores de logros que se

plantean en las operaciones aritméticas con nUmeros enteros.

Como conclusidn en su trabajo investigativo para obtener el Titulo Maestria en
Educacidon mencién Gestion del Aprendizaje Mediado por TIC denominado: Aula virtual para la
ensefianza y aprendizaje de Matematicas en Noveno Grado de la Unidad Educativa “Gral. Eloy
Alfaro” cuyo objetivo fue: implementar un aula virtual mediada por TIC para el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la asignatura de matematicas en los estudiantes de Noveno Grado
de la Unidad Educativa Gral. Eloy Alfaro, Paredes (2021) dice lo siguiente: la mejor plataforma
para el desarrollo de aulas virtuales es Moodle, pues permite una interaccion amplia entre el
docentey el estudiante, generando a la vez un aprendizaje colaborativo y significativo, en donde
el estudiante es capaz de resolver los problemas de manera eficaz. Esto gracias a que la
plataforma permite desarrollar propuestas innovadoras con diversos recursos que benefician al

estudiante ya que la captacion tanto de la atencion como del conocimiento se realiza a manera



de impacto, generando nuevos intereses en el mismo, por otro lado, el proceso de ensefanza
llega a tener afincamiento del conocimiento que hace que el estudiante sea capaz de usar lo

aprendido en su vida diaria.

Para poder comprender la importancia de las tecnologias en el ambito educativo es requerido
tener una perspectiva clara sobre los entornos virtuales de aprendizaje su funcionamiento, sus
pros y sus contras, permitiendo fortalecer su implementacién y utilizacion dentro del aula; Es
por ello por lo que las TIC ofrecen un amplio abanico de posibilidades en su manejo siendo una
de ellas el uso de herramientas web 2.0 las mismas que seran parte en el desarrollo de este

proyecto.

En el siguiente apartado se estudiard la fundamentacién tedrica, que serviran como
soporte para el desarrollo del trabajo de investigacion y poder alcanzar el objetivo general y

especificos establecidos en el planteamiento del problema.

Definicion de términos

Entorno Virtual de Aprendizaje

Segun (Fernandez, 2020) menciona que el entorno virtual ha sido definido como la
educacién a distancia a través del ciberespacio, mediante la conexién y uso de internet, que
permite establecer un nuevo escenario de comunicacién entre docentes y estudiantes. Por lo
tanto, durante el desarrollo del presente proyecto se disefid un ambiente amigable, intuitivo y
sobre todo aplicando los fundamentos pedagdgicos requeridos para el apoyo del proceso

ensefianza aprendizaje de los estudiantes de noveno grado.

El reto principal de los sistemas educativos en los Ultimos meses ha sido el de mantener
la vitalidad de la educacion y promover el desarrollo de aprendizajes significativos. Para ello, se
ha contado con dos asociados claves: los docentes y la virtualidad, en términos mas especificos,
los docentes por medio de la virtualidad. Esto ha generado un enorme desafio sin precedentes
debido a que con la llegada de |la pandemia de la COVID 19 todo el sistema educativo tuvo que
dar un giro de 360 grados, ya que la mayoria de los profesores tuvieron que generar sus propios
aprendizajes para trabajar en entornos virtuales y, a la vez, fueron los responsables de ensefar
a sus estudiantes a manejarse en ese espacio (Fernandez, 2020) con ello se da un choque cultural

entre los nativos digitales y los migrantes digitales.



Ensefanza - Aprendizaje

Fuentes (2018) en su tesis establece que los docentes deben conocer de forma exacta las
caracteristicas de sus estudiantes, los contextos, los contenidos disciplinares, los enfoques y
procesos pedagdgicos a fin de promover una enseianza de calidad y con eso el logro en
desarrollo de las capacidades de los estudiantes y su formacién integral. Con ello se toma en
cuenta que el docente serd el encargado de reconocer y enlistar las necesidades de los

estudiantes en base a la observacion, interaccidn, dialogo entre las partes involucradas

El ser docente en modalidad virtual, aunque suene facil y practico, no lo es, debido a que se
debe tener vocacion hacia la ensefianza, el compromiso y la responsabilidad social para guiar el
proceso de aprendizaje. Al mismo tiempo se debe tomar en cuenta todas las funciones que debe
cumplir el facilitador en esta modalidad, una de las principales que se ha puesto en practica, fue
el generar compromiso por parte de los estudiantes de noveno grado a partir de la claridad del
rol que les corresponde, con el fin de que puedan apropiarse de las competencias necesarias
gue son la base para el trabajo en el dmbito virtual y, por ende, que sean sujetos activos y

constructores de sus propios saberes (Rizo, 2020).
Moodle

Moodle es una plataforma de aprendizaje desarrollada por Martin Dougiamas, que se apoyo de
las ideas del constructivismo, donde la construccion de algo se realiza en la mente del estudiante
y es el docente quien construye el conocimiento a través de sus habilidades y competencias.
(Acibeiro, 2021). A su vez (Martinez & Gaeta, 2019), indican que Moodle tiene como objetivo
facilitar al docente las mejores herramientas para promover un buen aprendizaje en sus
alumnos, ya que desde esta plataforma se pueden realizar el seguimiento del trabajo, la
ejecucion de sus actividades y la retroalimentacion de estas. En base a los autores se determina
gue Moodle se convierte en una poderosa herramienta por su versatilidad, adaptabilidad y facil

manejo.

Goiii, (2018), quien concluyé que la plataforma mejoré el aprendizaje de matematica. Este
trabajo investigativo de tesis demostrd que la educacion semipresencial utilizando un entorno
virtual y las diferentes herramientas interactivas conlleva a la adquisicién de conocimientos. Asi
mismo con los encontrados por Flores, (2016), quién llegd a concluir que la propuesta educativa
del uso de la plataforma Moodle, mejord significativamente el aprendizaje, Por otro lado, Vargas

& Villalobos. (2018), Los resultados encontrados por dichos autores indican que el uso de



plataformas y tecnologia en linea se puede utilizar para mejorar el aprendizaje significativo. Sin
embargo, los recursos no tienen incidencia sin cursos bien estructurados, recursos y la adecuada
mediacidn de los instructores. Con ello se determina que el uso de la tecnologia y los entornos
virtuales hoy en dia estdn incidiendo considerablemente en la educacién porque se alcanza
conocimientos y procedimientos adecuados para el mejoramiento y apoyo en el proceso

ensefianza aprendizaje.

Para Canals y Minguell, (2018) el uso de esta plataforma concibe al profesor como el ente mas
importante en el proceso de la ensefianza, pues serd quien le ayude a los estudiantes a construir
conocimientos con base en sus habilidades y competencias en lugar de simplemente transmitir

informacioén.
Adicional menciona que el enfoque pedagdgico de Moodle muestra:
e Flexibilidad: pues puede ser usado con diversos modelos pedagdgicos.

e Interactividad: promueve la comunicacién entre docentes y estudiantes, eficaces para
el aprendizaje cooperativo.

e Participacidn: permite implicar al alumno en la construccién de contenidos a través de
su participacion y lddica.

e Permite realizar un seguimiento del estudiante.

Con estas caracteristicas dadas por el entorno virtual, el docente podrd mejorar el proceso
ensefianza aprendizaje acerca del tema de operaciones de productos notables en los cursos que

dicta.

Bases teoricas

Durante el avance del trabajo de investigacién se pudo determinar los siguientes
fundamentos tedricos, metodoldgicos, y estrategias del proceso ensefianza aprendizaje
los cuales estan encaminados en la ensefanza del tema de productos notables para los
estudiantes de noveno grado, basado en lo comentado anteriormente se sostiene que
el proyecto se basa en el constructivismo de Brunner en donde indica que el docente se
convierte en un facilitador en el cual por medio del entorno virtual proveera de
materiales y recursos requeridos por el estudiante quien sera el encargado de construir
su propio conocimiento, también se manejard el cognitivismo de Jean Piaget quien
recalca sobre la actividad pensativa del estudiante por medio de la compresién de
conceptos, interpretacion y aplicacion en el cual el cerebro realiza varios procesos

mentales para potenciar el conocimiento y por parte de Siemens se toma el
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conectivismo donde los estudiantes convierten en creadores de su propio

conocimiento.

Analizando desde el punto de vista del Entorno Virtual en Moodle para el aprendizaje de las
operaciones matemadticas en relacién con productos notables del 9no grado, se podra dotar de
recursos, actividades, foros, evaluaciones de diagndstico, formativas y de refuerzo hacia los
estudiantes de la Institucion Educativa Fiscal Benito Juarez permitiendo tener a la mano toda la
informacién necesaria en el desarrollo de todas las unidades que contempla el curriculo de
matematica por parte del Ministerio de Educacién (MINEDUC). En la estructuracién del Entorno
Virtual es necesario el uso de la metodologia del ciclo de aprendizaje el cual permitira establecer
una organizacién adecuada en relacién con los recursos y materiales de cada una de las fases

que lo contempla siendo estas: experiencia, reflexion, conceptualizacidn, y aplicacidn.

Varios de los puntos mas relevantes del aprendizaje por medio de entornos virtuales son la
interactividad y comunicacidn entre los miembros del curso sea esto mediante foros, chats o
debates de algin tema en especifico, dinamismo al momento de exponer contenidos
multimedia siendo estos mediante la gamificacidon de conceptos o el manejo de simuladores,
exposicion de texto o presentaciones lo que permite llegar a cada estudiante acorde a sus
necesidades o estilos de aprendizaje mediante el uso de cualquier dispositivo tecnoldgico que
disponga el estudiantado con ello cada uno se convierte en actor principal sobre el aprendizaje

del tema de productos notables.

1.2. Proceso investigativo metodolégico
Para el presente trabajo de investigacion se maneja un enfoque mixto es decir cualitativo y
cuantitativo, es cualitativo debido a que se ocupa de la historia narrativa de la informacion
analizada mediante técnicas como las encuestas en resumen a partir de lo que dicen y hacen las
personas en el escenario social y cultural, es cuantitativo por que se basa en métodos de
recoleccidn estandarizados que permiten medir, tabular y comprobar los fendmenos de manera

matemadtica el cual permitira validar la informacion estadisticamente.

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion utilizado en el desarrollo del trabajo fue de anadlisis-sintesis
permitiendo conseguir informacion referente a los antecedentes a esta investigacion es por ello
por lo que, en base a Quishpe, 2020, este proceso es determinante al momento de la toma de

decisiones e interpretar situaciones.
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Métodos y técnicas
En el presente trabajo de investigacion el método a utilizarse es el inductivo - deductivo,
debido a que los dos métodos utilizan estrategias de razonamiento légico, es decir que el
método inductivo maneja premisas particulares permitiendo obtener una conclusion general y
el método deductivo utiliza principios generales de tal manera que se obtiene una conclusion

especifica.

El método tedrico se centrard en la elaboracion de la parte conceptual del proyecto de
investigacion, se maneja también la entrevista como instrumento de obtencion de informacion
relacionada a la implementacién del Entorno Virtual en Moodle y sobre todo de las estrategias
metodoldgicas utilizadas en las clases de matemadticas, este proceso serd aplicado al docente de

la materia.

Se preparard y ejecutara una prueba de diagndstico a los estudiantes de noveno grado
de la Institucién Educativa Fiscal Benito Judrez con el fin de obtener una idea general en cuenta

al dominio de destrezas a trabajar en el area de matematicas.

Como instrumento de obtencidn de informacidn se efectuard una encuesta dirigida
hacia los estudiantes de noveno grado con el fin de determinar varios aspectos a intervenir en
el proyecto tales como: manejo de herramientas tecnoldgicas, entornos virtuales y su utilizacion,

conocimientos generales sobre las TIC.

Poblacidon y muestra

Las unidades de observacidn de la Institucion Educativa Fiscal Benito Juarez son las
siguientes las cuales se convertirdn en el universo de estudio. En virtud de que la poblacidon es
pequefia, se trabajé con toda la poblacién lo cual permitié una mayor confianza en los

resultados, es decir no se aplica procedimiento matematico para el calculo de la muestra.

Poblacion Frecuencia

Estudiantes
Noveno Grado x curso 40
estudiantes

200
5 cursos
Docentes de Asignatura de
Matematica 1
Autoridades 2
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Total 203

Tabla 1 Poblacién y muestra Institucion Educativa Fiscal Benito Judrez
Fuente: Elaboracion Propia

1.3. Analisis de resultados
Acorde a las técnicas e instrumentos de investigacion utilizados para efecto del proyecto

se obtuvieron los siguientes resultados:
Prueba a estudiantes:

Se empled una prueba de diagndstico dirigida hacia los estudiantes de noveno grado
con el fin de obtener informacién acerca del estado actual de los estudiantes en cuanto a
conocimientos y desarrollo de las destrezas propias de la materia que son necesarios para
continuar con éxito nuevos procesos de aprendizaje en la asignatura de Matemadticas en relaciéon

con los productos notables.

Con lo mencionado anteriormente se exponen los resultados obtenidos después de la

prueba de diagndstico:

Prueba de Diagnostico
Promedio General

mMenora7 wmEntre7y9 wmEntre9y 10

Figura 1 Diagndstico
Fuente: Elaboracion propia

En base al grafico obtenido se determina el siguiente resultado:
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El 60% de alumnos obtuvieron una nota inferior a 7 puntos sobre la base de 10 lo cual
significa que los alumnos no alcanzan los aprendizajes requeridos y no desarrollaron las
destrezas deseadas, el 27% de los alumnos tienen una nota entre 7 y 9 puntos estos alumnos
alcanzan los aprendizajes requeridos y como punto final el 13% de alumnos obtuvieron una nota

entre 9y 10 puntos lo que significa que dominan los aprendizajes requeridos.

Con los resultados obtenidos se concluye que la gran mayoria de alumnos al tener una
nota inferior a 7 se comprueba que los niveles de aprendizaje son deficientes ya sea por
desconocimiento del tema o el nulo desarrollo de las destrezas establecidas en el curriculo

educativo.

Con estos antecedentes, es imprescindible el incorporar las TIC en bienestar de
fortalecer a la educacion y sobre todo el proceso ensefanza aprendizaje de la matemadtica en el
noveno grado de educacién general basica, fomentado el interés y compromiso de los

estudiantes en la adquisicion de conocimientos significativos.
Encuesta a estudiantes:

El objetivo principal de la encuesta dirigida hacia los estudiantes de noveno grado fue el
de obtener informacién indispensable que permita identificar y establecer un nivel de

conocimiento sobre el manejo de las TIC en la materia de matematicas.

Las preguntas establecidas son las siguientes con su respectivo andlisis

Pregunta N°1. ¢El docente de Matematicas utiliza entornos virtuales como medio de
ensefianza y aprendizaje en sus clases?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Siempre 0 0%

Casi siempre 50 25%
Ocasionalmente 150 75%

Nunca 0 0%

TOTAL 200 100%

Tabla 2 Resultados Pregunta 1

Fuente: Elaboracién Propia
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Pregunta N°1. ¢ El docente de Matematicas utiliza
entornos virtuales como medio de ensefianza y
aprendizaje en sus clases?

0% 25% W Siempre

B Casi siempre

Ocasionalmente

Nunca

Figura 2 Pregunta N.° 1

Fuente: Elaboracion Propia

El 75 % de alumnos considera que el docente utiliza entornos virtuales como un medio
de ensefianza y aprendizaje en las clases de Matematicas de manera ocasional, mientras el 25%
lo considera casi siempre. En conclusién, la mayoria de los alumnos especifican que el docente

utiliza entornos virtuales de manera ocasional en sus clases de Matematicas.

Pregunta N°2. ¢{ Considera Ud. que los docentes deben utilizar entornos virtuales en el proceso

de ensefianza y aprendizaje en cada una de sus clases?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Siempre 133 66%
Casi siempre 67 34%
Ocasionalmente 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 200 100%

Tabla 3 Resultados Pregunta 2
Fuente: Elaboracion Propia
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Pregunta N°2. i Considera Ud. que los docentes
deben utilizar entornos virtuales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje en cada una de sus clases?

M Siempre
m Casi siempre
m Ocasionalmente

Nunca

Figura 3 Pregunta N.° 2
Fuente: Elaboracion Propia

El 66% de alumnos consideran que los docentes deben utilizar entornos virtuales dentro del
proceso de ensefianza y aprendizaje, mientras el 34% considera que los docentes deben utilizar
entornos virtuales. En conclusidn, los alumnos en su mayoria consideran la importancia del

manejo de entornos virtuales por parte de los docentes dentro de las clases.

Pregunta N°3. {Considera Ud. que el uso de entornos virtuales reforzaria el aprendizaje de la

asignatura de Matematicas?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIE
Muy de acuerdo | 156 78%

De acuerdo 44 22%

En desacuerdo |0 0%
t';,:el;‘::cuerdo 0 0%

TOTAL 200 100%

Tabla 4 Resultados Pregunta 3
Fuente: Elaboracion Propia
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Pregunta N°3. ; Considera Ud. que el uso de entornos
virtuales reforzaria el aprendizaje de la asignatura de
Matematicas?

Figura 4 Pregunta N°.3
Fuente: Elaboracion Propia

B Muy de acuerdo
M De acuerdo
m En desacuerdo

Muy desacuerdo

El 78% de alumnos estipulan que el uso de entornos virtuales por parte del docente refuerza el

aprendizaje, mientras que el 22% consideran estar de acuerdo en el manejo de entornos

virtuales. Por ello se concluye que la mayoria de los alumnos estan de acuerdo en el uso de

entornos virtuales para reforzar el aprendizaje de Matematicas.

Pregunta N°4. (En una escala del 1 al 5 la Plataforma Virtual en Moodle apoyaria la comprension

de la asignatura de Matematicas siendo 1 el valor mas bajo y 5 el mas alto?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 100 50%
4 57 29%
3 43 22%
2 0 0%
1 0 0%
TOTAL 200 100%

Tabla 5 Resultados Pregunta 4
Fuente: Elaboracion Propia
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Pregunta N°4.;En una escala del 1 al 5 la Plataforma
Virtual en Moodle apoyaria la comprension de la
asignatura de Matematicas siendo 1 el valor mas bajoy 5
el mas alto?

Figura 5 Pregunta N.°. 4

Fuente: Elaboracion Propia

ml
m?

m3

m5

El 33% de alumnos consideran que la Plataforma Virtual ayudaria a la compresién de la materia,

mientras que el 27% también considera que es un apoyo dentro de la materia. Por lo tanto, en

conclusién, la mayoria de los alumnos consideran que el uso de una plataforma virtual si

ayudaria a comprender la materia.

Pregunta N°5. ¢ Ha hecho uso de una Plataforma Virtual en Moodle en alguna de las asignaturas?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Si 0 0%
No 200 100%
TOTAL 200 100%

Tabla 6 Resultados Pregunta 5
Fuente: Elaboracion Propia
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Pregunta N°5.¢Ha hecho uso de una Plataforma Virtual
en Moodle en alguna de las asignaturas?

H Si

® No

Figura 6 Pregunta N.2 5
Fuente: Elaboracion Propia

El 100% de los estudiantes consideran que no han hecho uso de una plataforma virtual, en el
desarrollo de sus clases en cualquiera de las materias que reciben. En conclusion, la mayoria de
los alumnos a su criterio consideran que no se ha utilizado una plataforma virtual en alguna

asignatura.

Pregunta N°6. ¢Su promedio en la asignatura de Matematicas esta en el rango de?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIE
De9a10 2 1%

De 7 a 8,99 78 39%

De 4,01 a 6,99 120 60%

Menos de 4 0 0%

TOTAL 200 100%

Tabla 7 Resultados Pregunta 6
Fuente: Elaboracion Propia
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Pregunta N°6.¢ Su promedio en la asignatura de
Matematicas esta en el rango de?

WmDe9a 10
mDe7a899
mDe4,01a6,99

Menos de 4

Figura 7 Pregunta N.2 6
Fuente: Elaboracion Propia

El 60% de alumnos han obtenido una nota entre 4,01 a 6,99 en su promedio quimestral, el 39%
de alumnos un promedio entre 7 a 8,99 considerado como aceptable y apenas el 1% notas entre
9y 10 que son excelentes. En conclusion, la mayoria de los alumnos no alcanzan la nota minima

de 7 que es considerada aceptable en su promedio quimestral.
Entrevista a docente:

El MSc. Luis Pozo participd de la entrevista quien esta a cargo de los novenos grados

desde el paralelo A al E en la materia de Matematica dentro de la Institucidn Fiscal Benito Judrez.

Preguntas Respuestas

1. élLa Institucion Educativa Fiscal Benito | No, actualmente la institucion no cuenta con
Judrez actualmente posee algun entorno [ ningin entorno virtual desarrollado por

virtual? alguno de los docentes de noveno grado.
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2. iConsidera usted que tiene un manejo

adecuado en relacién con un entorno virtual?

Tener un manejo correcto no, debido a que lo
gue se ha realizado hasta el momento es de
manera empirica y autodidacta, aun asi, si se
ha ingresado a algun entorno virtual, donde
se puede observar que tiene muchos
beneficios tanto para los docentes como para

los estudiantes.

3. ¢Considera usted que un entorno virtual
puede poseer recursos que ayuden a mejorar
el proceso de ensefianza y aprendizaje sobre

el tema de productos notables?

Si, ya que puede contener varios recursos

digitales que pueden adaptarse a los

contenidos vistos en clase, se generarian
actividades de evaluacién y refuerzo a los
estudiantes, ayudando a

una mejor

comprension sobre los temas estudiados.

4. iCree usted que se encuentra capacitado
para hacer uso de un Entorno Virtual de
ensefianza  de

Aprendizaje para la

Matematicas?

No creo que me encuentro capacitado, ya que
todo lo que se hasta el momento es de
manera intuitiva sin tener bases sélidas de
conocimiento y sus beneficios, por ello seria
un gran reto aprender a utilizarlo y poder

explotar al maximo todos sus beneficios.

5. éEstaria de acuerdo en que se proponga un
Entorno Virtual de Aprendizaje en Moodle
con recursos creativos para mejorar el

proceso de ensefianza y aprendizaje?

Si, seria un gran logro para beneficio de los
estudiantes y la institucion en el cual se
demuestre que el uso de las TIC es posible en
el sistema fiscal y también porque el docente
podra contar con diferentes recursos con el
los

fin de mejorar el aprendizaje de

estudiantes a través de ese Entorno Virtual.

Tabla 8 Entrevista a Docente
Fuente: Elaboracién Propia
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En base a la entrevista realizada al docente que imparte la materia de matematica se concluye

lo siguiente:

- La institucién Educativa Fiscal Benito Juarez no cuenta con un Entorno Virtual que permita ser
un apoyo al momento de impartir la asignatura de Matematicas por medio de las clases
sincronas y asincronas que se planificaron durante el ano lectivo. Se establece que la utilizacién
de esta herramienta tecnoldgica brindara diferentes beneficios, pero su aplicacién y manejo son

infimos dentro de la comunidad educativa.

- El docente considera laimportancia acerca del uso de un entorno virtual pues permite el acceso
adiferentes recursos y actividades para los estudiantes desarrollado por el docente en beneficio

de los mismos.
Entrevista a autoridad:

El MSc. Gustavo Velasco participd de la entrevista quien es el Rector de la Institucién

Fiscal Benito Judrez el cual da su punto de vista acerca del uso de entornos virtuales.

Preguntas

Respuestas

1. ¢(Considera usted que la Institucidon
Educativa Fiscal Benito Juarez deberia contar

con algun entorno virtual?

Como rector mi misién hacia la institucion es
la de superacidon y mejora continua por lo cual
opino que si debiese contar con alguin
entorno virtual primero para ayudar a los
estudiantes y segundo el demostrar que
como el colegio tiene una de sus figuras
profesionales como la informdtica se podria
aportar de manera significativa a toda la

comunidad educativa

2. ¢Tiene algun conocimiento acerca de los
beneficios que conlleva el tener un entorno
virtual como apoyo en el proceso ensefianza

aprendizaje?

Muy poco tengo entendido acerca de los
beneficios debido a que no se ha utilizado en
gran tiempo entornos virtuales en el puesto

gue ocupo por el tiempo que se dispone.
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3. ¢Considera usted que la utilizacidon de un
entorno virtual puede mejorar el proceso de
ensefianza y aprendizaje sobre el tema de

productos notables?

Si lo considero ya que como también dicto la
materia de matemadtica, al contar con varios
recursos digitales que pueden adaptarse a los
contenidos vistos en clase, se generarian
actividades de evaluacion y refuerzo a los
estudiantes, una

ayudando a mejor

comprensidn sobre los temas estudiados.

4. (Estaria de acuerdo en apoyar la
implementacién de un Entorno Virtual de
Aprendizaje en Moodle para mejorar el
proceso de enseflanza y aprendizaje de
operaciones matematicas en relacién con

productos notables del 9no grado?

Si, seria un gusto apoyar en todo lo que esté
a mi alcance en beneficio y el poder ayudar a
la comunidad educativa es decir a los
estudiantes con una herramienta digital en
este caso el entorno virtual y hacia los
con el buscar

docentes capacitaciones

continuas sobre su manejo.

Tabla 9 Entrevista a Autoridad
Fuente: Elaboracién Propia

Al finalizar la entrevista al Sefior rector de la institucidn se concluye lo siguiente:

- La institucidn Educativa Fiscal Benito Judrez cuenta con un representante legal que dara su

apoyo en todo momento al iniciar la implementacidn de un Entorno Virtual el cual se convertira

en un apoyo al momento de impartir la asignatura de Matematicas.

- El sefior rector considera la importancia sobre el uso y manejo de un entorno virtual no solo

para la materia de matemadticas sino para todas las demds materias, pues permite el acceso a

diferentes recursos y actividades para los estudiantes desarrollados por el cuerpo docente en

beneficio de los mismos.

CAPIiTULO II: PROPUESTA

2.1. Fundamentos tedricos aplicados

Como fundamentacion del proyecto de investigacion se basa en un modelo pedagdgico

mediado por TIC el cual contempla cuatro elementos: tedrico, metodoldgico, practico y TIC.

Dichos elementos se articulan de tal manera que permiten fortalecer el proceso de ensefianza
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aprendizaje acerca del tema de productos notables en los estudiantes de Noveno grado de

Educacion General Basica, esta estructura se muestra a continuacion.

COMPOMNENTE TIC

Moodle
Herramientas 2.0

ot I Modelo
Pedagdgico

PRACTICD

. mediado
Estrategias tecmo )
educativas por TIC

COMPONENTE
METODOLOGICD

ERCA

Figura 8 Modelo Pedagdgico Mediado por TIC
Fuente: Elaboracion Propia

Componente tedrico

Como fundamento pedagdgico en el presente trabajo de investigacion se contemplan

los aportes de: Piaget, Brunner, Siemens y Downes los cuales se detallan a continuacién:

El primer aporte de Jean Piaget (1896 — 1980) quien establece la teoria del desarrollo
cognitivo en el cual se refiere a un aprendizaje basado en experiencia, es donde el estudiante
restructura sus conocimientos y destrezas adquiridas mediante una participacién con el mundo
que lo rodea, dando como resultado el sentido a la realidad y la construccién propia de nuevo

conocimiento.
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En tal forma, el tema de productos notables se alinea a esta teoria en el cual el estudiante
construye su propio conocimiento mediante el apoyo de herramientas y recursos digitales
creados por el docente logrando utilizarlas a su ritmo convirtiéndose en un actor principal en el
proceso ensefianza aprendizaje, el rol del docente es ser una guia en dicho proceso de manera
activa, participativa y creativa aportando a los estudiantes escenarios del uso de productos

notables con la vida cotidiana.

En relacion con la teoria establecida por Bruner (1996) en el cual sefiala, “los estimula a
descubrir principios por si mismos o en asociaciones grupales, y a construir el conocimiento
trabajando en la resolucién de problemas reales o simulaciones, normalmente en colaboracién
con otros alumnos.”, se reafirma que el o los estudiantes son actores principales al momento de
la construccion y adquisicidon de nuevo conocimiento ya sea en forma individual o colectiva. Con
ello los trabajos grupales tanto en los foros de debate como el chat aporta con la vinculacién de
los estudiantes a un ambiente comunitario y de trabajo conjunto que es el punto débil luego de
reincorporarse a las actividades presenciales en tiempos de la COVID-19 en donde los

estudiantes no saben relacionarse con los demds de una forma abierta y de compafierismo.

Segun Siemens (2004) las interconexiones y el cdmo fluye la informacién da como resultado
la obtencién de conocimiento existente mas alla del estudiante. El aprendizaje tendra la
capacidad de poder reconocer los flujos significativos de informacién y el lograr seguir dichos
flujos. El entorno virtual tiene una estructura de tal manera en el cual los estudiantes parten de
un punto de partida sobre los productos notables e irdn reforzando los mismos en cuanto vayan
avanzado cada una de las secciones con sus respectivas actividades es decir se tendrd un orden

de avance del curso.

Downes (2007) indica: el conectivismo es la teoria en el que el conocimiento se distribuye
mediante una red de conexiones, por lo que el docente se transforma en el facilitador y coautor
en la construccion de conocimiento por parte de los estudiantes, con lo mencionado
anteriormente se establece que el aprendizaje consiste en la capacidad de construir y traspasar
dichas redes (Bates, 2015, p. 53). Como lo indica el apartado el docente es quien aporta con los
recursos dentro del mddulo, pero son los estudiantes quienes dan mayor contribucién al
entorno virtual en base a su correcto manejo y sobre todo a las ideas o mejoras que puedan
observar a lo largo del curso debido a que cada estudiante es un mundo diferente y tiene una

perspectiva para nada convencional a lo que tiene el docente.

Es por hoy en el cual el docente al momento de trabajar con estudiantes nativos digitales se

da la importancia del manejo de herramientas digitales como el apoyo en el proceso de
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ensefianza aprendizaje, dando un aporte significativo aportando beneficios en los estudiantes
como el manejar su tiempo y aprendizaje a su propio ritmo, es por ello la viabilidad del desarrollo
del Entorno virtual en Moodle para el aprendizaje de las operaciones matematicas en relacién

con productos notables del 9no grado.

Componente metodoldgico:

En referencia a la metodologia utilizada en el desarrollo del presente proyecto de
investigacion se utilizé el ciclo de aprendizaje conocido como ERCA el cual contempla cuatro
fases: experiencia, reflexién, conceptualizacidn y aplicacién, en el cual estudiante mediante esta
metodologia le permite partir desde experiencias o conocimiento previos para luego realizar una
reflexion mediante preguntas generadoras del nuevo tema a tratar, obteniendo la abstraccién
o conceptualizacién del conocimiento deseado logrando aplicar este nuevo conocimiento en la

vida cotidiana.

Experiencia

Aplicacion E R CA Reflexion

Conceptualizacién

Figura 9 Ciclo de aprendizaje
Fuente: Elaboracién Propia

Componente practico:

Las estrategias tecno educativas utilizadas dentro del presente proyecto de investigacion
seran mapas conceptuales, cuestionarios, evaluaciones, tareas, videos, actividades entro otro

tantos dependiendo de la necesidad que observe el docente., teniendo en consideracién que
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estas estrategias son de vital importancia dentro del proceso de ensefianza de las operaciones

matematicas en relacién con productos notables del 9no grado.

Componente Tecnoldgico:

Dentro del presente trabajo de investigacidén el aspecto tecnoldgico tiene una gran
importancia por lo cual es requerido el mencionar las TIC, Entorno Virtual y Moodle.

La transformacidon que ha tenido la sociedad al comienzo de la pandemia y en el
transcurso de la misma, tuvo un gran impacto en relacion a las tecnologias de la informacion y
comunicacién (TIC) en el cual se observan cambios en el proceso educativo tanto en la forma de
dictar y recibir las clases ademas de permitir el dptimo el manejo y el impulso de la comunicacién
accediendo, produciendo, presentando y transfiriendo la informacién requerida a todos los

miembros de la comunidad educativa de manera asertiva y eficaz.

2.2 Descripcidn de la propuesta

Los estudiantes y docentes matriculados en el entorno virtual de aprendizaje les
permitirdn acceder a una cantidad considerable de informaciéon y recursos digitales que ayudara
al refuerzo y sobre todo al entendimiento de las operaciones matemadticas en relaciéon con
productos notables del 9no grado mediante la comprensién y adquisicién de nuevos saberes.

La plataforma en relacién con la pedagogia se establece la teoria constructivista en la
gue se construye el conocimiento dentro de la mente del estudiante poniendo en practica sus
habilidades y conocimientos propios en base a conocimientos previos en vez de ser transmitido

de manera cotidiana sin cambios de manera memorista. (Rivas, 2019).

Para el disefio, elaboracién y desarrollo del Entorno Virtual de aprendizaje se realizd un
analisis de caracteristicas entre diferentes plataformas que siendo la plataforma Moodle las mas
completay viable para el presente trabajo de investigacidn. Al ser una plataforma de aprendizaje
que proporciona a los docentes un ambiente que puede ser personalizado, dota a los
administradores y estudiantes un entorno Unico, robusto y seguro para crear ambientes de
aprendizaje que se adapten a las necesidades de los estudiantes o publico en general siendo

estos faciles de personalizar y de crear.

Como parte del proceso de seleccién del entorno virtual se elabora el siguiente cuadro
comparativo que permitira al investigador tomar la mejor decisién acerca de la viabilidad del

mismo.
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Caracteristicas MOODLE GOOGLE MICROSOFT TEAMS

CLASSROOM
Estructura personalizada v ° °
Admite incrustar contenido
SCORM v v v
Admite incrustar herramientas
v ° v

de interaccion sincronica

Permite revisar el progreso del
estudiante con relacién a como v ° °
se desarrolla el curso

Permite generar un repositorio

v ° °
de preguntas que pueden ser
reutilizadas
Importacién de cursos v ° v

Tabla 10 Tabla comparativo entre plataformas
Fuente: Elaboracién Propia

A partir de lo expuesto, y acorde a las caracteristicas enlistadas se destaca algunas
bondades de la plataforma Moodle las cuales se adaptan para el presente trabajo de

investigacion.

Estructura general

El entorno virtual de aprendizaje posee una estructura que contiene tres bloques los
cuales se detallan a continuacion: Bloque de Inicio, Bloque Académico y Bloque de Cierre. El
bloque académico contendra el tema principal sobre el tema a estudiar que son los Productos
Notables y a su vez consta con tres unidades de estudio para las tres semanas que dura el
modulo: Semana 1 — Factor Comun, Semana 2 — Binomio al Cuadrado, Semana 3 - Producto De
Dos Binomios Con Un Termino Comun, mismas que acorde a la metodologia ERCA se conforma
con las siguientes etapas: experiencia, reflexion, conceptualizacion y aplicacién. De la misma
manera se pondra a consideracion los recursos y actividades creados para que los estudiantes

logren obtener un aprendizaje significativo.

En base a lo mencionado anteriormente el Entorno Virtual de aprendizaje se estructura

de la siguiente manera:
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Bienvenida

Acerca del docente

Rabrica de evaluacidn

laxta Basico

Informacidn encuentros
sincronicas - asincranicos

Foros

Avisos

Informacitn

Comunicacian

Interaccion

Inicio

Experiencia

L

Académico

\ Conceptualizacion |¢ ST

\
T J— ]

Entorno Virtual
de Aprendizaje

.-‘ Foro dudas

|

—( Retroalimentacion ]—< [ Evaluacion de\curso]
\+ Evaluacitn al docente

Figura 10 Estructura General del Entorno Virtual
Fuente: Elaboracién Propia

2.3 Explicacién del aporte

Herramientas Web 2.0
Presentacidn, organizadores graficos
evaluaciones

Estrategias tecno educativas:
Cuestionarios, evaluaciones, tareas,
videos, actividades sincranicas - asincronicas

La estructura utilizada para el desarrollo del Entorno Virtual con nombre Entorno Virtual

los siguientes bloques:

Bloque Cero

Bloque académico

Bloque de cierre

DATOS INFORMATIVOS

Docente: MSc. Medardo Gomez

Email: segundo.gomez@educacion.gob.ec

HORARIO DE CLASES ENCUENTRO [HORARIO DE TALLER+TUTORIAS ACADEMICAS!
Sabados - 14:00 a 16h00 Miércoles - 17h00 a 19h00

Online Online

Figura 11 Blogue Cero
Fuente: Elaboracion Propia

en Moodle para el aprendizaje de las operaciones matemadticas en relacién con productos

notables a los estudiantes de noveno grado, fue mediante la metodologia ERCA constituyendo
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Tal como muestra la Figura 11 en el Bloque Cero se pone en conocimiento datos informativos
acerca del curso y de quien preside el mismo tales como: nombre de la instituciéon, nombre del

docente tutor, correo electrénico, e itinerario de las clases.

fﬂmnmum\

iBienvenidos queridos estudiantes!

Ahora, que ya ha llegado Ia vuehta al colegio. quiers darles Ia bienvenida. Comienzs una nueva aventurs, un curso que seguro serd especial Es momento de coger mochila, nuevos cusdemos, esos libros con olor a nueva. Sin
olvidarnos de incluir slgunas de lss cosas indispensables pars este nueve comienzo: ﬂm}mpwapﬂd!mﬂmzmmmmwrmaw:immxginivdemzm:mﬁmmmmnws
llenas de nervios por volver a empezar. En este espacio creade exclusivamente para ustedes tendrdn un rol importante en ef cual aportardn en el proceso i izaje 3t en relacién con
productos notables del 9na grado

» Bl
Acerca del tutor
RECURSD
Flanificacién curricular 731542
AGINA
Matriz de articulacién

Figura 12 Seccion Informacion
Fuente: Elaboracion Propia
En la figura 12 en la seccion de informacidn se inicia con unas palabras de bienvenida por
parte del docente hacia los estudiantes ademas de contener informacidn sobre la trayectoria
del docente con su hoja de vida, cual va a ser la planificacidn curricular del curso y sobre todo la

matriz de articulacion dando una perspectiva sobre que herramientas se utilizaran en el curso.
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Tabla de simbologia

Figura 13 Simbologia del curso
Fuente: Elaboracion Propia
Continuando con la seccion de informacidn en la Figura 13 se tendra en consideracion la tabla
de simbologia de los componentes la cual se la detalla a utilizarse dentro del curso siendo estos:
tedrico, metodolégico, practico y tic con esta informaciéon serda mas facil al estudiante entender

que significa cada abreviatura o sigla que conste dentro del entorno virtual.

En el sigui partado se detallara la ribrica de evaluacion tomando en cuenta los parametros de las destrezas que deben adquirir los estudiantes a lo largo del curso.

RUBRICA DE EVALUACION

Figura 14 Rubrica de Evaluacion
Fuente: Elaboracion Propia

Otro punto importante dentro del entorno virtual es la ribrica de evaluacién en la cual se

detallan de manera minuciosa la forma de calificacién por parte del docente durante el curso

31



este punto es requerido que los estudiantes lo revisen a fondo y puedan exponer sus dudas o

inquietudes al momento del inicio del curso.

A continuacion se determinan los lineamientos que deben cumplir tanto los estudiantes como el docente para un correcto dezarrollo del madula

ESTUDMANTES

DOCENTE

Loz estudiantes  deberdn  revisar
permanentemente el entorno wvirtual ¥
cumplir con las actividades o tareas
programadas en las fechas establecidas.

El docente deberd crear o aperturar las
actividades o tareas con un tiempo
prudente para gue los  estudiantes
puedan realizarlas sin  incorveniente
alguno

Participar de manera activa en los
espacios creados en cada zemana dal
curso en el cual pueda exponer todas
sus dudas, inguistudes o propuestas de
nuevos temas mediante los foros de
debate, aportar con terminologia que
ayude de manera significativa el
deaarrallo del méduls.

Establecer temas de discusién en los
faros gue sean acorde & los temas
estudiados en clase, permitir que los
sstudiantes sean quienes lleven la
batuda del debate.

Comtestar  los  cuestionarios  yio
lecciones que sean programados como
evaluacion en |z asignatura en las fechas
establecidas.

Calificar laa tareas y/o actividades de
aprendizaje en tiempo cpertunc y de
farma chjetiva.

Fara gue el desarmolle del curso sea el
mas adecuada los estudiantes deberdn
mantener la compostura & todo
Moments evitando palabras
inapropiadas o que representen cfensas
& sus compafieros

Verificar gue los estudiantes mantengan
&l arden dentra del curso y sobre todo
que todo documents o archive ingresado
en 2l entorno virual sea sdecuade segin
el nivel en el que se encuentran

Respetar los tiempos establecidos para
el ingreso al chat y poder compartir
ideas, dudas e inquietudes en el tiempo

tperturar el module de chats a la hora
establecida  hacia  los  estudiantes
respetando los tiempos de cada unc

que dure la actividad sincranica

Figura 15 Lineamientos desarrollo del curso
Fuente: Elaboracion Propia
Para que exista un correcto desarrollo dentro del curso es requerido que tanto el docente

como los estudiantes sepan normas de convivencia o los lineamientos establecidos para tener

un ambiente llevadero en lo que dure el curso.

RECURSD

Textos base del curso
RECURSD

Texto integrador MINEDUC

Figura 16 Recursos
Fuente: Elaboracion Propia
El publicar los textos base que serviran de guia y de ayuda a los estudiantes para el
desenvolvimiento de estos dentro del curso es una forma de aportar un recurso de suma
importancia para aquellos estudiantes que requieran de una ayuda extra que les permita

entender el contenido de la materia.
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jy STIEE

Enlaces unicos para las actividades
Link unico para clase sincronica

htips: fus04web. zoom.us/j/ 74690755978 ?pwd =Z 2xp OUk4Smx YcjIFVDMyaGxyRENyZ 209

Beeting |D: 746 9075 5978 Passcode: Mat2021

Link unico para clase asincrénica

https: fus04web. zoom.us/j/ 7469075597 8 fpwd=Z 2xpOUk4 Smuc Yo IFVDMNyaGxyREMy Zz09

beeting |D: 746 9075 5978 Passcode: Mat2021

Figura 17 Seccion comunicacion

Fuente: Elaboracion Propia
En el apartado de comunicacidon se colocardn los enlaces a utilizarse en el curso los cuales
serd links Unicos y recurrentes para evitar la confusién de los estudiantes al momento de querer

ingresar a las clases virtuales.

FORD
Tacita de café

FORD
Comunicados y Avisos

Figura 18 Interaccion
Fuente: Elaboracion Propia
En la seccidn de interaccidn se estableceran espacios en el cual los estudiantes podran
solventar sus dudas o inquietudes sobre temas relacionados acerca del curso o a su vez el
docente podra publicar cualquier comunicado o aviso que vea requerido enviar en forma masiva

a los estudiantes.
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v Semana 1 - FACTOR COMUN

Factor Comun

Figura 19 Semana 1 - Bloque Académico
Fuente: Elaboracion Propia
Luego de tener una introduccidn referente al curso, al docente quien impartira la materia
entre otros aspectos, se procede ya a dar inicio al médulo como tal es por ello por lo que en la

figura 19 se detalla la seccidn del Bloque Académico en el cual se indica el tema a estudiar.

la curiosidad y la ividad a través del uso de |

al de enfi y soluci

probl de la realidad nacional, demostrando actitudes de orden,
CONTENIDOS:

* Factor Comun Monomio
* Factor Comiin Polinomio

= Factor Comin por Agrupacion de Términos

Figura 20 Objetivo
Fuente: Elaboracion Propia

En la figura 20 se expondra el objetivo a cumplir a lo largo que dure la semana 1 junto con
la tematica a analizar en la misma.
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- confev: nen - ERNERR R0 -1

‘Video conocimientos previos: Factor Comun

10a @15b

Ana —8pr-|—12pt

Mirar en  1E0 YouTube

PAGEIMA
Factor Comun que 57
FORD
Factor comdn y sus usos

Figura 21 Mddulo de Experiencia
Fuente: Elaboracion Propia

En la primera seccién de la semana uno se detalla el bloque académico el cual esta expresada
la metodologia a utilizar en el trabajo investigativo como se muestra en la figura 21, |la etapa de
Experiencia corresponde a la fase uno de la metodologia ERCA, dichas acciones se basan en los
conocimientos previos sobre el tema analizados de manera presencial, y es aqui en el que el
estudiante podra disponer de los diferentes recursos establecidos dentro del entorno virtual:
videos, documento e interactuar con los demas a través de una lluvia de ideas en un foro creado

para debate y comunicacion entre los miembros de la comunidad educativa.
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Ia FAGIMA
Uso del factor comun en la vida cotidiana

FORD
Experiencias sobre el factor comdn

CHAT
Hablemos sobre el factor coman

Figura 22 Mddulo Reflexion
Fuente: Elaboracion Propia

Para aplicar una experiencia dentro del médulo de productos notables el estudiante requiere
reflexionar y establecer una relacién entre la experiencia y el tema inmerso entro de ella, en
base a sus valores y experiencias vividas, de esta forma se empieza a obtener un entendimiento
acerca del tema mencionado.

Los estudiantes deben iniciar una relacion de la experiencia acerca del tema investigacion e
iniciar con la resolucion basandose en la objetividad, requieren distinguir la importancia del

tema despertando la curiosidad y forjando la necesidad de una mejor comprensién.

PAGINA
@ Diapositivas Factor Comiin

Enlace clase encuentro y refuerzo

Topic: Clases Mateméticas Inos Curscs

https: fusldweb. zoom.us/|[ 746907 55978 ?pwd=72xp OUk4 Smx Yej|FVDMyaGxyRENy Zz09

Mesting ID: 746 9075 5978
Pasacode: Mat2021

Figura 23 Mddulo Conceptualizacion
Fuente: Elaboracion Propia
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La conceptualizacion aporta en la formacién un tema, concepto o idea menta acerca de una
cosa o situacion, es aqui en el cual el estudiante comprende, entiende y analiza acorde a su
realidad emocional y a que grado de complejidad del conocimiento alcanza. En esta fase se
respondera lo siguiente: ¢Qué? {Qué datos y hechos tenemos? ¢Qué dicen los expertos sobre

el tema? ¢Qué es importante saber a cerca de ello?

Es necesario el sistematizar las ideas obtenidas durante el proceso por ello el docente deberd
analizarlas, cortejarlas y agruparlas en forma légica o cronoldgica. Entonces el docente necesita
saber cdmo organizar la informacién que quiere impartir, priorizarla y organizarla de tal manera
que los estudiantes no solo obtengan muchos datos sueltos, sino que puedan entender las

relaciones que existen entre ellos.

{ Ao 3]

R IR -

PEAGINA
= Apliquemos los conocimientos adquirides

=,

PAGINA
— Cuestionario Factor Comdn

Ho mostrade a los eshudiantes

Figura 24 Mddulo Aplicacion
Fuente: Elaboracién Propia

En esta ultima fase del ERCA, los estudiantes tienen la oportunidad de ejercer lo que han
aprendido. El propésito de su primera campafia fue el de dar una respuesta a la siguiente
pregunta: ¢como funciona? Para apuntalar su aprendizaje, los docentes ya no actidan como
expertos que imparten informacién y que solo dan respuestas, sino que ahora tienen su rol de
facilitadores que elaboran determinados materiales que los alumnos pueden utilizar a la hora
de aplicar los conceptos que aprenden.

En esta etapa, los estudiantes necesitan interactuar con los conceptos que han aprendido.
Trabajan y practican utilizando estos conceptos. Luego trataran de aplicarlos a sus vidas
cotidianas, realizando los cambios o ajustes que requieran adaptarlos hacia las distintas
realidades que viven. En pocas palabras necesitan incorporar el conocimiento a sus vidas, y si no

lo hacen, no te habras tenido sentido tanto esfuerzo y dedicacion a lo largo del curso.
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> Semana 2 - BINOMIO AL CUADRADO

> Semana 3 - PRODUCTO DE DOS BINOMIOS CON UN TERMINO COMUN

Figura 25 Contenido del Curso
Fuente: Elaboracién Propia

En la figura 25 se observan los siguientes temas a estudiar en lo que dure el médulo esas
semanas mantendrdn la misma estructura de la metodologia ERCA y sus cuatro etapas que la
conforma.

v Bloque de Cierre

ENCUESTA PREDEFINIDA
Encuesta de satisfaccion

Figura 26 Bloque de Cierre
Fuente: Elaboracién Propia

La seccion de cierre es la seccion de comentarios en el cual tanto el docente como estudiante
podran obtener una retroalimentacion acerca del desarrollo del curso, el manejo de los recursos
puestos a disposicién entro otros, como se muestra en la Figura 26, donde los estudiantes
pueden realizar una encuesta de satisfaccion acerca el entorno virtual, esta evaluacién permitira
al docente tener una idea clara acerca del valor que dan los estudiantes al presente trabajo

realizado.

Estrategias y/o técnicas

La finalidad de la elaboracion del presente proyecto de investigacion es la de contribuir
con un Entorno Virtual en Moodle para el aprendizaje de las operaciones matematicas en
relacién con productos notables a los estudiantes de noveno grado de la Institucidon Educativa
Benito Juarez permitiendo fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje y de esta manera el
desarrollar las destrezas y habilidades establecidas dentro del curriculo por parte del MINEDUC

ademas de estar estrechamente enfocados en el cognitivismo, constructivismo y conectivismo.

Durante el desarrollo del Entorno Virtual se ha fijado la utilizacion de estrategias y
técnicas tecno educativas que estén a la par en el mejoramiento y sobre todo en el

fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje por medio del manejo de herramientas
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innovadoras tales como: actividades, cuestionarios, chats, foros entre otros que se encuentran
en la Plataforma Moodle, cabe mencionar que también se utilizé recursos digitales embebidos

dentro del curso.

Con lo mencionado anteriormente se da a conocer con mas detalle los recursos manejados

dentro del Entorno Virtual elaborado en Moodle.

Archivo: este recurso permitird al estudiante tener una base de conocimiento que
puede manejarlo dentro o fuera del entorno virtual siendo este una imagen, un documento PDF,

una hoja de calculo, un archivo de sonido, un archivo de video, entre otros.

Carpeta: seran los repositorios o los contenedores que almacenaran desde imagenes
creadas tanto por el docente como los estudiantes hasta archivos que respalden el proceso y
progreso de aprendizaje de quienes conforman el curso. De igual manera permitirdn a cada
integrante el organizar los ficheros de tal manera que exista un orden especifico en el avance

del curso a lo largo del afio lectivo.

Etiqueta: identificativo o imagen que ayudaran a identificar los recursos o actividades
en cada semana que dure el curso ademas de convertirse en instrucciones o descripciones largas

acerca de un recurso en especial.

Libro: como un recurso digital que ayude a los estudiantes a una mejor comprension del
tema de productos notables y sus diferentes subtemas el entorno virtual contara con varios

libros sean estos de autoria propia o los establecidos como libros base por parte del MINEDUC.

Pagina: como un recurso adicional al entorno virtual el estudiante podra tener acceso a
ver una o varias paginas relacionas al tema de productos notables las cuales a criterio del

docente seran de ayuda extra en la adquisicién de conocimiento.

Por la versatilidad que posee la plataforma Moodle, dentro del entorno virtual se
generaron varias actividades ya sean sincrénicas o asincrénicas dando una interaccién entre los
pares (docente, estudiantes) las cuales aportaran la comunicacién y correcto desarrollo del
curso por parte de los estudiantes a su ritmo y tiempo que disponen. A continuacidn, se detallan

las actividades:

Tareas: permite que los estudiantes puedan desarrollar autonomia, generando
actividades y el repaso de los temas especificos estudiados en el aula de manera presencial,
también ayudara a la creacién habitos de estudio y fomentan el desarrollo a la creatividad e

investigacion dependiendo del enunciado de la tarea propuesta.
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Chat: espacio creado para que puedan ser solventadas las dudas o inquietudes de
manera sincrénica que tengan los estudiantes acerca del desarrollo del curso estas dudas

pueden ser resueltas entre los miembros matriculados en el curso.

Foro: espacio establecido en cada apartado del curso que permitird a los estudiantes
compartir ideas o crear debates acerca de algun tema especifico, también puede ser utilizado
para crear nuevos conocimientos con algin tema propuesto por parte de los estudiantes esto

sera realizado de manera asincronica.

H5P: herramienta para la creacidn de actividades interactivas que funciona sobre Html5,
permite crear ejercicios con Feedback inmediato, ademas de presentaciones con audio, video y
preguntas de diferentes tipos y con diferentes mecanicas que aporten a la adquisicién de

conocimientos.

Cuestionario: permite al docente tener una herramienta de evaluacién y poder conocer
el nivel de conocimiento que poseen los estudiantes pueden ser estos cuestionarios de

diagndstico o evaluativos.

Encuesta: permitird al docente obtener una retroalimentacién de como los estudiantes
ven el desempefio del entorno virtual, que puede mejorarse o que se puede afiadir a futuro en

pro de la mejora del proceso ensefianza aprendizaje.

Como el entorno virtual de aprendizaje posee varias opciones en su uso y manejo se
podra afadir la utilizacidon de recursos externos por lo cual las herramientas 2.0 mediante el
codigo embebido serdn un plus y un aporte extra en el proceso ensefianza aprendizaje
eliminando los distractores comunes al momento de ingresar en paginas o sitios web externos.

A continuacion, se detallan los siguientes recursos.

YouTube: Es una red social que almacena y permite compartir videos que serviran de

apoyo audiovisual en el aprendizaje de los productos notables.

Slides: herramienta web 2.0 estratégica siendo su funcionalidad la de poder crear
presentaciones, y disefios en linea con la facilidad de realizar un trabajo compartido en publico

o en privado.

Quizizz: herramienta de creacién de cuestionarios en linea en el cual los alumnos

pueden responder de manera interactivas las preguntas dando una imagen de gamificacion.
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GoCongr: Es un entorno online y gratuito que ayuda en el proceso del aprendizaje de
los estudiantes, incluye herramientas de aprendizaje tales como la de crear, compartir y

descubrir Mapas Mentales, Fichas de Estudio, Apuntes Online y Test.

Mindomo: poderosa herramienta al momento de crear tanto los docentes como los
estudiantes sus propios mapas mentales. Tiene la facilidad de poder compartirlos con otras
personas, quienes pueden contribuir con mds ideas a medida que editan su mapa de manera

colaborativa.

2.3. Validacién de la propuesta

Para considerar a los especialistas quienes serdn los encargados de avalar, opinar y
sugerir cambios en el disefio e implementacién del entorno virtual, se tomé en cuenta varios
aspectos tales como: poseer un titulo de cuarto nivel o ser parte de las autoridades de una
institucion educativa y tener experiencia en el campo educativo, siendo asi necesario el criterio
positivo de cinco profesionales durante la revision y aprobaciéon dando un aporte esencial en la
valoracion de funcionalidad del Entorno virtual en Moodle para el aprendizaje de las

operaciones matematicas en relacidn con productos notables del 9no grado.
Los aspectos por considerar fueron los siguientes:

e Que los contenidos del Entorno Virtual tengan relacién con la materia de matemaética
en relacion con los productos notables.

e Que las herramientas utilizadas en el Entorno Virtual sean interactivas y de facil
acceso.

e Que los recursos educativos que se han tomado en cuenta en el Entorno Virtual
contribuyan al aprendizaje de la Matemitica.

e Que exista interaccién entre docente y alumno al realizar las actividades establecidas
en el Entorno Virtual.

e Que el Entorno Virtual tenga actividades para la construccién del nuevo conocimiento.

e Que el Entorno Virtual tenga actividades que permitan la conectividad del aprendizaje.

e Que el Entorno Virtual permite actualizar informacidn de acuerdo con el desarrollo
tecnoldgico.

e Que el Entorno Virtual contenga evaluaciones para medir el rendimiento académico
aprendido a través de esta.

e La opinidon como especialista, si considera que el Entorno Virtual es aplicable.
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Los indicadores fueron calificados bajo los siguientes pardmetros de evaluacién:

Vv Suficiente
v Medianamente

V Insuficiente

A continuacion, se dejo el espacio para las observaciones y recomendaciones sobre la propuesta

del Entorno Virtual de Aprendizaje.

CRITERIOS

TOTAL
SUFICIENTE

TOTAL
MEDIANAMENTE

TOTAL
INSUFICIENTE

TOTAL

Considera Usted que los contenidos
del Entorno Virtual tienen relacién
con la materia.

5

0

0

Considera Usted que las
herramientas utilizadas en el
Entorno Virtual son interactivas y de
facil acceso.

Considera Usted que los recursos
educativos que se han tomado en
cuenta en el Entorno Virtual
contribuyen al aprendizaje de la
Matematica.

Considera Usted que existe
interaccion entre docente y alumno
al realizar las actividades
establecidas en el Entorno Virtual.

Considera Usted que el Entorno
Virtual tiene actividades para la
construccion del nuevo
conocimiento.

Considera Usted que el Entorno
Virtual tiene actividades que
permiten la conectividad del
aprendizaje.

Considera Usted que el Entorno
Virtual permite actualizar
informacién de acuerdo con el
desarrollo tecnoldgico.

Considera Usted que el Entorno
Virtual contiene evaluaciones para
medir el rendimiento académico
aprendido a través de la misma.

Segln su opiniéon como especialista,
considera Usted que el Entorno
Virtual es aplicable.

TOTAL

39

6

0

45

PORCENTAIE

86.67 %

13.33 %

0.00 %

100.00

Tabla 11 Criterios de Evaluacion Entorno Virtual de Aprendizaje
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Fuente: Elaboracién Propia

Basandose en los datos obtenidos en la valoracién por parte de los especialistas se

determina la siguiente grafica.

Valoracion de especialistas

0.00%

TOTAL SUFICIENTE
TOTAL MEDIANAMENTE
B TOTAL INSUFICIENTE

Figura 27 Valoracion de especialistas
Fuente: Elaboracién Propia

De acuerdo a los datos obtenidos en base a la valoracidn realizada se concluye lo siguiente,
que el 86.67% de especialistas estan conformes con el desarrollo de la propuesta del Entorno
Virtual considerando que existe una relacién entre las actividades propuestas con la asignatura
a impartir, permiten una correcta construccién del conocimiento, tiene una imagen creativa,
versatil y dindmica permitiendo tener una interaccidon entre docente y estudiantes o viceversa,
con esta acotacién se puede trabajar de manera sincrénica o asincrénica acorde al tiempo que
disponen los estudiantes acoplandose a la realidad de cada uno de ellos. El 13,33% consideran
gue el entorno virtual es medianamente aceptable considerando que existen ligeros cambios en
su estructura permitiendo tener mayor efectividad a la aplicacion de los temas a la vida real
siendo estos cambios la inclusidon de temas o videos aplicados a la vida cotidiana con el tema de

productos notables.
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2.4. Matriz de articulacion de la propuesta
En la presente matriz se esquematiza la articulacion del Entorno Virtual de Aprendizaje realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos,

técnicos y tecnoldgicos empleados.

Matematica:
PRODUCTOS
NOTABLES

TEORIA DE
APRENDIZAJE

Constructivismo -
Conectivismo (CON)

METODOLOGIA DE
ENSENANZA ERCA

Experiencia (E)

Fase de
contextualizacion

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

Visualizaciéon de
videos

Leer reportajes

Lluvia de ideas

Revisiéon de
diapositivas

DESCRIPCION DE
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

Conocimiento
adquirido en un
contexto
sociocultural a
través de la
transferencia de
experiencias

CLASIFICACION TIC

R. Recurso
AA: Actividad
Asincrénica
AS: Actividad
Sincronica

R. Youtube - Vimeo

R. URL - Blog

R. Sutory

R. Lucidchart

R. Prezi - Slides
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Resimen R. Ebook 1
Reflexion (R) Analizay
., reflexiona las
iy Cooperacion )fl . AA. Foro
Estructuracion del experiencias a
conocimiento través del didlogo
Debate AS. Chat
R. Youtube
Infografias - (Creately)
i7aci6 llustraciones i i
Conceptualizacion Qstemat@a} la AA. Creately
(C) informacion
mediante una AS.
Estructuracion del explicacidn delo | videoconferencia
conocimiento Exposicion aprendido (Zoom)
R. Google Slides
B R. Archivo PDF
Aplicacién (A) Resolucionde | crea, planificay
casos luci
Soluciona casos AA. Quizziz -Kahoot
Desarrollo de la reales usando lo
destreza aprendido
Ensayo AA. Scratch - Code
Visualizacién de .
. L videos Conocimiento | R- Youtube - Vimeo
Matematica: Experiencia (E) .
.. adquirido en un
Semana l Constructivismo - contexto R. URL - Blo 1
FACTOR Conectivismo Fase de _ sociocultural a ' 8
COMUN contextualizacion Leer reportajes ‘< de |
través de la R. Sutory
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Lluvia de ideas

transferencia de
experiencias

R. Lucidchart

Revision
evision de R. Prezi - Slides
diapositivas
Resumen R. Ebook 1
Reflexion (R) Analizay
Cooperacién reflexiona las AA. Foro
Estructuracion del experiencias a
conocimiento través del didlogo
Debate AS. Chat
R. Youtube
Infografias - (Creately)
izacié [lustraciones i i
Conceptualizacion Qstematga} la AA. Creately
(C) informacion
mediante una AS.
Estructuracion del explicacion de lo | Videoconferencia
conocimiento Exposicion aprendido (Zoom)

R. Google Slides

Aplicacidn (A)

Desarrollo de la
destreza

Resolucion de
casos

Ensayo

Crea, planificay
soluciona casos
reales usando lo

R. Archivo PDF

AA. Quizziz -Kahoot

aprendido

AA. Scratch - Code
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Matematica:
Semana 2
BINOMIO AL
CUADRADO

Constructivismo -
Conectivismo

Visualizacion de

R. Youtube - Vimeo

videos
Conocimiento R. URL - Blog 1
s . adquirido en un
Experiencia (E) Leer reportajes g
contexto R. Sutory
sociocultural a
Fase de .
contextualizacion Lluvia de id través de la R. Lucidchart
uviadeideas | . e onciade . Lucidchar
experiencias
Revision de ey
. . R. Prezi - Slides
diapositivas
Resimen R. Ebook 1
Reflexidn (R) Analizay
N Cooperacion refle>f|ona.1 las AA. Foro
Estructuracion del experiencias a
conocimiento través del didlogo
Debate AS. Chat
R. Youtube
Infografias - (Creately)
izacié llustraciones i i
Conceptualizacion Sllstematlz.al la AA. Creately
(C) informacion
mediante una AS.
Estructuracion del explicacién de lo | Videoconferencia
conocimiento Exposicion aprendido (Zoom)

R. Google Slides

R. Archivo PDF
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Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Resolucién de
casos

Ensayo

Crea, planificay

soluciona casos

reales usando lo
aprendido

AA. Quizziz -Kahoot

AA. Scratch - Code

Matematica:
Semana 3
PRODUCTO DE
DOS BINOMIOS
CON UN
TERMINO
COMUN

Constructivismo -
Conectivismo

Visualizacion de
videos

Conocimiento

R. Youtube - Vimeo

s adquirido en un R. URL-Blo 1
Experiencia (E) ] g &
Leer reportajes contexto
sociocultural a
Fase de . R. Sutory
L través de la
contextualizacion . . . .
Lluvia de ideas transferencia de R. Lucidchart
p experiencias
Revisidon de ey
. . R. Prezi - Slides
diapositivas
Resimen R. Ebook 1
Reflexion (R) Analizay
Cooperacién reflexiona las AA. Foro
Estructuracion del experiencias a
conocimiento través del didlogo
Debate AS. Chat
R. Youtube
Conceptualizacion , Sistematiza la
P Infografias - . . (Creately)
(C) . informacién
Ilustraciones .
mediante una AA. Creately
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Estructuracion del
conocimiento

Exposicidn

explicacion de lo
aprendido

AS.
Videoconferencia
(Zoom)

R. Google Slides

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Resolucién de
casos

Ensayo

Crea, planificay

soluciona casos

reales usando lo
aprendido

R. Archivo PDF

AA. Quizziz -Kahoot

AA. Scratch - Code

Tabla 12 Matriz de Articulacion
Fuente: Elaboracién Propia
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CONCLUSIONES
En la finalizacién del proyecto de investigacién denominado Entorno virtual en Moodle para
el aprendizaje de las operaciones matematicas en relaciéon con productos notables del 9no grado
se obtuvieron las siguientes conclusiones.

° El presente trabajo de investigacidn se basé en los fundamentos de las siguientes teorias
del cognitivismo de Piaget, por parte de Brunner en el constructivismo, y en relacién con el
conectivismo de parte de Siemens y Downes, con estas teorias el docente podrd aportar a los
estudiantes herramientas tecnoldgicas requeridas en el cual el estudiante se convierte en eje
principal del proceso ensefianza aprendizaje siendo el constructor de su propio
conocimiento. El componente metodoldgico utilizado fue el circulo de aprendizaje ERCA
siendo el mas adecuado para el trabajo dentro del Entorno Virtual el cual fue complementado

con el componente practico mediante estrategias y técnicas propiamente tecno educativas.

Para el desarrollo del Entorno Virtual fue utilizada la plataforma Moodle la cual en base

a un andlisis comparativo fue la mas viable para este proyecto, la versatilidad que tiene esta
plataforma es el incorporar herramientas 2.0 tales como Padlet, Kahoot, Quizizz, Mindomo,
Canva, GoConqgr, Mentimeter entre otros mediante cédigo embebido siendo estos un
material interactivo y creativo acorde a las temdticas a lo largo del curso promoviendo en los
estudiantes motivacion y deseos de aprender, con lo mencionado anteriormente se
determina que es un apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje de las operaciones
matematicas en relacidén con productos notables del 9no grado, considerando los objetivos,
destrezas, habilidades e indicadores establecidos por parte del MINEDUC.

° La informacion obtenida mediante encuestas ejecutadas a los estudiantes y entrevistas
realizadas tanto al docente de la materia de Matemdtica como la autoridad de la institucion
permitido determinar la importancia de un entorno virtual dentro del proceso ensefianza
aprendizaje de las operaciones matematicas en relaciéon con productos notables del 9no
grado en el cual su implementacidon y manejo ofrecera una herramienta de apoyo a toda la
comunidad educativa.

° La pertinente evaluacién basada en la metodologia ERCA utilizada en el trabajo de

investigacion realizada por parte de especialistas expertos en el tema de tecnologia y de

educacién sobre el entorno virtual, permitira al investigador dar un mayor aporte en la
mejora y el cumplimiento de los objetivos establecidos en el trabajo de investigacion
tomando en cuenta las observaciones y recomendaciones dadas en cada evaluacion

entregada.
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RECOMENDACIONES

En base a las conclusiones dadas se establecen las siguientes recomendaciones:

Proponer a la autoridad de la institucion el establecer momentos de capacitacion hacia los
docentes sobre el uso y manejo de la Plataforma Moodle permitiendo que se haga un uso
progresivo de la herramienta dentro de las horas clase con el objetivo de aportar en la mejora

del proceso ensenanza aprendizaje en las materias de tronco comun referentes a noveno grado.

Incentivar al cuerpo docente de la institucidén el manejo de herramientas tecnoldgicas en sus
clases permitiendo dotar a los estudiantes de instrumentos creativos, interactivos e

innovadores.

Establecer un cronograma u horario para el uso del laboratorio de computacién para que los
estudiantes puedan hacer un uso adecuado del mismo teniendo un acompafiamiento el docente
de la materia con el personal tic de la institucidn y poder solventar cualquier inconveniente que

se presente en el desarrollo de la clase.

Ampliar la utilizacién del entorno virtual dando apertura a que los docentes puedan dar uso
de este, ampliando no solo en los novenos grados sino en los demds niveles educativos que

posee la institucion.

Cambiar la ideologia de los docentes acerca del manejo adecuado del papel en el cual el uso
de herramientas web 2.0 permitirdn afiadir un enfoque ecoldgico en el proceso ensefianza

aprendizaje en las distintas materias que hagan uso de la herramienta.
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ANEXOS

Se% Universidad
'Y Israel

ESPOG | i

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacién para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
virtual en Moodle para el aprendizaje de las operaciones matemdticas en relacion con
productos notables del 9no grado”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacién
de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las preguntas que

se realizan a continuacién.

Datos informativos

Validado por:
MSc- HARIA EJGENIA GALeAS CALDERON

Titulo obtenido: '
MACISTER Ef) LENGIA Y LITERATURA
[70¥24 7629
E-mail: Pzl 3al ml(a)hdma,-/, Yosn
Institucién de Trabajo:

Cl.:

U.E .CONSETO PROVINCIAL D PickiNeH A
DOCENTE

Afios de experiencia en el drea:

Cargo:

30 ANOS

Paginalde2
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Universidad

Israel
ESPOG | mic

Instructivo:

e Responda cada criterio con la méxima sinceridad del caso.

® Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Entorno virtual de capacitacién en herramientas digitales para los docentes”

Indicadores Muy Bastante  Adecuado Poco Inadecuado
adecuado  Adecuado adecuado

Pertinencia ! X ' A

Aplicabilidad X

Factibilidad ;\/

Novedad X

Fundamentacién pedagégica X

Fundamentacién tecnolégica )(

Indicaciones para su uso )(

TOTAL

Observaclones:..zgfé.eﬂ%.fé?..:........... MNP 4&

Recomendaciones:.. 0& &W“Q é@- ?’Wﬁ??‘cz... #0?7144.—
e 2 £7e amd {reads. m&m /?'J.l.jie'g )‘m
# a’z%&m&:r ata fo7 docende, s g 2 aafméw

............ 2

Lugar, fecha de validacién: 0;1119 254? ..... LR

‘l
Firma del especialista
Nombre Especialista: NAp|p ¢ A | ERS
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
virtual en Moodle para el aprendizaje de las operaciones matemdticas en relacion con
productos notables del 9no grado”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacién
de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las preguntas que

se realizan a continuacion.

Datos informativos
Validado por: Blaaca Mocing C\—\'.\‘.,guano 6'u'liéxteL

Titulo obtenido: Nagisler en €ducacidn
Cl:  J410039\9F

E-mail: bc\\'-‘\:"s'uo.t\o ehstmail . com
Institucion de Trabajo:  Unidad €ducala Consejo Riovineial de P chincha
Cargo: Docedle '

Afios de experiencia en el drea: veinte J odhe atips
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Instructivo:

® Responda cada criterio con la méxima sinceridad del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Entorno virtual de capacitacién en herramientas digitales para los docentes”

Indicadores Muy Bastante  Adecuado Poco Inadecuado
adecuado = Adecuado adecuado

Pertinencia ‘ X L 1 e te

Aplicabilidad X

Factibilidad X

Novedad X

Fundamentacién pedagégica s

Fundamentacién tecnolégica X

Indicaciones para su uso X

TOTAL

Observaciones:...}.‘.s..gﬁ.“.g""‘* Q‘A‘\d &9 siglems 5?:...\&...%{""‘““ L 1.9.3.....[?..‘.&‘.'.:‘.’.‘1%...9&.—
opgos pora o) x\.'\ﬂl L e ceodo

Recomendadones:....Cmt...%ahemgé....f.-‘xl....m.c\iv,..m...mdfm..éssmﬂ.még.‘amen.gm.
Jeren s

Lugar, fecha de validacién: .Qw*ﬁ,&ﬂ(k‘%‘%}?@zz

5
Firnfa del especialista
Nombre Especialista: Blanca héjuwo ju{iflreZ.
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
virtual en Moodle para el aprendizaje de las operaciones matemdticas en relacién con
productos notables del 9no grado”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacién
de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las preguntas que

se realizan a continuacién.

Datos informativos
Validado por:
o Haa Esther Qﬂsﬂo;_,l—ajmg{ T e
Titulo obtenido: : e ——
Haeckvia en AJM.’m‘s‘mJj«r: i o i i
Cl:
H284saq8
Email: ; f
esthercenallost € qmail. com
Institucién de Trabajo:
s E- Q)VlScd”o ’Pho\:l.'ho'(rp cle ’R(an‘]a«
Cargo: !
.romk l

Afios de experiencia en el drea:
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Instructivo:

@ Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Entorno virtual de capacitacién en herramientas digitales para los docentes”

Indicadores Muy Bastante  Adecuado Poco Inadecuado
adecuado  Adecuado adecuado

Pertinencia Yt = E f

Aplicabilidad 5

Factibilidad 5

Novedad 5

Fundamentacién pedagégica 3 |

Fundamentacién tecnolégica s

Indicaciones para su uso <

TOTAL 30 .

Obsengjones J'ﬂ-.\dfh!ﬂﬁ dtxe fﬂnu‘""'&xm 9"\@\319. %o Nd¢ ...JQ......

Recomendaciones: Yflidkﬁcianu pRx este frabeip

Lugar, fecha de validacién: ..‘QV‘{?.;M‘L—%“}ODR..

bl

o
Firma del especialista
Nombre Especialista: Moy, (eylbs.
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
virtual en Moodle para el aprendizaje de las operaciones matemdticas en relacién con
productos notables del 9no grado”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacién
de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las preguntas que

se realizan a continuacién.

Datos informativos
Validado por:  OUTIERLEY TIPANW  ADELITH

e TSI

Titulo obtenido: LiciwciAgs v TOWHAS

Cl: #0752 4dSTH

E-mail: adahlasuh‘qc G)gma‘i‘ . com -
Institucién de Trabajo: (Jpdad Educarfiva Consygo  Prowaad du lichwndio
Cargo: oloan L

Afios de experiencia en el drea: 22
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Instructivo:
e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.
® Revisar, observar y analizar la propuesta de |a plataforma virtual, blog o sitio web.
e Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.
Tema: “Entorno virtual de capacitacién en herramientas digitales para los docentes”

Indicadores Muy Bastante  Adecuado Poco Inadecuado
adecuado = Adecuado adecuado

Pertinencia = X o ? P pe—

Aplicabilidad X

Factibilidad X

Novedad X

e i6n pedagbgh o

Fundamentacién tecnolégica X

Indicaciones para su uso X

TOTAL

4

Firma def'especialista
Nombre Especialista: g0 Curoesz
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:
Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del sigulente contenido digital “Entorno

virtual en Moodle para el aprendizaje de las operaciones mateméticas en relacién con
productos notables del 9no grado”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacion
de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las preguntas que

se realizan a continuacion. «

Datos informativos
validadopor: S lyana Patricda rerf\onc\ﬂ- Correro

Titulo obtenido:
“03,-5 en Aocenw.\ umuon-\-m-o Y AAm;ms‘maéw eAw.aL\la

6 139937
s'\'\ucmq P 2“\0.9 @ ‘\o{ mc{.l.c,om

Institucién de Trabajo:

Uni edsealive Con;e\\o Provmmp «\e )0, -ncjm
boun\! Ae na‘\unql

Afios de experiencia en el drea:

Cargo:

13 arws
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Instructivo:

e Responda cada criterio con la méxima sinceridad del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Entorno virtual de capacitacién en herramientas digitales para los docentes”

Indicadores Muy Bastante  Adecuado Poco Inadecuado
adecuado = Adecuado adecuado
Pertinencia PRAGFEVODAOUAY MATOTIMGRTS
Aplicabilidad X
Factibilidad X
Novedad V.
Fundamentacién pedagégica b 4
Fundamentacién tecnolégica X
Indicaciones para su uso X
TOTAL 35

Observaciones: b’- Jehe Ihe}cuor Iﬂ m*ﬂ&g} a! oo p‘ulugamc\ \f qunen{w acﬁw.,v-du
g.doveos on lis otus semanu) cécnolo Binomig. o sedreds

Recomendaciones:..Ahurenky. schividedes, ialemchives,

Lugar, fecha de validacién: &MAR.IZS&“%?’}QJ@ZZ

=

Firma del especialista
Nombre Especialista: ;| \ino Fecnhn de
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