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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Las comunidades rurales de la provincia del Cafiar se encuentran en un proceso de cambio
de paradigma, en cuanto al emprendimiento, gestidn y la innovacién en los productos que
ofrecen al mercado, incorporan procesos de calidad en cada uno de sus productos, sin embargo,
siempre la cadena de distribucién es una problematica social existente, es decir en algunos de
los casos el pago los valores que cancelan los intermediarios por los productos es mucho menor
al real establecido por el estado, por lo tanto se pretende implementar procesos de
ensefianza-aprendizaje que les permita generar nuevo productos y distribuirlos de manera

directa al cliente.

Teniendo en cuenta la problemadtica existe la Unidn Provincial de Organizaciones Campesinas
del Cafiar (ASOAC), implementé su primera escuela de liderazgo, incorporando temas como
marketing comunitario, liderazgo campesino, emprendimiento y gestiéon, La jurisdiccidon

comunitaria y el impacto ambiental.

Para el proyecto de Investigacion se implementé una plataforma de aprendizaje basado en
estrategias metodoldgicas con un enfoque en las TIC (Tecnologias de Informacién vy
Comunicaciones), es decir una Aula Virtual (MOODLE) que integra servicios de seguimiento a los
estudiantes, asi como evaluaciones y demds herramientas que permite generar actividades de

retroalimentacién en cada una de las actividades que realicen los participantes.

Problema de investigacién

En este sentido se tiene que el problema actual ya no es la falta de informacién, mas bien es
el poder aplicar las diferentes herramientas de una manera adecuada, con resultados que estén de
acorde a la planificacion del curso. Por esta razén, es fundamental que el docente sea formado
para ayudar a los estudiantes en la busqueda efectiva de informacién; es asi que un proceso

formativo adecuado para la implementacion y administracion de la plataforma Moodle, contribuira



a cambiar las actitudes de los educadores para una correcta valoracién del aporte de los medios

tecnoldgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje .

Objetivo general

Implementar un Entorno Virtual de Aprendizaje sobre Marketing Comunitario para el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los habitantes de las parroquias rurales del Caiar,

mediante herramientas digitales 3.0y 4.0 .

Objetivos especificos

1. Contextualizar los fundamentos tedricos sobre las metodologias de ensefianza-
aprendizaje de Marketing Comunitario en zonas rurales, basado en aulas virtuales.

2. Determinar el estado actual del proceso de ensenanza-aprendizaje de Marketing
Comunitario en las zonas rurales del Cafar.

3. Disefiar un Aula Virtual en MOODLE para el proceso de ensefianza-aprendizaje de
Marketing Comunitario con herramientas de la web 3.0 y 4.0, para los habitantes de
las zonas rurales del Cafiar.

4. Validar mediante criterios de especialistas el aula virtual en MOODLE para el proceso
de ensefianza-aprendizaje de Marketing Comunitario con herramientas de la web 3.0

y 4.0, para los habitantes de las zonas rurales del Cafar .

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

La presente investigacion se desarrollard basada en la vinculacién con la sociedad, teniendo
como beneficiarios directos las 12 parroquias del cantén Cafiar las cuales son: Chontamarca,

Chorocopte, Ducur, General Morales, Gualleturo, Honorato Vazquez, Ingapirca, Juncal, San

Antonio, Zhud, Ventura y su parroquia urbana Cafiar.

La parroquia Honorato Vasquez es en la actualidad una de las mayores productoras de leche
a nivel provincial, de hecho, la fabrica de lacteos “El Campesino” es la distribuidora de quesos a
nivel del austro, con una produccion de 1000 quesos mensuales, otras actividades que se
destacan es la produccién de pan, y la produccidn agricola. Es por lo tanto que los pequeios y
medianos productores buscan de manera constante dar a conocer los diferentes productos, y
con la ayuda de las redes sociales se puede lograr ese objetivo llegando a ser visible por un

publico determinado, aplicando estrategias de marketing comunitario.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

1.1.1 Aula Virtual

Es un entorno informatico, o denominada entorno virtual de ensefianza-aprendizaje que
permite al docente generar un entorno real de un aula de clases. (Mexicano De Investigacion
Educativa & México, 2010, p. 14), sefiala que un aula virtual es un entorno de ensefianza y
aprendizaje inserto en un sistema de es insertado en un computador . En la cual se aplica un
aprendizaje colaborativo entre el docente y el estudiante, que conjuntamente con las diferentes
herramientas que integran el entorno o que a su vez se pueden acoplar mediante herramientas

externas aportan al proceso de formacién académica.

Este entorno se utiliza en el pais en varios sectores ya sea en la educacién a distancia, o en la
educacién regular para dar seguimiento al proceso de formacidn es decir se pueden generar
recursos que permitan al estudiante irlos complementando en las fechas que el docente
especifique, a su vez se puede evaluar y retroalimentar en la misma plataforma de esta manera
el estudiante conocera de cerca cuales son los desaciertos en la actividad que presento y poder

corregirlos.

La estructura de un aula virtual difiere de los entornos cotidianos como son las escuelas y
colegios en el sentido que el estudiante es auténomo en el proceso de formacion la figura del
docente es de acompafiamiento, se pueden definir campos de investigacion de ocio y de
interrelacidn entre el grupo de estudiantes y el docente, las plataformas digitales sin duda son
una oportunidad para la formaciéon académica, en la actualidad existe un gran nimero de
plataformas de formacién académica que ofertan sus cursos en el MOODLE que es uno de los

gestores académicos de software libre.

(Cabero Almenara & Cabero Almenara, 2005) menciona que “las aulas virtuales con aulas sin
paredes, es una de las formas de desarrollar la educacién no presencial, en ella se combina dos
formas la sincrénica y asincrénica. En el sistema educativo actual de los paises las aulas virtuales
constituyen la transformacidon de la educacién. Donde los materiales educativos y las
herramientas que se usan en el proceso ensefianza aprendizaje cambian de manera

|II

exponencia

En lugar de los lapices, cuadernos de apuntes, se plantean entornos que se adaptan a los
requerimientos actuales de los estudiantes es asi que se han implementado nuevas estrategias

de formacién académica como el uso de videojuegos y las redes sociales que generen un valor
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agregado al proceso de formacidon académica, es comun observar como los docentes buscan
nuevas formas de llegar a los estudiantes y sin duda las aulas virtuales son una gran oportunidad

para el proceso de formacién académica.

1.1.2 MOODLE

Es un sistema de administracidon de cursos cuya sigla significa Modular Object Oriented
Dynamic Learning Environment. Es un sistema de gestion académica Open-source o de
software libre, se le conoce como LMS (Learning Managment System), en primera instancia tenia
un enfoque constructivista es decir que el estudiante por medio de la experiencia o dominio de
un tema puede construir un concepto cuenta con una cantidad limitada de recursos que vienen
incorporados en el sistema y permite a su vez incorporar herramientas externas, peor en la
mayoria de los casos estas herramientas ya son de costo por el uso de la licencia. Como se
menciona en la investigacién de (Rodriguez, 2018), MOODLE tiene una estructura disefiada de
manera global que tiene un enfoque de ensefianza-aprendizaje, que ademas cuenta con
caracteristicas como software libre, flexible, escalable, seguro, basado en la web, es decir un
sistema que le permite al estudiante tener autonomia en la formacién que desee llevar a cabo,
si el estudiante cumple a cabalidad el rol de estudiante virtual podra aplicar el proceso de
aprendizaje de una manera efectiva cumpliendo con los objetivos planteados en el modelo de

formacioén académica establecida por la institucién.

1.1.3 Las TIC en la educacion.
Los avances tecnoldgicos han permitido incorporar herramientas que aportan de manera
significativa al proceso de ensefianza-aprendizaje, en la actualidad los adolescentes viven
inmersos en un universo virtual que ha permitido crear un modelo propio de aprendizaje,
entretenimiento y la manera de relacionarse socialmente, todo esto se puede aprovechar en el
proceso de formacion académica, es decir generar recursos digitales que se relacionen con la
situacidn social actual y permita generar un interés en los alumnos, la plataforma MOODLE al
tener como finalidad el trabajo auténomo integra en su estructura una seria de herramientas de
la web 2.0, 3.0 y 4.0 que mejoran la interfaz grafica, las evaluaciones y demds recursos que se
pueden integrar, cabe recalcar que las aplicaciones se pueden trabajar también desde un

teléfono celular inteligente segin (Fernandez-de-Arroyabe-Olaortua et al., 2018).

1.1.4 La educacién superior y las TIC
En los ultimos afios a partir de la pandemia que se vivié a nivel mundial, para continuar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, se desarrollaron y posteriormente incorporaron diferentes

herramientas que permitan llegar con los conceptos, practicas y soluciones a problemas, de una
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manera efectiva, para (Fernando et al., 2017) las TIC aportan de una manera significativa el
proceso de investigacidn cientifica, con la finalidad de fortalecer la educacidn superior para que
se puedan obtener resultados deseados se tienen que alinear con las estrategia institucionales,

en la que esté involucrado el docente y el estudiante.

1.1.5 Marketing Comunitario
En la actualidad la tendencia de la aplicacién del marketing digital ha permitido el uso de las
redes sociales como el medio de publicidad para dar a conocer los diferentes productos o
servicios, a esta técnica ha permitido crear diferentes tipos de emprendimientos que tienen una
visién de empresa en la mayoria de los casos, como menciona (Luque et al., 2018) en su
investigacidn las empresas van de la mano con las nuevas tecnologias, independientemente del
tamafio de la empresa todo es parte del universo online. En cuanto al marketing comunitario
tienen el mismo principio se pretende generar proyectos que partan de una necesidad de la
comunidad, evitando los intermediarios y posteriormente llevarlo a las redes sociales para que
sea de conocimiento publico, siempre cuidando la imagen de la empresa y de la persona que

esté al frente del emprendimiento.

La plataforma MOODLE cuenta con las herramientas necesarias para que las personas de las
diferentes parroquias puedan tener una formacién en marketing comunitario, y den continuidad
al proceso de aprendizaje de manera auténoma, entre los emprendimientos que mas se
destacan en las parroquias son las producciones de queso y los derivados de la leche como
manjar, mantequilla, cremas de leche entre otros. La investigacion de (Troya Terranova et al.,
2019) determind que en el Ecuador el 66.70 % de empresas estan invirtiendo en las TIC, con el

marketing digital enfocado en las redes sociales.

1.1.5 ASOAC
La unién provincial de organizaciones campesinas del Caflar en la actualidad estos
implementados proyectos de caracter social uno de ellos es la primera escuela de liderazgo
juvenil que se estd desarrollando en la parroquia Honorato Vasquez y posteriormente de replicar
en las demads parroquias, todo esto mediante convenios con diferentes instituciones
académicas, que aportan en el proceso de formacién, todas las comunidades de la parroquia
tienen sus lideres o representantes que forman parte de este proceso de ensefianza-aprendizaje
en el cual se buscan la autonomia en la venta y distribucidn de los productos, que se generan en
sus comunidades y que en la actualidad con la planta procesadora de leche se pretende abrir

nuevos mercados o a su vez reforzar los que existen actualmente.
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1.1.6 Escala de Likert
El andlisis realizado por expertos en cuanto a la plataforma implementada se evalué mediante
una escala de Likert, que es un instrumento de percepcién social segtin lo menciona (Angela
Guadalupe Canto de Gante et al., 2020), evalla con 1 si se estard totalmente de acuerdo, 2
cuando esté de acuerdo, 3 ni en acuerdo/ni en desacuerdo, 4 en desacuerdo y 5 cuando esté
totalmente en desacuerdo, para lo cual se establecen tablas dinamicas en Excel que permiten

interpretar de mejor manera los resultados obtenidos.

Tabla 1
Escala de Likert

Escala de Likert

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni en acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

v A W N

Totalmente en desacuerdo

Autor: Hurtado, G. (2022)

Nota: en la tabla en la primera columna estan los valores correspondientes a los pesos y a

continuacidn la descripcién de cada uno de los valores decir a que hace referencia.

1.1.7 Investigaciones previas

Se realizo un proceso de investigacion previa, que sirven como una guia en el proceso de
implementacién del LMS:

Tema Autor | Afio Institucion Aporte
“Implementacid “Implementacio
ndela } ndela
PACIE en la - ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG” PACIE en la
plataforma Eg;éJNNAA ZOi http://repositorio.uisrael.edu.ec/handle/47000/2866 plataforma
Moodle de la Moodle de la
Policia Policia
Metropolitana Metropolitana
de Quito.” de Quito.”
Articulacién de Implementacién
una plataforma una plataforma
LI\{I?, UNIVERSIDAD LMS, utilizando
utilizando Edison. TECNOLOGICA ISRAEL Moodley
Moodle y Mauricio | 201, R Metodologia
Metodologia Moreano 5 http://reposnorlo.u|srae|.edu.ec/ PACIE para la
PACIE parala | Lavayen bitstream/47000/663/1/UISRA Unidad
Unidad EL-EC-SIS-378.242-81.pdf Educativa
Educativa Municipal
Municipal Eugenio Espejo
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http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/663/1/UISRAEL-EC-SIS-378.242-81.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/663/1/UISRAEL-EC-SIS-378.242-81.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/663/1/UISRAEL-EC-SIS-378.242-81.pdf

Eugenio Espejo del Distrito
del Distrito Metropolitano
Metropolitano de Quito
de Quito
Elab:
Estrategias esatraotr:rias
metodoldgicas UNIVERSIDAD g ..
00 ! metodoldgicas
e;‘r';"el DLE Marcia TECNOLOGICA ISRAEL en MOODLE
P o Clarisa 202 para el
aprendizaje de -
Inglés en Cortez 1 aprendizaje de
noveno de Reinoso “ESPOG”/http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2722/1/UIS Inglés para
educacion RAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2021-007.pdf noveng f:le
basica Educacién
. General Basica.
Aula Virtual en
Instituto Juan Moodle para el
Tecnoldgico Marcel | 202 UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL aprendizaje de
Particular 0 Pérez 1 ESCUE/http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2591/1/UISRA | la
Sudamericano Pé EL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2020-100.pdf” implementacion
de Cuenca erez de servidores
Linux

1.2. Proceso investigativo metodoldgico

La educacién estd en una evolucién constante, por lo tanto, es necesario innovar cada uno
de los procesos de ensefianza aprendizaje, pero para poder aplicar estos nuevos métodos se
tiene que partir de una base bien estructurada es decir definir un marco de trabajo, mediante
las teorias pedagdgicas que son el constructivismo como base principal, el conectivismo como

complemento y el humanismo para procesos especificos.

Piaget es uno de los autores referente que se toma en consideraciéon al momento de realizar
el proyecto porque tiene un enfoque en el desarrollo y el aprendizaje, que los estudiantes de la
escuela de liderazgo juvenil desarrollaran en todo el proceso de formacion, ellos pueden formar
sus propias PYMES, teniendo en consideracion la ubicacion, el costo beneficio y demds factores
que permitiran consolidarse como un emprendimiento. Las personas involucradas en el proceso
de formacidn tienen un rango de edad de 18 a 35 afios, con una idea clara que les permitird en
la mayoria de los casos consolidar sus proyectos que tienen en mente. (La UNESCO y La

Educacidon: Toda Persona Tiene Derecho a La Educacién; 2011 - 212715spa.Pdf, 2015.)

Se tiene en consideracién también a Vygotsky sobre todo por la teoria del desarrollo préximo,
el cual se podra evidenciar mediante la participacion activa de los estudiantes en los foros y
espacios establecidos para cada uno de ellos en la plataforma, mediante las respuestas que se
puedan aportar en las diferentes instancias servirdn como una retroalimentaciéon a los
estudiantes que tienen un conocimiento limitado de algin tema especifico, y que tiene como

finalidad la resolucién de problemas sociales reales.
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El aprendizaje significativo esta presente en el proyecto mediante Ausubel, que se refleja en
las diferentes redes sociales y canales digitales implementados, todo el aprendizaje tiene que
tener una relacidn con la con conocimiento existe es decir serd el punto de partida del estudiante
y es de donde nacen las ideas de innovacidn, implementacion y ejecucién de los proyectos, esto
responde a la teoria de Ausubel que nada tiene que ser memorista sino mas bien partir de un
contexto social real, dicho textualmente “, los aprendizajes memoristas no aumenta la sustancia
o el tejido del conocimiento ya que su relacidon con el conocimiento existe en la estructura
cognitiva es arbitraria, no sustancial, literal periférica y, en general, posee una duracién

transitoria”.

El conectivismo se determina como complemento en el proyecto porque Siemens considera
como teoria el aprendizaje para la era digital , teniendo en cuenta que se involucran conceptos
de la web 2.0 y 3.0 las que serviran para obtener un pensamiento activo, mediante el uso de
recursos diddcticos y significativos, integrando plataformas digitales, cuestionarios en linea, y
mas recursos que estan disponibles en la web. La tendencia actual con el cambio de paradigma
de la educacién en linea que reforzé su propdsito a raiz de la pandemia permite aportar al
sustento de (Feu Molina, 2020), sobre la mejora de oportunidades de aprendizaje por medio del
uso de las TIC, que a su vez encajan con las diferentes plataformas digitales que se pretende

implementar en el aula virtual a la que tendrdn acceso los estudiantes.

Para finalizar se integra al desarrollo del proyecto el humanismo, porque la educacién es el
reflejo del interés del ser humano por superar vacios en la formacion tradicional o en diferentes
ideologias que de alguna manera han limitado el desarrollo integral de los individuos (Carlos Luis
Chanto Espinoza, 2014). Los cambios en todos los procesos de formacién son evidentes, lo que
conlleva un proceso que involucra a toda la comunidad educativa, en los docentes a la
actualizacién constante y la integraciéon de las TIC, en los procesos de ensefianza - aprendizaje,
a los estudiantes el dominio de las herramientas digitales, que facilitardn la implementacion de
todos los requerimientos para la posterior implementacidon del marketing comunitario, en las

comunidades de la parroquia Honorato Vasquez Cantén CANAR.

CAPITULO Il: PROPUESTA

1.1. Fundamentos tedricos aplicados

En el disefio del aula virtual se implementaron cuatro componentes basados en el modelo
pedagoégico que contiene elementos del constructivismo, aprendizaje significativo, el

conectivismo todo esto se implementa en la estructura bajo el modelo PACIE.
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2.1.1 Componente Tedrico

Se empleo el modelo del constructivismo de Piaget que permite la interaccion en el medio
es decir con el entorno del aula virtual, asi también Vygotsky menciona que ningln
conocimiento viene de la nada es decir todo parte de un conocimiento previo es decir en la
plataforma se puede implementar herramientas y componentes en las que los estudiantes
permitan compartir sus experiencias y conocimientos previos, para poder alcanzar el objetivo
planteado se cité a Ausbel que hace énfasis en el aprendizaje significativo, y para integrar

herramientas digitales actuales se toma como referencia a Siemens con el conectivismo.

2.1.2 Componente Metodoldgico

El aula estd estructurada con el componente metodolégico PACIE (Presencia, Alcance,

Capacitacién, Interaccion, E-learning), que tiene como propodsito lograr un aprendizaje
significativo en este caso en particular aplicado en un entorno virtual de aprendizaje, que
contribuye de manera éptima en el proceso de ensefianza aprendizaje que conjuntamente
con herramientas de la web, 20 y 3.0 permiten generar un entorno amigable con el

estudiante de la escuela de liderazgo juvenil de la ASOAC .

Los componentes del aula virtual permiten desarrollar al estudiante diferentes
actividades como foros, chats evaluaciones, y otras actividades en las que el estudiante
puede generar en la plataforma con las herramientas predeterminadas, o a su vez generar

diferente tipo de contenido dependiendo del entorno virtual de aprendizaje.
1.2.Descripcion de la propuesta

El curso de capacitaciéon de marketing comunitario se implementé en la plataforma MOODLE,
se implementd con una metodologia PACIE para toda la estructura con cada uno de los
pardmetros que la metodologia dispone, y se complementa con el constructivismo y las
herramientas digitales de tendencia mediante el conectivismo que permite entablar una

relacién con la nueva tendencia que se denomina el aprendizaje emprendedor.

Para la implementacién del sistema gestor de aprendizaje se realizé una comparativa entre
las plataformas mas utilizadas en la actualidad, y se evaluaron rendimiento, funcionalidad,
costos, adaptabilidad, herramientas colaborativas, seguimiento a los estudiantes, herramientas

para dispositivos méviles y licencias.
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Tabla 2

Comparativa de los sistemas gestores de aprendizaje.

ASPECTOS A
EVALUAR

MOODLE TEAMS

GOOGLE
CLASROOM

EDMODO

Rendimiento X 0 X X 0
Funcionalidad X X X X X
Costos X 0 0 X X
Estructura
X 0 0 0 X
personalizada
Contenido
X X 0 X 0
SCORM
Insertar
bancos de X 0 0 X 0
preguntas
Visualizacion
X 0 X 0 0
del contenido
Mensajes de
seguimiento al X 0 X 0 X
estudiante
Estadistica
personalizada X 0 X 0 0
por estudiante

Autor: Hurtado, G. (2022)

Nota: En esta tabla se realizd un andlisis de los diferentes gestores académicos analizando

aspectos como el rendimiento la funcionalidad entre otros, es de mucha importancia porque

permitié determinar el mejor gestor para posteriormente poderlo implementar.

En base al andlisis realizado se opté por la implementacion de la plataforma en MOODLE, para

posteriormente realizar la aplicacion del gestor de aprendizaje.
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a. Estructura general
A continuacidn, se presenta la estructura tecno-pedagdgica:

Figura 1
Estructura tecno-pedagdgica

Bloques %
loque Cero(PACIE 2 Bloque de Cierre
9 ( ) Académicos 9
4 ™
-~ =h
| Seccion de Seccidiide Avance Préctico
informacion
Contenido del proyecto
. S
- £
& N\
|| Seccion de 1 %)
comunicacion Seccion de
L B Objetivos
&£ Y J
|| Seccion de a4 ~
interaccion
Estrategia Didactica
~ (Exposicion)
3 ¥
-
Seccion Rebote
& L
-~
Seccion de
Actividades (Construccion)
% S

Autor: Hurtado, G. (2022)
b. Explicacién del aporte
El aula virtual esta compuesta por los siguientes bloques de aprendizaje :

- Bloque cero (PACIE).
- Bloque Académico.

- Bloque de cierre.

A continuacidn, se presenta la estructura por bloques:
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Figura 2
Estructura académica por blogues

DATOS INFORMATIVOS

Dacente Autor y Tutor: Mg, Galo Hurtada Crespo

@gmail.com / gphurtade@sudamericano.eduec

Email: galohuriad
HORARIO DE CLASES ENCUENTRO

Semipresencial: 53bado - 03h00 Am 2 13h00 Pm

Blogque PACIE - ESCUELA DE LIDERAZGO JUVENIL

Iniciativas Productivas

TIC PARA PYMES

Nomostrado a los estudantes

Namostrado a los estudiantes

BLOQUE DE CIERRE

Autor: Hurtado, G. (2022)

ESPECIFICACION DE ESTRUCTURA AULA VIRTUAL

Bloque Cero o PACIE
En este bloque se establece:
Presencia: en este apartado el docente tiene que poder llegar al estudiante en base
a su experiencia laboral o formacién académica;
Alcance: Se marcan los objetivos a los cuales se pretende llegar con el estudiante por
lo tanto los objetivos planteados tienen que ser alcanzables.

Capacitacion: Se aplican los conocimientos recibidos en capacitaciones de
competencias digitales del siglo XXI, y se recomienda a los estudiantes sobre la

importancia de una formacién constante .
Interaccién: Las actividades que generan el trabajo colaborativo, cooperativo e

interactivo entre el docente y los estudiantes, generando de esta manera un

ambiente social y agradable para el desarrollo del curso .
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E-learning: Es la aplicacién misma de las herramientas tecnoldgicas teniendo en
cuenta que se alineen a la parte pedagégica que se emplea en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Seccion de informacion
v Video de presentacion del docente

Vv Libro guia para iniciar

Seccidon de comunicacion

Tabla 3
Seccion de comunicacion

a. Bienvenida y generalidades b. Guia para iniciar

c. Planificacién de un post d. Rubrica de evaluacion

Autor: Hurtado, G. (2022)

Seccion de Interaccion

*» Foro: interacciéon entre estudiantes y docente mediante la
creacion de temas en el foro, de aspectos o comunicados
importantes de la asignatura .

= Tiempo fuera: grupos de redes sociales para comunicacion con el
docente mediante grupos de WhatsApp.

* Glosario de términos: definicion de términos que van
alimentando los estudiantes de acuerdo a nuevos conocimientos

adquiridos cada semana .

Bloques Académicos

Los bloques académicos se encuentran por cada médulo que estan compuesto por

los siguientes elementos:
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e Seccion de contenido
= Contiene todos los parametros generales que contiene cada uno

de los médulos.

Seccion de Objetivos
. Contiene los principales objetivos que se ejecutaran en el modulo
los verbos tienen que estar en infinitivo.
® Seccion de Exposicion (construccién del conocimiento)

» Cuenta con los siguientes items: video motivacional,
documentacion, enlaces a los instaladores de los programas,
manuales, video tutoriales, aplicaciones y un video de refuerzo
académico.

e Seccion de Rebote

» Taller, tarea, herramientas H5P: se desarrolla la interaccion donde
los estudiantes gestionan su propio conocimiento. En este
apartado no participa el docente directamente, el solo crea,
planifica y supervisa la actividad .

e Seccion de Construccion
Se plantean actividades que el estudiante va realizando de manera sistematica
y organizada, las cuales tienen un periodo de envid y calificacién.

e Seccion de Comprobacion:

» “Tarea, taller, leccién, cuestionario o ejercicio en la que se
comprueba los resultados si el estudiante ha desarrollado las
destrezas, competencias y habilidades que se planted en el tema .

. En la semana 1 se debe incorporar la evaluacién diagndstica, la
cual se debe desarrollar antes de la clase .

e Bloque de cierre
e Avance del practico proyecto

= En esta seccién los alumnos suben su presentacién del proyecto

cumpliendo con todas las directrices implementadas en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.
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ORGANIZACION

AULA VIRTUAL

De esta manera en la parte superior se encuentra la portada del bloque PACIE o cero que
serd la cabecera que aparecerd en todos los médulos del curso, donde en las columnas se
tiene todas las actividades y/o recursos que se configuren con rastreo de finalizacién de
actividad .

Figura 3
Portada principal del bloque cero

BLOQUE CERO
PACIE

Social Media
para PYMES

Autor: Hurtado, G. (2022)
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INICIO

La estructura del bloque inicio se distribuye en dos tépicos, donde en el de Inicio se posee
el logotipo de la Institucion, asi como las etiquetas, que a su vez son una guia para el
estudiante y los datos informativos del docente, con el horario de los encuentros

sincrénicos. Este tépico es el encabezado fijo del aula virtual .

DATOS INFORMATIVOS
Docente Autor y Tutor: Mg. Galo Hurtado Crespo
Email: galohurtadoc@gmail.com / gphurtado@sudamericano.edu.ec
HORARIO DE CLASES ENCUENTRO

Semipresencial: Sabado - 05h00 Am a 13h00 Pm

Seccion de informacion

ASOAC

6 Presentacion del Docente
@ Libros de Redes Sociales
6 Guia para iniciar

6 Rubrica de Evaluaciéon

Seccion de Comunicacion

COMUNICACION

@ Planificacién de post

@ Bienvenida y Generalidades del curso
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Seccidn de Interaccion

AP
il recoon |
ASOAC

|@ Foro de Bienvenida

|@ Tiempo fuera

@ Glosario de Términos

MODULO ACADEMICO

Encabezado, nombre del médulo y logo de la institucién.

Iniciativas Productivas

ASOAC

Seccion de contenidos

ASOAC

» Incubadoras.
« Semilleros de emprendimiento (Universidades)

» Coworking
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Seccién de Objetivos

\‘“/)9 :
L OBJETIVO
ASOAC

» Identificar las Incubadoras de emprendimientos a nivel local y nacional.

» Analizar los semilleros de emprendimiento locales .

« Revisar los servicios de COWORKING a nivel local.

Seccion de Estrategia Didactica

Cuenta con los siguientes items: Cuenta con los siguientes items: video motivacional,
documentacion, enlaces a los instaladores de los programas, manuales, video tutoriales,

aplicaciones y un video de refuerzo académico.

ASOAC

@ Disefio Instruccional

@ CLASE MAGISTRAL TEMA 1

@ VIDEO MOTIVACIONAL - LAS REDES SOCIALES
COWORKING EN CUENCA

@ Recurso de Clase - Caracteristicas del emprendedor
@ ¢Como Emprender? (GOCONQR)

@ Clases virtuales - REFUERZO ACADEMICO

Seccion de retroalimentacion

Taller, tarea, herramientas H5P: se desarrolla la interaccion donde los estudiantes
gestionan su propio conocimiento. En este apartado no participa el docente directamente,

el solo crea, planifica y supervisa la actividad .
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Seccidon de construccion

Se plantean actividades que el estudiante va realizando de manera sistematica y organizada,

las cuales tienen un periodo de envio y calificacion.

CONSTRUCCION

@ Construyendo mi conocimiento Tema 1 (PADLET)
Seccion de Evaluacion
Tarea, taller, leccidn, cuestionario o Ejercicio en la que se comprueba los resultados si el

estudiante ha desarrollado las destrezas, competencias y habilidades que se planteé en el

tema .

COMPROBACION

@ Matriz de un andlisis FODA

! Debido 9 de julio de 2022

© 0 enviados

MODULO CIERRE

Esta seccion estd implicita en las hetero-evaluaciones que realizan los estudiantes
durante el transcurso de la asignatura en el periodo académico. En este apartado el
estudiante deberd subir el proyecto implementado en las redes sociales con las diferentes

estrategias de marketing impartido en clases .
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BLOQUE DE CIERRE »

Editar ~

+ @ Presentacién final # Editar =

Debido 24 de diciembre de 2022 &

@ 0enviados

=+ Afiadir una actividad o un recurso

c. Estrategias y/o técnicas

El gestor de aprendizaje que se ha seleccionado para la implementacién de la plataforma
fue el MOODLE como se pudo observar anteriormente es una herramienta que se puede aplicar
en diferentes dmbitos de aprendizaje, que se relaciona con las estrategias tecno-educativas,
dependiendo del tipo de licencia que se adquiera al momento de obtener el recurso se tiene
acceso a diferentes herramientas que vienen instaladas de manera predeterminada, caso

contrario se implementar herramientas externas mediante la instalacion de plugin.
Actividades por defecto y externas — MOODLE

Mediante los diferentes recursos que oferta la plataforma se pueden ir aplicando diferentes

estrategias como el constructivismo que estarian presentes en los:

® Foro: Se plantea un tema de debate en el cual participan los estudiantes y el docente
en la construccion del conocimiento, la idea es que el concepto se genera a partir de
las experiencias de los estudiantes en cuanto a un tema de discusién.

® Chat: Se pueden resolver inquietudes de manera especifica o retroalimentar de
manera personalizada a cada uno de los estudiantes.

® Cuestionario: en cuanto a los cuestionarios de pueden generar bancos de preguntas,
las preguntas pueden ser de opcién multiple, de verdadero o falso, respuestas
numeéricas, asi como la opcidn de completar con respuestas cortas o a manera de un
ensayo, la ponderacién de las preguntas decide el docente de acuerdo a la rubrica
de evaluacién.

e Tarea: Esta actividad es muy utilizada por los docentes para evaluar el desarrollo del
aprendizaje permite también una retroalimentacion al estudiante en caso de que la
tarea tenga observaciones, en cuanto a la configuracidn se puede definir la fecha de
envid de dos maneras, la primera que se puedan enviar tareas fuera de tiempo y la
segunda que no se admiten las tareas fuera de tiempo.

® Glosario: permite a los estudiantes ir construyendo un conjunto de términos de

acuerdo a la asignatura que se esté revisando .
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® Herramientas externas: en este caso se utilizan herramientas complementarias
como la plataforma zoom para las clases sincrdnicas, y simuladores en linea que

aportan de manera significativa en la construccion del conocimiento.

Recursos por defecto y externos — MOODLE

Los recursos en MOODLE tienen como finalidad agregar enlaces, videos, y todo el material
didactico preparado por el docente para poder llegar al estudiante, en la actualidad existen

varias herramientas de la web 2.0 y 3.0 que facilitan la implementacién de recursos académicos.

Archivos: permite agregar recursos en diferentes formatos de imdgenes, archivos

multimedia, todo lo referente a documentos del office y videos.

Carpeta: permite agregar una cantidad de recursos que serdn necesarios para el desarrollo

del curso y el estudiante puede descargarlo directamente de la plataforma.

Etiquetas: E| estudiante puede utilizarlas como una guia, es decir los docentes generan
etiquetas en las que se puede agregar diferente contenido que se visualiza en la misma pantalla

no hay la necesidad de abrir otra ventana.

Pdgina: permite insertar una pagina en la misma plataforma es decir el estudiante puede

navegar en la plataforma peor sin salir del MOODLE.
URL: permite insertar enlaces externos en la plataforma.
Recursos DE LA WEB 2.0 Y 3.0 - MOODLE

En la web 2.0 los principales recursos son YouTube, Facebook, Mendeley, blogs, Dropbox entre
los principales el objetivo es integrar las estrategias de las redes sociales al proceso de
ensefanza-aprendizaje, en la web 3.0 orientado a las aulas virtuales estan los espacios de
laboratorios, espacios colaborativos herramientas web, servicios de bases de datos, integra la

tecnologia movil a los entornos de ensefianza-aprendizaje, es conocida como la web semantica.
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1.3.Validacién de la propuesta

Se aplicé la evaluacidn a 7 docentes del Tecnoldgico Particular Sudamericano de Cuenca vy al

presidente de la ASOAC, a continuacidn, se presenta la tabla de resultados del analisis realizado:

Tabla 4
Resultado de expertos

TABLA DE VALORACION TOTAL

Indicadores Totalmente De Ni en En Totalmente

acuerdo/ni en

de acuerdo acuerdo desacuerdo en desacuerdo
desacuerdo

Pertinencia 8

Aplicabilidad 8

Factibilidad 8

Novedad 6 2
Fundamentacién 6 2

pedagdgica

Fundamentacién 6 1

tecnoldgica

Indicaciones para su uso 5 3

TOTAL 47 8

Nota: en la tabla se refleja el resultado del analisis de los expertos en el aula virtual.

Se presenta una grafica estadistica de la tabla en cuanto al nimero de expertos con referencia

a los indicadores, que se aplicaron:

Figura 4
Tabulacion del resultado de los expertos

Pertinencia

Aplicabilidad

Factibilidad

Novedad

Fundamentacion

Fundamentacion

Indicaciones para su uso

1]

Autor: Hurtado, G. (2022)
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En la siguiente matriz se analizé los resultados de los expertos por cada uno de los valores de la

escala de Likert en la que se obtuvieron los siguientes resultados:

Figura 5
Resumen del andlisis

Totalmente de acuerdo De acuerdo

Aplicabilidad 17.02%

Autor: Hurtado, G. (2022)
Nota: La grafica representa a todos los expertos que coinciden o discrepan en la estructura de
la plataforma.
En la imagen se puede observar que 51.6% estd totalmente de acuerdo en la factibilidad, la
aplicabilidad y la pertinencia, en cuanto a la fundamentacién el 25.54% esta totalmente de
acuerdo, el 12.77% estd totalmente de acuerdo en cuanto a la novedad y el 10.64% esta de

acuerdo en cuanto al uso.
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Figura 6
Andlisis de los expertos

Totalmente de acuerdo De acuerdo

Autor: Hurtado, G. (2022)
Nota: en la grafica se observa el porcentaje en cuanto a los expertos que coinciden en estar de acuerdo

en algunos puntos que han considerado determinantes en el aula virtual.

En la imagen se puede observar que 37.50% estd de acuerdo en las indicaciones para su uso,
mientras que el 50% esta de acuerdo en cuanto a la fundamentacién tecnoldgica y la novedad
de la plataforma, y Unicamente el 12,50% esta de acuerdo en cuanto a la fundamentacién
tedrica cabe recalcar que el valor sobrante estd completamente de acuerdo en cada uno de los

aspectos de la plataforma.
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1.4. Matriz de articulacién de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos

tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos empleados .

Tabla 5

Matriz de articulacion

TEMA

Redes Sociales

TEORiA METODOL

DESCRIPCION DE

CLASIFICAQONTIC

DE OGiA DE ESTRATEGIA DE
p = RESULTADOS DE R.R
APRENDIZ ENSEFIANZ  ENSEflANZA ESEEES
AE APACIE APRENDIZAJE AA: Actividad Asincrénica
AS: Adtividad Sincrdnica
Wisualizacidn de
videos (Redes sociales R.Youtube - Wimeo
mas utilizadas)
R devid . -
= esﬁ?;zenboz\;eeos Conodmiento adauiri do R URL-Blog
"8 Istagram) en un conteito -
g 5 sociocul tural a través de - sutory
% Crucigramas latrarsferendade
[Complete |a experiencias R Olesur
sprincipales redes
ociales)
Rewisién de
=
5 dlap03|t.|vas (Lasredes R Prezi- Slides
2 sodalesenla
g actualidad)
% Resdmen R. Ebook
2 E Analizay reflexionalas
‘? [l Cooperacién experiencias a través A4 Foro
§ & del didlogo
- Debate AS, Chat
'§
£ Infografias - R. Youtube (Creately)
5 llustrad ones { Con
© = M
0 tamafio anto de _ _
o ; ) Sisternatizala
ol historias como de . AL, Poster my wall
=) informacién mediante
= post) o
5 una explicacidn de lo
= . aprendido 48, videocorferencia
8 Exposiddn z )
{presentadon dela oo
Farpage) R. Google Slides
3 R Archivo PDF
g Posty seguimiento a Publicay da - ArEnive
ubliddad seguimients alos post
9 P & ) P AL, Facebook bussines
o« paraver el nivel de
2 Generar tablas impacto
9 - b A4, Insights
estadisticas

Autor: Hurtado, G. (2022)
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TEORIA METODOL CLASIFICACION TIC

DESCRIPCION DE

DE OGiA DE ESTRATEGIA DE
TERA - - RESULTADOS DE F. Re
APRENDIZ ENSERANZ ENSERIANZA - RSEUse
APRENDIZAJE AA: Adividad Asincrdnica P OG R
AlE A PACE . - e q
AS: Actividad Sincronica
Wisualizacidn de
id i |
videos (Comno erala R Youtube - Vimeo o
public dad ante sy que
recursos utilizaban)
Conodmiento adquiridol R.URL- Blog v
5 Analisis FODA RN onTEx o
=]
g sodocul tural a través de R. Sufory v
& la transferencia de
w Lluvia de ideas (Tipos | end
sxperiendas R. Lucidchart 4
de emprend mientos)
Revisi én d
Q evision de R. Prezi- Slides 4
£ diapositivas
Z
E Resdmeh c@ los R Ebook v
- - emprendimientos ) )
. o = — Aralizayreflexiona las
Marketing 5 O Cooperaddn ) ) .
Digital 2 a rediante mupos axperiendas a traves 25 Foro «F
2 o Fp del didlogo
"E Debate mesa redonda AS. Chat +
i
o R. Hustrator 'y
o
k L | =
§ vgesylineagrarca Sisternatizala )
=4 ) . ) A8, Carva, Freepick ¥4
2 informad én mediante
= uraexplicad dn de lo
aprendi do
§ ) AS. Adobe Photoshop L4
Imagenyvideo para
o3t
P R. Filmora 4
=
0 R. Archivo POF J
E Alcance de post )
Aralizar el numero de
o A8 Analisis de datos L4
r likesy visualizad ones
Seguid
5 FEHInoresy A4, Plyel de Facebook 4
Comentar os

Autor: Hurtado, G. (2022)
Esta matriz de articulacion pertenece a la implementacion de estrategias de marketing digital y
se presentan las diferentes herramientas que se han utilizado. La clasificacién de las

herramientas TIC esta definida por:
P: Presentaciones.
OG: Organizadores Graficos
R: Repositorio
S: Simulador
I: Interaccidn

O: Otros
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Posicionamien
toweb

TEORiA ETODOL
DE OGiA DE
APRENDIZ ENSERIANZ
AE | APACE

MATRIZ DE ARTICULACION

ESTRATEGIA DE
ENSERANZA

Wisualizad dnde
videos (Paginasweb
exitosas)

DESCRIPCION DE
RESULTADCS DE
APRENDIZAJE

CLASIFICACION TIC

R Recurso

AA: Adtividad Asincronica P OG R
AS: Activiclad Sincronica

R Youtube - WVimeo

F.URL-Blo
% Hostingy Dominie | Conodmiento adquirido 5
.G EXposidon ar Un contexto -
g sodocultural & través de - Sutory
% Whois? Paraandisis Iatransfejrenr.:jade
de nombres de expenendas R. Ludiddhart
dorrinio
Revisidn de
) o R. Prezi - Slides
digpositivas
Selecdonar W
. % R. Ebook
Constructi JINDO QO WORDPRESS ) )
, = - - Analizay reflexionalas
vismo - o Mejores servidores de _ .
. & experiendas a través A4 Foro
Conectivi w hostirg -
o = Sormini o Hoo del didlogo
anlate stir
nnoy g AS, Chat
instalados.
R. HNustrator
% Instaladon de SSL y
= lugj Sisternatiza
o piuEne ) s e.r[wa za _a Afy Canwa, Freepick
5 informad én mediante
E uraexplicacidnde lo
E aprendido 25 Adobe Protosh
\ T
“ Crear una Landing L8 FOToshop
Page
. R. Filrora
E F. Archivo PDF
7 hacer visible la pagna
o = | Aralizar el numero de o Aralisis de
& visitanal sitio web Flsls de aatos
2 Wedir el numero de
9 A4 Googe ADS

visitasalapaging

Esta matriz de articulacion pertenece a la implementacién de estrategias de posicionamiento

Autor: Hurtado, G. (2022)

web y se presentan las diferentes herramientas que se han utilizado
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CONCLUSIONES

Las aulas virtuales integran nuevas herramientas que permiten al docente generar
interfaces graficas que estén de acorde con la realidad actual de los estudiantes y
gue se complementa con la incorporacion de la web 2.0y 3.0.

En la actualidad las personas optan por emprender y es muy sencillo aplicando las
herramientas adecuadas, aportaran de manera significativa al desarrollo de los
proyectos posicionando en diferentes sectores sus productos, evitando asi los
intermediarios que cobran una comision por el servicio.

Se forma la primera escuela de liderazgo juvenil que dota a los estudiantes las
herramientas necesarias para el proceso de ensefanza-aprendizaje, esto permite a
los instructores generar mds material didactico que esté de acorde a las necesidades
actuales del estudiante.

Los resultados de los criterios de los expertos son de gran aporte para poder
implementar los correctivos necesarios, antes de poner en marcha el proyecto en
este caso se obtuvo que estd totalmente de acuerdo el 85.45% del analisis de
resultados del valor total y Unicamente el 14.55% estdn en el pardmetro de acuerdo,

siendo este un resultado acertado en cuanto al desarrollo de la plataforma.
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RECOMENDACIONES

Si no cuenta con laboratorios o espacio adecuados para el proceso de formacion,
siempre tener un tipo de planificacién que permita al estudiante ser participe de manera
activa del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se tienen que generar emprendimientos de alto impacto y que respondan una
necesidad social real, para que se facilite el trabajo de difusién y posicionamiento de los
emprendimientos.

Revisar el tipo de licencia que admite el gestor digital por el tema de plugins que se
pueden necesitar en algunos casos son ya de pago.

Se tiene que hacer participe a la persona encargada del proyecto en el andlisis de la
plataforma antes de poner en marcha y aplicar todas las adecuaciones u observaciones

que se planteen al momento del analisis del entorno virtual de aprendizaje.
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ANEXOS

FORMATO DE ENCUESTA

Validado por: Docente 1

Titulo obtenido:

E-Mail: mguaman2@sudamericano.edu.ec
Lugar de Trabajo: Tecnoldgico Particular Sudamericano de Cuenca
Cargo: Docente
Aios de experiencia: 8 afios
Totalmente
Totalmente Ni en acuerdo/ni En
Indicadores De acuerdo en
de acuerdo en desacuerdo desacuerdo
desacuerdo
Pertinencia 1
Aplicabilidad 1
Factibilidad 1
Novedad 1
Fundamentacién
pedagdgica .
Fundamentacién
tecnoldgica :
Indicaciones para su uso 0 1
TOTAL 6 1
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Validado por: Docente 2

Titulo obtenido:

E-Mail: jmperez@sudamericano.edu.ec
Lugar de Trabajo: Tecnoldgico Particular Sudamericano de Cuenca
Cargo: Docente
Aios de experiencia: 18 afios
Totalmente
Totalmente Ni en acuerdo/ni En
Indicadores De acuerdo en
de acuerdo en desacuerdo desacuerdo
desacuerdo

Pertinencia 1 0 0 0
Aplicabilidad 1 0 0 0
Factibilidad 1 0 0 0
Novedad 1 0 0 0
Fundamentacion

1 0 0 0
pedagdgica
Fundamentacion

1 0 0 0
tecnoldgica
Indicaciones para su uso 1 0 0 0
TOTAL 7 0 0 0 0
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Validado por: Docente 3

Titulo obtenido:

E-Mail: iphurtado@sudamericano.edu.ec
Lugar de Trabajo: Tecnoldgico Particular Sudamericano de Cuenca
Cargo: Docente
Aios de experiencia: 5 afios
Totalmente
Totalmente Ni en acuerdo/ni En
Indicadores De acuerdo en
de acuerdo en desacuerdo desacuerdo
desacuerdo
Pertinencia 1
Aplicabilidad 1
Factibilidad 1
Novedad 1
Fundamentacién
pedagdgica !
Fundamentacién
tecnoldgica :
Indicaciones para su uso 0 1
TOTAL 4 3
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Validado por: Docente 4

Titulo obtenido:

E-Mail: mmoscoso@sudamericano.edu.ec @sudamericano.edu.ec

Lugar de Trabajo: Tecnoldgico Particular Sudamericano de Cuenca

Cargo: Docente

Aios de experiencia: 22 afos

Totalmente
Totalmente Ni en acuerdo/ni En
Indicadores De acuerdo en
de acuerdo en desacuerdo desacuerdo
desacuerdo

Pertinencia

Aplicabilidad

Factibilidad

S = = =N

Novedad

Fundamentacion

pedagdgica

Fundamentacion

tecnoldgica

Indicaciones para su uso 0 1

TOTAL 5 2
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Validado por: Docente 5

Titulo obtenido:

E-Mail: pmerchan@sudamericano.edu.ec
Lugar de Trabajo: Tecnoldgico Particular Sudamericano de Cuenca
Cargo: Docente
Aios de experiencia: 15 afios
Totalmente
Totalmente Ni en acuerdo/ni En
Indicadores De acuerdo en
de acuerdo en desacuerdo desacuerdo
desacuerdo
Pertinencia 1
Aplicabilidad 1
Factibilidad 1
Novedad 1
Fundamentacién
pedagdgica !
Fundamentacién
tecnoldgica :
Indicaciones para su uso 1
TOTAL 7 0
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Validado por: Docente 6

Titulo obtenido:

E-Mail: brunievecela@sudamericano.edu.ec
Lugar de Trabajo: Tecnoldgico Particular Sudamericano de Cuenca
Cargo: Docente
Aios de experiencia: 10 afios
Totalmente
Totalmente Ni en acuerdo/ni En
Indicadores De acuerdo en
de acuerdo en desacuerdo desacuerdo
desacuerdo
Pertinencia 1
Aplicabilidad 1
Factibilidad 1
Novedad 1
Fundamentacién
pedagdgica !
Fundamentacién
tecnoldgica :
Indicaciones para su uso 1
TOTAL 7
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Validado por: Docente 7

Titulo obtenido:

E-Mail: tsdurazno@sudamericano.edu.ec
Lugar de Trabajo: Tecnoldgico Particular Sudamericano de Cuenca
Cargo: Docente
Aios de experiencia: 8 afios
Totalmente
Totalmente Ni en acuerdo/ni En
Indicadores De acuerdo en
de acuerdo en desacuerdo desacuerdo
desacuerdo
Pertinencia 1
Aplicabilidad 1
Factibilidad 1
Novedad 1
Fundamentacién
pedagdgica !
Fundamentacién
tecnoldgica :
Indicaciones para su uso 1
TOTAL 5 2
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Validado por: directivo ASOAC

Titulo obtenido:

E-Mail: bolivartenezaca@sudamericano.edu.ec
Lugar de Trabajo: Presidente ASOAC
Cargo: Lider Comunitario

Aios de experiencia:

Totalmente
Totalmente Ni en acuerdo/ni En
Indicadores De acuerdo en
de acuerdo en desacuerdo desacuerdo
desacuerdo
Pertinencia 1
Aplicabilidad 1
Factibilidad 1
Novedad 1
Fundamentacion
1
pedagdgica
Fundamentacion
1
tecnoldgica
Indicaciones para su uso 1
TOTAL 7 0
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