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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

En el trasfondo de la era digital que manifiesta una acelerada actualizacidn y progreso en cuanto a
conocimientos y desarrollos tecnolégicos, la educacidn como alternativa a mejorar la calidad de vida

del ser humano se dispone a incluirse en esta revolucion digital.

Ahora mas que nunca las tecnologias de comunicacion forman parte de los entornos educativos,
buscando emplearse de forma dptima herramientas que sirvan para la generacion de conocimientos

y la administracidn de la institucion.

Sin embargo, muchos de los recursos tecnoldgicos como las aulas virtuales, entornos en los cuales
los estudiantes pueden desarrollar sus conocimientos, no son aprovechados de la mejor manera.
Como consecuencia los docentes no generan una necesidad sobre las Tecnologias de la informacién y
comunicacion, pues al no manifestar dicha necesidad no se ven obligados a adoptar una formacion

integral en estos campos.

Los estudiantes con capacidades aceleradas poseen un anhelo de compartir lo que saben, de que
los docentes sean capaces de reconocer sus conocimientos y su creatividad. (orientaciones educativas,
alumnado con altas capacidades intelectuales; 2013). Pero sin un entorno eficiente donde pueden

manifestar estas necesidades sus potenciales se ven mermados.

La presenta investigacion tiene su enfoque en las estudiantes del décimo grado de Educacion
General Basica del Colegio Maria Auxiliadora de Cuenca, con la idea de resolver el déficit de

herramientas digitales disponibles para estudiantes con un aprendizaje acelerado.

Problema de investigacion

Dentro de los recursos que oferta la institucion educativa no existe una plataforma dedicada a
impulsar la generacidn de conocimientos en estudiantes con capacidades aceleradas. Si bien es cierto
la institucion posee de un “dominio en Moodle” para la creacién de entorno virtuales de aprendizaje
para las distintas materias, pero las mismas se ven desaprovechadas al no generar contenidos digitales

gue impulsen la adecuada formacion de las estudiantes.

La pandemia ocasionada por el SARS-COVID19 puso en manifiesto la falencia y la escasez en el
conocimiento y el dominio de las tecnologias de la informacion y comunicacion. A partir de este
momento la docencia se vio forzada a impulsar su formacion para adquirir conocimientos en el campo

de la tecnologia.



No solo los docentes se ven afectados por este déficit de conocimientos sino también los
estudiantes. Asi pues, los entornos de aprendizaje virtuales y las herramientas incluidas en el campo
de la Web 3.0 no son aprovechados y el potencial educativo que poseen las mismas se mantienen

rezagados en solo una propuesta de mejora a la oferta académica de la institucion.

¢Puede entonces un entorno virtual de aprendizaje atender con mayor intensidad a las estudiantes

del Colegio Maria Auxiliadora con un ritmo acelerado de aprendizaje?

Objetivo general

Disefiar un entorno virtual de aprendizaje en Moodle para el fortalecimiento del impulso
académico en estudiantes con capacidades aceleradas del décimo grado de educacidn general basica

del Colegio Maria Auxiliadora de Cuenca.

Objetivos especificos

e Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el impulso académico en las estudiantes de
décimo grado de educacion general basica del colegio Maria Auxiliadora a través de la
metodologia PACIE aplicada en educacidn virtual para la generacién de conocimientos.

e Diagnosticar el desarrollo y desempeino de los estudiantes con capacidades aceleradas del
décimo afo de educacidn general basica del colegio Maria Auxiliadora.

e Elaborar las actividades de aprendizaje que formaran parte del impulso en la generacién de
conocimientos y empleo de la plataforma Moodle.

e Validar el impacto que tiene el EVA sobre los estudiantes con capacidades aceleradas como

resultado del empleo de un entorno virtual a través de criterios de especialistas.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

La presente propuesta de investigacién generara un aporte a las estudiantes de décimo grado de
educacion general bdsica del colegio Maria Auxiliadora de Cuenca, como un espacio de acceso a
recursos tecnoldgicos de tipo Web 3.0 y 4.0 fusionados con la teoria y conceptos trabajados en las
mallas curriculares establecidas por el Ministerio de Educacién del Ecuador. De manera que las
estudiantes que demuestren capacidad acelerada para el aprendizaje sepan usar este espacio en favor
de su formacidn académica. Liberando su potencial y obteniendo resultados alentadores en el proceso

de adquisicién de las destrezas y habilidades establecidas en los modelos curriculares.

Esta propuesta pretende integrarse a la sociedad académica en forma de un impulso hacia la
generacioén y desarrollo de recursos para los grupos de estudiantes que expresan solicitudes

especificas a las instituciones educativas como satisfaccidn a sus necesidades educativas.



Recalcando que las generaciones actuales enfocan sus exigencias académicas en conceptos de
aprendizaje ligados a las tecnologias de la informacién y comunicacién, presentado dominio y gran

armonia con los modelos pedagdgicos y recursos digitales.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

El presente proyecto de investigacidon centra sus esfuerzos en una disciplina, a dia de hoy, muy
pronunciada en los curriculos de las unidades educativas, la Matemadtica. La Matematica
historicamente como lo presenta Temple (1940), “la demostracidon deductiva a partir de hipdtesis
admitidas y claramente establecidas como tales”. Dicha demostracién es el criterio base para definir

a los diferentes puntos de vista que se generan en lo cotidiano como Matematica.

Ciertamente la Matematica implica un reto para la poblacién estudiantil, ya que se exponen
distintos grupos dentro de esta poblacién con caracteristicas afines o no a la misma. Un grupo
especialmente a fin a la Matematica es el grupo de estudiantes caracterizados con capacidades
aceleradas para el aprendizaje. Segln el libro Orientaciones Educativas,
alumnado con altas capacidades intelectuales (2013), los estudiantes con altas capacidades de
aprendizaje se caracterizan por equilibrar de forma eficiente el procesamiento y la gestién de la
informacién. Con capacidades de atencién y concentracién elevada, asi como una memoria de
retencién de amplio espectro. Ademas de la facilidad al enfrentarse y sortear situaciones nunca antes

experimentadas, sin temor al cambio pues manifiestan una actitud para adaptarse de buena manera.

Ya que la educacién es un pilar fundamental en desarrollo social de la humanidad, siempre se vera
abastecida de recursos, los cuales impulsan, transforman y conservan “la interaccion de la escuela con
la vida, de la ensefianza con la sociedad”. (Zambrano, D. & Zambrano, M., 2019). Podemos mencionar
a las tecnologias de la informacién y la comunicacidn como estos “recursos” imprescindibles en la
educacion, ya que actualmente permiten un acceso, almacenamiento y procesamiento de informacién

de forma acelerada y constantemente actualizada.

En este contexto del desarrollo de la sociedad, la UNESCO (2021) “considera que la educacién es
un derecho humano para todos, a lo largo de toda la vida, y que el acceso a la instruccion debe ir
acompafiado de la calidad”. Esto impulsa a los educadores y profesionales de la academia a mejorar
su formacion de manera integral, ya no solo considerar el aprendizaje como un banco de informacién
gue se transmite y se intenta asimilar, sino como una oportunidad de participar en la generacién de
conocimientos que permitan a los estudiantes ser co-protagonistas en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.
Proceso enseilanza y aprendizaje

El proceso de ensefianza y aprendizaje se define como la construccion y adquisicion de habilidades

y conocimientos a partir de la experiencia, la instruccion y la observacion por parte de las personas a
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través de las interacciones entre los demas individuos de un entorno y el ambiento en donde se
desarrollan. Dicho proceso confiere protagonismo tanto al docente como al estudiante en sus distintas
funciones que, aunque diferenciadas pueden integrarse, obteniendo como resultado al estudiante en
el eje del proceso, quien interactua dindmica y constantemente con las situaciones de aprendizaje que

plantea el docente o él mismo (Mejia, 2019).

Para comprender cdmo las TIC han provisto de mejoras a la educacién es necesario comprender
los fundamentos tedricos y metodoldgicos que sirven como el punto de partida para la generacion de
contenidos de alta impacto y calidad para la ensefianza y el aprendizaje de las nuevas generaciones.

A continuaciodn, se presentan los fundamentos que sostienen la propuesta de la investigacién.

Entender la forma en que los estudiantes asimilan el conocimiento y se produce en ellos el
aprendizaje implica definir este concepto. El libro Teorias del Aprendizaje en el contexto educativo,
aporta la siguiente definiciéon, “un cambio relativamente permanente en las asociaciones o
representaciones mentales como resultado de la experiencia” (Heredia & Sanchez, 2013, p. 9). Asi la
psicologia, en su afan de estudiar el aprendizaje, ha desarrollado varias teorias que ayudan a

comprender cdmo se produce este concepto.
Constructivismo

La teoria constructivista plantea desde un aspecto psicoldgico y filoséfico que todo cuanto se
aprende y comprende es construido por las personas (Bruning et al., 2004). “El conocimiento no es
impuesto desde el exterior de las personas, sino que se forman dentro de ellas” (Schunk, 2012), esta
idea plantea que el constructivismo impulsa a los aprendices a la adquisiciéon del conocimiento de
forma personal, ya que cada individuo para a comprender por interactta, por si mismo, y como
resultado obtiene aprendizaje. Para evitar que exista el error de un relativismo, respecto de lo que es
verdadero por causa cientifica, el constructivismo tiene la facilidad de presentar distintas perspectivas,
como lo son el constructivismo exdgeno, enddgeno y dialéctico. Cada una de estas perspectivas se

posiciona con situaciones especificas, como lo afirma el siguiente autor:

Los puntos de vista exégenos son apropiados cuando lo que nos interesa es determinar el
grado de exactitud con el cual los aprendices perciben la estructura del conocimiento dentro
de un drea. La perspectiva enddgena es relevante para explorar de qué manera los aprendices
pasan de ser novatos a adquirir mayores niveles de competencia. La perspectiva dialéctica es
util para disefiar intervenciones que desafien el pensamiento de los nifios y para la
investigacion que busca explorar la eficacia de las influencias sociales, como la exposicion a

modelos y la colaboracion entre pares (Schunk, 2012, p. 232-234).
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Segun Aparicio y Ostos (2018), el constructivismo apoyado en los conceptos de Anctil, Hass y Parkay
(2006) defiende al pensamiento critico, prioriza el aprendizaje sobre la ensefianza, otorgando al
estudiante un dominio y una responsabilidad sobre su proceso en la construccion del
conocimiento. Piaget aporta a este concepto, mencionando que el aprendiz tiene su etapa inicial en

la verificacién del conocimiento por métodos y finaliza en un espiritu critico y constructivo.

Por lo mismo Vygotsky apoya y solventa que el tipo mecanicista de aprendizaje es eficiente para la
interaccion entre los estimulos y las respuestas, pero el aprendizaje significativo tiene su origen en la
interaccion social. El enfoque constructivista permitird que la propuesta presente problemas
cotidianos para la formacién critica del estudiante, mediante la socializaciéon de la realidad que lo

envuelve.

Ill

Aportando en la comprension del constructivismo, Daniel Ausubel (1980) propone el “aprendizaje
significativo” como una relaciéon entre los nuevos conocimientos y los conocimientos previos que
posee el estudiante, los cuales sirven a modo de base sélida para iniciar el aprendizaje de nuevos
contenidos. Afirmando de esta manera que el sentido que el estudiante le atribuye al objeto de
estudio es producto de la experiencia previa (Roa, 2021, p. 67). Ausubel expresa que una caracteristica
imprescindible del aprendizaje significativo es el planteamiento de casos nuevos y atractivos, que
capten la atencion de los estudiantes con la finalidad de que él disponga de sus conocimientos previos

y los emplee para generar o construir nuevas estructuras cognitivas con significado sdélido y de alto

valor (Camarillo y Barboza, 2020, p. 135).

Ciertamente Ausubel critica el aprendizaje por repeticiones o mecanico, el cual se emplea
tradicionalmente en el campo educativo, y que resulta poco eficiente en el aprendizaje de la ciencia.
De tal manera que procura establecer algunas condiciones invariables para que se origine el
aprendizaje significativo. Empezando por emplear una estructura jerdrquica en los materiales de
ensefianza, colocando en el nivel superior los conceptos generales hasta segregar y puntualizar
aquellos que son especificos; ser consciente de los conocimientos p del estudiante y respetar su forma
de aprendizaje; finalmente la motivacidon en el estudiante para el proceso de aprendizaje de los

contenidos es un baluarte para el docente quien dirige la ensefianza (Tinnermann, 2011, p. 24).
Conectivismo

Contribuyendo a la comprension de los procesos de aprendizaje, Siemens (2004) propone al
conectivismo como una teoria de aprendizaje destinada a la era digital. Esta propuesta esta ligada al
cambio notable que se experimenta desde la era de la digitalizaciéon, cuya caracteristica destacable es

la forma en la que influye la tecnologia en el campo de la educacién. Por lo que el aprendizaje se situa
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en un entorno cambiante y de forma cadtica, en la cual el individuo no tiene el pleno control de los
elementos que los conforman. Mas adquiere un gran valor en el aprendizaje por ser continuo,
complejo, con conexiones especializadas y certeza continua. En efecto este particular forma de
aprendizaje va tomando cada vez mas fuerza con el desarrollo de nuevas tecnologias para la
informacién y comunicacion, confirmando lo que propone Siemens (2006) sobre el conectivismo como
un proceso continuo que dispone de varios escenarios para el aprendizaje como las comunidades de

practicas, redes personales y el desempefio de tareas en el lugar de trabajo (Gutiérrez, 2012).
Educacién y las TIC

La educacién soportada por las tecnologias de la informacién y comunicacién, TIC, han manifestado
un momento de expansion y consolidacién dentro de la sociedad, no solo académica sino profesional.
Ciertamente gran parte del impacto de las TIC en la actualidad se debe a la experiencia vivida en la
pandemia ocasionada por el COVID-19, la cual expuso la necesidad de forzar a los profesionales a
mantenerse actualizados en el uso de las herramientas digitales y la colaboracién en la red para

generar contenidos de valor, sobre todo en el aprendizaje y la construccién del conocimiento.

En el ambito educativo se han generado esfuerzos por generar recursos didacticos que apoyen al
docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Facilitados por el empleo de herramientas digitales
cuyos avances tecnoldgicos eliminan la barrera, antes impuesta, en los softwares fijos y de licencia
paga. Ya que en la actualidad se pueden crear, reutilizar o colaborar en la elaboracién de contenido

diddctico y de evaluacidn de caracter innovador por medio de las TIC basadas en la Web.

Como lo indican Chancusig, Flores, Venegas, Cadena, Guaypatin e lzurieta (2017) la tecnologia en
la educacidn es una herramienta que posibilita al docente la optimizacidn del proceso de ensefianza y
aprendizaje. Al respecto Soler (2011) aporta que las TIC modifican el ambiente educativo, generando
cambios a favor de la educacidn, no solo en los aspectos organizativos, sino en la forma de transmitir

conocimiento para que los estudiantes logren desarrollar las destrezas, experiencias y cualidades.

En la ensefanza de la Matematica las TIC contribuyen en el mejoramiento constante de la calidad
del docente, aportando ventajas como el acceso remoto desde distintos lugares, control en el tiempo
y el espacio para el desarrollo de actividades de aprendizaje (Ferro, Martinez y Otero, 2009, citado por

Revelo, Lozano y Bastidas, 2019, p. 6).
E-learning y sus variantes

En concreto la integracion de la educacién con las TIC se manifiesta en el concepto conocido como
e-learning que, de acuerdo a (Hoppe et al., 2003: 255, citado por Kumar, Wotto y Bélanger, 2018) es

el aprendizaje apoyado en las herramientas y contenidos digitales. Sin embargo, existe un término
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que, si bien parte del concepto basico de e-learning, es usado con frecuencia para definir el uso de las
TIC en la educacién abierta y a distancia, este concepto es el d-learning. La caracteristica que
diferencian el d-learning segin Suhonen (2005) es brindar soluciones técnicas que soporten la
ensefianza, el aprendizaje y las actividades de estudio dirigidas a los estudiantes. Optimizando el
entendimiento de los alumnos con el fin de mejorar la aplicacidon de las destrezas desarrolladas a partir
de la teoria. Finalmente, perfecciona las técnicas de instruccién, “aprovechando el tiempo del
instructor y facilitando la generalizaciéon del intercambio de conocimientos” (Kumar, Wotto y

Bélanger, 2018).
Sistemas de gestion del aprendizaje

La aplicacién practica de estas definiciones se materializa en el sistema de gestion del aprendizaje
o LMS (learning management system), el cual se puede definir como “una herramienta informatica y
telematica organizada en funcidn de unos objetivos formativos de forma integral y de unos principios

de intervencion psicopedagdgica y organizativos” (Zapata, 2016).
Entornos virtuales de aprendizaje

Por otra parte, Sotelo y Solarte (2014) definen al LMS, como un software anidado en la web, el cual
ofrece apoyo tecnolégico para “la apropiacidon de conocimientos y su administracién, el acceso a
herramientas didacticas y de comunicacion, reutilizaciéon de contenidos, entre otros, a una comunidad
inscrita a su plataforma.” Generalmente la presentacién de estos contenidos se estructura en un EVA
(entorno virtual de aprendizaje), el cual consta de herramientas que facilitan a los docentes el proceso
y la simulaciéon de un entorno de aprendizaje para los estudiantes, fusionando el conocimiento,

estrategias pedagdgicas y la tecnologia.

Los componentes que conforman la estructura bdsica de un EVA son herramientas de
administracién, evaluacidn, comunicacién y colaboracidn. De administracion para la crear, eliminar y
modificar los roles y funciones que se pueden asignar a los usuarios. De evaluacién para la creacion,
edicion y desarrollo de instrumentos de evaluacion y autoevaluacién, seguimiento por medio de
informes y estadisticas del rendimiento de los estudiantes. De comunicacién y colaboracion
indispensables para la intercomunicacidn y colaboracién de quienes conforman el entorno virtual. En

las herramientas de comunicacidn y colaboracién se especifican dos tipos:

® Asincronas, que permiten la interaccion en tiempos diferentes, por ejemplo: foros, wikis,
noticias, notificaciones, blogs, correo electrénico.
e Sincrdnicas, cuya interaccion es en tiempo real, las partes involucradas deben estar

conectadas, por ejemplo: video Ilamadas, video conferencias, chat.
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Web 2.0 y Web 3.0 en educacion

Estas herramientas son parte de las aplicaciones que conforman la Web 2.0, cuya caracteristica
primordial es la dependencia del comportamiento de los usuarios en la construccién colectiva de
informacién, permitiendo interactuar y colaborar entre ellos. Aportando un beneficio a la comunidad
educativa, el cual consiste en generar participacion de valor al involucrar a los estudiantes y los
docentes en la inteligencia colectiva para la evolucién, desarrollo y enriquecimiento permanente de

este flujo de informacién (Badillo, 2011).

La versién Web 3.0 o Web semdntica, por la inclusién de la inteligencia artificial y la integracion de
metadatos para mejorar la interoperatividad e interpretacién del flujo de datos de la Web 2.0, aportan
un valor significativo y relevante a la informacidon. Ademds de brindar soporte a los usuarios en el
desarrollo de sus tareas (Koper, 2004, p. 16, citado por Ramirez y Pefia, 2011, p. 7). El beneficio directo
se refleja en los entornos virtuales de aprendizaje, obteniendo mejoras en las redes de aprendizaje y
su uso, en el rol del estudiante, en la navegacidn, en las interfaces intuitivas y la busqueda de
informacién que se acoplen con mayor facilidad a los distintos tipos de aprendizajes dominantes en
los estudiantes. Por lo tanto, la interaccién social docente-estudiante se transforma en docente-
estudiante-estudiante-docente, ademas de las propias interacciones de los usuarios con el software

que los lleva a iniciar en el campo de las competencias digitales (Ramirez y Pefia, 2011).

La inclusion de la inteligencia artificial en la Web 3.0 no concluye en el logro de la semantica, si no
que prepara el camino hacia la Web 4.0, presentada como un marco web vinculado (la nube) de
caracter simbidtico entre los usuarios y las maquinas (Demartini y Benussi, 2017). Transformando el
concepto de la educacién mediada por TIC, puesto que la integraciéon de software inteligente
proporciona ya no solo un apoyo al aprendizaje, sino que pasan a interpretar un papel esencial en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Produciendo una nueva interaccién entre docente-mdaquina-

alumno (Escafio, 2010).
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Figura 1

Aplicacion de la Web en la educacion.

Attribute Education 1.0 Education 2.0 Education 3.0 Education 4.0
(still emerging)
Teacher Knowledge source + Counselor, guide + Leader of collaborative + Supported by an Al-
) i i knowledge creation i based learning portal
Content Traditional copyright  + Free/OER* (inside + OER created and used by + Available in Al-
delivery support disciplines) the learner; delivered across  based learning portals
disciplines, institutions, integrating certified
certified sources (MERLOT, OER with individual
Coursera) adaptive learning
Learning Lectures, essays, + More open technologies + Open learning activities + Adaptive learning
process assignments, written (such as Arduina); addressing student creativity; driven by the Al portal
and oral tests, learning by project; social networking outside tuning the learning
bounded group confined to institution boundaries of discipline, process according to
work and classroom boundaries institution, and nation real-time learner profiles
Learning Buildings with fixed + Collaboration among + Teachers exchange, one- + Institutional affiliations

organization boundaries among
co-located institutions;
teaching, assessment,

and accreditation by a

institutions (ERASMUS, EU
student exchange); still
1-to-1 affiliation between

to-many affiliation between
learners and institutions (for
example, double degree)

irrelevant; new
institutions providing
Al-driven high/
learner and institution higher education on
single institution Internet; breakdown of

national, regional, and

institutional boundaries
“Student  Mainly passive  +Evidence of transition  + Ownership of own  + Autonomous;
to an active profile; education plan, co-develops  counselors and Al help
enhanced ownership of new ideas and artifacts co-develop education
own education process plans, continuously
updated by adaptive
mechanisms
‘Means Eleaming +Elearning + Web-driven technologies  Web-driven e-learning
management collaborations involving to address full individual organizations

system, but limited
to a single institution

other institutions, mainly  distributed learning
environments consisting of a
portfolio of applications (for

example, MOODLE)

integrated with several
within the borders Al applications
of a single learning

management system

*OER: open educational resources
Fuente: Demartini y Benussi, 2017.

Referente al componente practico de la propuesta se consideran dos, la metodologia PACIE,
Camacho (2019) define PACIE como “una metodologia que permite el uso de las TIC como un soporte
a los procesos de ensefianza-aprendizaje que da realce al esquema pedagdgico de la educacidn real”.
Lo cual en definitiva demuestra esta metodologia como la opcidn por excelencia para la educaciéon
mediada por TIC. En cuyas fases se presentara de manera pronunciada la aplicacién de herramientas
tecnoldgicas en el proceso de aprendizaje, interaccién y generacién de conocimientos en los

estudiantes.
A continuacidn, se definen las fases que componen la metodologia PACIE:

Presencia: Fase en la que se busca captar la atencién del estudiante, con una expresién llamativa

compuesta por “una imagen corporativa del entorno virtual de aprendizaje que cautive a los
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estudiantes por su interactividad y disefio” (Fierro, 2015, p. 66, citado por Cobos, Simbafia y Jaramillo,

2020).

Alcance: Fase en la cual se definen los objetivos que se lograran alcanzar por medio del uso de
entorno virtual de aprendizaje. Ademas de los estdndares, marcas y destrezas contenidos en las

unidades, temas o bloques de aprendizaje (Ofiate, 2009, p. 21).

Capacitaciéon: Fase cuyo propésito principal es animar y exhortar al estudiante el autoaprendizaje
empleando los recursos generados por el docente y las herramientas digitales para la adquisicion del

conocimiento (Cobos, Simbafa y Jaramillo, 2020).

Interaccion: Fase que busca la construccidn del conocimiento en los estudiantes, por medio de
actividades y recursos desarrollados en base a la Web 2.0 y 3.0, de tal manera que el estudiante viva
una experiencia social al interactuar, colaborar y compartir sus aportes en el proceso de construccion

del conocimiento (Basantes, Naranjo y Ojeda, 2018).

E-learning: comprende el uso de todas las tecnologias de las que se disponen para alcanzar los
objetivos previamente establecidos en relacidn a la interaccién y el desarrollo del proceso ensefianza
—aprendizaje automatizando la actividades y evaluaciones sin dejar de lado las teorias y metodologias

reflejadas en el entorno virtual de aprendizaje (Cobos, Simbafia y Jaramillo, 2020).
Investigaciones de referencia

Ya que la propuesta gira en torno al empleado de las TIC en la educacion, especificamente en la
materia de Matematica, es conveniente mencionar las siguientes investigaciones de posgrado como

apoyo al desarrollo de este trabajo de investigacion.

Tabla 1
Investigaciones de referencia.

Titulo Autor Resumen
La autora desarrolla una propuesta de apoyo para
los estudiantes de sexto afio de la Escuela de
Aula Virtual en Educacion Basica Fiscal Abelardo Moncayo ubicada
Moodle 3.0 que , en el Llano Chico al norte de Quito. En la cual
. Loachamin Evelyn F. , . .

contribuya al e emplea teorias de aprendizaje constructivistas y
desarrollo del 2021) conectivistas dentro de un aula virtual para la
pensamiento légico generacion de actividades en base a la Web 3.0y asi
matematico. fortalecer sus planificaciones y desarrollo del

pensamiento légico matematico.

Actividades Canchie L. Maria “Aplicar actividades interactivas en beneficio de los

Interactivas para Isabelg(duito B educandos permite desarrollar el presente trabajo

mejorar la ensefanza de investigacion para estudiantes de 8vo afio,
L. Ecuador 2020) g ., L .

de Matematica en paralelo “B” de Educacion General Basica de la
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octavos anos con el
uso de MOODLE

Aula Virtual como
herramienta de

ensefianza- Mejia M. Daysi
aprendizaje de (Quito — Ecuador
Matematica en 2019)

estudiantes de
séptimo grado.

Aula Virtual de
Matematica para el
Proceso de Ensefanza
Aprendizaje en Primer
Ao de Bachillerato

Herrera Z. Cristian
(Quito — Ecuador
2019)

Fuente: Elaboracion propia.

Estrategias de enseiianza

Las estrategias de ensefianza las segin Campos (2000) son “una serie de operaciones cognitivas
gue el estudiante lleva a cabo para organizar, integrar y elaborar informacién y pueden entenderse
como procesos o secuencias de actividades que sirven de base a la realizacion de tareas intelectuales
y que se eligen con el propédsito de facilitar la construccidén, permanencia y transferencia de la
informacién o conocimientos.” Estas estrategias son las que apoyan a los docentes en el proceso de

ensefianza, siendo necesarias para cumplir con la aplicacidon del componente tedrico y metodolégico

Unidad Educativa “Abelardo Flores” donde fueron
observados y de varias interrogantes que surgen, se
crea esta propuesta para justificar la utilizacion de
la plataforma “MOODLE” para desarrollar de una
manera diferente las destrezas y los conocimientos
necesarios en la asignatura de Matematica y
terminar con éxito el contenido de la misma. En esta
investigacidon se utiliz6 una metodologia de tipo
descriptiva, aplicada y de campo, con un enfoque
mixto, lo cual permite utilizar un Entorno Virtual
como espacio educativo de interaccién entre el
docente y sus estudiantes con una flexibilidad de
utilizarla hasta dia y hora programada.”

“La presente investigacion tiene como propdsito
establecer algunos criterios sobre el uso del aula
virtual como herramienta para la ensefianza de la
Matematica. Entre los resultados se mencionan: 1)
La ensefianza de la Matemdtica en forma virtual
fortalece el aprendizaje de la Matematica debido a
que los alumnos observan, comprenden los
contenidos, desarrollan habilidades psicomotoras.
2) Una estrategia metodoldgica para la ensefianza
de la Matemdtica empleando el sistema virtual
puede permitir la orientacion del aprendizaje de
parte de los docentes en esta importante tematica.”

“La presente investigacion esta orientada al uso de
un Aula Virtual de Matematica para el proceso de
enseflanza aprendizaje en el primer afio de
bachillerato, a través de ella se puede generar
aprendizaje significativo y ayudar al estudiante
adquirir conocimiento con motivacién, animacion,
creatividad, de esta manera contribuir a mejorar el
nivel educativo. Esta investigacion se efectud en la
Unidad Educativa del Milenio Sigchos”, en el
periodo 2018 - 2019. Con un enfoque cualitativo, ya
qgue ayudo a formular preguntas de investigacion y
cuantitativo porque se aplicd encuestas a
estudiantes que permitieron recolectar datos y
posteriormente realizar una interpretacién del
estudio propuesto.”
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adoptado por el docente, y colocandose como el componente practico dentro del modelo pedagégico

mediado por TIC.

Figura 2
Modelo pedagdgico mediado por TIC.

CONSTRUCTIVISMO
PACIE
CONECTIVISMO TEORICO METODOLOGICO
PRESENTACIONES
ORGANIZACIONES
GRAFICOS
APRENDIZAJE COMPONENTES REPOSITORIOS
SIGNIFICATIVO SIMULADORES
Coﬁ[;%bﬁ%ﬁg PRACTICO TIC: ACTIVIDAD
ESTRATEGIAS RECURSO Y SINCRONICA
METODOLOGICAS ACTIVIDADES
MAPAS ACTIVIDAD
CONCEPTUALES ASINCRONICA
FOROS
CHATS

Fuente: Elaboracion propia.

1.2. Proceso investigativo metodolégico

La presente investigacion tiene como objeto de estudio la oferta de recursos tecnolégicos
disponibles para la generacidon de conocimientos en Matematica por parte de las estudiantes de
décimo afio con capacidades de aprendizaje aceleradas. Por tanto, se adopta un enfoque cuantitativo
como efecto de emplear en el desarrollo del proyecto el andlisis de datos de forma estadistica, que

presenten aporten un valor objetivo a la realidad del caso de estudio.
Tipo de investigacion

El tipo de investigacidn que caracteriza esta propuesta es la descriptiva la misma que segun
Martinez (2018) citando a Sabino (1992) expone que la investigacion de tipo descriptiva busca una
manera en la cual se pueda exponer los detalles fundamentales de los fenédmenos involucrados en un
estudio, empleando “criterios sistematicos” que resultan en la presentacion estructura de la
informacién, la misma que puede ser comparada con otras fuentes (Guevara, Verdesoto y Castro,
2020). Ademas, presenta una interpretacion correcta de la realidad de la poblacién involucrada en el
objeto de estudio, en este caso las estudiantes del décimo grado de educacidn general basica de la

Unidad Educativa Maria Auxiliadora de Cuenca.
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Asi mismo la investigacion se define como aplicativa ya que fundamentiandose en una
investigacion se formula un problema el cual se busca resolver para satisfacer las necesidades
productivas de la sociedad y cuyo producto no es netamente conceptual sino de ambito tecnoldgico
(Nicomedes, 2018, p.3). En efecto el producto que resulta de esta investigacidn es un entorno virtual
de aprendizaje que satisface las necesidades de una poblacion especifica, apoyada en el uso de las

tecnologias de vanguardia.

Igualmente, de tipo dialéctica la cual seglin Harvey (2018) “es en si misma un proceso que produce
permanencias tales como conceptos, abstracciones, teorias y estructuras institucionalizadas de
conocimiento, las cuales se establecen para ser sustentadas o refutadas por procesos continuos de
investigacion”. Puesto que se expone ciertos conceptos sobre el aprendizaje acelerado y su
compaginacion con la educacién en modalidad mixta, basados en las investigaciones validadas por
expertos y los abstrae en una oferta académica que sirva de estudio para posibles investigaciones las
cuales busquen profundizar, potencializar o desde otra perspectiva ser fuente de soporte a nuevas

ofertas académicas.
Poblaciéon y muestra

La poblacidn disponible para el desarrollo de esta investigacidn se conforma por las estudiantes de
décimo grado de educacidn se dispone de 16 estudiantes que presen que conforman el décimo afio
de educacién general basica, equivalente a 16 estudiantes de un total de 81 estudiantes distribuidos

en tres paralelos.
Métodos de investigacion

Los métodos de los cuales se vale esta investigacion son el inductivo y el hipotético deductivo.
Menciona Pérez (2018) citando a Klimovsky (1997) que el método hipotético deductivo provee una
forma elemental de “ordenacién, fundamentacion y propagacién del conocimiento que, en principio,
seria aplicable a todo tipo de problema, investigacion y disciplina”, como resultado permite una

aproximacién cada vez mas exacta al conocimiento del caso de estudio.

Complementariamente el método inductivo, dada la alternativa adoptada en cuanto al enfoque

|II

cuantitativo que exige la practica de la “estadistica inferencial”, permite que la investigacion emplee
un método que parta de los datos recolectados en una muestra de una poblacidn definida y asi se
infieran conclusiones generales en el proceso de ensefianza — aprendizaje para la materia de
matemadtica en las estudiantes con capacidades de aprendizaje aceleradas (Zamora, Machado y

Armendariz, 2018).
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Técnica

Manteniendo la investigacién en el enfoque cuantitativo, el cual en conjunto con el método
deductivo exige el empleo del analisis de datos numéricos de forma estadistica, se utiliza la técnica de
la encuesta, ya que como lo expresa Casas, Repullo y Donado (2003) la encuesta es una técnica que
brinda y genera datos con gran velocidad y eficacia, apropdsito de ser ampliamente empleada en el
proceso de investigacion. Por lo tanto, se selecciona dicha técnica ya que provee a la investigacion de
los datos cuantitavos necesarios para generar las inferencias en el panorama poblacional donde se

desarrolla la propuesta.
Instrumento

Al adoptar la encuesta como técnica de investigacidn, el instrumento bdsico acoplado a esta técnica
es el cuestionario o banco de preguntas, conformado por 6 preguntas enfocadas en el conocimiento
y la experiencia de las estudiantes en la educacién mediada por TIC, especificamente los entornos de
aprendizaje virtual o EVA en la plataforma MOODLE. La generacidon de este instrumento se caracteriza
por su simplicidad, al utilizar plataformas de encuestas en linea y procesamiento de informacion, que

facilitan al investigador el analisis y la exposicion de resultados.

Esta metodologia combinada con la observacidon de documento e interpretacién de conceptos,
permiten que la propuesta se traslada al contexto del problema y se defina como la solucidn al mismo.
Ofertar a las estudiantes con capacidad de aprendizaje acelerado de décimo grado de la Unidad
Educativa Maria Auxiliadora un entorno de aprendizaje virtual el cual satisfaga sus necesidades en el

proceso de enseflanza — aprendizaje.
1.3. Anadlisis de resultados

Tal y como se establecio en el apartado anterior, la técnica considerada para esta investigacion es
la encuesta, cuyo instrumento es un cuestionario en base a 6 preguntas elaborado en Google Forms
ver (Anexo 1) y dirigido a una muestra de la poblacién de las estudiantes de décimo afio de educacién
general basica de la Unidad Educativa Maria Auxiliadora. A continuacidn, se presentan los resultados

alcanzados y su respectivo analisis.
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Pregunta 1.- ¢ Conoce el significado de TIC?

Figura 3

Resultados pregunta 1.

¢Conoce el significado de TIC?

16 respuestas

® sSi
® NO

Fuente: Elaboracion propia.

Como se observa la figura alrededor del 62,5% de las estudiantes encuestadas comprenden el
significado de la palabra TIC. Lo cual demuestra una perspectiva alentadora sobre la inclusién que las

estudiantes han desarrollado en la educacién y las tecnologias de la informacién y comunicacion.
Pregunta 2.- ¢{Como describe su experiencia con los entornos de educacién virtual o EVA?

Figura 4

Resultados pregunta 2.

¢Como describe su experiencia con los entornos de educacién virtual o EVA?

16 respuestas

I 1
I I
| |
| |
I 1
| @ Excelente 1
1 ® Buena 1
I @ Regular 1
| 18,8% ® Visls I
I 1
I |
| |
1 1
I 1
| |
I |
1 1

Fuente: Elaboracion propia.
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En cuanto a la experiencia con los EVA se muestran opiniones variadas. Dando como resultado que
la experiencia en entornos virtuales ha sido regular en un 43,8%, buena en un 31,3%, malaen un 18,8%

y excelente en un 6,3%, exponiendo una latente familiarizacién con estos entornos.

Pregunta 3.- ¢{Considera que el desarrollo de contenidos en la materia de Matematica se puede

lograr por medo del EVA?

Figura 5

Resultados pregunta 3.

¢Considera que el desarrollo de contenidos en la materia de matemaética se puede lograr por medio
del EVA?

16 respuestas

® si
® NO

G o o e e e T R R R R R e REE REE RSN RSN RS G EE MmN MmN MmN MmN RSN MEE G G MEE MEe MEE MEm REE S S e e e e e e

Fuente: Elaboracion propia.

Respecto del desarrollo de contenidos en Matematica por medio del EVA, el 62,5% de las
estudiantes exponen un desacuerdo, mientras que el 37,5% manifiestan una postura a favor. Este
desacuerdo puede dar indicios de una tendencia entre las estudiantes hacia el desarrollo en un
entorno presencial, sin imaginar que el entorno virtual ofrece herramientas que satisfacen con gran

éxito las necesidades que se presenta de forma presencial.
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Pregunta 4.- ¢Si tuviese la oportunidad de avanzar en los contenidos de la materia de Matematica

de forma acelerada la tomaria?

Figura 6

Resultados pregunta 4.

o e e o mm mm mm Em Em mm e e o e e e e o e e e e = e

¢ Si tuviese la oportunidad de avanzar en los contenidos de la materia de matematica de forma
acelerada la tomaria?

16 respuestas

®si
® No

Fuente: Elaboracion propia.

La opcién de avanzar con mayor velocidad y asi alcanzar en menor tiempo las destrezas planificadas
para el afio lectivo es una oportunidad atractiva para las estudiantes puesto que el 62,5% la adoptaria,
mientras que el 37,5% no lo haria. Posiblemente estas posiciones dividas se den por una pronunciada

necesidad de asistencia para lograr las destrezas en la materia de Matematica.
Pregunta 5.- ¢ Considera que la pandemia fortalecio el aprendizaje en los estudiantes?

Figura 7

Resultados pregunta 5.

¢Considera que la pandemia fortalecio el aprendizaje en los estudiantes?
16 respuestas

®si
® No

e e o o o e e e e e e e e e e En Em Em En Em Em Em Em Em Em Em E Em Em Em Em Em Em Em E Em

Fuente: Elaboracion propia.
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A pesar de los esfuerzos que los docentes lograron para la generacidn del conocimiento. La posicion
de los estudiantes hacia la presencialidad es definitiva, tal y como lo muestra el resultado a esta
pregunta. El 100% de las estudiantes consideran que su aprendizaje no se fortalecidé con la experiencia

virtual que se adoptdé durante el tiempo de pandemia.
Pregunta 6.- ¢ COmo describe su capacidad para la autoformacion?

Figura 8

Resultados pregunta 6.

¢Cémo describe su capacidad para la autoformacién?
16 respuestas

@ Excelente
® Buena
Regular

I

I

I

I

I

I

I

® Mala 1
A I
I

I

I

I

I

I

!

G o o o e e e e e e R R R e R M M G R M M M R e e M M M e e e e e

Fuente: Elaboracion propia.

Respecto a la capacidad de autoformacién de las estudiantes, se obtuvo que el 43,8% la considera
como buena, el 37,5% como regular, el 12,5% como excelente y el 6,3% como mala. Manifestando
gue la tendencia a la autoformacidén entre las estudiantes es una alternativa con gran aceptacion,

posiblemente como un efecto positivo de la pandemia por el constante contacto con informacién.
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CAPITULO I1: PROPUESTA

2.1.Fundamentos teoricos aplicados

Como se expuso en el primer capitulo la presente investigacidon implementa 4 componentes que

forman parte del modelo pedagdgico mediado por TIC.
Componente Tedrico.

La teoria aplicada en esta propuesta es el constructivismo. Ya que se centra en generar
participacién activa y constante en los estudiantes, ddndoles protagonismo en la construccién del
conocimiento al relacionar estructuras conceptuales previas con los conceptos por aprender y asi
generar relaciones sustantivas (Romero, 2009). Para el aprendizaje de Matematica es oportuno esta
teoria ya que el estudiante esta en constante cuestionamiento de la aplicacidn en la vida real de los
conceptos y el aprendizaje de esta asignatura es secuencial, los conceptos de afos previos sirven para

iniciar el desarrollo de los nuevos conceptos.

Fundamentalmente se emplea la teoria del conectivismo propuesta por Siemens, ya que el autor
la propone como la teoria de aprendizaje de la era digital. En esta propuesta es notable la influencia
del conectivismo por el uso de las herramientas de la informacién y comunicacion, recursos digitales,
herramientas de la Web 3.0 en el proceso de ensefianza — aprendizaje de Matematica que permiten
al estudiante un aprendizaje, actualizado y practico utilizando simuladores, aportes cientificos y

criterios de distintos autores.
Componente metodolégico

Los recursos y la informacion desarrollados para esta propuesta de entorno virtual de aprendizaje
se encuentran organizados bajo la metodologia PACIE, las cual esta estructurada en bloques bien
definidos. Esta metodologia le permite al estudiante dominar su ritmo, libertad para desplazarse entre
los contenidos del EVA y sobre todo crear su propia forma de trabajo. Conjuntamente esta
metodologia facilita la interaccién con el docente y el resto de estudiantes que forman parte del grupo
inscrito, produciendo una comunicacion exitosa entre los involucrados y evitando la sensacion de

aislamiento (Lucio y Reyes, 2014).
Componente practicoy TIC

Las estrategias metodoldgicas aplicadas en esta propuesta son el aprendizaje significativo
mediante ejercicios aplicados a casos reales, el aprendizaje colaborativo empleado en foros donde las
estudiantes pueden compartir sus opiniones y colaborar con conceptos acerca de los modelos

matemadticos aplicados. Todas estas estrategias se llevan a efecto por medio de herramientas
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tecnoldgicas como parte del componente TIC, como repositorios digitales de documentos como
Google Drive, de video como Youtube y de audio como Spotify y Soundcloud. Ademas de herramientas
en internet con la capacidad de generar trabajo colaborativo en linea como Canva para ilustraciones,
Genially para presentaciones, Goconqr para mapas mentales, pizarras interactivas para resolucion de
ejercicios como Nearpod o liveboard, y Geogebra como la herramienta destacable en la simulaciény

comprobacidn de los ejercicios.

2.2.Descripcidn de la propuesta

a. Estructura general

Ya que la elaboracidn de este proyecto se basa en un entorno virtual de aprendizaje se definié la
estructura basica de un EVA aplicando la distribucidn que propone la metodologia PACIE, con el fin de
lograr un entorno estructurado intuitivo para las estudiantes y potenciado por la convergencia de esta

metodologia y la educacién mediada por TIC.

Los bloques que define la metodologia PACIE son 3 en los cuales se encuentran distribuidos en

distintas secciones con distintos propdsitos como se muestra en la figura:

Figura 9

Estructura general de la propuesta segtin PACIE.

(Gara) D INICIO— Estructura
Contenido del curso. General de Ia
SEEE eropuesta
+« Comunicacion
+ Interaccién
BLOQUE 1
ACADEMICO

Modulos del curso:

Construccion
Comprobacion

BLOQUE 2 Secciones:
CIERRE Vs +« Contenido
= + Objetivo
Comprobacidn del « Exposicién
desempefio. * Rebote
-
-

Secciones:

« Retroalimentacién —

Fuente: Elaboracion propia.
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Bloque cero o PACIE.

Donde se encuentran secciones de comunicacion, de informacién e interaccidon. La propuesta

presenta la siguiente distribucién en las diferentes secciones:

Seccién informativa.

Presentacion del docente: Este apartado tiene por finalidad dar a conocer a los estudiantes
puntos relevantes sobre el docente encargado de impartir el médulo o curso. De forma
especifica la formacion académica y la trayectoria laboral, demostrando su dominio y
destreza en los contenidos.

Presentacion del aula virtual: Sirve de apoyo al estudiante como guia para la navegacién
dentro del entorno virtual y sus bloques, con enfoque en la distribucién de los contenidos
en las distintas secciones.

Rubrica de evaluacion: Dentro de los factores que permiten una evaluacién con valor para
los estudiantes y un respaldo para el docente es generar y proporcionar esta “herramienta
de evaluacién estandarizada” (Fernandez, 2020, p. 40). En el cual se establecen los
parametros de calificacién, evitando subjetividad en el proceso de evaluacion y
proveyendo una retroalimentacién objetiva.

Texto basico: Finalmente en esta seccidn se presenta el texto seleccionado por el docente

para el desarrollo de los médulos distribuidos en el bloque académico del entorno virtual.

Seccidon de comunicacion.

Principalmente esta seccion se enfoca en alojar actividades de tipo sincrénica y asincrénica como

enlaces para reuniones por video llamada en Zoom, Google Meet o Teams, dependiendo de la

preferencia y aceptacion del docente y los estudiantes. Este enlace se encuentra anidado junto con

un cronograma sumamente pulido y sutil para que el estudiante conozco la fecha y hora exacta de la

tutoria como parte del acompafiamiento del docente. Adicionalmente se dispone de esta seccién para

comunicados de ultimo momento por imprevistos o situaciones extraordinarias que puedan cambiar

el flujo de proceso de ensefanza.

Seccidn de Interaccion.

En este apartado se encuentran actividades como foros, chat o glosarios con el propésito de que

las estudiantes puedan experimentar una participacion social activa con el docente. Mediante temas

que, si bien estan relacionados a la materia, no se incluyen en la planificacién curricular y cuyo motivo

es el de generar una conversacién de valor y aporte critico.
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Bloque Académico.

Esencialmente en este apartado se localiza la informaciéon de los contenidos organizados o
dispuestos para el curso. Esta informacidn se expone con el apoyo de distintos recursos tecnoldgicos
de tipo sincrdnico y asincrénico como lo son documentos, presentaciones, videos, grabaciones, chats,

foros, wikis, evaluaciones, etc.

e Seccion de contenidos y objetivos: Se ubican en estos apartados los contenidos
programados por semanas y los objetivos correspondientes a los mismos.

e Seccion de exposicidn: Con la finalidad de que el estudiante pueda concebir un aprendizaje
critico, en esta seccidon se presenta la informacién necesaria acerca del tema. Las
herramientas utilizadas en este apartado son videos, documentos pdf, presentaciones,
ilustraciones y links o enlaces a paginas web. La mayoria de las herramientas se anexan al
EVA con un cédigo embebido lo que elimina distracciones por redirecciones innecesarias.

e Seccion de rebote: Dentro de la metodologia PACIE esta seccidn sirve de filtro para la
comprobacién de la asimilacién de los contenidos provistos en la seccion de exposicion.
Aqui se emplean actividades propias de MOODLE como consultas, contenido interactivo
h5p: video, quiz, sopa de letras, etc.

e Seccion de construccion: Esta seccion permite al estudiante presentar una solucion,
postura frente a un debate o argumento con los fundamentos tedricos asimilados con
anterioridad que respalden su aporte. La participacion del tutor es limitada, solo presenta
el caso y deja que los estudiantes de manera individual o en colaboracién verifiquen si es
correcto o incorrecto el conocimiento generado, en caso de ser incorrecto el estudiante se
corrige y aprende del error. La herramienta aplicada en esta seccion es un foro en el cual
se propone un caso y los estudiantes toman partido en el debate, permitiendo que “el
estudiante encuentre la verdad por sus propios medios y el apoyo de sus compaiieros, tal
como sucede en el mundo real” (Ofiate, 2009, p. 38).

e Seccion de comprobacion: Se presentan actividades que incluyen desarrollo de ejercicios
o resoluciéon de problemas. Ademds de evaluaciones generadas con herramientas de
MOODLE o en otras plataformas como Quizizz y Kahot, que se anexan con cddigo
embebido. Este apartado comprueba si las estudiantes alcanzaron las destrezas

planificadas en el contenido.
Bloque de Cierre.

Este bloque proporciona una interaccion final entre el docente tutor del curso y las estudiantes. Al

ser un espacio en el cual se colocan recurso que permitan obtener de parte de las estudiantes una
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retroalimentacion del contenido del curso, sobre la estructura del entorno virtual y el desempefio de

la labor por parte del tutor.

e Seccion de retroalimentacion: Se anexa una actividad propia del catalogo de MOODLE,
generalmente una “encuesta”, “encuesta predefinida” o inclusive una actividad anexada
con cédigo embebido como una pizarra colaborativa en Padlet, en los cuales se recolecta

los comentarios de los estudiantes en favor de la asignatura y su desarrollo.

MOODLE es una alternativa de LMS completa, gran parte de los recursos y actividades que se
generan para la propuesta se desarrollan con el catdlogo de opciones que oferta esta plataforma.
Ademads de la integracidn del cédigo embebido como parte de la Web 3.0, lo cual elimina distracciones
innecesarias al mantener al estudiante en el EVA y no redireccionarlo a otros entornos optimizando el

proceso de enseflanza — aprendizaje.
b. Explicacion del aporte

Se procede entonces a explicar el funcionamiento y empleo de cada componente integrado en la
propuesta del entorno virtual para el desarrollo de la asignatura de Matemdtica con los contenidos de

décimo grado.
Ingreso al EVA en MOODLE.

e Se provee a las estudiantes del URL: https://eva.sudamericano.edu.ec/ generado para el

EVA y facilitar el ingreso a la plataforma MOODLE a las estudiantes inscritas en el curso.
Inmediatamente el URL las direcciona a la interface para el ingreso del usuario y

contrasefia.

Figura 10

Interface de acceso a la plataforma.

—_—— - — ——— —

‘ ;Olvido su nombre de usuario o

ifperez
:a I I'p contrasena?
‘ ........... ‘ Las 'Cookies' deben estar habilitadas en

su navegador

Algunos cursos permiten el acceso de
invitados

I

|

.
I

I

O Recordar nombre de usuario I

Fuente: Elaboracion propia.
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e Inmediatamente se mostrara el curso al cual estan inscrito las estudiantes, y deberan
seleccionar el mismo para ingresar a su contenido. Este curso lleva por titulo Miscelanea

Décimo EGB.

Figura 11

Visualizacion del curso en Moodle.

# Inicio @ Area personal Eventos 5 Mis Cursos[ SR EFRSEBRERNR) 7= Ocultar blogues @ Vista estandar
= TEATT0 R =

= En progreso...

~ Area personal
# Inici del sitio

> Paginas del sitic
+ Mis cursos

> Décimo EGB

Misceldnea Décimo EGB

= Vista general de curso

cion de los eliminados de |

B Tarjeta - No hay actividades previstas

W Archivos privados =

No hay archivos disponibles

Miscelanea Décimo EGB

Gestionar archives privados...

# Linea de tiempo 2] I

Fuente: Elaboracion propia.

e Una vez que seleccionan el curso, se presenta el primer bloque de la estructura general
de la propuesta, llamado bloque de Inicio, Cero o PACIE con la siguiente informacién:
3) Banner del curso.
4) Datos informativos.

5) Menu de navegacion.

Figura 12

Portada de presentacion del maédulo.

— — — — —— — — — — — — — — — — — — — — — — —
Im BAEventos Mis Cursos dabstecurso  § ~ I Ocultar bloques ¥ Vista estandar
™% Inicio del sitio
BLOQUE CERO - PACIE
> Paginas del sitio

~ Mis cursos

v Décimo EGB

> Participantes

EGB Matematica S

& Calificaciones

I > Inicio I
gu—
DATOS INFORMATIVOS Bloque PACIE
I ©presentacion del docente I

Tutor/a: i
@pagina web Docente

Docente: Ing. Francisco Pérez M Libro basico (e-book)
B Libro complementario (e-book)
Email: ciscoperez25@gmail.com
@ Tutoria sincrénica
Horarios clase taller: @Matemitica de vanguardia
> @505 canal de comunicacién directo

Martes 15:00

> Ecuaciones cuadraticas

jueves 14:00
—_— E A > FUNCiONES cCUAdRAtiCAS

Fuente: Elaboracion propia.
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e Al desplazarse hacia abajo se encuentran los bloques segun la estructura de la
metodologia PACIE:
6) Bloque PACIE.

8

)

7) Bloques Académicos.
) Bloque de Cierre.
)

9) Seccién de informacién.

Iniciando la seccién de informacion el primer recurso que se generd es la presentacion del
docente a cargo del curso. Para esta presentacién se generd un CV, el cual con ayuda de
la herramienta “Calameo” permite generar un e-book de cualquier documento que se
publique. Calameo provee de una animacién en los cambios de pagina y le aporta un estilo
tipo revista a cualquier documento, ademas que se lo puede anexar a la seccidon de

informacién mediante cédigo embebido.

Figura 13

Estructura por bloques segun PACIE.

fhinico @@ Area persong Estecurso &~ I Ocultar blogues ¥ Vista esténdar

I Bloque PACIE Ecuaciones cuadrdticas  Funciones cuadritica Aplicaciones en Ge

+

+ @ Presentacion del docente ¢

¢ Administracion :_":
on d
© Editar ajuste

JONATHAN FRANCISCO
PEREZ LLAMU

INGENIERO MECANIC
INDUSTRIAL
i

88 Agregar un bloque

Fuente: Elaboracion propia.

e Como parte de la seccién de informacidn se adjuntd recursos como la pagina web del
docente, un libro base y uno complementario para apoyo del estudiante. Seguido
encontramos la seccién de comunicacion, la cual contiene el link para acceso a la reunidn
generada en Zoom para la clase taller de forma sincrénica. Finalmente, en la seccién de
interaccidn se encuentran los recursos de foro y chat directo, como medios para generar
una participacion entre las estudiantes y el docente en temas que giran en torno a
Matematica, pero no estdn estrictamente ligados a los bloques académicos. Son recursos

que buscan generar un espacio social.
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Figura 14

Secciones bloque cero o inicio.

r———————— — — — — — — — — — — — — —

A Inicio @ Area personal mEventos @B Mis Cursos ata Este curso Q > = Ocultar bloques ¥ Vista estandar

@ Pégina Web Docente &

Editar = [
@ Libro bésico (e-book) ¢ Q Editar * [

@ Libro complementario (e-book) # Editar ~ [

COMUNICACION Editar = [

EN . ‘ I
I @ Clase Taller sincronica ¢ Editar ~ [ I
I + Este link es una reunidn generada en Zoom para la clase taller como apoyo segun horario establecido. Editar =

L A . 4

+
aeee

|® Matemética de vanguardia & Editar ~ {44
- &
° S.0.5 canal de comunicacién directo ¢ Editar ~ [

_ a
+ Afiadir una actividad o un recurso

+

I Ecuaciones cuadréticas »
Utilidades de edicién de pestafias »

e e e e e e —— —— — — — — — — — — — — — — —

Fuente: Elaboracion propia.

Composicidon del bloque académico.

e Para esta propuesta se generaron dos bloques académicos titulados Ecuaciones
cuadraticas y Funciones cuadraticas. Manteniendo la estructura de la metodologia PACIE,
las secciones que componen el bloque académico inician con los contenidos y objetivos

del bloque referente al tema planificado.

Figura 15

Introduccion bloque académico.

A inicio @ Area personal eventos

bloques ¥ Vista estandar

hestecurso ¥ + 3 ocul

Blogue PACIE Ecuaciones cuadratica: Funciones cuadraticas Aplicaciones en Ge 3

BLOQUE ACADEMICO

FUNCIONES CUADRATICAS

+
CONTENIDOS

dra

abola como figyra del comportam
— g_

Fuente: Elaboracion propia.
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A diferencia del bloque de inicio, el académico contiene muchos mas recursos vy
herramientas dispuestos en secciones que representan la metodologia PACIE para el
proceso de ensefianza — aprendizaje. En la seccidon de exposicion se considerd oportuno
incluir un video motivacional y uno informativo, asi como un enlace web para una pagina
con informacién sobre el tema planificado.

Consecutivamente la seccidn de rebote que es el filtro para certificar que el estudiante
comprendio la informacion que se le proveyd, contiene la actividad encuesta, propia de

MOODLE como componente prdctico para cumplir con el propésito del rebote.

Figura 16

Secciones bloque académico.

A Inicio @ Area personal B8 Eventos 8 \lis Cursos o&, Este curso a- ~ = Ocultar bloques ¢ Vista estandar
e —

+

+ 4+ + +

P

ideo Tutorial: Funciones cuadraticas.

EXPOSICION

CT: CONCM: PACIECP: W-LLI-RDTIC: R-OG-P

@ Video motivacional: El valor del esfuerzo - Kobgdryant ¢
@ Video Tutorial: Funciones cuadraticas. ¢

@ Funciones cuadraticas &

REBOTE

CT: CONCM: FC-AICP: CTIC: E

Verificando mi conocimiento: Representacién grafica de una funcién.

© 0 contestados

I ——————..,]

Fuente: Elaboracion propia.

Para el proceso de la construccion del conocimiento de las estudiantes se consideraron
dos componentes practicos. Primero un trabajo colaborativo por medio de un foro, en el
cual las estudiantes deberan proponer un argumento con base en los conocimientos
previos como respuesta al caso que se plantea. Las estudiantes pueden revisar las posturas
de sus compaifieras, replicarlas o aportar un nuevo argumento a fin de que en conjunto se

logre una solucidn efectiva al caso practico propuesto.
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Figura 17
Secciones construccion - Foro.
M s — T T T T T

I + |@ Construyendo mi conocimiento. &

I + @ Arquitectura y funciones cuadra’ticm .

CT: CONCM: FC-ACCP: FTIC: |

En el siguiente Padlet se plantea un caso practico en la rama de la arquij

Proponga la posible solucién del problema.

Ingrese con el céddigo QR en caso de que no aparezca la actividad.

Ahadir un nueva tema de debate

Fuente: Elaboracion propia.

e la siguiente actividad es un mural de ideas. Empleando el trabajo colaborativo, las
estudiantes a través de la herramienta Padlet resolveran un problema que relaciona la
arquitectura con las funciones cuadraticas. Permitiendo de esta manera una construccién
del conocimiento de manera social y comprendiendo los conceptos previos al aplicarlos a
la practica en un caso de uso real. Esta actividad cuenta ademas con un cédigo QR de
respaldo, en caso de que un imprevisto con el anexo de la actividad se presente, o en el
mejor de los casos que la estudiante convenga trabajar de forma directa en la plataforma

de Padlet.

Figura 18

Secciones construccion — Mural interactivo.

M e - - - - = -

| CONSTRUCCION ;
£ s

= Arquitectura y funciones cuadréticas.

ditar ~

[

I CT: CONCM: FC-ACCP: FTIC: |
I + |® Construyendo mi conocimiento. # . Puente Golden Gate

Enunciado

I + @) Arquitectura y funciones cuadraticas. #

i

I En el siguiente Padlet se plantea un caso prictico en la rama de £

Proponga la posible solucion del problema

Ingrese con el cédigo QR en caso de que no aparezca la actividad

10

I.E..: : ............................. rireie,... A |
[=]

Fuente: Elaboracion propia.
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e Finalmente, la seccidon que demuestra la consolidacidn de los conceptos, la construccion
del conocimiento y el aprendizaje significativo en las estudiantes es la seccién de
comprobacion. Especificamente se emplearon dos componentes practicos la tarea y la
leccién. Para la tarea se anexo un documento generado en Calameo con ejercicios de

analisis de funciones, calculo y solucién de casos reales.

Figura 19

Ejemplo de tarea anexada en cddigo embebido.

# Inicio @R Area personal £Acventos 8 Mis Cursos & Este curso a v = Ocultar bloques ¥ Vista estdndar

L
ITarea 2: Funciones cuadraticas.

Cargar en formato pdf la resolucién mediante andlisis de funciones de los ejercicios propuestos en el siguiente e-book

Pt s e o ' el ot e i e St s
L earaten Puncita cunteities

Pascsion cundsben s - rep——s
winde o 1o srnarsie

Ve de s pasiiia.
e sopessate

Vertxe de Lo pursie.

I wciats 4 wascste I
| o rpr—ste

e — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Fuente: Elaboracion propia.

e La evaluacidn por parte del docente es constante en cada seccion del bloque académico,
sin embargo, a modo de finalizacién se emplea una leccidn elaborada en Quizizz. Con la
finalidad de mantener la atencidn de las estudiantes y la interactividad en un instrumento

de evaluacion.

36



Figura 20

Modelo de leccion en Quizizz.

| i @esperson SBMiscusos  gafstecurso % I Ocular blogues € V |
| Quiz: Funciones cuadraticas. « Navegacién : s i
| streok 0 a |
l ¢Cudl de estas imagenes pertenece a la grdfica de una funcion l
| cuadrdtica? . |
| I
I |
| I
I o I
I ° I
T ——— - |
I o |

Fuente: Elaboracion propia.

e El banco de preguntas que posee este Quizizz esta conformado por preguntas en base a

ejercicios de andlisis, calculo e interpretacion.

Figura 21

Modelo de leccion en Quizizz.

|
Navegac + |
& Navegacion il |
o
0 I
: I
Streak Saver |
Insure your streak against
@ wrong answer. ®vidc |
" Streak Boost... (] |
. |
° I

Fuente: Elaboracion propia.

e Como aporte extra sobre esta leccion premia a la estudiante con insignias, como
alternativa para fomentar la motivacion, por responder correctamente la pregunta y en el

menor tiempo posible.
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Figura 22

Modelo de leccion en Quizizz.

«h Navegacion +
o~
L
W ATIKU CIUEKSOT 200v pis
@& shaysoto 1590 pts ;
0l
@ sioth 1570 pts
v
e Easy Mac 1420 pts m
900 pts
~ -_— ®

‘ Streak Saver @

Fuente: Elaboracion propia.

e Finalmente, su puntuacion se establece en un ranking o en columna de posiciones, para

gue puedan comparar su desempeno en relacidn con el resto de estudiantes.
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2.3.Validacion de la propuesta

En cuanto a la validacion de la propuesta se solicitd el apoyo de 5 especialista, cuyos perfiles

profesionales estén en sintonia con el contexto en el cual se plantea la propuesta y los conceptos

empleados para el desarrollo del entorno virtual de aprendizaje.

Los profesionales a continuacién mencionados son docentes con una trayectoria considerable en

el dmbito académico tanto de secundaria como de tercer nivel, con estudios de posgrado enfocados

en la educacion y la gestion del aprendizaje mediado por TIC.

Tabla 2

Listado de especialistas.

Pulla, Jhoana

Pérez, Juan M.

Vasquez, Santiago I.

Albarracin, Verdnica

Guaman, Marco

Fuente: Elaboracion propia.

YV V.V V VYV V

YV VYV V

YV V VYV V

YV V

ESPECIALISTA DATOS INFORMATIVOS

Magister en Educacién

Directora de Carrera Universidad Catdlica de Cuenca
Docente de la “Unidad Educativa Maria Auxiliadora”
8 afios de experiencia en el area

Magister en Educacién con Mencién en TIC

Docente y Coordinador de la Carrera Desarrollo de
Software del “Instituto Tecnolégico Sudamericano”
20 afos de experiencia en el area

Magister en Docencia de las Matemiticas

Docente de Matematica y Fisica la “Unidad Educativa
Maria Auxiliadora”

Rector de la “Unidad Educativa Luis R. Bravo”

15 afos de experiencia en el area

Magister en Gestion Tecnoldgica

Docente de Matematica de la “Unidad Educativa
Particular Verbo”

17 afios de experiencia en el drea

Magister en Tecnologias de Informacién

Docente de la Carrera Desarrollo de Software del
“Instituto Tecnoldgico Sudamericano”

3 afios de experiencia en el area
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Dicha validacion se llevé a cabo mediante una rubrica de evaluacidn ver (Anexo 2), en la cual el
especialista calificé los siguientes indicadores:

e Pertinencia

o Aplicabilidad

e  Factibilidad

e Novedad

e Fundamentacion pedagdgica

e Fundamentacion tecnoldgica

e Interactividad con el estudiante

e  Estructura de un trabajo de titulacion

Cada uno de estos indicadores recibieron una puntuacion con una escala de equivalencia como se
muestra en la siguiente tabla 3:

Figura 23

Resultados de la validacion por parte de los especialistas.

Validacion de la propuesta
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Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 3

Equivalencia de puntuacion.

Equivalencia Puntuacion
Muy adecuado

Bastante adecuado

Poco adecuado
Inadecuado

Fuente: Elaboracion propia.
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En favor de la perfeccidn de la propuesta, dicho “Instrumento de validaciéon” también cuenta con
“observaciones” y “recomendaciones” por parte de los especialistas. Estos aportes apoyardn la
optimizacidn del entorno virtual desde varias perspectivas fundamentadas en la experiencia de los
mismos. Generando alto valor al ampliar el campo de visualizacién de la investigacion. A continuacion,

se presentan los resultados tabulados:

Tabla 4

Resultados de la calificacion de la propuesta.

Especialista = Especialista Especialista | Especialista Especialista

Indicadores 5 Total
Pertinencia 5 5 5 5 4 4,8
Aplicabilidad 5 5 5 4 5 4,8
Factibilidad 5 5 5 5 4 4,8
Novedad 4 5 4 5 5 4,6
Fundame'nt.aaon 5 5 5 4 5 4,8
pedagdgica
Fundamentacion
. . 5 5 5 5 5 5
tecnoldgica
Interactividad
con el 5 4 4 4 4 4,2
estudiante
Estructura de un
trabajo de 5 5 5 5 5 5
titulacién

Fuente: Elaboracion propia.

Como se observa en los resultados expuestos, un entorno virtual para estudiantes de Matemdtica
de décimo grado con capacidad acelerada de aprendizaje se muestra como una propuesta de gran
valor académico y oferta para las estudiantes de la Unidad Educativa Maria Auxiliadora, obteniendo

una calificacion media de 4,8 situada entre “Muy adecuado” y “Bastante Adecuado”.
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2.4.Matriz de articulacion de la propuesta

Tabla 5

Matriz de articulacion

TEORIA DE
APRENDIZAJE

METODOLOGIA DE
ENSENANZA PACIE

MATRIZ DE ARTICULACION

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

DESCRIPCION DE
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CLASIFICACION TIC

R. Recurso

AA: Actividad Asincrénica

d Sincrénica

Aplicaciones en
Geogebra

Constructivismo -
Conectivismo

Visualizacion de videos R. Youtube
Conocimiento adquirido
Lluvia de ideas en un contexto R. Gocongr
EXPOSICION sociocultural a través de
la transferencia de
experiencias
Revision de diapositivas R. Emaze
Resimen R. Ebook
Analiza y reflexiona las
REBOTE Resolucién de ejercicios | experiencias a través del R. liveboard
Matemticas: | Constructivismo - didlogo
Ecuaciones Conectivismo Participacion activa R. Video Interactivo
cuadraticas (CON)
R. Geogebra
Graficadores Sistematiza |
infor:a:gz ::\Zdaiante R Mathway
CONSTRUCCION o - -
una explicacion de lo AS. Videoconferencia
- aprendido (Zoom)
Exposicion
R. Genially
. R. Archivo PDF
Resolucién de .
Crea, planifica y sol
problemas .
COMPROBACION casos reales usando lo AA. Quizziz -Kahoot
aprendido
Desarrollo de ejercicios R. Canva
Visualizacién de videos R. Youtube
s Conocimiento adquirido
Lectura y revisién de
. en un contexto R. URL-blog
articulos . .
EXPOSICION sociocultural a través de
la transferencia de
experiencias
Revision de diapositivas R. Genially
Resimen R. Canvas
Analiza y reflexiona las
REBOTE Tarjetas de apuntes | experiencias a través del R. H5p
Matematicas: - didlogo
N Constructivismo - . . .
Funciones N Diagramas de flujo R. Lucidchart
: Conectivismo
cuadraticas
R. Youtube (Creately)
Graficadores Sistematiza |
iniorr:a:gi ::\Zdaiante AA. Creately
CONSTRUCCION o -
una explicacion de lo AS. Videoconferencia
- aprendido (Zoom)
Exposicion
R. Google Slides
. R. Archivo PDF
Resolucién de . .
Crea, planifica y soluciona
problemas .
COMPROBACION casos reales usando lo AA. Quizziz -Kahoot
aprendido
Desarrollo de ejercicios R. liveboard
Buzz groups Conocimiento adquirido A.S. Google meet
, Lluvia de ideas . enun contexto' R. Gocongr
EXPOSICION sociocultural a través de
la transferencia de
Revision de diapositivas o R. Google Slides
experiencias
Restmen Analiza y reflexiona las R. Canvas
REBOTE experiencias a través del
didlogo
Matematicas: Encuesta R. H5p

CONSTRUCCION

Graficadores

Inforgrafias

R. Youtube (Creately)

Sistematiza la
informacién mediante
una explicacion de lo

Exposicion

aprendido

R. Canvas

R. Genially

COMPROBACION

Proyecto integrador

Crea, planifica y soluciona
casos reales mediante
simulaciones

R. Archivo PDF

R. Geogebra

Fuente: Elaboracion propia
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CONCLUSIONES

La Unidad Educativa Maria Auxiliadora en armonia con el sistema educativo nacional,
implementa en su sistema educativo la teoria constructivista y conectivista permitiendo la
integracién del rol estudiantil como el eje en el cual se centra el aprendizaje. Integrando esta
teoria con las tecnologias de la informacidn y el aprendizaje, para que el proceso de ensefianza
— aprendizaje este mediado por recursos tecnolégicos que brinden automatizacién en los
procesos y ampliando la efectividad del mismo. Ofertando en todo momento alternativas en pro
de las estudiantes y el desarrollo de competencias digitales, por lo cual esta propuesta es
aceptada con amplia acogida por parte de la institucion al encontrarse dentro de los pardmetros

gue exige la institucidn para una educacion significativa y de gran calidad.

Los detalles de la investigacion se reflejan en un proceso con enfoque cuantitativo en la
recoleccion de informacién, de tal manera que las perspectivas de las estudiantes en las
encuestas facilitan la integracion de sus necesidades educativas en esta propuesta. Pues
podemos partir de lo particular hacia un parametro general y presentar a los entornos virtuales
de aprendizaje como el entorno complementario de las estudiantes. Con lo cual podemos
afirmar que el empleo de los entornos virtuales de aprendizaje por parte de las estudiantes es
potencialmente positivo, pero exige de una innovacidon y mayor desarrollo como lo afirma Piaget
en la creatividad del docente para generar recursos que del significado a los contenidos
propuestos en un LMS. Evitando de tal forma que la inclusién de los EVA se vea afectados por
una monotonia de contenidos que impacten negativamente la concepcidn de las estudiantes en

el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje.

La integracion de las TIC en la educacién ciertamente soporta y amplifica el campo del
desarrollo del docente y el estudiante, permitiendo que la construccion del conocimiento en
Matematica sea mads practica, aplicativa, interactiva y motivante para las estudiantes. Aspirando
desarrollar competencias digitales que les coloquen en los perfiles educativos establecidos por
la web 3.0 y 4.0. Simulando ademas un entorno de ensefianza y aprendizaje adecuado,
innovador y sobre todo satisfactorio, al no perder ninguna de las interacciones que un
estudiante experimenta en un entorno fisico de aprendizaje. Al mismo tiempo aportando las
caracteristicas que la tecnologia web 3.0 y 4.0 exige en sus perfiles a los docente y alumnos,
personas capaces de dominar con gran maestria competencias digitales que les permiten
cambiar el paradigma de la educacion, la generacion del conocimiento y el aprendizaje de

contenidos.
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Considerando que la perspectiva de un profesional calificado y experimentado en el campo
de la docencia genera un valor de impacto sobre cualquier propuesta educativa, esta
investigacion no es la excepcién. Pues las observaciones y recomendaciones generadas por
medio de la validacién de la propuesta del entorno virtual, permite que el trabajo sea perfectible
en los aspectos mds basicos, pero también en los especificos. Tales como la apertura de la oferta
de un EVA para estudiantes con adaptacién curriculares, la experiencia del aprendizaje con el
apoyo de la gamificacién, la construccion del conocimiento aplicando casos reales, la
interactividad del estudiante con la plataforma. Ya que el entorno desarrollado en esta
investigacion es considerado por los especialistas como una idea novedosa, de impacto en las
estudiantes y dinamica que cumple con la solicitud de los estudiantes de nueva generacion,
educaciéon motivadora, con significado, de interaccion y técnica que se aparte del modelo
tradicional memorista y mecanico. El aprendizaje significativo y el apoyo del docente hacia los

estudiantes elevan el potencial de aquellos construyen su camino en la era del conocimiento.
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RECOMENDACIONES

La investigacién propone desde un enfoque especializado en Matematica el uso de
herramientas tecnoldgicas, por lo que se exhorta a continuar y ampliar la investigacién con el
fin de generar nuevas aplicaciones en el proceso de ensefianza — aprendizaje de Matematica
mediado por TIC. Que no solo mejoren la comprensién en los estudiantes, sino que aporten al
desarrollo y la integracion de nuevas competencias en sus perfiles. La integracion de la
tecnologia en la educacién y sobre todo en Matematica es una realidad que debe despuntar en
el pais, adoptando con gran entusiasmo las herramientas y recursos que se siguen desarrollando

alrededor del mundo ya digitalizado.

La aplicacion de estos aportes requiere de soporte permanente e incondicional de las
autoridades y directivos de la unidad educativa, por lo que se sugiere el traslado de la
experiencia generada por esta propuesta hacia las demas areas del conocimiento, en favor de
las estudiantes y su aprendizaje. Aprovechando el dominio que la institucién posee en MOODLE,
ya no solo como una alternativa a la planificacion de una clase, si no como un recurso de
innovacién y optimizaciéon de adaptaciones curriculares que pueda ser capaz de satisfacer las

exigencias del abanico de estilos de aprendizaje como el kinestésico, visual y audito.

Gran parte del dominio del docente en el desarrollo de un EVA, su administracién, creatividad
y eficiencia en el proceso de ensefianza — aprendizaje se debe a la capacitacion en las tecnologias
contemporaneas y de vanguardia. Por lo que sugiere una constante y profunda capacitacion de
los docentes en TIC, no solo de manera tedrica sino practica y particular. De tal forma que se
evite que los docentes sobre todo en Matematica vean la gamificacion, el empleado de
ilustraciones, el desarrollo de infografias y la variedad de recursos que se pueden generar con
las TIC sean vistos como un campo estéril y limitado en el cual no se puede lograr el desarrollo
de las destrezas. Teniendo en cuenta que la Matematica exige técnica, andlisis, razonamiento y
pensamiento ldgico lo que se puede lograr con simulaciones, casos practicos, planteamiento,

desarrollo y materializacién de soluciones a problemas.
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https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=zeVFEAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PP1&dq=matem%C3%A1ticas&ots=5IKWsADBiR&sig=n4RD24QDOCY6k_QkL-ZnHFWNFSs#v=onepage&q=matem%C3%A1ticas&f=false

ANEXOS

ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA
A

Educacion mediada por TIC

Este formulario presenta preguntas sobre las TIC y su aplicacién en la educacién.

& ciscoperez25@gmail.com (no compartidos) ()
Cambiar de cuenta

*QObligatorio

¢ Conoce el significado de TIC? *

O si
(O No

¢Como describe su experiencia con los entornos de educacion virtual o EVA?

(O Excelente
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¢Considera que el desarrollo de contenidos en la materia de matematica se puede
lograr por medio del EVA?

O si
(O nNo

¢Situviese la oportunidad de avanzar en los contenidos de la materia de
matematica de forma acelerada la tomaria?

O si
(O No
¢Considera que la pandemia fortalecio¢ el aprendizaje en los estudiantes?

O si
ONo

¢Como describe su capacidad para la autoformacion?

O Excelente

Enviar Borrar formulario
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ANEXO 2

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Ze solicita su valiosa cooperacion parz evaluar I3 calidad del siguiente contenido digital “Tema
del proyecto de titulacion”. Sus criterios son de suma importancia para Iz reslizacion de este
trabajo, por lo que ze le pide que brinde su cooperacidn contestando las preguntas gue se

realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por:

Titulo obtenido:

C.l.:

E-mail:

Institucion de Trabajo:
Cargo:

Anhos de experiencia en el area:
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ANEXO 3

VALIDACIONES DE ESPECIALISTAS

Universidad

: Israel
ESPOG | it

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MEMNCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:
Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
Virtual para estudiantes de Matematica de décimo grado con capacidad acelerada de

aprendizaje”. Sus criterios son de suma impertancia para la realizacion de este trabajo, por lo
que se le pide que brinde su cooperacien contestando las preguntas que se realizan a

continuacicn.

Datos informativos

Validado por: Ab. Jhoana Fernanda Pulla Merchan Mgs.

Titulo obtenido: Abogada de la Republica del Ecuador y Licenciada en Ciencias Politicas.
Maestria en Educacion
Maestria en Atencion a las Necesidades Educativas Especiales
Maestria en Derechos Humanos y Sistemas de Proteccion
Diplomado en Investigacion Sociceducativa

C.l.: 01044954281

E-mail: jpullai@ ucacue.edu.ec

Institucion de Trabaje: Universidad Catdlica de Cuenca

Cargo: Directora de Carrera

Anfos de experiencia en el area: 8 afios

Pagina 1 de 3
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g2 Universidad
a4y Israel

ESPOG | fonae

Instructivo:

# Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

# Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitic web.

» Cologue una X en cada indicador, tomande en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado eguivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Entorno Virtual para estudiantes de Matematica de décime grado con capacidad

acelerada de aprendizaje™
Indicadores Muy Bastante Adecuado Pooo Inadecuado
adecuade | Adecuado adecuado
Pertinenda 5
Aplicabilidad 5
Factibilidad 5
Novedad a
Fundamentacion pedagogica 5
Fundamentacion tecnicldgica 5
Interactividad con el 5
estudiante
Estructura de un trabajo de 5
titulacion
TOTAL

DObservaciones: Considerc que &5 un entomo virtual adecuado, de acuerdo a las necesidades y
a la inmovacién tecnologica, cumple en su totalidad con la pertinencia de acuerdo a |2
fundamentacién pedagdgica y tecnologica, y en priactica permitird la interrelacion con el
estudiante en varios momentos de la mediacion pedagdgica.

Recomendaciones: 52 recomienda de manera general que al tratarse de un entorno virtual
novedoso se pueda interactuar con técnicas de aprendizaje como la gamificacion que permitirdn

un miayor interds y novedad.

Pagina 2 de 3
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ESPOG | it
Lugar, fecha de validacidn: Cuenca, 9 de septiembre de 2022

Vo

- _:‘__;f?.'_,_:_[:—.ff .

448 Universidad
' Israel

Ab. Jhoana Pulla Merchan Mgs.
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4 Universidad
Israel

ESPOG | e

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita suvaliosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
Virtual para estudiantes de Matemdtica de décdmo grado con capacidad acelerada de
aprendizaje”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacion de este trabajo, por lo
que se le pide gue brinde su cooperacion contestande las preguntas que se realizan a

continuacion.

Datos informativos

Validado por: Mgs. Juan Marcelo Pérez Pérez

Titulo obtenido: Maestria en Educacion

C.l.: 1802385781

E-mail: jperezmr@gmail .com

Institucion de Trabajo: Tecnoldgico Sudamericanc - Cuenca

Carpo: Coordinador de la Carrera Desamrollo de Software

Anos de experienda en el area: 20

Pagina 1 de 2
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&8 Universidad

ESPOG

Instructivo:

# Responda cada criterio con la maxima sinceridad ded caso.

Israel

Escuela de
Posgrados

# Revisar, observar y analizar |a propuesta de la plataforma virtual, blog o sitioe web.

# Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta gue Muy adecuado equivale a 5,

Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Pooo Adecuado equinale a 2 e

Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Entomio Virtual para estudiantes de Matematica de dédmo grado con capacidad

acelerada de aprendizaje™
Indicadores Muy Bastante | Adecuado Inadecuado
adecuado | Adecuado
Pertinencia x
aplicabilidad X
Factibilidad X
Movedad X
Fundamentacion pedagogica X
Fundamentacion tecnologica X
Interactividad con el xu
estudiante
Estructura de un trabajo de X
S
TOTAL
Lugar, fecha de validacion: 08 de septiembre de 2022
B T AncEo
< PEREZ PEHREZ
Firma del espedalista
Juan Marcelo Pérez Péraz
Pagina 2 da 2
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2 Universidad
Israel

ESPOG | vk

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Estimado colega:

Se solicita sy waliosa cooperacidn para evaluar la calidad del siguiente contenido digita
“Entorno Wirtual para estudiantes de Matematica de décimo grado con capacidad acelerada
de aprendizaje”. Sus criterios son de suma impartancia para la realizacion de este trabajo, por
lo que se le pide que brinde su cooperacidn contestando las preguntas gue se realizan a

continuacion.

Datos informativos

Validade por: Mg. Marco Guamén B.

Titulo obtenido: Master en Tecrnolugias de Informagien L

C.1.: 0301707030

Email:magbmail@gmaileom.

Institucidn de Trabajo:ITS Sudamericano

Cargo: Docente

Afos de experiencla en el drea: 3 afios

Pagina 1 de 2
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Universidad

Israel

ES POG Escuela de

Posgrados

Instructive:

& FResponda cada criterio con la maxima sinceridad del caso,

® Revisar, observar y amalizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

s Cologue una ¥ en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale @ 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Imadecuado eguivale a 1.

Tema: “Entomo Virtual para estudiantes de Matemdtica de dicimo grado con capacidad

acelerada de aprendizaje”

Indicadores Muy Bastante | Adecuado Poco Inadecuade
adacuado | Adecuado adecuado
_i'l_!"l-’;il'llﬂl;i.i E h
Aplicabilidad x o
Factibilidad ]
Movedad M B
Fundementacion pedagdgica | &
Fundamentacion tecl:l_nlﬁglta. x
Interactividad con el E
estudianie
Estructura de un trabajo de ® NS
titulacion
TOTAL
I S Y G RN PE 2 & v s om0 B B B R B R

Recomendaciones: La Informacién del docente no lleve a una pagina  distinta

Lugar, fecha de validacion: .................. Griernssrssere e se et rar e

i |

e et
Ll LA 'H.! [

]
Firma del esp-ed‘hllisn
MG Mareo Guarman B.

Pagina 2de 2
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¢ Universidad
a5 Israel

ESPOG | &t

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MEMNCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenide digital “Entorne
Virtual para estudiantes de Matemdtica de décimo grado con capacidad acelerada de
aprendizaje”. Sus criterios son de suma impertancia para la realizacion de este trabajo, por lo
que se le pide gque brinde su cooperacion contestando las preguntas gue se realizan a

continuacion.

Datos informativos

Validado por: Santiago Ismael Vasquez Zhinddn

Titulo obtenido: Magister en Docencia de las Matematicas

C.l: 0103444832

E-mail: swasquez_17@ live.com

Institucion de Trabaje: UEPSMA [ UELRE

Cargo: Docente [ Rector

Anos de experiencia en el drea: 15 afos

Pagina 1 de 3
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Universidad
Israel

ESPOG ‘ scuela de
Posgrados

I .

# Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

# Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

# Cologue una ¥ en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuade equivale a 2 e

Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Entorno Virtual para estudiantes de Matematica de décimo grado con capacidad

acelerada de aprendizaje®
Indicadores Muy Bastante | Adecuado PoCo Inadecuado
adecuade | Adecuado adecuado

Pertinencda X

Aplicabilidad X

Factibilidad X

Movedad X

Fundamentacion pedagogica X

Fundamentacion tecnclogica X

Interactividad on el X

estudiante

Estructura de un trabajo de X

TOTAL 25 12

Observaciones: En base a lo observado, se puede dar a conocer que el aula wirtual, guarda
correlacion con el proceso de ensefianza-aprendizaje y en visto de ello se lo puede catalogar

COMo 3apto para su respectiva aplicacion.

Recomendaciones: 5e sugiere que los recursos utilizados, se muestren directamente dentro
del interfaz del aula virtual y se solicita incluir la gamificacion para la aplicacion en situaciones
practicas.

Se puede trabajar también a través de un grupo de experimentacicon, para un analisis futuro
sobre los resultados adquiridos.

Pagina 2 de 3
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448y Universidad
W Israel

ESPOG | it
Lugar, fecha de validacion: Cuenca, 09 de septiembre de 2022

e

Santiago Visquez
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& Universidad
P Israel

ESPOG | kv

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MEMNCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacien para evaluar la calidad del siguiente contenide digital “Entorno
Virtual para estudiantes de Matematica de décimo grado con capacidad acelerada de
aprendizaje”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacién de este trabajo, por lo
que se |e pide que brinde su cooperacion contestando las preguntas que s realizan a

continuacion.

Diatos informativos

Validado por: Verdnica Albarracin

Titule obtenido: Magister en Gestion Tecnologica

C.1.: 0102609948

E-mail: valbarracini@verbo.edu.ec

Institucion de Trabajo: Unidad Educativa Particular Verbo
Cargo: Docente de Matematicas

Afios de experiencia en el drea: 17 afios

Pagina 1 de 2

65



i Universidad
S5 Israel

ESPOG | forate

Instructivo:

# Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

» [Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

» Cologue una ¥ en cada indicador, tomande en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Entorno Virtual para estudiantes de Matematica de décimo grado con capacidad

acelerada de aprendizaje™
Indicadores Muy Bastante | Adecuado Pooo Inadecuado
adecuade | Adecuado adecuado

Pertinenda X

Aplicabilidad X

Factibilidad X

Novedad X

Fundamentacién pedagogica X

Fundamentacion tecnologica X

Interactividad Con el X

estudiante

Estructura de un trabajo de X

titulacian

TOTAL 25 12

Observaciones: Es un proyecto bastante interesante y mnovedoso, tiene mucha
fundamentacion pedagogica, facil y claro de entender.
Recomendaciones: Seria muy interesante poderlo hacer posible para que jovenses com NEE

puedan tener este tipo de recursos tecnoldgicos gue les pueda facilitar su aprendizaje.

Lugar, fecha de validacion: 09 de septiembre de 2022

Firma del especialista
MEgt. Veronica Albarracin
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