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INFORMACION GENERAL

Contextualizacién del tema

En la actualidad a nivel del &mbito educativo la manera de ensefianza a un nifio de
nivel preescolar ha cambiado, ya que se estdn incrementando nuevas estrategias
didacticas que el docente pone en marcha para que los alumnos obtengan un mejor
aprendizaje y no sea una ensefianza mondétona, aburrida y de forma tradicional. Es por
ello que una de las estrategias implementadas por los docentes es la ensefianza a través

del juego.

El juego es una actividad utilizada para la diversion y disfrute de los participantes e
incluso en muchas ocasiones se lo utiliza como una herramienta educativa, existen
variedades de juegos que ayudan a desarrollar determinadas habilidades y destrezas.
(Vazquez, 2006). Es por esta razdn que se convierte en una actividad esencial para todos
los seres humanos, ya que todos aprendemos a relacionarnos con nuestro ambito

familiar, material, social y cultural a través del juego.

En el nifio es importante el juego porque el 75% del desarrollo del cerebro se
produce en los primeros 5 afios de vida, siendo este el medio de estimulacion cerebral a
través de la formacion de conexiones entre las células nerviosas, ayudando con el
desarrollo de habilidades motoras finas y gruesas indispensables para el inicio de su
etapa escolar inicial. (Anderson, 2010). Dentro del &mbito escolar se puede emplear al
juego como estrategia didactica que ayude al docente a tener una mejor ensefianza y
aprendizaje en los nifios, ya que existen temas que se imparten dentro del curriculo de
educacidn inicial que se tornan dificiles de aprender, entre ellos se destaca el tema de las
nociones espaciales, el cual es importante porque por medio ellas las personas adquieren
la capacidad de orientarse en un espacio determinado y poder ubicar objetos que se

encuentran a su alrededor y ademas adquirir otras habilidades.

Las nociones espaciales tambiéen forman parte fundamental para adquirir habilidades
en varias areas como la lectura, escritura y matematicas. Estas nociones no se
desarrollan individualmente ni en un tiempo determinado, sino que se complementan
entre ellas y se trabajan de manera integral a través de la experimentacion y la vivencia,

ya que todos los nifios tienen mucha curiosidad y deseo de conocer y una de las mejores



maneras de satisfacer estas necesidades de conocimiento, es permitiéndoles descubrirlo

por ellos mismos.



Problema de investigacion

En el Ecuador existen 2.621 nifios con dificultades de aprendizaje como la dislexia,
discalculia, digrafia y disartria, estudiantes que se encuentran dentro del sistema
educativo, identificados a través del acompafiamiento pedagdgico realizado por parte de
los docentes pedagogos de apoyo, de acuerdo al Ministerio de Educacion. (Piedrahita,
2019). Estos problemas de aprendizaje causan en los nifios una dificultad inesperada,
especifica y persistente de la adquisicion del aprendizaje a pesar de tener un nivel de
inteligencia y oportunidades socioculturales adecuadas, esto se da porque no todos los
alumnos aprenden de la misma manera y tampoco al mismo ritmo, es por ello que como
docente se debe emplear estrategias de aprendizaje faciles para evitar problemas a

futuro.

Una de las estrategias que se puede implementar en el salon de clases, para facilitar
el aprendizaje en los nifios es el juego, ya que en varios estudios realizados como los
indica en la revista UNICEF (2018), nos hablan de la importancia de reforzar e
impartir el aprendizaje a través del juego en los programas de educacion en la primera
infancia, en varias instituciones los docentes han ido implementado esta estrategia en
cada periodo escolar, impartiendo los temas que tienen que cumplir de acuerdo al
curriculo de estudio de la educacion inicial de una manera diferente es decir, basada en
el juego en el cual han evidenciado por medio de evaluaciones los avances en el
aprendizaje de cada nifio de educacién inicial y también se observd la facilidad con la

que los nifios adquieren estos conocimientos.

Otro problema gue existe en los nifios del nivel escolar inicial es la falta de desarrollo
de la orientacion espacial, tema importante para el desarrollo intelectual de los nifios, ya
que al no tener conocimiento sobre las nociones espaciales conlleva a presentar
dificultades de orientacion de objetos, confusion de la derecha e izquierda, dificultades
en la direccionalidad de la escritura de numeros y letras, dificultades en la lectura,
escritura y matematicas, ademas presentan problemas en la capacidad de comprension,

concentracion y de analisis.
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Lo anteriormente planteado forma parte de la problematica esencial del siguiente
proceso investigativo, la cual ha sido observada en el Centro de Desarrollo Infantil
Mundo de llusiones Quito, en donde se evidencié que la mayoria de nifios presentan

dificultades en las nociones espaciales.

He aqui la importancia como docente de crear un manual de juegos como estrategia
didactica para aprender nociones espaciales con nifios de inicial del centro de desarrollo
infantil “Mundo de Ilusiones”, el cual se aplicara dentro del aula de clases de educacién
inicial, ya que es una estrategia didactica que ayuda a obtener de una manera mas fécil,
divertida y ludica el conocimiento, estimulando las habilidades y destrezas de los

estudiantes para facilitar la comprension de este tema.

Lo anteriormente propuesto conlleva a la investigadora a plantearse la siguiente
pregunta de investigacion: ;Por medio de la elaboracion de un manual de juego de
estrategia didactica se lograra que los nifios de inicial de 3 a 5 afios comprendan el tema

de nociones espaciales?

Objetivo general

Elaborar un manual de juegos como estrategia didactica para aprender nociones
espaciales, en los nifios de 3 a 5 afios del Centro Infantil Mundo de llusiones, en el
periodo escolar 2022-2023.

Objetivos especificos

1. Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el tema de nociones espaciales.

2. Determinar la influencia del juego como método de ensefianza- aprendizaje en los

nifos de 3 a 5 afos del Centro Infantil Mundo de Ilusiones.

3. Disefiar el manual de juegos como estrategia didactica para aprender nociones

espaciales en los nifios de 3 a 5 afios del Centro Infantil Mundo de Ilusiones.

4. Valorar a través de criterios especialistas el manual de juegos como estrategia
didactica y los beneficios logrados en los nifios de 3 a 5 afios del Centro Infantil Mundo

de lusiones.
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Vinculacién con la sociedad y beneficiarios directos:

El presente proyecto de investigacion pretende elaborar un manual como estrategia
didactica para aprender nociones espaciales con los nifios de educacion inicial del
Centro Infantil “Mundo de Ilusiones”, los cuales son los beneficiarios directos ya que
podrén aprender de una manera méas facil y entretenida a través del juego uno de los
temas muy importantes impartidos en la educacion inicial, como lo es las nociones

espaciales, el cual es fundamental para el desarrollo del aprendizaje del nifio.

Este manual serd de gran importancia también para los docentes ya que podran tener
una guia practica en sus manos para abordar este tema con los futuros nifios que vayan
incorporandose a la educacion inicial, esta estrategia didactica no solo nos ayudara a
comprender sobre las nociones espaciales sino también estimulara las areas cognitivas,

sensoriales, motrices y sociales de los nifios desarrollando sus habilidades e inteligencia.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

Al revisar en diferentes fuentes cientificas se ha obtenido informacién acerca del
tema de investigacion como antecedentes para el presente proyecto investigativo en los

cuales destacan:
Bases tedricas:

Piaget manifiesta, el juego es una de las expresiones méas importantes dentro de la
etapa infantil, porque es el intermediario para que el nifio desarrolle nuevos
conocimientos en las distintas etapas evolutivas del juego, las cuales son: motores,
simbolicos y de reglas. Por medio de esta teoria, se mejoran las bases conceptuales
desde un enfoque constructivista, en donde el nifio va creando su propio conocimiento a
través de las herramientas que se le faciliten, para obtener un aprendizaje significativo y
asi desarrollar su inteligencia. (Cedros, 2018)

Piaget e Inhelder sostienen también que la nocion del espacio es ramificacion
programada desde el cuerpo y en todas las direccionalidades hasta el infinito esta es
construido por el nifio, poco a poco a mesura que toma conocimiento de su yo corporal
en relacion con los objetos. Estas nociones espaciales son las bases del conocimiento
matematico, el cual se presenta cuando el nifio comienza a operar sobre los organismos
de su entorno influido por un proceso de reflexion que permite distinguir las

dimensiones espaciales. (Fernandez, 2003)

Hannoun (1977) en la Teoria de la percepcion menciona que el principal autor para
iniciar con la ensefianza de las nociones espaciales es el docente, ya que por medio de
esta ellos pueden ubicarse en un espacio determinado y situar objetos en el mismo. Esto
lo logra por medio de la estructuracion del espacio, que se inicia a partir del
reconocimiento de las relaciones espaciales, conjuntamente con el concepto de espacio
para poder desplazarse a espacios mas amplios. Estos apuntan a que el nifio tome
consciencia sobre: el espacio que ocupa su cuerpo, la orientacion espacial y sobre las
limitaciones de un objeto en el espacio y sobre las posiciones que ocupan los objetos en

el espacio. (Salazar, 2019)
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Estudios previos:

Ricardo Lema (2019) puntualiza que el juego se ha transformado en: “un recurso

educativo importante que ha acompafado desde siempre la tarea educativa”.
Asi mismo Bronstein & Vargas (2001) sefiala:

Por medio del juego, el nifio conoce el mundo a su alrededor, prueba, experimenta,
despliega sus potencialidades y localiza conducciones de expresion de una forma
independiente y espontanea. Garantiza un desarrollo global de la inteligencia, las
habilidades fisicas, las emociones, la socializacion, el aprendizaje y la creatividad.
Ademas el juego adquiere gran importancia en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
debido a su mecanismo ludico se convierte en una estrategia altamente motivante para
la participacion de los nifios en las diferentes actividades que se propongan. (Bronstein
& Vargas, 2001)

El autor Castro, (2004) nos expresa la importancia de conocer las nociones espaciales
porque cobran parte fundamental en la organizacion de la nocion de espacio, la cual esta
presente desde que nacemos pero cobra fuerza en la medida en que el nifio progresa en
la posibilidad de desplazarse y de coordinar sus acciones. Las actividades con relacion a
las nociones espaciales que los nifios realizan en la etapa preescolar son fundamentales
las cuales permiten a ellos agrupar, ordenar, doblar, estirar, pegar, colorear, completar,
recortar, describir posiciones y desplazamientos. Por esta razon es primordial que los
maestros de educacion inicial fortalezcan estas experiencias, que ayudan a consolidar el

aprendizaje a futuro.

Se obtuvo también importante informacion de los repositorios de varias

Universidades en los que destacan los siguientes:

Gallardo (2015), realiz6 una investigacion de la importancia que tiene los juegos
psicomotrices en los nifios de cinco afios de edad para el desarrollo de las nociones
temporo-espaciales, la cual se llevé acabo en la Unidad Educativa San Pedro de Chota,
la metodologia que se utiliz6 fue descriptiva-explicativa, para la muestra se escogio a 17
nifios a los cuales se aplico la técnica de observacion por medio de una ficha, en este
estudio se concluyd evidenciando el avance que tuvieron los nifios de 5 afios en su
aprendizaje al aplicar varias estrategias de los juegos psicomotores, ademas los nifios

pudieron comprender de manera significativa y rapida las nociones espaciales.
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Quifionez (2013) de la Universidad Técnica de Ambato Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacion realiz6 una investigacion sobre: El nivel de comprension
que tienen los nifios de Educacion Basica de la Escuela Luis Olmedo sobre las nociones
espaciales, en el Cantdn la Concordia, en este proyecto investigativo la autora afirma
que el influjo del tema de nociones espaciales son fundamentales e indispensables en el
ser humano para el desarrollo de las capacidades intelectuales y para obtener un

adecuado y excelente aprendizaje primero se debe conocer bien las nociones espaciales.
Definicion de Términos

El Juego

En la actualidad el juego como estrategia de aprendizaje juega un papel muy
importante en el aprendizaje de los nifios, y aln mas en los nifios que estan iniciando su
etapa escolar inicial, ya que ayuda a desarrollar todas sus habilidades. El juego posee un
rol fundamental en el nifio para el desarrollo de distintas destrezas y habilidades para el
futuro de su vida. Durante esta etapa son esenciales la estimulacién del aprendizaje
mediante el juego y la interaccion con los comparieros de clase y con los adultos, tanto
en casa como en el entorno educativo. El juego es una de las vias mas importantes para
los nifios en la adquisicion de conocimientos y desarrollo de varias capacidades
imprescindibles para su futuro, tales como: independencia, enfrentarse al mundo real,
desarrollar su imaginacion, su inteligencia, capacidad psicomotriz, roles, comprensién
de normas y reglas, la capacidad de comunicacion con los demés y creacién de vinculos
de amistad, entre otras. (UNICEF, 2018)

Tipos de juego

Como lo menciona (Slim, 2012), a medida que los nifios van creciendo sus juegos
van evolucionando, al inicio investigan su entorno por medio de los sentidos y
reaccionan ante los diferentes estimulos, para luego despertar su interés por el mundo de
los adultos. Jean Piaget describi6 los principales tipos de juego de acuerdo al desarrollo

del nifio:

e Juego funcional.- EIl nifio mediante ejercicios motores explora diversos
objetos y obtiene una respuesta a los estimulos que recibe, desarrollando su
area sensorial, motricidad gruesa y fina, la constancia del ente y la posibilidad

de reconocer su causa y efecto.
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e Juego de construccion.- esta presente en el primer afio de vida del nifio y se
mantiene durante todo el proceso de desarrollo del nifio al igual que el juego
funcional, en este se promueve la creatividad, coordinacion 6culo-motriz, la
resolucion de problemas, motricidad fina y la ubicacion en el espacio.

e Juego simbolico.- El nifio tiende a simular circunstancias y personas de la
vida cotidiana presentes en su entorno. Se presenta el desarrollo de la
observacidn e imitacion, desarrollan mas su creatividad, imaginacion, fantasia
y convivencia con los demas nifios.

e Juego de reglas.- Se presenta antes de los seis afios en donde se establecen
reglas y normas para comenzar el juego, con la posibilidad de cambiarlas si el
resto de participantes se encuentran de acuerdo. Por medio del juego con
reglas los nifios respetan normas, esperan turnos, son tolerantes a la

frustracion y desarrollan el valor del respeto.

El juego en nifios de 3 a 5 afios

En la etapa de 3 a 4 afos, el nifio empieza a interactuar con otros individuos, pero
cada nifio adapta y realiza el juego, no existe un objetivo especifico para cada uno, en
esta etapa aparece el juego asociativo y en la etapa de 4 a 5 afios empieza el juego
cooperativo en la cual el nifio comienza a tener un interaccion total con sus compafieros
de una forma maés estructurada, ocupando roles y dirigiéndose a un objetivo en comin.

A esto se lo llama “juego cooperativo”. (Slim, 2012)

El juego en el aula de clases

Sirve como un facilitador para el aprendizaje de los nifios, el mismo que siempre
debe tener una planificacion adecuada con actividades atractivas, con reglas que
permiten fomentar valores como: carifio, paciencia, responsabilidad, solidaridad,
confianza en uno mismo, seguridad, que ayuden a los nifios a compartir sus
conocimientos, inquietudes, entre ellos, los cuales hacen mas facil el esfuerzo para la
adquisicion del conocimiento de una manera significativa y no como una grabadora. El
poseer conocimientos significativos en varias areas facilita el desarrollo bioldgico,
mental, emocional e individual y social de los estudiantes, proporcionandoles un
desarrollo total y significativo. Facilitando al docente la tarea de ensefiar haciendo sus

clases mas dinamicas, amenas, innovadoras, creativas y eficaces. (Jurado, 2018)
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El aprendizaje a través del juego

Por medio del juego los nifios desarrollan destrezas motrices, sensoriales, cognitivas,
sociales, afectivas, comunicativas y linguisticas, todo lo aprendido por medio del juego
se asimila de una manera mas agil y eficaz. Por tal razon se enfatiza la importancia de
la ensefianza ludica en el ambito escolar, ya que esta motiva al nifio a aprender de una

manera mas fécil y es natural que al nifio lo que més le gusta es jugar. (Gallardo, 2018)

Beneficios del juego en el desarrollo del nifio

e Por medio de experiencias los nifios pueden obtener un aprendizaje
significativo.

e Los nifios adquieren conocimientos y habilidades.

e Desarrollan la capacidad motriz y coordinacion de movimientos.

e Reconocen su cuerpo en relacion al espacio.

e Desarrolla su capacidad para la obtencion de nuevos aprendizajes.

e Comprenden todos sus entornos.

e Crean habilidades de pensamiento: l6gica, andlisis, sintesis, memoria, entre
otras.

e Ayuda al desarrollo de su creatividad y la imaginacion.

e Se relacionan con los demas sin ningun problema.

e Adquieren autonomia al explorar el entorno familiar y social.

e Sigueny respetan normas y reglas.

e Expresan de una manera facil sus emociones.

e Desarrollan el area cognitiva.

Manual de juegos

Un manual de juegos es una herramienta que sirve para describir y detallar las reglas
y normas que se deben seguir en cada juego, también indica lo que no esta permitido
dentro del juego y lo que se tiene que realizar para llegar al objetivo y ganar. Los juegos
que se detallan dentro de los manuales deben ser actividades acordes a las edades de los
participantes. (Rios, 2013)
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Caracteristicas de un manual de juegos

Las caracteristicas principales como lo menciona Goss (2018) son:

e Indice

e Introduccion

e Informacion sobre a quién o quienes se encuentra dirigido el manual de
juegos.

e Cada juego debe estar muy bien detallados para su realizacion

e Glosario de términos.

e Conclusiones.

e Recomendaciones.

Funcién de un manual de juegos

Es una herramienta Gtil para todas las personas que necesiten guiarse y comprender
los temas de importancia de cada manual, los manuales sirven principalmente para
orientar a los docentes que trabajan con nifios y nifias del nivel pre-primario,
considerando muy importante la practica del juego y el desarrollo psicomotriz como

base de aprendizajes futuros. (Rios, 2013)

Estrategias didacticas

Son un conjunto de acciones que el docente lleva a cabo mediante una planificacion
para conseguir mejorar el aprendizaje de los alumnos de una manera mas optima. Estas
son elaboradas por medio de los docentes como un programa encaminado a la obtencién
de objetivos especificos y anteriormente instituidos. Para lo cual se debe escoger
técnicas que se consideren méas oportunas y eficaces para perfeccionarlas y asi poder

conseguir un proceso de ensefianza y aprendizaje seguro. (Ruiz, 2018)

Nociones espaciales

Las nociones espaciales estan relacionadas con la direccionalidad, es decir por medio
de ella podemos ubicar los objetos que se encuentran a nuestro alrededor y nos ayudan a
desarrollar habilidades para movernos y situarnos dentro de un espacio. Algunas
nociones son: derecha e izquierda, el movimiento adelante y atrés o arriba y abajo,
cerca- lejos. Al conocer y ubicar correctamente estas nociones nos ayudan en el
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aprendizaje de los nifios ya que va orientado como parte de su formacion. (Fernandez,
2017)

La percepcion espacial

Es tener conciencia sobre los tamafios y formas de los objetos para describirlos y
diferenciarlos, es también reconocer la posicién que se encuentra un individuo en
relacion a los objetos, y por ultimo es saber orientarse segin el movimiento. Para
adquirir estos conocimientos se establece una relacion entre la recepcién de los
estimulos y la organizacién e interpretacion que le da el sujeto, el poseer una buena
percepcion del espacio podremos movernos, orientarnos, ubicarnos, situarnos, analizar

situaciones y representarlas. (Rodriguez, 2010)

La Nocidon de Espacio en el Nifio

El nifio a medida que va desarrollando la nocién espacial empieza a reconocerse e
identificar su propio cuerpo. Segun Piaget para la construccion de la nocién de espacio
se lo debe de hacer progresivamente y en el orden que inician de las experiencias:
Topoldgicas, Proyectivas y Euclidianas. Refiriéndose primero al desarrollo de su
capacidad motora, luego a obtener una idea del espacio perceptual tomando al cuerpo
como centro principal de referencia, y por ultimo poder diferenciar las relaciones
espaciales entre los objetos pero no representarlas como concretas. Entre los dos afios
aparecen en el nifio las relaciones espaciales principales como; arriba, abajo, encima,
debajo, mas arriba, mas abajo, delante, detrds; estas expresiones contribuyen

grandemente a descubrir las nociones espaciales. (Castro, 2004)

Principales nociones espaciales

Arriba-abajo.- Es la relacién que hace referencia a la posicion superior e inferior

gue se encuentra un objeto en relacion al espacio.

Delante-detrés.- Es la relacion que hace referencia a la posicion delante o anterior y
detras o posterior de las partes del cuerpo y de un objeto en relacion al espacio.
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Encima- debajo.- Indican que un objeto ocupa una posicion superior o inferior en

relacion al espacio.

Dentro-fuera.- Es la posicion que ocupa un objeto al interior o exterior en relacion a

otro que ocupa un lugar en el espacio.
Cerca- lejos.- Indica la parte proxima y lejana de un objeto que ocupa un lugar en el

espacio.

Beneficios de aprender las nociones espaciales en los nifios

- Ayudan al desarrollo escolar del nifio potencializando sus habilidades.

- Permiten ubicar correctamente los objetos que se encuentren a su alrededor.
-Permite que los nifios puedan desplazarse y moverse sin ninguna dificultad.
-Ayuda mejorar su coordinacion.

- Potencializan el dominio de materias como matematicas, lengua y literatura.
-Se Orientan adecuadamente en el espacio.

- Adquieren habilidades como la atencidn, orientacion y concentracion.
-Mejoran su lectura y escritura.

-Desarrollan sus inteligencias.
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Actividades para desarrollar nociones espaciales en los nifios

Existen varias actividades que se pueden realizar para desarrollar las nociones

espaciales con ayuda de los docentes como guias estas pueden ser:

- Discriminacion y descripcion de objetos por su tamafio.

- Lanzamiento de objetos

- Encontrar y ubicar objetos escondidos alrededor del espacio.

- Ejercicios para discriminar derecha e izquierda.

- Ubicacion de objetos con conceptos (arriba, abajo, atras, delante, en medio,
superior e inferior.)

- Actividades para unir puntos y letras para formar figuras.

- Ejercicios de coordinacion y equilibrio.

- Laberintos y circuitos.

- Discriminacion de figuras.

- Actividades de construccion (legos).

- Ejercicios de lateralidad corporal.

- Completar la mitad de dibujos.

- Lectura de cuentos e identificacion de situaciones y personajes.

- Titeresen el aula

- Reconocimiento de las partes del cuerpo

- Ubicar las diferencias entre dos objetos o imagenes.

- Trabajar actividades 6culo-motrices

- Ejercicios de ritmos

- Movimientos corporales

- Actividades de secuencias

- Actividades de Psicomotricidad
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1.2. Proceso investigativo metodoldgico
Enfoque dela investigacion

Para realizar el presente proyecto de investigacion se utilizé un enfoque mixto, ya
que se recopild, analizé e integré datos cualitativos y cuantitativos para una mejor
comprension del problema de investigacion. En cuanto a lo cualitativo se obtuvieron
datos recopilados por medio de fuentes cientificas, articulos y estudios realizados
alusivos al tema de investigacidn que ayudaron a tener un conocimiento mas claro para
la realizacién de la investigacion y en lo cuantitativo se aplicO métodos y técnicas que
permitieron obtener valoraciones numericas, tablas estadisticas y graficos sobre la
aplicacion del manual de juegos como estrategia didactica para aprender nociones

espaciales en los nifios de educacion inicial.
Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion que se realizarad es descriptiva, ya que por medio de la
recoleccion de datos, articulos cientificos, fichas de observacion, encuestas y

documentos, se obtendra la informacién y conocimiento adecuado al tema de estudio.

Poblacion y muestra

El Centro infantil “Mundo de Tlusiones” ubicado en la provincia de Pichincha, canton
Quito cuenta con 2 aulas de nifios de educacion inicial, con 15 estudiantes en inicial | y
15 estudiantes en Inicial dando un total de 30 nifios de educacion inicial a quienes se
aplico la ficha de observacion. A demas en cada aula existen 2 docentes dando un total
de 4 a quienes se aplicd una encuesta acerca del conocimiento del tema de
investigacion. Adicional se aplico a 30 padres de familia una encuesta de acuerdo al

tema seleccionado para socializar la aplicacién de la propuesta de investigacion.
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Tabla 1. Poblacién del Centro Infantil Mundo de llusiones

Sexo
., o

Poblacion N° de muestra Edades M =
Nifios de 30 3-5 afios 10 20

INICIAL
Docentes 4 Entre 25-48 0 4
Padres de Familia 30 Entre 18-40 7 23
TOTAL 64 Entre 3-48 afnos 17 47

Fuente: Centro Infantil “Mundo de llusiones”
Elaborado por: Zapata, G. (2022)

1.3.Anélisis de resultados

Ficha de Observacion aplicada a los nifios de Inicial

Al aplicar la ficha de observacion a los nifios de educacion inicial de Centro Infantil

Mundo de Ilusiones se pudo evidenciar que la mayoria de nifios presentan problemas en

la identificacion de las nociones espaciales, esto se debe a la falta de adquisicién de

conocimientos sobre el tema y la metodologia empleada.

Resultados de la Ficha de Observacion aplicada a los Nifios de Educacion Inicial

Tabla 2. Resultados de la Ficha de Observacion

Preguntas Siempre Algunas veces Nunca Total

Ne % Ne % Ne % Ne %
Pregunta N21 4 13% 8 27% 18 | 60% | 30 100%
Pregunta N22 2 7% 3 10% 25 | 83% | 30 100%
Pregunta N23 2 7% 4 13% 24 | 80% | 30 100%
FICHA Pregunta N24 4 13% 4 13% 22 | 74% | 30 100%
DE Pregunta N25 3 10% 3 10% 24 | 80% | 30 100%
OBSERVACION | Pregunta N26 1 3% 3 10% 26 | 87% | 30 100%
Pregunta N27 2 7% 2 7% 26 | 86% | 30 100%
Pregunta N28 1 3% 1 3% 28 | 84% | 30 100%
Pregunta N29 3 10% 3 10% 24 | 80% | 30 100%
Pregunta N210 0 0% 2 7% 28 | 93% | 30 100%

Fuente: Centro Infantil “Mundo de Ilusiones”
Elaborado por: Zapata, G. (2022)
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Ficha de Observacion

HSiempre % MAlgunas veces% B Nunc %

a0% B87% 86%

o3%

83% o8

30%

Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta
NEel Ne2 ME3 Ned NE5 NE6 NE7 NEg NEg

Figura N° 1 Resultados de la Ficha de Observacion
Fuente: Centro Infantil “Mundo de Ilusiones”
Elaborado por: Zapata, G. (2022)

Analisis: En el grafico se observa los siguientes resultados de la ficha de observacion
el calificativo nunca es el que mayor porcentaje tiene en cada una de las preguntas: en
la pregunta 1 tenemos 60%, pregunta 2 un 83%, pregunta 3 un 80%, pregunta 4 un
74%, pregunta 5 un 80%, pregunta 6 un 87%, pregunta 7 un 86%, pregunta 8 un 84%,
pregunta 9 un 80%, pregunta 10 un 93%.

Interpretacion: Segun el grafico de barras se puede apreciar los resultados al aplicar
la ficha de observacion en los nifios de inicial, en los cuales se observé que la mayoria
de nifios no cumplian en su totalidad con las acciones que se indican en cada una de las
preguntas debido a la falta de conocimiento y estimulacion acerca del tema de las
nociones espaciales.
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Encuesta Aplicada a los Docentes

Al aplicar la encuesta a los docente del Centro Infantil Mundo de llusiones, se
evidencio que la mayoria de ello no conocen de nuevas estrategias didacticas que
puedan emplear dentro de su aula de clases para mejorar el aprendizaje de sus alumnos,
mientras que un porcentaje bajo de docentes si conocen sobre estas estrategias actuales
e innovadoras. Esto se debe a la falta de investigacion y actualizacion de conocimientos

que deben tener los docentes en medida que van pasando los afios.

Resultados de la Encuesta Aplicada a Docentes

Tabla 3. Resultados del la Encuesta aplicada a Docentes

PREGUNTAS ENCUESTA INICIAL
A S| NO TOTAL
DOCENTES Ne % Ne % N2 %
Pregunta 1 1 25% 3 75% 4 100%
Pregunta 2 2 50% 2 50% 4 100%
Pregunta 3 1 25% 3 75% 4 100%
Pregunta 4 0 0% 4 100% 4 100%
Pregunta 5 4 100% 0 0% 4 100%
Pregunta 6 1 25% 3 75% 4 100%
Pregunta 7 4 100% 0 0% 4 100%
Pregunta 8 3 75% 1 24% 4 100%
Pregunta 9 4 100% 0 0% 4 100%
Pregunta 10 2 50% 2 50% 4 100%

Fuente: Centro Infantil “Mundo de Tlusiones”
Elaborado por: Zapata, G (2022)
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Figura N° 2 Resultados de la Encuesta
Fuente: Centro Infantil “Mundo de Ilusiones”
Elaborado por: Zapata, G. (2022)

Analisis: En la grafica se observa los siguientes resultados: al aplicar la encuesta al
principio del proyecto a los docentes dentro del calificativo NO el 75% de docentes se

colocaron en esta respuesta y solo el 25% se colocaron el calificativo Sl.

Interpretacion: En la siguiente el presente grafico de barras se puede observar que
la mayoria de docentes no tienen la experiencia y las bases tedricas de cdmo crear un
manual de juegos para aprender nociones espaciales para los nifios de INICIAL, dando
como resultado en la encuesta inicial que pocos docentes conocian del tema debido a la
falta de informacion, y estarian dispuesto a aplicar esta herramienta didactica si se

brindara la informacidn correcta para la ejecucion del mismo.
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Encuesta Aplicada a Padres de Familia

Al aplicar la encuesta a los padres de familia acerca de los temas de nuestra
propuesta se evidencio que no tenian ningun conocimiento sobre las estrategias
didacticas como el juego en el aprendizaje ni sobre el tema de nociones espaciales

solamente un grupo pequefio de padres de familia conocian acerca de este tema.

Resultados de la Encuesta aplicada a los Padres de Familia

Tabla 4. Resultados de la Encuesta Aplicada a Padres de Familia

PREGUNTAS ENCUESTA INICIAL
A Sl NO TOTAL
PADRES Ne % N2 % Ne %

Pregunta 1 4 30% 26 70% 30 100%
Pregunta 2 5 17% 25 83% 30 100%
Pregunta 3 3 10% 27 90% 30 100%
Pregunta 4 1 3% 29 97% 30 100%
Pregunta 5 1 3% 29 97% 30 100%
Pregunta 6 2 7% 28 93% 30 100%
Pregunta 7 11 37% 19 63% 30 100%
Pregunta 8 13 43% 17 57% 30 100%
Pregunta 9 12 40% 18 60% 30 100%
Pregunta 10 14 47% 16 53% 30 100%

Fuente: Centro Infantil “Mundo de Ilusiones”
Elaborado por: Zapata, G. (2022)
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Figura N° 3 Encuesta aplicada a Padres de Familia
Fuente: Centro Infantil “Mundo de Ilusiones”
Elaborado por: Zapata, G. (2022)

Anélisis: En la gréfica se puede apreciar los siguientes resultados, la mayoria de
padres de familia contestaron NO entre un 60 a 80% ya que desconocian de estos temas
importantes impartidos en la educacion inicial de sus hijos, solamente un 20%
manifestd estar de acuerdo con la implementacion de un manual de juegos para

aprender nociones espaciales para mejorar el aprendizaje de los nifios.

Interpretacion: En el grafico de barras se observd que existe un porcentaje alto de
padres de familia que desconocen sobre los temas planteados en este proyecto
investigativo y tampoco tenian un conocimiento acerca del manual de juegos para que
los nifios de inicial para aprendan las nociones espaciales, esto suele deberse a la falta

de informacion y conocimiento del tema.
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CAPITULO II: LA PROPUESTA

2.1 Descripcidn de la propuesta

Titulo: Manual de juegos como estrategia didactica para aprender nociones

espaciales con nifios de educacion inicial.

El manual de juegos consta de:

Portada: Tiene un disefio atractivo visualmente para los nifios y docentes
y se encuentra el nombre del autor.

indice: Informacion de los contenidos cada una de las paginas con su
respectivo numeral.

Introduccion: Se describe la finalidad del manual y a quienes va dirigido.

Juegos: Contiene 22 juegos en cada uno se detalla los materiales, lugar y
desarrollo para que el docente pueda ejecutarlos en los nifios.

Conclusién: Este manual de juegos pretende ser una estrategia didactica
indispensable para los docentes de educacion inicial, ya que facilitara la
ensefianza sobre las nociones espaciales en la cual el juego es el principal
protagonista. EI manual ayuda al nifio a estimular la percepcion espacial

de una manera diferente a través de su propia experiencia, el manual se lo

puedo adquirir de una forma fisica al igual que digital.

JUEGOS
INTRODUCCION

1

El juego se ha convertido hoy en diaen una
g dctica esencial de i
paralos docentes, ya que por medio de este se Lugar: Aula de Clases
faciita el proceso de aprendizaje de los nifios Materiales:

de temas importantes como las nociones -Alfombra o Tatami
espadiales de una maneramds fad y Jugoetes
adecuada. Participantes: Grupos de 3 nifios
Es por eflo que el presente manual es producto
dela arduainvestigacion dirigido a docentesy

Desarrollo del Juego:

dudad de Quito, el cual consta de varios
juegos paranifios de 3 a 5 arios, con el objetivo izquierdo.
de fadiitar el aprendizaje de las nociones
espaciales por medio de estos.

‘posicion correcta gana.

Figura N° 4 Ejemplo del manual de juegos como estrategia didactica para aprender nociones
espaciales

29

s « Primero 4 nilios deben sentarse al borde de la
estudiantes del nivel de educacioninicial del alfombra y uno en el centro, alrededor de esta
Centro Infanti Mundo de llusiones de la también se colocara 3 juguetes en cada lado..
« Se comenzara a preguntar al nilo del centro
que juguetes tiene a sulado derechoe

+ Cadaniio pasara al centro para realizar la
actividad, sentado en diferentes posiciones.
« Elniiio que indique la mayoria de objetos enla

p T—
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a) Nombre de la Estrategia Didactica

Manual de Juegos como estrategia didactica para aprender nociones espaciales con
los nifios de educacién Inicial del Centro Infantil Mundo de llusiones.

b) Sustentacion Tedrica de la Estrategia

La presente propuesta estd basada en las Teorias de Piaget sobre el desarrollo
evolutivo del juego vy las teorias del constructivismo, en donde manifiesta la importancia
del juego en el nifio como eje primordial para su desarrollo, porque a través de este
descubren su entorno potenciando sus habilidades, construyendo ellos mismos su propio
conocimiento e inteligencia. Por otro lado también se basa en las teorias de percepcion
espacial de Hannon en donde nos habla de la importancia de comprender las nociones
espaciales en la edad infantil, las mismas que se convierten en parte fundamental para el
proceso de desarrollo educativo de los nifios porque al no dominar estas nociones puede
crear problemas a futuro en el aprendizaje. Por estas razones se implementa el juego
como estrategia didactica para que los nifios de educacién inicial aprendan las nociones

espaciales de una manera ludica y divertida.

c) Objetivos Didacticos

e Mejorar el aprendizaje de los nifios por medio de estrategias didacticas como
el juego.

e Crear una herramienta Gtil como un manual para facilitar y mejorar el
aprendizaje de los nifios sobre las nociones espaciales.

e Facilitar al docente la ensefianza y aprendizaje sobre las nociones espaciales
en los nifios de inicial por medio del manual de juegos.

e Lograr que los nifios aprendan sobre las nociones espaciales de una manera

facil y divertida mediante la utilizacion del manual.

d) Ejesy Ambitos de Desarrolloy Aprendizaje

Dentro de los ejes de desarrollo y aprendizaje, se va a utilizar en la propuesta
el eje de expresion y comunicacion ya que existen actividades en las cuales los
nifios interactan entre ellos y expresan sus emociones y pensamientos para

fortalecerlos. También se trabaja los procesos relacionados con el desarrollo de
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las habilidades motrices porque en cada uno de los juegos los nifios deben
movilizarse y realizar ejercicios.

Para complementar se utilizara en la propuesta el ambito de la Expresion
corporal y motricidad, en este los nifios desarrollaran las habilidades motrices,
expresivas y creativas, al igual que la coordinacion, disociacion de movimientos,
equilibrio, relajacion, respiracion, esquema corporal, lateralidad y orientacion en
el espacio, todo esto se vera aplicado en cada uno de los juegos descritos en el
manual trabajando con el nifio de una manera global para potencializar su

inteligencia y aprendizaje.

e) Etapas de la Estrategia

Diagnostica:

¢ Investigacion Cualitativa.- Recopilacion de informacién importante sobre la
problematica y los temas competentes de solucidn para disefiar el manual de
juegos para aprender nociones espaciales en nifios de inicial.

e Entrevista.- Se realizd una entrevista con las autoridades que conforman el
Centro Infantil Mundo de llusiones para conocer la metodologia aplicada en
esta institucion y las dificultades que presentan los alumnos en cuanto al
aprendizaje.

e Ficha de Observacidn.- Preguntas basadas de bibliografia cientifica, que
ayudan a conocer la informacion y los puntos de deficiencia de
conocimientos que presentan los nifios sobre el tema de nociones espaciales.

e Cuestionarios.- Preguntas elaboradas de acuerdo al tema en donde se obtuvo
datos fundamentales para partir de la problematica y crear una solucién a

través de la propuesta.

Planificacion:

e Lluvia de ideas: Recopilacién de informacion importante para disefar el
manual de juegos.

e Organizadores gréficos.- Por medio de ellos se fue estructurando el manual

de juegos para disefiarlo.
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Juegos.- Actividades psicomotrices que ayudan al nifio a comprender el tema
de las nociones espaciales que son desarrolladas por el docente con la guia
del manual.

Talleres.- Lugares donde se pudo socializar con docentes y padres de familia
sobre la aplicacion del manual de juegos como estrategia didactica para

aprender nociones espaciales en los nifios de educacion inicial.
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Tabla 5. Planificacién de la Propuesta

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES BASADAS EN EL MANUAL DE JUEGOS ANO 2022/2023

Experiencia de Aprendizaje: Aprendizaje de las Nociones Espaciales

Grupo de edad nifias y nifios: 3 a 5 afios

Nombre de la Educadora: Lcda. Geovanna Zapata

Tiempo estimado/fecha:

Nombre del CIBV: “Mundo de llusiones- Quito”

Descripcion
Aprendizaje

General de

la Experiencia de

La experiencia consiste comprender las principales nociones espaciales por medio de juegos

psicomotrices.

Elemento Integrador:

Manual de juegos para aprender nociones espaciales

Eje / Ambitos de | Objetivo de Destrezas Contenidos Actividades Recursos y Materiales | Indicadores
Desarrollo y | Aprendizaje Didéacticos para Evaluar
Aprendizaje
LUNES

EJE: Reconocimi
Expresion y Desarrollar  su Cara%&i?g%;ir ento de su | eCantar una cancion de inicio las partes del cuerpo. > Grabadora Conoce las
comunicacion identidad, a partir ropias de su nombre y partes | o Formar parejas con todos los nifios de clases. > Aula de clases diferentes

del reconocimiento Euepr o de su cuerpo | e Colocar uno frente al otro. > Nifios/nifias partes del
AMBITO: de su esquema P con SUS | e |dentificar cada una de las partes del cuerpo que observan de | » Maestras cuerpo 'y su
Expresion corporal. comparieros. su compairiero. posicion en
corporal y « Ir indicando a cada nifio que tope el brazo derecho e izquierdo relacion a los
motricidad del compafiero, la mano, la pierna etc. Para que los nifios lo demas.

realicen.
e Finalizar la actividad premiando al nifio o nifios que tuvieron
menos errores en ejecutar la actividad.
MARTES

EJE: Adaquirir las . Descubre » Aula de clases Ubica los
Expresion y | nociones de Buscar objetos | ohjetos de su | e Cantar una cancion sobre diferentes objetos > Grabadora objetos  que
comunicacion permanencia de objeto %’; el lugar qﬂgrgg aula de clases. | o Colocar en un circulo a todos los nifios del salon. > Objetos encuentra en

y causalidad a partir de habitualment%, e Indicar a los nifios que observen todos los objetos que se | > Nifios/nifias su entorno.
AMBITO la.  observacion, | aunque no estén observan alrededor. > Maestras
Comprensién 'y | manipulacion Yy | presentes. « Luego la maestra ira preguntado a cada nifio la ubicacion de
expresion del | exploracion los objetos del salon.
lenguaje. sensoperceptiva. « El nifio que ubique correctamente mas objetos es el ganador.
EJE: MIERCOLES
Expresion y | Emplear el lenguaje no | Ubicarse en el Juego de la | e Canta una cancién del saludo » Grabadora Puede
Comunicacion verbal como medio de | espacio sin  la gallinita ciega. e Indicar a los nifios que se realizara el juego de la gallinita | > Pafiuelo orientarse en
AMBITO: interpretacion las | capacidad visual. ciega en el patio. > Patio. el espacio al
Expresion nociones  espaciales, « Colocar a los nifios en circulo y un estudiante en el centro | » Nifios/nifias estar  tapado
corporal y | estimulando el sera vendado los ojos para comenzar el juego. > Maestras los ojos.
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motricidad.

desarrollo del juego.

e Incentivar a los nifios por medio de strikes por la participacion
de cada uno en el juego.

JUEVES
EJE: Mejorar la conciencia | Cumplir Juega > Grabadora
Expresion y | corporal mediante grecgﬁgggéfoggg siguiendo « Cantar una cancion de bienvenida > Canciones Realiza las
Comunicacion habilidades motoras que se indiquen ordene al | e Dar indicaciones a los nifios de la actividad a realizar. > Nifios/nifias indicaciones
como el equilibrio | en el juego. mando de | Cada nifio se colocara delante de su pupitre y escuchara las | » Maestras correctamente.
AMBITO: coordinacion bilateral y Simon Dice actividades que la maestra indique para luego ejecutarlas. > Patio o aula de
Expre5|?n otras tareas motoras « El nifio que tenga menos errores sera el ganador. clases.
corporal y | gruesas.
motricidad.
VIERNES
REFUERZOS Ubicar jociones | Disfruta y  se
Relacionar las A € | divierte al | « Cantar una cancién de inicio. > Grabadora Comprende las
distancias entre los distancias entre | realizar * Indicar a cada nifio el proceso de la actividad. _ > Canciones distancias
objetos  mediante los objetos. correctamente e Los nifios deberan relacionar situaciones y distancias de | Obietos entre los
actividades que la actividad. varios objetos. » Nir"fos/niﬁas objetos, ubica
afiancen el * Se brinda la oportunidad de observar los objetos del aula de | | \iaestras correctamente
conocimiento. clases. los obJetos en
e La maestra procedera a realizar preguntas como: dime dos el espacio.

objetos que se encuentren a la misma distancia, uno que
esté mas lejos, mas cerca, mas arriba, mas abajo, mas a la
izquierda, mas a la derecha, etc.

Elaborado por: Zapata, G. (2022)
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f)

Conclusiones de la Estrategia

El manual de juegos como estrategia didactica para aprender nociones
espaciales es una guia, importante que la pueden utilizar los docentes para
impartir la ensefianza del tema de nociones espaciales dentro del aula de
clases con una metodologia diferente a traves del juego, de una manera mas

rapida, ludica y divertida.

Este manual esta dirigido para ser aplicado en nifios de educacion inicial de
3 a 5 afios para facilitar el aprendizaje de las nociones espaciales y

desarrollar sus habilidades, conocimientos e inteligencia.
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CONCLUSIONES

Se concluyé que las nociones espaciales es un tema muy importante en el
desarrollo inicial de los nifios ya que forman parte para el desarrollo de sus
habilidades y mejoran su aprendizaje, es por ello que se logré6 mediante la
investigacion y recopilacion de datos comprender la importancia de estos

temas en el ambito de educacion inicial.

El utilizar el juego como estrategia didactica en el aula de clases mejora el
aprendizaje en los nifios, ya que por medio de esta estrategia didactica los
nifios aprenden de una manera mas rapida a través de actividades ludicas que
desarrollen sus funciones cognitivas, fisicas y emocionales y obtengan

mayores conocimientos.

El disefiar un el manual de juegos para aprender nociones espaciales dentro
del aula de clases, se obtiene avances significativos ya que los nifios podran
aprender las nociones espaciales y ubicarse dentro de su entorno mejorando
sus conocimientos Yy alcanzando el nivel escolar maximo de acuerdo a esta
etapa, ademas desarrollaran su pensamiento, inteligencia y lenguaje lo cual

evitara que presenten problemas a lo largo de su vida estudiantil.

Después de investigar los beneficios que se obtendran y la importancia de
cada uno de los temas del proyecto de investigacion, los docentes
especialistas, emitieron su criterio positivo, ya que manifiestan que el realizar
esta estrategia didactica para aprender las nociones espaciales es un aporte

significativo en la ensefianza y el aprendizaje de los nifios.

RECOMENDACIONES

Debido a la importancia de las nociones espaciales se recomienda que los
docentes investiguen mas sobre este tema dentro del ambito estudiantil.
Debido al impacto favorable en los nifios el implementar el juego como
estrategia didactica dentro del aula de clases se recomienda utilizarla en los
siguientes afios lectivos de educacion inicial.

Trabajar con las actividades y materiales adecuados a las edades

correspondientes de cada nifio para obtener resultados 6ptimos.
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ANEXOS
ANEXO 1 VALIDACIONES

Latcs infcrmativos
Apcllidos y Hombres: Gloconda Sdnchez Paucar
Formaditn Aracdmim: Ucendaca en Ecucachan Inical.
Lugar de Trabajc: Centro Infantil Munda de llusicnes Quito
Cargo: Dinechora
Afas de expenencia: 20 afios

E-mail: crmquitaEgmall.oom

CRITERIDS C{CELENTE | MUY BUEND | BUEMO REGULAR
Creatividad &n &l manual K
Canacimiento sobre nociones ]
aupaciales

Cstrategia didbctics aplicsda K
el aula de elass,

Aceptackin de la metooolagh en K
o medio educativo

Desarrollo adecuado de drbitas K
de aprendizajes asocidas a

Sacores espadales.

DBSERVACIONES: Marual completo v cescripbive, facil de entender v trasmitir a los alumnos

RECOMENDACIONES: La creacliion oo mais materal oo apoyo con femes de mdole eoucatvo

permiticd a que personal que ejerce esta profesidn desempedie sus fundones de maners mds
adecuaca.

Firma del especialsia
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Dates informiativos

fpellidos y Nombres  Omar Alejandro Montufar Pefiaherrera

Formiacitin Aadémi: Peodlogo Indanti

Lugar de Trakao: Direccidn Nacianal de Blenestar Sodal de la Palicia Mazional

Cargo: Psicdlogo de bas COIS

Azt de eapasriencia: 22 wfos

z-mail: ormantufarp TR hotrmal cam

de aprendizajes asoccadas a
Mocones Espadales.

CRITERIOS CNCELEMTE | WAUY BULND | BIUJENO REGLUILAR
Craatividad an &l manual i

Conacimiento sobre naciones i

apaciales

Estrastepia diddctics aplicsda X

ap el aula de class,

fAceptackin de la metoaolagh en K

o medio educativo

Desarrollo agecuado de dmbitas K

OBESERVACIONES: Con exte mandal la misestras pocrin auto Soucarse ya gue &n nuesktra

irstituckdn no essten personas con tiwlos de 40 nivel que repliquen conocimientos gue
aparten pasithvamente para el desempefa de la labor educatka.

REOOMENDRCIONES: Realizar la capacitacidn a tocas lbs maestras de educacdn inidal gue
labsoran em ks COIS & nikeel nadonal pama que concecan de este tema de impartancia

Firma del especiabsta:
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Dates Informiativos

Apedlides y Mombres:  Amparo de los Angeles Armijos

Formiaclin Amacémic: Teondloga en Educacién Inicial

Lugar de Trabajo: Centro de Desarralio infantl Luceritos de dmor

Cargr: Maesira de sala cuna

A de experiencia: 20 afios

z.mail: amparitoarmi|ospn@gmail.com

CRITERIOS ENCELENTE | MUY BULNG | BUEMO REGLILAR
Criatividad an &l manual K
Canacimiento sobre maciones K
aipaciales

Cstratepia diddctica aplicada K
ol aula de class,

Bceptaciin de la metooalogh en K
o miedio educativo

Desarmollo acecuado de dmibitas E
de aprendizajes asoccadas a

scicnes espadales.

OBSERVACIONES: Comp eduradoras es oo wital importancia que s tome en cwenta las
estrategias que se pueca emplear para gue los niflos aprendan de una manera civeriida

RECOMENDHROONES: S implemente a future un media digital de aprendizale asociado a este

rmanual.

Firma del especializia
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ANEXO 2

FICHA DE OBSERVACION

FICHA DE OBSERVACTION PARA NINOS DE 3 a 5§ ANOS

Nombres Completos del nifio: Andrés Sebastian PaezCastro

Nombre del representante: Gabriela Castro

Edad: 4 afios

Nombre del Evaluador: Geovama Eapata

Magque con X el casillero segin corresponda

Evaluacion inicial Evaluacion Final
Siempre [ Alcunasveces |Nunca | Siempre | Alpunasveces | Nunca
L. Regponde a sunorbre cuands selo lama X X
2. 8igue nonmasyreglas X b
3. Reconoce las partes de su cuerpo superiores e inferiores X b
4.Feconocelanocion adelante v atrds X X
5. Reconocelanociénanibay abajo X b
f. Reconocelanocidn derecha eizquierda X X
7. Ihferencia tamafios grandes v pequefios X
8. Reconocelanociéncerca ylejos X X
9. Feconocela nocidn encima, debajoy enmedio X X
10.Ubica en qué posicion se encuentranlos objetos alrededor
de su entoma. X X

Observaciones:

Ralaeionss aspacialas v enapos gaométricos an Mival Iniedal. (Giarrizzo, 2020, pdss. 30-81)

Figura N2 5. Ejemplo de la Ficha de Observacion
Elaborado por: Zapata, G. (2022)
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ANEXO 3
FORMATO DE ENCUESTA A DOCENTES

ENCUESTA A DOCENTES

Nombre: Lcda. Karina Lopez

Edad: 35 Afos Sexo: (F) M

Lea las siguientes preguntasy marque con una X en su respuesta

1. éConoce usted acerca del juego como estrategia de ensefianza?
SI NO X

2. éConoce usted que son las nociones espaciales?
SI X NO
3. éSabe cual es la relacidn del juego con la educacidn?
SI NO X

4, iConoce usted como implementar un manual de juegos para aprender nociones espaciales
en el aula de clases de los nifios de INICIAL II?

SI NO X

5. iCree que es beneficioso para los nifios, aprender sobre las nociones
espaciales?

SI X NO

6. iConoce que beneficios tiene el conocer las nociones espaciales en el aprendizaje
de los nifios de INICIAL?
Sl NO X

7. dSi tuviera un manual de juegos para aprender las nociones espaciales podria usted implementarlo
y adaptarlo en el curriculo de estudio de los nifios que cursan el nivel de educacién INICIAL?
SI X NO

8. iCree que es beneficioso para los nifios aplicar un manual de juegos sobre las nociones espaciales
en el aula de clases para que los nifios aprendan este tema con mayor facilidad?
SI. X NO

9. {Cree que esimportante tratar el tema de nociones espaciales de una forma Itidica a
través del juego en sus clases?
SIL. X NO

10. ¢ Teniendo conocimiento de como realizary aplicar un manual de juegos sobre las nociones
espaciales piensa usted que se deberia trabajar con este en la mayoria de centro infantiles?
SI X NO

Figura N° 6. Ejemplo de Encuesta aplicada a Docentes
Elaborado por: Zapata, G. (2022)
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ANEXO 4
FORMATO DE ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

Nombre: Carmen Ayala

Edad: 40 Afios Sexo: F /M

Lea las siguientes preguntasy marque con una X en su respuesta

1. éConoce usted acerca del juego como estrategia de ensefianza?

| NO__ X

2. éConoce usted que son las nociones espaciales?
SIL_X NO

3. éSabe cual es la relacidn del juego con la educacion?
Sl NO X

4. ;Ha escuchado hablar sobre un manual de juegos para aprender nociones espaciales como
herramienta diddctica para nifios de INICIAL?

Sl NO X

5. éCree que es beneficioso para los nifios, aprender sobre las nociones
espaciales?

Sl X NO

6. éConoce que beneficios tiene el conocer las nociones espaciales en el aprendizaje
de los nifios de INICIAL?
Sl NO X

7. ;Cree usted que con el conocimiento adecuado los docentes pueden implementar y adaptar al
curriculo de estudio un manual de juegos para aprender las nociones espaciales en los niflos que cursan
la etapa escolar de INICIAL?

SI__X NO

8. . ;Cree que es beneficioso para los nifios aplicar un manual de juegos sobre las nociones espaciales
en el aula de clases para que los nifios aprendan este tema con mayor facilidad?

SI_X NO

9. ;Cree que es importante tratar el tema de nociones espaciales de una forma ludica a
través del juego en clases?

SI__ X NO

10. ;Teniendo conocimiento de como realizar y aplicar un manual de juegos sobre las nociones
espaciales piensa usted que se deberia trabajar con este, en la mayoria de centro infantiles?

SI__X NO

Figura N° 7. Ejemplo de Encuesta aplicada a Padres de Familia
Elaborado por: Zapata, G. (2022)
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