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INFORMACION GENERAL

1.1.  Contextualizacion del problema:

A nivel internacional, producto de la creciente migracion entre naciones, nace la idea de una
escuela donde se promueva el entendimiento entre diferentes culturas y adaptacién a las mismas,
rompiendo esquemas y barreras de etnia, religién y clase social; es decir, una educacién que realce
los beneficios de la diversidad cultural y la educacién para la paz. (Walter, 2016)

En la actualidad, a este modelo educativo se lo conoce como IB (International Bachelor) y
sus fundamentos se basan en la indagacion, el constructivismo como modelo pedagdgico y en una
estructura curricular que promueve que los estudiantes se conviertan en pensadores criticos y
duefios de su propio aprendizaje.

La Organizacion del Bachillerato Internacional IB cuenta con cuatro programas de educacion:
Programa de la Escuela Primaria PEP que va dirigido a nifios de 3 a 12 afios (preparatoria a séptimo
de basica); el Programa de los Afios Intermedios PAI que va dirigido a nifios de 11 a 16 afios (octavo a
décimo de basica) y Programa de Diplomado que va dirigido a chicos de 16 a 19 afios (primero a
tercero de bachillerato), el cual va acompafiado a su vez del Programa de Orientacion Profesional.

El Colegio Americano de Quito fue fundado en el afio 1940 por el sefior Galo Plaza Lasso, ex-
presidente de la Republica del Ecuador y Secretario General de la Organizacién de Estados
Americanos (OEA), en conjunto con el sefior Boaz Long, quien era el representante del Gobierno de

los Estados Unidos en el Ecuador en esa época. Desde sus inicios el Colegio buscé un modelo



educativo basado en el modelo norteamericano, donde la etnia y la religiéon no eran impedimentos
para el aprendizaje.

El Programa de Bachillerato Internacional (IB) se implementé en la Fundacién Colegio
Americano de Quito en el afio 1991. En la actualidad, el colegio cuenta con el Programa de Escuela

Primaria, el Programa de Afios Intermedios y el Programa de Diploma del Bachillerato Internacional.

En la actualidad la tecnologia y el acceso a la informacidn, a nivel mundial, han avanzado a
pasos increibles, lo cual incide directamente en la educacion; puesto que los recursos didacticos
digitales se han convertido en herramientas de vanguardia que sirven de apoyo para el desarrollo del
proceso ensefianza - aprendizaje no solo dentro de las aulas virtuales sino también a nivel presencial;
dado que, la pandemia permitid que los docentes aceleraran el proceso de acercamiento a la
tecnologia que de alguna manera se encontraba relegada en las aulas y que hoy por hoy no se podria
pensar en un modelo educativo deslindado de la misma. Por lo cual la Fundacién Colegio Americano
de Quito (FCAQ), siendo consciente de esto, ha adquirido varias licencias de recursos digitales tales
como PebbleGo, Enciclopedia Britannica, Epic, BrainPop, entre otros.

1.2. Problema de investigacion:

Durante el afio lectivo 2021 - 2022, se observé que los docentes de Quinto de Basica de la
Fundacién Colegio Americano de Quito no tienen conocimiento de todos los recursos digitales que
se encuentran disponibles como apoyo en el proceso de ensefianza - aprendizaje para la asignatura
de Ciencias, lo cual genera un desaprovechamiento de recursos que la institucién si dispone, al
momento de trabajar las diferentes Unidades de la asignatura, siendo los mismos de gran valor por
su apoyo visual, interactivo y sobre todo, por la gran cantidad de contenido alineado a las Unidades
del Programa de Primaria del IB.

Por otra parte, durante los afios 2019 - 2020 y 2020 - 2021, que el FCAQ tuvo que adoptar la
modalidad virtual, debido a la pandemia de Covid 19, los docentes recibieron varias capacitaciones

brindadas por la institucion para apoyar su trabajo en linea sobre el uso de herramientas



tecnoldgicas, lo que generd la creacién de gran variedad de recursos interactivos por parte quienes
adoptaron la tecnologia como herramienta para favorecer y fortalecer los procesos de ensefianza
aprendizaje. Sin embargo, estos recursos no estan siendo aprovechados y compartidos entre la
comunidad educativa y muchos de ellos se han quedado archivados.

Cabe recalcar que dentro del modelo educativo IB, los docentes tienen la libertad de crear su
propio curriculo en las aulas; por lo tanto, son quienes deciden qué herramientas utilizar dentro sus
clases, esto abre la posibilidad de compartir recursos entre docentes de un mismo nivel y a su vez,
utilizar los recursos que ya se encuentran desarrollados por otros docentes, conforme con la
necesidad de cada clase.

Al ser la FCAQ, una institucidn que brinda su servicio educativo a familias de clase econdmica
alta, por lo que cuenta con los recursos econdmicos necesarios para incorporar dentro de las aulas
pantallas digitales que han reemplazado a las pizarras de tiza liquida y también juegos de iPad y
Chromebooks para cada nifio, los cuales deben ser aprovechados y utilizados constantemente por
los y las docente con la finalidad de promover y enriquecer el aprendizaje dentro de la clase. Por lo
tanto, el objetivo fundamental de este proyecto es potenciar el uso de los diferentes recursos
digitales como: ebooks, videos, juego interactivos manipulativos, presentaciones interactivas y
simuladores, implementando una biblioteca virtual como repositorio de todo este material y
recursos, de una manera organizada para facilitar su identificacion y uso entre los docentes de
Quinto de Basica, y permitir que ellos puedan decidir qué y cémo utilizarlos dentro de sus clases, sin
quitar la autoria de quienes invirtieron el tiempo en su produccion.

En primera instancia, el proyecto se propone desarrollar una biblioteca virtual que permita
recopilar todos los recursos realizados por la autoria de la investigadora, mas el acceso a los recursos
gue brindan las diferentes licencias de plataformas que proporciona el FCAQ, siendo luego, la puerta
para crear en el futuro una plataforma donde todos los docentes puedan publicar y compartir

aquellos recursos que realicen para sus clases de ciencias.



Lo anteriormente planteado conlleva a la investigadora a formularse la siguiente pregunta de
investigacion: éComo contribuira la creacion de una biblioteca virtual en Google Site para fortalecer
el proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Ciencias, dentro del Programa de Escuela

Primaria en Quinto de Basica de FCAQ?

1.3. Objetivo general:

Crear una biblioteca virtual en Google Sites para el fortalecimiento del proceso de ensefianza
- aprendizaje de la asignatura de Ciencias dentro del Programa de Escuela Primaria (PEP) en quinto

de basica de la Fundacién Colegio Americano de Quito (FCAQ).

1.4.  Objetivos especificos:

o Contextualizar los fundamentos tedricos sobre la ensefianza-aprendizaje de la asignatura
de Ciencias dentro del Programa de Educacidn Primaria del Modelo Educativo del
Bachillerato Internacional en Quinto de Basica de FCAQ.

¢ Determinar las herramientas y recursos tecnoldgicos que seran utilizados para el
desarrollo de la biblioteca virtual en Google Site.

o Disenar la biblioteca virtual en Google Site recopilando todos los recursos digitales
alineados a las Unidades de estudio para la ensefianza - aprendizaje de la asignatura de
Ciencias en Quinto de Basica.

¢ Valorar a través del criterio de especialistas en el Programa de Educacion Primaria el

contenido y disefio de la biblioteca virtual elaborada en Google Site.

1.5.  Vinculacién con la sociedad y beneficiarios directos:

El dmbito de vinculacién con la sociedad tiene como objetivos primordiales el crear
profesionales que ayuden a solventar las necesidades que se van generando en el contexto educativo
y asi retribuir a la comunidad de la Fundacién Colegio Americano de Quito con los conocimientos
adquiridos en las Instituciones de Educacidn Superior, generando oportunidades de desarrollo en los

sectores de atencidn prioritaria.



En este orden de ideas, la presente investigacion esta dirigida a los docentes que imparten la
asignatura de Ciencias de Quinto de Basica de la Fundacién Colegio Americano de Quito, quienes
podran compartir sus creaciones y tener acceso directo a todos los recursos relacionados a las seis
unidades de estudio. Considerandose a su vez beneficiarios, también a los alumnos de este afio,
guienes podran acceder a los mismos y realizar investigaciones o indagaciones individuales sobre los

temas que van aprendiendo a lo largo del afo.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.6. Contextualizacion general del estado del arte

a. Antecedentes:

Los seres humanos tienen la necesidad de explorar, comprender e inventariar el mundo que
los rodea para entender mejor su relacién con el entorno y la realidad, asi como con su propio
desarrollo desde varias perspectivas: social, histdrico, cultural, econdmico, etc... lo cual ha permitido
construir a lo largo de la historia de la humanidad conocimientos de cémo funciona el mismo,
conocimientos que se modifican con el tiempo. Por ello, la educacidn actual enfrenta varios desafios,
como resultado de una sociedad cambiante, razén por la cual es importante que la escuela forme
sujetos capaces de entender, explicar y adaptarse a estos cambios que han sido mucho mas drasticos
en los ultimos afios y que avanzan a un ritmo acelerado obligando a la escuela a repensar sus
procesos de ensefianza - aprendizaje.

Viviescas, A. X. G., & Sacristdn, Y. A. M. (2020), en su estudio sobre La Experimentacion en las
Ciencias Naturales y su importancia en la formacién de los estudiantes de basica primaria, defienden
la idea de la transformacion radical que se debe dar a la ensefianza de las Ciencias Naturales, ya que
en la actualidad hay una prevalencia sobre la importancia de la cantidad de contenidos vy
terminologias que los nifios pudieran memorizar, por encima de la experimentacién y vivencia
propia. Citando a Furman (2016) “la posibilidad de vivir en carne propia el proceso mismo de
investigar el mundo” (p. 32), abre las puertas para que los nifios tengan la oportunidad de indagar y
aprender.

Segun el estudio mencionado anteriormente, la experimentacion va mas alla de la simple
observacién, abre la puerta a la posibilidad de estudiar los fendmenos naturales con mayor precision.

Por otra parte, las clases de Ciencias en la educacién basica deben permitir que los nifios expongan
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sus ideas y pensamientos respecto al entorno que les rodea, desarrollando habilidades de
comunicacioén, de investigacidon, de autogestion y también sociales.

Por otra parte, debemos mencionar que en la actualidad existen las llamadas “Tecnologias
de la Informacidon y Comunicaciéon” mas conocidas como TIC, las cuales estan transformando las
formas de comunicar y aprender en las aulas. Por ello, debemos pensar que el uso de estas deberia
ser prioridad en la ensefianza de las Ciencias sobre todo en la educacidon basica, ya que nos permitira
a los docentes cambiar la didactica, mejorando la forma tradicional de ensefar.

A través del uso de las herramientas tecnoldgicas, se puede realizar simulaciones,
experimentos, observar imdgenes y videos que pueden proporcionar a los niflos nociones,
proposiciones y conceptos de forma mas significativa de lo que estan aprendiendo, dejando de lado
los textos escolares rigidos, llenos de informacidon que muchas veces es irrelevante. De esta manera,
como educadores, pueden convertir las clases de Ciencias en verdaderas experiencias de
aprendizaje, a su vez lograr que cada nifio aprenda a su propio ritmo.

Segun el estudio realizado por Freire et al. (2018) sobre la implementacion de las Tic en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, se ha llegado a la conclusién que educacién en los ultimos afios
ha mejorado, porque la tecnologia permite ahorrar tiempo a los docentes que antes estaba
destinado para la elaboracién de material didactico de forma manual, generando de esta manera el
desgaste y saturacidon de docentes con actividades poco productivas a la hora de enseiar. Con la
modernizacion tecnolégica incluida en las aulas les permite ofrecer un ambiente mas acogedor con
escenarios mas flexibles y herramientas didacticas mas llamativas y novedosas.

Diversos estudios a nivel mundial han demostrado que el uso de diferentes recursos
digitales, tales como animaciones, simulaciones, video y presentaciones interactivas logra involucrar
mas a los estudiantes y refuerzan la comprensién de conceptos. En esta linea, por ejemplo, el
estudio ImpaCT2 (The impact of Imation and Communication Technologies on Pupil Learning and
Attainment), realizado por Harrison et.al (2002)) en el cual se estudié con profundidad a sesenta

escuelas reconocidas en Inglaterra por el uso de TIC, identificé que los mayores impactos se daban
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en las asignaturas de matematicas y ciencias, ya que ayudan a reforzar la comprensidon de conceptos
mas complejos y abstractos que no son posibles de comprender con el uso de los recursos
tradicionales como carteles y gréficos o fotografias presentadas en los textos.

Por lo tanto, se puede identificar que en la actualidad al incorporar las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias, se esta abriendo la puerta para que los nifios
aprendan de forma significativa, innovadora y comprometida con su propio aprendizaje,
construyendo bases importantes de esquemas conceptuales que contribuiran en la resolucién de
problemas de la vida diaria, dado que la experimentacidon juega un papel fundamental en la
construcciéon de explicaciones y del surgimiento de nuevas inquietudes, desarrollando en los
estudiantes los atributos como: ser indagadores, informados y de mente abierta, tal cual lo
determina el modelo IB.

b. Marco conceptual:

Dentro de la presente investigacion es importante tener claros algunos términos para poder
apoyar en su compresion:

o Biblioteca Virtual: Una coleccién de documentos y archivos digitales a los que se
puede acceder sin limite de tiempo o espacio. (Tramullas, 2002)

¢ SCORM (Sharable Content Object Reference Model): Hacen posible el crear
contenidos que puedan ser compartidos en diferentes entornos virtuales.

o Recursos digitales: Puede ser cualquier elemento que esté en formato digital y
gue se pueda visualizar y almacenar en un dispositivo electrdnico y consultarlo
de manera directa o por acceso a la red. (Del Tema, s/f)

o Asignatura de Ciencias: Estudia y explica las leyes que rigen la naturaleza, y que
lo hacen conforme al método cientifico y al método experimental. (Ciencias
Naturales - Concepto, objeto, clasificacion y ramas, (s/f)

e Siglas ERCA: Método de aprendizaje basado en la Experimentacion, Reflexion,

Conceptualizacion y Aplicacion. (Rodriguez Arteaga, M. A. 2017)
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¢  Modelo ADDIE: Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementaciéon y Evaluacién, es un
modelo de disefio instruccional, que sirve como una guia de referencia para el

desarrollo y la implementacién de recursos educativos. (Carrillo, M. J., & Carlos,

R. G. L. 2018)

e Google Sites: Es una herramienta de G-Suites que te permite crear sitios web
de una forma facil sin necesidad de ser un experto en la programacion o
elaboracién de sitios web. Es compatible con todos los navegadores y puede ser
visualizado en cualquier dispositivo electrénico. Soporta la implementacion de

fotografias, videos y todo tipo de recursos digitales en formato embebido.

(Tutorial Google Sites, s/f)

c. Basetedrica:
La Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky, considera el desarrollo humano como un proceso

mediado socialmente, en el cudl los nifios adquieren los valores, creencias, conocimientos vy
estrategias de resolucién de problemas a través de conversaciones con los miembros mas
informados de la sociedad (los docentes) y también por todos los elementos culturales, a los que
Vygotsky llama “herramientas”. (Mcleod], 2020)

Para Garcia, en su estudio sobre la Construccién Social del Conocimiento, determina que,
basdandose en Vygotsky, existen dos tipos de herramientas del aprendizaje: las herramientas
psicoldgicas y las herramientas técnicas. Las herramientas psicolégicas estan relacionadas con todos
los signos que nuestro cerebro es capaz de decodificar y las herramientas técnicas, a los objetos
fisicos que podemos utilizar. (Gacia, 2021)

Si bien Vygotsky planted su teoria hace varios afios y en aquella época no existian
herramientas digitales, en la actualidad podemos relacionar y determinar que todos aquellos
recursos tecnoldgicos que implementamos en nuestra clase, nos permiten ensefiar de mejor manera

y formarian parte de estas llamadas herramientas técnicas y psicoldgicas, puesto que los
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docentes pueden utilizarlas para mediar e interactuar con los estudiantes, permitiéndoles acceder a
la comprensidn del conocimiento cientifico que es consecuencia de una construccion social.

Segun Ojeda, en su estudio basado en las herramientas de la mente, el propdsito del
aprendizaje y la ensefianza trasciende mas alld de la simple adquisicion y transmisidon de
conocimientos, abarca la apropiacion de herramientas que ayudan a los estudiantes a lograr
independencia, autogestion y un nivel de desarrollo superior. (Bodrova & Leong, 2004)

Por otra parte, segin Vygotsky, gran parte del aprendizaje importante del nifio ocurre a
través de la interacciéon social con un mediador que es una persona mas informada, quien modela
comportamientos y/o dar instrucciones verbales. Vygotsky se refiere a esto como didlogo
colaborativo, donde el nifio busca comprender las instrucciones proporcionadas por el mediador y
luego internalizar la informacién, de esta forma las usa para guiarse, y asi regular su propio
desempenfo y aprendizaje.

El término “mediador” se explica por si mismo, ya que se refiere a alguien que tiene una
mejor comprension o un nivel de habilidad mas alto, con respecto a una tarea, proceso o concepto
en particular. De hecho, el “mediador” no necesita ser una persona en absoluto. En la actualidad, la
tecnologia nos proporciona miles de entornos virtuales y plataformas creadas por alguien que
maneja el tema, dirigido para aquellos que quieren aprender algo nuevo, lo que nos lleva a pensar
que el uso adecuado de la tecnologia y al ritmo acelerado que avanza, con el tiempo puede llegar a
convertirse en un mediador tecnoldgico. Un ejemplo claro de esto son los tutoriales que abundan en
la web, ya que se utilizan en entornos educativos para facilitar y guiar a los estudiantes a través del
proceso de aprendizaje. La clave para ser un buen “mediador” es que deben tener mas
conocimientos o habilidades que se pueden compartir con los estudiantes.

Por otra parte, Vygotsky plantea que la funcién primordial del maestro o mediador es ayudar
al alumno que se encuentra en la llamada Zona de Desarrollo Real, donde estdn todas las habilidades
y destrezas que él puede hacer por si solo, a avanzar hacia la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP); es

decir que pueda alcanzar las habilidades y destrezas que podria desarrollar con la ayuda de alguien
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mds capaz. Aqui es donde el “mediador” juega un papel importante en el desarrollo afectivo,
cognitivo y praxitivo del alumno, pues es el encargado de guiar y acompafar al alumno hasta que

esta ZDP se convierta en la nueva Zona Real. (Vygotsky, 2018)

2.2. Proceso investigativo metodoldgico:

De acuerdo con lo manifestado por Monroy (2018) en su libro de Metodologia de la
Investigacion, en el cual nos dice que la investigacion puede ser definida como una serie de métodos
para resolver problemas y cuyas operaciones requieran ser obtenidas a través de un conjunto de

operaciones légicas las cuales parten de datos objetivos.

En este orden de ideas es importante resaltar que, a partir de los objetivos planteados se

puede decidir el método investigativo que se va a plantear y poder alcanzar las metas propuestas.

a. Enfoque deinvestigacion:

El enfoque de investigacidon asumido en el presente trabajo es de caracter mixto, tal y como
lo plantea Sampieri (2019), que dice que al hablar de investigacion mixta, tenemos que tomar en
cuenta que no se trata de reemplazar a la investigacion cuantitativa o cualitativa, sino potenciar y
valerse de las fortalezas de las dos reduciendo sus debilidades, realizando un proceso de recoleccion,
analisis y conexion de la informacidn recolectada a través de los métodos cualitativos y cuantitativos

dentro de un mismo proceso de investigacion, de esta manera lograr resolver el problema planteado.

Por lo antes mencionado, se determina que se va a triangular los datos obtenidos a través de
la investigacion de campo y observacidn, y a su vez los datos que se reflejan en la encuesta realizada
sobre el uso de las distintas herramientas y recursos digitales creados para el fortalecimiento de la

materia de Ciencias en Quinto de basica del Colegio Americano de Quito.

b. Tipo de Investigacion:

Este trabajo consta principalmente de una investigacion de campo, ya que se toma la
informacidon de fuentes directas como es el grupo de estudio y a su vez de la observacién y

experiencia propia, apoyada en una investigacion documental basada en la recopilacién de
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informacién obtenida mediante audios, videos y grabaciones de las diferentes clases de Ciencias.
Este método apoya a la investigacién conformando el marco tedrico o conceptual, asi como la

bibliografia que sustenta la misma.

c. Poblacion y muestra:

En el presente estudio se busca el fortalecimiento de la asignatura de Ciencias de la
Fundacion Colegio Americano de Quito. Al tener una poblacion pequefia de docentes que imparten
la materia de Ciencias, en total 6, se toma la totalidad de la poblacion como muestra para tener

mayor confiabilidad en los datos extraidos que son importantes para el proceso de investigacion.

d. Meétodos, técnicas y herramientas:

Los métodos empleados en esta investigacidn se basan en lo inductivo ya que partimos de la
experiencia empirica de los docentes de la asignatura de Ciencias y de observaciones puntuales que
hemos desarrollado a lo largo de la investigacion. Y por otra parte, también se basa en lo deductivo
ya que tomamos decisiones a partir de la observacion para poder recopilar y crear los recursos

digitales mas apropiados de acuerdo con las Unidades de estudio.

Las herramientas que vamos a utilizar para la recoleccion de datos seran: entrevista a la
Coordinadora del Programa PEP de la seccién primaria y una encuesta en linea a través de la
aplicacion de Google Forms, a los 6 docentes que imparten la materia de Ciencias en Quinto de

Basica del colegio.

2.3. Analisis de resultados:

En la entrevista realizada a la Coordinadora del Programa PEP, quién es la encargada de
liderar la asignatura de Ciencias, manifiesta que el colegio realizé esfuerzos muy grandes para la
adquisicidn de plataformas, recursos digitales y a su vez, para la capacitacién docente en el uso de
estas. Nos cuenta que durante la pandemia se visualizd el uso de todos los recursos en un 90%,
siendo estos un apoyo crucial para poder continuar con el aprendizaje en linea y que este sea de

caracter significativo.
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También comenta que, al volver a la modalidad presencial, su utilizacion bajé
significativamente, lo que ha llevado a pensar en prescindir de algunos de los recursos. Sin embargo,
considera que todos estos recursos podrian potenciar al maximo el aprendizaje y la experimentacion

en las aulas.

Continuando con la investigacion, se procedid a realizar una encuesta digital a los 6 docentes
gue imparten la materia de Ciencias en Quinto de Basica. A continuacion, se muestran las graficas

estadisticas en base a las 6 preguntas que se realizaron en la encuesta antes mencionada:

1. ;CONOCES EL SIGNIFICADO DE LAS SIGLAS TIC?
Si
NO
0 2 4 6

Figura 1. Grafico de la primera pregunta de la encuesta. Fuente: Elaboracion propia
Anadlisis e interpretacidn: Dentro del andlisis de la primera pregunta de la encuesta, se obtiene

como resultado que 6 de los 6 participantes conocen el significado de las siglas TIC. Esta pregunta es
muy importante para poder identificar si los docentes encuestados tienen conocimiento sobre las

Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion.
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2. ;QUE TAN IMPORTANTE PIENSAS QUE ES EL USO DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS EN TUS CLASES DE CIENCIAS?

MUY
IMPORTANTE

IMPORTANTE

POCO
IMPORTANTE

NADA
IMPORTANTE

Figura 2. Grafico de la segunda pregunta de la encuesta. Fuente: Elaboracion propia
Analisis e interpretacion: Analizando la segunda pregunta de la encuesta, se obtiene como

resultado que, en su mayoria, los docentes de Quinto de Bdsica consideran que si es importante el

uso de TIC en las aulas, sin embargo, debemos notar que solo uno piensa que es muy importante.

3. ¢, QUE TAN EXPERTO O EXPERTA TE CONSIDERAS EN LA UTILIZACION DE
MATERIALES Y RECURSO DIGITALES EN TU CLASE DE CIENCIAS?

MUY
EXPERTO

EXPERTO

POCO
EXPERTO

NO MANEJO

o
-
N
w
-

Figura 3. Grafico de la tercera pregunta de la encuesta. Fuente: Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion: Al revisar las respuestas de la pregunta anterior, podemos
visualizar que la mayoria de profesores se sienten expertos en el uso de materiales y recursos
digitales en clase de Ciencias. Esto quiere decir que estan familiarizados con estos recursos y saben

cémo utilizarlos.
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MUY
EXPERTO

EXPERTO

POCO
EXPERTO

NO MANEJO

(=}
-
N

4. ;,QUE TAN EXPERTO O EXPERTA TE CONSIDERAS EN LA CRECION DE
MATERIALES Y RECURSOQ DIGITALES EN TU CLASE DE CIENCIAS?

w

Figura 4. Grafico de la cuarta pregunta de la encuesta. Fuente: Elaboracién propia

Anadlisis e interpretacion: En la pregunta numero 4 vemos que el equipo de docentes tiene

diferente experticia en la creacion de recursos, si comparamos con la pregunta anterior, podemos

deducir que, si bien la mayoria se sentia experto en el uso, no todos se sienten expertos en la

creacién de sus propios materiales o recursos tecnoldgicos.

DE CIECIAS?

SIEMPRE

CASI SIMPRE

CASI NUNCA

NUNCA

0,0 0,5 1,0 1,5

5. ; CON QUE FRECUENCIA UTILIZAS HERRAMIENTAS DIGITALES EN TU CLASE

Figura 5. Grafico de la quinta pregunta de la encuesta. Fuente: Elaboracién propia
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Andlisis e interpretacion: Esta pregunta es fundamental en nuestra investigacidn, porque nos
empieza a dar pautas de qué tan frecuente utilizan las herramientas digitales, en su mayoria no muy

frecuente.

6. QUE TAN COMODO TE SIENTES UTILIZANDO RECURSOS DIGITALES REALIZADOS POR OTRO DOCGENTE?
MUY COMODO
COMODO PERO REVISO TODO
NO MUY COMODO, ALGUNAS COSAS

ME GUSTAN A MI MANERA

INCOMODO, NO ME GUSTA UTILIZAR
MATERIAL REALIZADO POR OTRAS
PERSONAS EN MI CLASE.

0 1 2 3 4

Figura 6. Grafico de la sexta pregunta de la encuesta. Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion: En la pregunta 6, podemos apreciar que los docentes de Quinto de
Basica si se sienten comodos utilizando recursos elaborados por otro docente, 2 de ellos nos dicen

gue sin embargo volverian a revisar que estén correctos.

7. . TE GUSTARIA CONTAR CON UNA BIBLIOTECA DIGITAL CON RECURSOS
DIGITALES LISTOS PARA UTILZAR?

NO

Figura 7. Grafico de la séptima pregunta de la encuesta. Fuente: Elaboracion propia
Anadlisis e interpretacion: En la pregunta que se muestra en la grafica anterior, vemos que al

100% de los docentes les gustaria contar con una biblioteca virtual en la cual puedan encontrar

recursos listos para ser utilizados en sus clases.
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8. Sl TUVIERAS ACCESO A UNA BIBLIOTECA DIGITAL CON RECURSOS LISTOS
CON QUE FRECUENCIA LA UTILZARIAS?

TODO EL
TIEMPO

A MENUDO

A VECES

NUNCA

Figura 8. Grafico de la octava pregunta de la encuesta. Fuente: Elaboracién propia

Andlisis e interpretacidn: Para concluir la encuesta, se realizé la pregunta que muestra el
grafico anterior, donde podemos observar que la mayoria de las docentes utilizarian la biblioteca

todo el tiempo y los demas lo harian a menudo.

Si revisamos todas las respuestas en conjunto, podemos concluir que los docentes de Quinto
de Basica si son competentes para el uso de herramientas y recursos digitales, sin embargo, no se
sienten expertos en la creacién de estos y por lo tanto, no los utilizan en clases. Vemos que si les
interesaria contar con un lugar donde estuvieran publicados algunos recursos y los utilizarian

constantemente en sus clases.
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CAPITULO Il: PROPUESTA

2.1, Fundamentos tedricos aplicados:

La inclusidn de las Ciencias dentro del Programa de Escuela Primaria (PEP) lleva a los nifios a
una apreciacion y conciencia del mundo tal como es visto desde una perspectiva cientifica. Fomenta
la curiosidad y el ingenio, y permite a los estudiantes desarrollar una comprensién del mundo desde
edades tempranas, desarrollando un sentido de responsabilidad sobre el impacto de sus acciones en
ellos mismos y los demas seres vivos a su alrededor. Es por ello que, en el modelo pedagdgico del
Bachillerato Internacional (IB) , el estudio de las Ciencias es esencial. Basandose en esto, el PEP ha
dividido el estudio de las Ciencias en 6 unidades universales para toda la primaria, siendo estas las
siguientes:

¢ Quiénes somos

¢ Donde estamos en lugar y tiempo
¢ COmo nos expresamos

¢ Como funciona el mundo

¢ Como nos organizamos

o Compartir el planeta

Los temas transdisciplinarios proporcionan el marco para un enfoque altamente definido,
enfocado y profundo programa de indagacion e investigacion, siendo la ciencia relevante a todos los
temas transdisciplinarios, la asignatura de Ciencias estd implicita dentro de todo el curriculo
académico.

Partiendo de esto, la presente investigacion se va a centrar en las 3 primeras unidades que
corresponden al curriculo de Quinto de Basica en el FCAQ con sus respectivos temas de la siguiente
manera:

¢ UNIDAD 1: DONDE NOS ENCONTRAMOS EN EL TIEMPO Y EL ESPACIO
Estructura del planeta Tierra, formacion y eras geoldgicas.

¢ UNIDAD 2: QUIENES SOMO
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Primeros seres humanos en Américay Culturas Preincaicas
o UNIDAD 3: COMO FUNCIONA EL MUNDO

Ondas de sonido.

Citando de nuevo a Vygotsky, sabemos que el desarrollo cognitivo esta directamente ligado
con las interacciones sociales, por lo cual, el proporcionar un espacio donde se recopilen todos los
materiales digitales, aportard de manera significativa al desarrollo de la materia de Ciencias dado que
promovera el trabajo colaborativo, donde los docentes (mediadores culturales) pueden compartir
recursos y a su vez utilizar los recursos ya elaborados por otros docentes (Zona Real) y en el futuro,
aplicando técnicas y habilidades aprendidas de los demas alcanzaran la zona (ZDP) que facilitard la
elaboracion de nuevos recursos e ir estructurando la biblioteca virtual que es objeto de la propuesta
en el presente trabajo.

Es importante definir para la presente investigacion, a que nos referimos como biblioteca
virtual, siendo este un espacio donde se encuentren colecciones de recursos y herramientas digitales
gue cuenten con una amplia gama de informacion que ha sido organizada y categorizada para su facil
acceso. Por lo tanto, puede ser compartida también con los estudiantes, los cuales la emplearian
como un medio seguro de consulta. Adicionalmente aprenderian a través de los recursos creados por
otros docentes, convirtiendo la biblioteca en, lo que Vygotsky plantea, como un mediador mas
informado y en nuestro caso especifico tecnologizado.

En tal sentido se puede afirmar que es imprescindible el incluir este tipo de recursos
tecnoldgico dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que las TIC han abierto un camino
hacia el desarrollo y evolucion de la educacidn sin limites de temporalidad o espacio. En tal sentido,
transformando las clases en verdaderos momentos de aprendizaje significativo y experimental a
través de todas las plataformas disponibles en linea, que a su vez se han esforzado por dar un

soporte directo a la educacién.
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A partir de esto, se puede decir que la presente investigacién esta basada en el Modelo
Pedagdgico Mediado por Tics, el cual esta conformado por el Componente Tedrico, Componente

Metodoldgico, Componente Practico y por TIC.

Figura 9. Modelo pedagdgico Mediado por TIC. Fuente: Elaboracidn propia

2.2. Descripcion de la propuesta:

Por lo anteriormente expuesto y en el desarrollo de presente investigacion, se determina el
desarrollo de en una “Biblioteca Virtual para el fortalecimiento de la asignatura de Ciencias para
Quinto de Basica de la Fundacidn Colegio Americano de Quito”, para la cual se realizé una selecciéon
de diferentes entornos virtuales, tomando en cuenta sus caracteristicas y determinar cual de ellos se
alineara de mejor manera para el cumplimiento de los objetivos planteados, y asi lograr el

fortalecimiento de la asignatura de Ciencias.

Después de un analisis y comparacion entre las aplicaciones Jimdo, Google SITE y Wix se
determind que Google SITE es el entorno virtual mds apropiado por sus ventajas y compatibilidad
con las plataformas de Google G Suite for education, siendo este el conjunto de herramientas

digitales con los que trabaja actualmente el FCAQ.
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Facilidad de uso b X X
Dominio
. X X X
personalizado
Libre de publicidad X X X
C tibilid
ompatibilidad para . . .

formatos embebidos

Compatibilidad co G-
Suites

Figura 10. Cuadro comparativo de Google Sites con otras aplicaciones. Fuente: Elaboracion

propia

a. Estructurageneral:

En el siguiente grafico se presenta el grafico de visualizacidn general de la estructura del sitio

web realizado en Google Sites:

Biblioteca Virtual

Pagina de Inicio: Descripcion general del sitio,
tutorial para el uso del sitio y datos de contacto

{ . J
@eE) @B (s

DONDE NOS DONDE NOS DONDE NOS
ENCONTRAMOS EN EL ENCONTRAMOS EN EL ENCONTRAMOS EN EL
TIEMPO Y EL ESPACIO TIEMPO Y EL ESPACIO TIEMPO Y EL ESPACIO
e Estructura del e Estructura del o Estructura del
planeta Tierra planeta Tierra planeta Tierra
e Formacién de la e Formacién de la e Formacién de la
Tierra Tierra Tierra
¢ Eras geoldgicas. * Eras geoldgicas. ¢ Eras geoldgicas.
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Figura 11. Estructura general del sitio web. Fuente: Elaboracién propia

b. Explicacion del aporte:

En el sitio web de la presente biblioteca virtual tenemos algunos componentes importantes,

los cuales se muestran a continuacién:

e Paginadeinicio:
El sitio web cuenta con una amigable pagina de inicio la cual consta de un menu de
navegacion con pestanas desplegables, un banner animado con el nombre del sitio web realizado

en Canva, la informacidn general, datos de contacto y un video tutorial para que los usuarios

puedan utilizar todos los recursos disponibles ya sea a través de un link de acceso o realizando

embebidos dentro de otros sitios web o presentaciones interactivas.(Figura 12)
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https://sites.google.com/view/bibliotecavirtualciencias/inicio
https://www.canva.com/

[ CIENCAS 5to de Basica INICIO  UNIDAD 1 DONDE NOSENCON... v UNIDAD 2 QUIENES SOMO  UNIDAD 3 COMO FUNCIONA EL— H

iBIENVENIDOS profes de
Ciencias!

EN ESTE ESPACIO VAS A ENCONTRAR UNA

VARIEDAD DE RECURSOS RELACIONADOS CON
NUESTRAS UNIDADES DE INDAGACION, TALES
COMO VIDEOS, LECTURAS Y ACTIVIDADES
DIVERTIDAS PARA DESARROLLARLAS EN EL
TRANSCURSO DE NUESTRO ANO ESCOLAR.

TUTORIAL PARA USO DE RECURSOS
Contactos:
Todos los recursos que encuentras en esta
biblioteco pueden ser Usados en tus
planificaciones y presentaciones. Sigue paso a
paso el siguiente tutoriot para aprender cémo

puedes incrustar los recursos.

Si tienes preguntas o quieres que
te ayude en algo, no dudes en
contactarme:

karinearmijos@amall.com

+{593) 997407055

Datos de contacto

Figura 12. Pagina principal del sitio web. Fuente: Elaboracién propia

e Paginas de las Unidades:

Dentro del diseio de las paginas de las diferentes unidades tenemos algunos componentes
importantes. En primer lugar, cuenta con el menu principal que facilita el poder navegar entre
paginas. Al igual que en la pagina de inicio, todas las paginas internas muestran un banner animado
con el titulo de la unidad para poder identificarlas de forma clara como se puede apreciar en la
Figura 13. En segundo lugar, encontramos botones desplegables con informacion importante para
poder guiar al usuario dentro de las lineas de indagacién, idea central, objetivo y tema

transdisciplinario de cada unidad.
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[ IENCAS 5o de Basica NCIO UNDAD 3 v uNoAD a ]

“ uDAD1 .8

DONDE NOS
NCONTRAMOS EN EL
TIEMPO Y EL espnuo
b -

INFORMACION IMPORTANTE SOBRE LA UNIDAD 1: DONDE NOS ENCONTRAMOS EN EL TIEMPO Y EL ESPACIO

TEMA
TRASDISCIPLINARIO:

En los siguientes enlaces vas a
encontrar actividades propuestas
para cada momento de la
plonificacion, sin embargo ti eres
dueno de tu clase y los puedes
utilizar en el momento que quieras!

o \ "
;&—‘(MJN\_Q e ubmen i ERCA

APLICACION

Figura 13. Pagina principal Unidad 1. Fuente: Elaboracion propia

Por otra parte, cada unidad esta dividida en secciones de acuerdo a la Metodologia de
Ensefianza ERCA en la cual, como se menciond anteriormente, esta basado en el disefio de la
Biblioteca Virtual. Por lo tanto, se cred un submenu en el cual los recursos estan clasificados en:
Experiencia, Reflexidn, Conceptualizacion y Aplicacidn, lo que ayudard al usuario a identificar en qué
momento de su planificacion podria ser usado cada recurso. en la parte superior se encuentra en las
siglas de los componentes Tecno- Pedagdgicos que fueron implementados para el desarrollo de cada
uno de los recursos.

Todos los recursos cuentan con una breve descripcién de los mismos la cual ayudara a los
usuarios a identificar y elegir de una manera agil lo que necesita de acuerdo a su planificacién
individual, asi como el link directo a la aplicacion en la cual se cred el mismo. También es importante
mencionar que cada uno de los recursos posee diferentes formas de exportacidn a otras plataformas,
siendo estas: link directo, cddigo QR y cédigo iframe. En el caso de este ultimo cddigo va a permitir

incrustar el recurso dentro de otros entornos virtuales o plataformas.
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PREGUNTAS

CLAVE Ds
INDAGACION

Figura 14. Ejemplo de navegacion en submenu ERCA. Fuente: Elaboracidn propia

CIENCAS 5to de Bisica WCIO UNIDAD. a

UNIDAD IS E
ACTIVIDADES IR~
t REFLEXION

Estructura [» =] UNIDAD 1

Interna del
aneta Tierra DONDE NOS ENCONTRAMOS EN EL
TIEMPO Y EL ESPACIO

NUESTRO PLANETA
' TIERRA
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Figura 15. Seccion de Reflexion de la Unidad 1. Fuente: Elaboracidén propia

(o ao V
S@ o UN'Q‘B}
4 ACTIVIDA
ﬁit; ‘ @o,,cgpwnuznc'oﬂ

weco

|

4*«&3} UMDAD1

%~ ACTIVIDADES DE
: APLICACION iy &, ;

Placas Tecténicas

68% precision media
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Figura 17. Seccidn de Aplicaciéon de la Unidad 1. Fuente: Elaboracion propia
Toda la linea grafica del sitio web estd apoyada con la creacién de un avatar mediante la

aplicacién de Bitmoji. Esto refuerza la personalidad propia al sitio web y asi fomenta la creatividad al

momento de implementar las TIC dentro de las clases y al momento de elaborar recursos propios.

2.3. Estrategias y/o técnicas:

La presente investigacion fue elaborada utilizando diferentes estratégias educativas y
tecnoldgicas, donde se considerd a Google Sites dentro de los diferentes gestores de sitios web, por
su facilidad de uso, compatibilidad con las plataformas utilizadas dentro del Colegio y la facil
integraciéon de herramientas externas, logrando asi un sitio web de caracter semantico dentro de lo
gue podemos denominar la web 3.0.

Dentro de las herramientas utilizadas para la creacidn de diferentes recursos tenemos las
siguientes:

o PRESENTACIONES INTERACTIVAS: Canva y Genially

¢+ VISUALIZACION DE VIDEOS: Youtube
¢ LECTURA: Google Slides

¢ EVALUACION: Quizzy y Kahoot

¢ EJERCITACION: Top Worksheets

¢ COOPERACION: Go Conar

2.4. Validaciéon de la propuesta:

La presente investigacién fue sometida a validacidn por especialistas y asi poder valorar la
calidad del contenido de la Biblioteca Virtual, para lo cual se considerd profesionales en el area de
educacién, que cuenten con un titulo de Cuarto nivel con experiencia en el campo de mads de 5 afios.

Siendo el criterio de estos especialistas de suma importancia para la culminaciéon de la investigacion.

Los aspectos considerados fueron: Pertinencia, Aplicabilidad, Factibilidad, Novedad,

Fundamentacién pedagogica, Fundamentacién tecnolégica e Indicaciones para el uso. Luego de la
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https://genial.ly/
https://www.youtube.com/
https://quizizz.com/
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https://www.topworksheets.com/en/home
https://www.goconqr.com/es

revision del sitio web “Biblioteca virtual para la ensefianza-aprendizaje de la materia de Ciencias del

Programa de Escuela Primaria (PEP)” los resultados fueron los siguientes:

Indicadores Muy Bastante Adecuado Poco Inadecuado
adecuado | Adecuado adecuado

Pertinencia 3 1

Aplicabilidad 4

Factibilidad 4

Novedad 4

Fundamentacion pedagdgica 3 1

Fundamentacidn tecnolégica 4

Indicaciones para su uso 1 3

Figura 17. Seccién de Aplicacion de la Unidad 1. Fuente: Elaboracion propia

Se puede concluir que el sitio web cumple con los pardmetros y su contenido es adecuado. Dentro de

las recomendaciones de los especialistas estd el mejorar las Indicaciones de Uso para poder utilizar

de mejor manera, por lo cual se implementa un tutorial al inicio de la pdgina.
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2.5. Matriz de articulacion de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacién del producto realizado con los sustentos tedricos, metodolégicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 1.

MATRIZ DE ARTICULACION

CLASIFICACION TIC

conocimiento

. . DESCRIPCION DE R. Recurso
TEORIA DE METODOLOGIA DE ESTRATEGIA DE .
TEMA . . RESULTADOS DE AA: Actividad
APRENDIZAJE | ENSENANZA ERCA ENSENANZA
APRENDIZAJE Asincrénica 0G o
AS: Actividad
Sincronica
Visualizacion de Conocimiento
L. . . R. Youtube - video Link
Experiencia (E) videos adquirido en un
contexto sociocultural .
Lectura ) R. Ebook_Epic 1
Fase de através dela
Unidad 1: contextualizacion Revisidon de transferencia de . .
a . . - L R. Genially - Slides
Ddnde nos Sociocultural diapositivas experiencias
encontramos| de Vygotsky Reflexién (R) , , . . .
. Resumen Analizay reflexiona R. Genially - Slides
en el tiempo (Scv) L
] ., las experiencias a
y e | espacio Estructuracion del .. ) .
Cooperacion través del dialogo R. Goconquer 1

Conceptualizacion

(€)

Exposicién

Sistematiza la
informacion mediante
una explicacién de lo

AA. Topworksheet
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Estructuracion del
conocimiento

aprendido

R. Google Slides 1

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Produccion de
proyecto

Crea, planificay

R. Genially - Slides 1

soluciona casos reales
usando lo aprendido

AA. Quizziz -Kahoot

Unidad 2:
Quiénes
somos

Sociocultural
de Vygotsky
(Scv)

Visualizacion de

Conocimiento

R. Youtube - video Link

Estructuracion del
conocimiento

Experiencia (E) videos adquirido en un
contexto sociocultural .
Lectura i R. Ebook_Epic
Fase de através de la
contextualizacion Revision de transferencia de . i
i . L R. Genially - Slides 1
diapositivas experiencias
Reflexién (R , . i
(R) Resumen Analizay reflexiona R. Genially - Slides

Cooperacion

las experiencias a
través del didlogo

Conceptualizacion

(€

Estructuracion del
conocimiento

Exposicion

Sistematiza la

AA. Topworksheet

informacion mediante
una explicacion de lo
aprendido

R. Google Slides

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Produccion de
proyecto

Crea, planificay
soluciona casos reales
usando lo aprendido

R. Genially - Slides

AA. Quizziz -Kahoot

Visualizacion de
videos

R. Youtube - video Link

Lectura

R. Ebook_Epic
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Unidad 3:
Cémo
funciona el
mundo

Sociocultural
de Vygotsky
(Scv)

Experiencia (E)

Conocimiento
adquirido en un

Fase de Revision de contexto sociocultural . )
L ) . ) R. Genially - Slides
contextualizacion diapositivas através de la
transferencia de
experiencias
Reflexion (R) , . . . .
Resimen Analizay reflexiona R. Genially - Slides

Estructuracion del
conocimiento

Cooperacion

las experiencias a
través del didlogo

Conceptualizacion

(€

Estructuracion del
conocimiento

Exposicion

Sistematiza la
informacion mediante
una explicacion de lo

aprendido

AA. Topworksheet

R. Google Slides

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Produccion de
proyecto

Crea, planificay
soluciona casos reales
usando lo aprendido

R. Genially - Slides

AA. Quizziz -Kahoot

Fuente: Elaboracion propia
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CONCLUSIONES:

Una vez concluida la presente investigacidon, se logrd contextualizar todos los
fundamentos tedricos sobre la ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias
dentro del Programa de Educaciéon Primaria del Modelo Educativo del Bachillerato
Internacional en Quinto de Basica de FCAQ.

En segundo lugar, se logré determinar las herramientas digitales apropiadas de acuerdo
a la estructura tecno-pedagégica implementada para el desarrollo de la biblioteca virtual
en la plataforma de Google Site.

Se disefid con éxito la biblioteca virtual en Google Site recopilando todos los recursos
digitales alineados a las Unidades de estudio para el proceso de ensefianza - aprendizaje
de la asignatura de Ciencias, dentro del Programa de Educacion Primaria, en Quinto de

Basica de la Fundacién Colegio Americano de Quito.

Luego de haber valorado la presente investigacidn a través del criterio de especialistas en
el Programa de Educacion Primaria, el contenido y disefio de la biblioteca virtual
elaborada en Google Sites, se puede determinar que el sitio cumple con los estandares
establecidos con respecto a la pertinencia, aplicabilidad, factibilidad y fundamentacion

tecno- pedagdgicos establecidos en la presente investigacion.
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RECOMENDACIONES:

Luego de concluida la presente investigacion se recomienda ampliar la propuesta de la
biblioteca virtual incluyendo todas las Unidades de estudio del Curriculo de la asignatura de
ciencias del Programa de Educacidn Primaria para Quinto de Basica de la Fundacién Colegio
Americano de Quito. A su vez, se recomienda el realizar capacitaciones a los demds docentes
sobre el uso de las TIC y la creacidn de nuevos recursos, motivando asi a todos los docentes a
crear sus propias Bibliotecas virtuales, que permitan el trabajo colaborativo entre toda la
comunidad educativa.

Si bien la biblioteca cumple con el objetivo planteado, es importante el seguir enriqueciendo
su contenido, de tal manera que los usuarios puedan tener mas alternativas en cada una de
las secciones presentadas.

Por ultimo, para poder desarrollar la presente investigacion a un nivel mds complejo, es
importante el realizar la valoracion de especialistas al menos una vez por afo, ya que en la
actualidad la informacion se actualiza de forma constante, por lo cual es importante innovar

los recursos y mantener la biblioteca con informacién vigente que permita su uso constante.
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) Universidad
A\ Israel

ESPOG | &

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacién para evaluar la calidad del siguiente contenido digital
“Biblioteca virtual para ensefianza - aprendizaje de la materia de Ciencias del Programa de
Escuela Primaria (PEP)”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacién de este

trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las preguntas que se
realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: JORGE RUBEN ARMUOS VARGAS

Titulo obtenido: MAESTRIA EDUCATIVA EN TECNOLOGIA EDUCATIVA Y COMPENENCIAS
DIGITALES

C.1.: 1001489416

E-mail: Rubenarmijos@gmail.com

Institucion de Trabajo: Unidad Educativa Liceo Internacional

Cargo: Coordinador Académico

Afios de experiencia en el drea: 25 afios
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: Universidad
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E s P o G Escuela de
Posgrados

Instructivo:

e Responda cada criterio con la méxima sinceridad del caso.

® Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Biblioteca virtual para ensefianza - aprendizaje de la materia de Ciencias del Programa

de Escuela Primaria (PEP)”

Indicadores Muy Bastante Adecuado Poco Inadecuado
adecuado  Adecuado adecuado
Pertinencia X
Aplicabilidad x
Factibilidad x
Novedad x
Fund ion pedagégi x
Fund e iTE 16gi =
Indicaciones para su uso x
TOTAL 33

Observaciones:

Las unidades estan desarrolladas en forma que siguen el ciclo del aprendizaje o metodologia
ERCA (Experimentacin, Reflexién, Conceptualizacion y Aplicacién). Los recursos didécticos
presentados son diversos y atienden a los distintos estilos de aprendizaje. El uso de distintas
herramientas digitales hace que la experiencia de aprendizaje sea mucho mis activa y
motivante. El desarrollo de las unidades es secuenciado de forma ordenada y faciles de seguir

en forma auténoma.

Recomendaciones:

Aun cuando el uso de videos didacticos son un recurso muy valioso, especial c d

son desarrollados por entidades de reconocimiento mundial, se debe procurar que sean de

corta duracién para que se ajusten al tiempo de atencién de estudiantes de esta edad. Esto
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ESPOG

ayuda a evitar una sobrecarga de informacion que puede perjudicar la asimilacién de

contenido.

Lugar, fecha de validacién: Quito, 1 de sep. de 22

J &w?, nllg——>

Firma del especiglista
Jorge Ruben ijos Vargas
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~* Universidad

P ¥ Israel
ESPOG | e

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital
“Biblioteca virtual para ensefanza - aprendizaje de la materia de Ciencias del Programa de
Escuela Primaria (PEP)”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacion'de este
trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacion contestando las preguntas gue se

realizan a continuacion,

Datos informativos

Validado por: )
Veednice.  Groowo . ko
S s mdswe  en Edutatidn  Infoonl y  espeec)
Cl:
17159894y ?

Emall: eca. @EoaAA€ yainco o >

Institucién de Trabajo: Focleudn  iegio Amcnne o Quao

G boene e YEGS
Afios de experiencia en el drea:
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49



% Universidad

Ay Israel
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Posgrados
Instructivo:
® Respondz cada criterio con la maxima sinceridad del caso.
e Revisar, observar y analizar la propuesta de Ia plataforma virtual, blog o sitic web.
e Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivzle z 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Biblioteca virtuzl para ensefianza - aprendizaje de la materiz de Ciencias del Programa

de Escuela Primaria (PEP)”

Indicadores Muy ' Bastante | Adecuado 'Poio Tado

adecuado  Adecuado adecuado

Pertinencia X ' ‘ i

Aplicabilidad b¥4

Factibilidad X

Novedad ¥

Fundamentacién pedagdgica K

Fundamentacion tecnolégica % »

Indicaciones para su uso X

TOTAL R

Lugar, fecha de validacion: ...... PiAC...... 5. (M. 28RS, e cole
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Firma del especialista
Nombre del especialista:___roiono (oo
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimade colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar |a calidad del siguiente contenido digital
“Biblioteca virtual para enseianza - aprendizaje de |la materia de Ciencias del Programa de
Escuela Primaria (PEP)". Sus criterios son de suma importancia para la realizacion de este
trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacidn contestando las preguntas que se

rezlizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por:

{};‘.' 0 e\al Hofan

Titulo obtenido:

HatlerS 1 education K-12
Cl:

lop|a424398

E-mail:

tarlovad @ iclovd - cemn
Institucion de Trabajo:

iﬂl?;@ o A¥iicalfe e .:,u;‘l*o
Cargo:

Qocerde N irgles

Afios de experiencia en'el drea:

43 anos

Piginalde3

52



Universidad

3% Israel
ES Po G I Escuela de
Posgrados
Instructivo:
e Responda cada criterio con la méxima sinceridad del caso.
e Revisar, observar y analizar |2 propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web
e Colegue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuzdo equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale 2 2 e
Inadecuado equivale a 1.
Tema: “Biblioteca virtual para ensefianza - aprendizaje de la materia de Cienclas de! Programa

de Escuela Primaria (PER)"

Indicadores Muy | Bastante Adecuado  Poco Inadecuado
adecuado = Adecuado adecuado

Pertinencia -
Aplicabilidad =

Factibilidad | .7

Novedad >

Fundamentacion pedagégica_. B
Fun&amentadéniccnoléglca A i

Indicaciones para su uso

TOTAL

T e PP P
Observaciones:.ulll)y;la.tuﬁ’.......‘.'.;:.fu.c.{.:.Q.’.t.’:;’.;.................................................

D P PP

B PR

Recomendaciones: \?'ﬁo'fJ”“dadesdﬁf";o(m.ﬂﬂo

remmrrany rraees EEEEEE T EEREEN Tassrraanan B T T PP P

N Dot

Lugar, fecha de validacién: ../ 12, Q@'\‘io"‘ .'lf"’“
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