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INFORMACION GENERAL
Contextualizacion del tema
Los desarrollos tecnoldgicos de hoy nos sitlan frente a un nuevo paradigma de ensefianza
gue da lugar a nuevas metodologias didacticas y exige que los docentes estén motivados para
transformar, construir un enfoque basado en los desafios que enfrenta la sociedad educativa

del siglo XXI, debido a que el trabajo docente es un proceso de innovacién y transformacion.

En los ultimos afios las formas educativas se han diversificado, principalmente debido a las
demandas sociales y al rapido desarrollo de las TIC (Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones), esto ha traido nuevos desafios a las instituciones educativas, entre ellos la
formacidon de docentes para integrar las TIC al proceso de ensefianza. Algunos autores (Garcia,
2022) (Crespo, 2022) (Mila, 2022) aseguran que, para incorporar verdaderamente las
tecnoldgicas de informacion y comunicacion, estas deben generar cambios en las instituciones
del sistema educativo, tanto en las dreas curriculares, como todos los aspectos del proceso
educativo para ser cultivadas de forma integral en las habilidades y técnicas que les permitan
crear, almacenar y reutilizar contenidos, alcanzando resultados en el proceso de formacién y

sensibilizacién de los docentes en el uso de las herramientas TIC.

En este contexto, es importante destacar que la UNESCO estd haciendo todo lo posible para
disminuir las fallas que han provocado el cierre de escuelas durante la pandemia, con muchos
estudiantes excluidos del entorno educativo por falta de medios financieros y tecnoldgicos, el
trabajo de los docentes debe ampliar sus horizontes y actualizar sus estrategias de ensefianza. ,
para que el proceso educativo pueda mejorarse de manera efectiva utilizando los recursos
digitales y tecnoldgicos disponibles para brindar practicas e ideas innovadoras a través de la

educacion virtual, segln el entorno y el contexto del estudiante (UNESCO, 2017).



En este orden de ideas, el Ministerio de Educacién de Ecuador (LOEI, 2011), ha sefialado que
desde el estallido de la emergencia sanitaria por el COVID-19, 6 de cada 10 estudiantes tienen
un nivel de aprendizaje insatisfactorio y para ello, autoridades del Ministerio y personal docente
han utilizado diversas estrategias para mejorar aspectos emocionales y los conocimientos
esenciales que los educandos necesitaban. Los docentes ecuatorianos aun necesitan
comprender los conceptos basicos que necesitan sus estudiantes, pero aun necesitan actualizar
su educacion con recursos digitales, que ayuden en el proceso de ensefianza virtual.

Lo anteriormente expuesto, conlleva a plantearse el siguiente proceso investigativo en el
contexto de la Unidad Educativa Fiscal “Luis Raza” de la provincia de Pichincha, ciudad de Quito,

Barrio San Martin, con el personal docente respectivamente en la Educacién Bdsica Elemental.

Problema de investigacion

En el nivel Basico Elemental de la Unidad de Educacion fiscal “Luis Enrique Raza Bolafios”, a
través de diferentes visitas aulicas, con el fin de evaluar las actividades digitales en el proceso
de ensefianza, la educacidn tradicional triunfa sobre el desarrollo de competencias digitales.
Estas dificultades se presentan en el dia a dia debido al escaso uso de las actividades y
herramientas sugeridas por los docentes, por lo que representan una importante debilidad en
el proceso educativo, dificultando el desarrollo de competencias como parte integral del
aprendizaje significativo de los estudiantes.

En consecuencia, es necesario que las instituciones educativas permitan conocer las
dificultades que hoy en dia presentan los docentes en cuanto al uso y manejo de herramientas
tecnolégicas, con el fin de proveer y obtener informacién relevante en el desarrollo de
propuestas formativas y estrategias que ayuden a mejorar la calidad educativa y la adecuada
implementacion de las TIC.

Considerando la problematica anteriormente planteada la investigadora se formula la

siguiente pregunta de investigacidn: ¢A través de una capacitacion de herramientas digitales a



los docentes de la Educacion Elemental se puede fortalecer el proceso de ensefianza para apoyar

el desarrollo de las actividades que se realizan en el aula?

Objetivo general

Proponer un entorno virtual de capacitacion en el uso de herramientas digitales para el
proceso de ensefanza dirigido a docentes de Basica Elemental de la Unidad Educativa Fiscal

“Luis Raza” de la ciudad de Quito, barrio San Martin afio lectivo 2021-2022.

Objetivos especificos

Para dar cumplimiento con el objetivo general se plantea los siguientes objetivos especificos:

e  Determinar los fundamentos tedricos y metodoldgicos sobre el uso de herramientas
digitales para el proceso de ensefianza dirigido a docentes de Basica Elemental de la
Unidad Educativa Fiscal “Luis Raza”

e  Diagnosticar el nivel de conocimiento de los docentes de Basica Elemental de la Unidad
Educativa Fiscal “Luis Raza” sobre el uso de herramientas digitales a través de una
encuesta.

e Diseiiar las actividades y estrategias del entorno virtual de capacitacion haciendo uso
de herramientas digitales para el proceso de ensefianza dirigido a docentes de Basica
Elemental de la Unidad Educativa Fiscal “Luis Raza”

e Valorar mediante criterio de especialistas las actividades y herramientas digitales
propuestas a docentes de Educacion Basica Elemental para mejorar el proceso de

ensefianza.

Vinculacidén con la sociedad y beneficiarios directos:

El proyecto tiene relevancia social, por lo que la propuesta propone un ambiente virtual de
ensefianza para la formacién de docentes de Educacidn Basica Elemental de la Unidad de

Educacion Fiscal “Luis Enrique Raza Bolafios”, para mejorar el proceso didactico aplicado a los



estudiantes mediante el uso adecuado de herramientas digitales en una variedad de actividades
académicas.

Como los beneficiarios inmediatos seran los docentes, ya que estaran mejor preparados para
la aplicacion de las TIC y promoveran altos niveles de aprendizaje mutuo basados en una mejor
calidad educativa, mientras que los estudiantes se beneficiaran utilizando herramientas sencillas
e interactuando de manera colaborativa en un entorno virtual, finalmente la comunidad
educativa, incluyendo la familia serd un beneficiario indirecto de contar con un cuerpo docente

de alta calidad.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

Al respecto, la (UNESCO, 2017) sefiala que la capacitacién en el drea educativa con objetivos
estratégicos apunta a mejorar la calidad de la educacion por medio de la diversificacion de
contenidos y métodos, la promocidn de la experimentacion, la innovacion, la difusion y el uso
compartido de informacidn y de buenas practicas, la formacion de comunidades de aprendizaje
y estimulacién de un didlogo fluido sobre las politicas a seguir. Con la llegada de las tecnologias,
el énfasis de la profesion docente estd cambiando desde un enfoque centrado en el profesor
gue se basa en practicas alrededor del pizarrén y el discurso, basado en clases magistrales, hacia
una formacién centrada principalmente en el alumno dentro de un entorno interactivo de
aprendizaje.

La capacitacién es necesaria hacia el personal docente referente a la incorporacidn de las
TIC en la educacidn tiene como funcion ser un medio de comunicacién, canal de comunicacién
e intercambio de conocimiento y experiencias. Son instrumentos para procesar la informacion
y para la gestién administrativa, fuente de recursos, medio ludico y desarrollo cognitivo. Todo
esto conlleva a una nueva forma de elaborar una unidad didactica y, por ende, de evaluar debido
a que las formas de ensefianza, el profesor ya no es el gestor del conocimiento, sino que un guia
que permite orientar al alumno frente su aprendizaje: En este aspecto, el alumno es el
“protagonista de la clase”, debido a que es él quien debe ser autdbnomo y trabajar en
colaboracion con sus pares (LOEI, 2011).

Se entiende por formacién docente, el conjunto de cursos o eventos académicos con validez
oficial, que tienen por objeto habilitar la practica y/o actualizar a quienes realizan funciones de
docencia, en las teorias, procedimientos y técnicas para impartir la ensefianza, el Ministerio de
Educacion creé la plataforma Mecapacito, con esta herramienta se fortalecieron los procesos

de formacién docente, ampliando la oferta de capacitacion a miles de docentes ecuatorianos,



hasta la fecha se han capacitado en uno o mas programas formativos aproximadamente un

millén y medio de docentes del sistema nacional educativo publico.

La implementacion de un aula virtual para el desarrollo de la capacitacién docente se
desarrollara a través de la plataforma Moodle que es un sistema de gestidon de cursos (CMS),
también conocido como sistema de gestion de aprendizaje (LMS) o entorno virtual de
aprendizaje (EVA). Se puede utilizar en muchos tipos de entornos, tales como en la educacion,

entrenamiento, desarrollo y en entornos de capacitacién (Yerovi, 2022).

A propésito de lo expresado sobre los cursos en Moodle, este nos muestra varios beneficios
donde los docentes pueden implementar actividades con herramientas digitales, que se basan
en la creatividad e innovacion, por lo que dan vida a cosas novedosas en el ambito escolar. La
gran mayoria de estas herramientas provienen de la necesidad de innovar la presentacion de las
clases con entornos educativos virtuales. No obstante, segln (Tequis, 2022), es importante que
el usointeligente de las herramientas digitales supone mayor eficacia, eficiencia y productividad

en el desempeiio de las actividades educativas.

El conocer estas herramientas digitales ayuda a sacarles el mayor provecho en diversas
areas. Pero se debe comprender muy bien su uso y qué es lo que se quiere alcanzar; sobre todo
antes de comenzar a registrarse en estas aplicaciones. Conociendo que las herramientas
digitales son programas educativos didacticos disefiados con el fin de apoyar la labor de los
profesores en el proceso de educativo; estas herramientas educativas estan destinadas a la
ensefianza y el aprendizaje autonomo y permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas.
Entre ellas podemos destacar:

Herramientas digitales de presentacidon segiin (Mero, 2021): Los maestros pueden preparar
presentaciones mas atractivas para sus lecciones, incluidas imagenes, videos, audio y mas.
Algunos incluso permiten que varios usuarios trabajen simultdneamente, fomentando la

colaboracién y el trabajo en equipo.



e Prezi: Esta aplicacién multimedia (hay una versién gratuita y varias de pago) es una
de las mas famosas y populares. Dindmico y original, el usuario trabaja en linea y
tiene a su disposiciéon una gran coleccién de plantillas totalmente editables y
materiales de apoyo. Prezi se basa en un amplio espacio de trabajo donde los
elementos se pueden colocar libremente sin verse obligados a utilizar secuencias de
diapositivas clasicas. Ofrece a los estudiantes la opcidn de colaboracién en tiempo
real y la posibilidad de cargar y compartir presentaciones en linea.

e Genially: Le permite crear contenido expositivo con participacion, comunicacion y
aprendizaje. Sus numerosos efectos de animacién y plantillas creativas tienen varias
ventajas: ensefiar lecciones puede ser mas divertido, los profesores pueden convertir
sus ideas en experiencias interactivas. Ademas, pueden incluir otros elementos como
infografias o informacién de Internet con fuentes directas que facilitan su trabajo y
le dan la posibilidad de ahorrar tiempo y esfuerzo.

e Google Slides: Una de sus caracteristicas principales es que se puede trabajar en
equipo con otros compafieros desde la nube. Para ello, solo es necesario compartir
el enlace o incluir a los participantes con sus correos electrénicos y estar conectado
online para llevarlo a cabo. Cuenta con cientos de temas y fuentes que se adaptan a
las necesidades de cada persona. Ademas, se guarda automaticamente, por lo que
el usuario no tiene que estar continuamente asegurandose de almacenarlo para no

perder todo el trabajo realizado.

Las herramientas digitales de organizadores gréaficos son algunas de las técnicas mas
interesantes para optimizar el proceso de aprendizaje de los estudiantes, ya que (Carrillo, 2021),
como escribe guian su pensamiento y le ayudan a organizar su trabajo. Gracias a que recogen
aspectos esenciales, les ayudan a comprender conceptos mas profundos, a conectarlos entre

ellos y a clasificarlos en su mente, especialmente si se tratan de textos.



e Mindomo: Esta herramienta te permite crear mapas mentales, mapas conceptuales
y esquemas colaborativos. En su web, ellos alegan que «para crear mapas
conceptuales, los alumnos exploran la informacién y deciden por si mismos qué
aspectos son los mas importantes y que conexion tienen con lo que ya conocen.

e Coggle: Es una herramienta digital que permite crear mapas conceptuales virtuales
de manera personal o colaborativa, con la finalidad de compartir informacion
compleja de forma facil. Adicionalmente, Coggle entrega la posibilidad de guardar,
editar, compartir e imprimir el material disefiado.

e Easelly: Es una herramienta online que nos permite disefiar y crear infografias para
utilizarlas en nuestros proyectos o presentaciones de forma gratuita. Utilizar
infografias para resumir lo aprendido en clase de forma visual. Permite adquirir la
perspectiva global del asunto que se esté tratando. Aprender a organizar contenido
visual en un espacio reducido, el registro es opcional, ya que podemos utilizar toda
la plataforma sin necesidad de cuenta. En el caso de que queramos compartir
nuestro proyecto si necesitaremos estar registrados.

Las herramientas digitales de evaluacion nos ofrecen multiples opciones en la valoracion del
conocimiento y habilidades, entendiendo la misma, como un ciclo integral en la recogida de

evidencias del proceso de aprendizaje del estudiante (Aurioles, 2021).

e Mentimeter: Este recurso digital aplicable al mundo educativo sirve para fomentar
la participacidn, realizar evaluaciones y retroalimentar a los estudiantes en las clases
virtuales del dia-dia. Gracias a sus distintas orientaciones de uso, Mentimeter ha
habilitado su uso gratuito sin necesidad de acceder o crear una cuenta.

e Educaplay: Es una plataforma web que le permite a los docentes crear diferentes
tipos de actividades educativas multimedia, mediante diferentes escenarios o
actividades tales como crucigramas, sopa de letras, adivinanzas, dictados,

simuladores, cuestionarios, entre otras.



e Quizizz: Es una herramienta de gamificacién que permite evaluar a los estudiantes
mientras se divierten. Similar a Kahoot, ofrece la posibilidad de crear cuestionarios
de distintos tipos, para diferentes materias y niveles educativos, o hacer uso de los

que ya han creado otros docentes dentro de la plataforma.

El disefio instruccional se refiere a la forma en que se plantea el acto educativo, disefio de
actividades, planificacién, uso de estrategias, técnicas de ensefianza, la evaluacién y la
retroalimentacién juegan un papel importante, también es importante considerar que permite
crear un ambiente éptimo para llevar a cabo el proceso de ensefianza, asi como materiales claros
y efectivos que ayuden a los participantes a desarrollar la capacidad de realizar ciertas tareas de
manera auténoma auténomas (Buitrago, 2021).

Integrando lo anterior al disefio instruccional se tiene en cuenta la aplicacién del modelo
ADDIE (Organista, 2019), el cual se considera como el proceso de creacién de experiencias de
aprendizaje para la formacién e-learning con el objetivo de potenciar las habilidades y
conocimientos de los participantes, al estar al alcance de los docentes y estudiantes podemos

reflexionar sobre sus 5 etapas:

El analisis es la exploracion sistematica de cémo es y deberia ser un proceso en funcién de
factores internos y externos; disefio cdmo se logrardn las metas para lograr los resultados si se
determina en el andlisis cdmo es y cdmo debe ser; desarrollo se utiliza la informacién del andlisis
y el disefio, y se construyen los contenidos, buscando siempre el cumplimiento de los objetivos;
implementacion es la presentacion los contenidos que previamente fueron desarrollados y
evaluacion se comprueba si hubo un correcto analisis, desarrollo e implementacién, los

objetivos planteados en el disefio, tendran un resultado positivo.

Es necesario también resaltar la importancia de las estrategias metodoldgicas en el ambito
educativo y comprender que estas son un conjunto de procedimientos con un objetivo
determinado; de forma significativa como lo mencione la teoria de Ausubel, (Chavéz, 2019)),

estos generan entornos activos y experiencias significativas en los dmbitos educativos.



Por esta razén el docente tiene que estar consciente que las estrategias metodoldgicas
segln (Granda, 2018), deben estar acorde con el contenido que va a desarrollar conforme a la
edad y nivel escolar del grupo de estudiantes permitiéndoles ser el protagonista de su propio

conocimiento.

Los docentes utilizan estrategias para planificar actividades, explorar conocimientos previos,
general y evaluar aprendizajes, estos procesos sirven para elegir, coordinar, aplicar las
habilidades, organizar la adquisicién de la nueva informacién como parte de la memoria

comprensiva, tomando el control y la ejecucién de los objetivos a alcanzar.

Las estrategias de ensefianza comprenden un conjunto de decisiones programadas por parte
de los docentes para su aula, donde organizan y orientan las actividades a realizar con el fin de
que los estudiantes adquieran determinados conocimientos o habilidades motivados por seguir
aprendiendo (Parra, 2019). Estas estrategias son una pauta de intervencién en el aula por parte
del docente, donde las actividades se las realiza en un tiempo o situacion determinado con
procedimientos o técnicas que ayudan a precisar los resultados sobre los objetivos planteados

en clase.

Cabe notar presente investigacion tendra una fundamentacion con las teorias
constructivista, conectivista, las estrategias metodoldgicas y de ensefianza, las mismas que se
conceptualizan con la finalidad de mejorar el desempefio del docente en las actividades que
plantea a sus estudiantes sobre el uso de herramientas digitales en las diferentes dreas de

estudio.

La teoria constructivista, considera al docente como un mediador y guia de los nuevos
conocimientos, el mismo que estimula a sus estudiantes a poseer aprendizajes significativos
tanto en el desempefio individual como cooperativo de sus estudiantes, es importante
compartir el criterio de (Parrefio, 2019), Donde resalta la importancia de aplicar la teoria

constructivista dentro de los planes de clase desarrollados por los docentes y permitir que los
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estudiantes adquieran ese protagonismo en el proceso educativo, el cual les permitird

desenvolverse en una sociedad productiva.

El conectivismo segun (Edgardo, 2021), actualmente influencia a la educacion al uso de la
tecnologia sobre la manera en la que vivimos, nos comunicamos y aprendemos. El papel del
docente en esta teoria conectivista es orientar y dirigir a los estudiantes en esta era digital, a
elegir fuentes confiables de informacidn y por ende a seleccionar lo necesario e importante para
gue su aprendizaje sea activo y significativo, ya que este desarrollara habilidades digitales para

la construccidn de los conocimientos y competencias tecnolégicas.

La integracion de la tecnologia en la educacién permite resolver grandes obstaculos, viendo
al conectivismo como una alternativa que vale la pena explorar dentro y fuera de las aulas de
clase, evitando caer en practicas educativas tradicionales y llevandolas a un campo donde

fomentemos espacios de investigacidn responsable.

1.2. Proceso investigativo metodolégico

En la siguiente investigacién se asume el enfoque mixto a partir de los expresado por
(Sampieri, 2014), el mismo que expresa que este método nos permite vincular tanto los aspectos
cualitativos y los cuantitativos, permitiendo construir definiciones y conceptos en funcién de
una realidad mas clara del contexto educativo en el que desarrollamos esta propuesta, también
se pretende que el docente sea el sujeto agente en el proceso de ensefianza y la valoracién del

trabajo con las TIC como complemento en el proceso educativo.

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion aplicada en esta propuesta es la descriptiva, ya que esta consiste en
conocer el problema de manera ordenada recopilando la mayor cantidad de informacién que
serd viable para dar una solucién a la problematica detectada en el entorno educativo en
relacion con lo dicho por (Morales, 2018), potenciando la responsabilidad individual ante el uso

de las Nuevas Tecnologias, mediante la asignacidn de tareas, funciones y tiempos consiguiendo
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una creciente autonomia personal y paulatina en el orden de los procesos de trabajo con

recursos digitales.

Poblacion y muestra

La poblacién docente de la Unidad Educativa Fiscal “Luis Raza” de la ciudad de Quito,
distribuidos en los diferentes subniveles de educacion desde los iniciales hasta los bachilleratos.
La muestra de 11 docentes tutores de segundo, tercero y cuarto afo que comprenden la
educacién elemental de la Unidad Educativa Fiscal “Luis Raza”, responsables de guiar el

conocimiento de los estudiantes de este nivel educativo.

Métodos

Los métodos empleados en esta propuesta de investigacién se basan en lo inductivo
tomando en consideracién el analisis de la situacidn sobre la poca utilizacién de herramientas
digitales y asociando la investigacion cualitativa y el deductivo (Franco, 2020) nos permitira
verificar que se cumpla el objetivo general y los especificos para mejorar la calidad de ensefianza

docente con los recursos tecnoldgicos facilitadores del proceso educativo.

Técnicas

La técnica de la observacion sera de vital importancia debido que esta permitira recopilar
informacién para posteriormente ser analizada, en tiempo real y de forma inmediata, ya que
nos lleva a replantear en el sentido de que el profesor debe ser un guia, un canalizador de
informacién. El papel fundamental serd el de ensefar, diversificar, durante tres fases: antes,

durante y después del proceso educativo (Tapia, 2020).

Instrumentos

El instrumento para aplicar serd la entrevista, la misma que nos permitira recabar los datos
necesarios para una investigacién fundamentada, facilitar informacidon fundamental para el

estudio de la propuesta de investigacidon (Castro, 2022)
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Es por esta razén que a través del desarrollo de esta encuesta se vislumbran los motivos que
tiene algunos docentes a no utilizar las nuevas tecnologias de la informacidon y comunicaciones
Tic en su clase, asi como se conocera el dominio que tienen los docentes frente a los nuevos

retos que nos presenta la sociedad.

1.3. Andlisis de resultados

Para la presente investigacidn, se utilizd como herramienta de recoleccién de informacién
una encuesta, aplicada directamente a los docentes de educacién basica primaria de la Unidad
de Educaciéon Fiscal “Luis Raza Bolafios” como actor principal, para comprender el uso y
aplicacion de las herramientas digitales. El proceso educativo que se desarrolla dentro de la
institucion durante el periodo académico a favor del estudiante. Obteniendo los siguientes
resultados detallados a continuacion:

A. ¢éConoce qué significan las siglas TIC?

Figura 1: Conoce el significado de las siglas TIC

ENCUESTA APLICAD.

Fuente: Elaboracion propia

En la primera figura podemos notar que un 70 % de docentes no estan seguros del significado
de las siglas que representa las TIC, pero si es importante acotar que lo relacionan con el uso de

los medios tecnoldgicos que en la actualidad se utiliza para la comunicacidn.
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B. ¢Desde su perspectiva, que importancia merece la utilizacion de recursos digitales,
como apoyo didactico en los procesos de ensefianza?

Figura 2: Perspectiva, de la utilizacion de recursos digitales, en procesos de ensefianza.

ENCUESTA APLI

NO

OPCIONAL
46%

Fuente: Elaboracion propia
La valoracién del docente frente a la utilizacidn de recursos digitales considera en u 46% que
son solo de uso opcional durante el proceso de ensefianza, un 36% asimila que es necesario en
la actualidad hacer uso de los recursos digitales para la educacién y el desarrollo de las
habilidades tecnoldgicas de los estudiantes.
C. ¢Piensa usted que el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje nos hace
dependientes de la tecnologia y poco reflexivos al momento de utilizarla como apoyo
en el aula?

Figura 3: Los entornos virtuales de aprendizaje nos hacen dependientes de la tecnologia y poco

reflexivos al momento de utilizarlas como apoyo en el aula.

Fuente: Elaboracion propia
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Respecto a que si los entornos virtuales de aprendizaje nos hacen dependientes de la
tecnologia un 55% de docentes expresa una respuesta negativa y relaciona que en la
educacion del siglo XXI son necesarias para mejorar la comunicacion, el aprendizaje autonomo

y colaborativo de los estudiantes.

D. ¢éCon qué frecuencia hace uso de estos medios para apoyar su labor docente?

Figura 4: Frecuencia de uso de los medios digitales para apoyar la labor docente.

ENCUESTA APLICAL

SIEMPRE
18%
RARA VEZ
64%

Fuente: Elaboracién propia

En la figura 4 podemos notar que los docentes piensan que el uso de los medios digitales rara
vez apoya a la labor docente, ya que no hay maquina creada que reemplace a un docente, pero
si creen importante que se pueda trabajar con estos recursos para motivar la educacion e

implementarla tanto dentro como fuera de la institucién educativa.

E. El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC es:
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Figura 5: Dominio de habilidades sobre el manejo de las TIC.

ENCUESTA

SUFICIENTE

Fuente: Elaboracion propia

Finalmente, de acuerdo con la valoracion personal sobre las competencias y el manejo en
el uso de las TIC, en la figura 5 se advierte que la mayoria de los profesores son capaces de
utilizar diferentes formatos de archivos, e integrar texto e imagenes en documentos. También,
en un menor nimero, de buscar, localizar, seleccionar y evaluar la informacion consultada, asi
como transformarla, citarla, compartirla y comunicarla. Sin embargo, hay un porcentaje
considerable de profesores con deficiencias en el uso de algunas de las herramientas TIC,

como los buscadores y el trabajo colaborativo en entornos disefiados para este fin educativo.
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CAPITULO II: PROPUESTA

1.1.Fundamentos tedricos aplicados

En este proyecto, se presenta una propuesta, orientada a través de la elaboracién de los
componentes de un modelo de ensefianza mediado por las TIC, que se basa en el Componente
tedrico fundamentado en el Constructivismo y apoyado en el aprendizaje significativo de
Ausubel, adicionalmente en el Conectivismo de Siemens, que se enfoca al aprendizaje en la era
digital; En el componente Metodoldgico, se estructura en el aula virtual PACIE, el mismo que
promueve un desarrollo tecno educativo progresivo, en el manejo de la tecnologia, en el que
también se crea, se educa, se guiay se comparte; En el componente practico, se realiza a través
de actividades sincrdénicas y asincrénicas mediante la utilizacion de recursos digitales que
permitirdn a los participantes del curso desarrollar habilidades tecnoldgicas y practicas dentro

de sus entornos educativos.

Esta metodologia permite desarrollar el aprender haciendo, tomando en cuenta que es una
herramienta muy importante para los docentes, como estrategia de aprendizaje, como pares, y
para los propios participantes del proceso educativo, como una nueva forma de aprender a
asumir y buscar respuestas a los problemas cotidianos para el cual nos estamos enfrentando en
nuestro entorno social. Para aprender de manera significativa, se debe ensefar al estudiante a
hacerse las preguntas que lo desequilibran y a encontrar respuestas positivas que lo lleven a
nuevos conocimientos. Por eso aprender haciendo es hacer las cosas con acompafiamiento,
encontrar respuestas, observar, practicar, manipular, percibir, experimentar, investigar, discutir,
hacer presunciones; todas estas actividades que ayudan a mejorar tu estructura emocional y

cognitiva de nuestros estudiantes.

Por lo tanto, la importancia de que los docentes dominen esta estrategia es desarrollar
personas reflexivas, competentes, habiles, creativas, emprendedoras, capaces de resolver todo

tipo de problemas. Por esta razdn el presente proyecto busca las técnicas mas idéneas mediante
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el uso de las TIC y que el estudiante asimile con mayor facilidad lo aprendido en este proceso

educativo.

Figura 6: Articulacion- Modelo Pedagdgico mediado por TIC

=

CONSTRUCTIVISMO
CONECTIVISMO

Presendia
Alcance
Capacitacion

Interaccion

E-learning

Presentaciones

Videos interactivos
Uuvia de ideas
Organizadores graficos
Foros

Evaluaciones interactivas 4

Presentaciones
Repositorios
Evaluacion
Interactivos
Sincronicos
Asincronicos

Fuente: Elaboracién propia

1.2.Descripcion de la propuesta

El presente proyecto estd basado en una estructura tecno pedagdgica, donde se va a
consolidar en un entorno virtual de capacitacién a través de la plataforma Moodle, en la cual
cada participante tendran acceso permanente a la informacién que favorecera a la construccion
del conocimiento segun la disponibilidad de tiempo y ritmo de aprendizaje, ademas cuenta con
instrumentos sincrénicos y con herramientas asincrénicas presentadas en diferentes actividades

muy Utiles para comprender y adquirir conocimientos.
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Al escoger Moodle, se realizé el analisis comparativo en la tabla 1, para verificar que esta

plataforma cumple con todas las caracteristicas necesarias para desarrollar un curso de

capacitacidon con un alto grado de personalizacion, con la integracion de varias y diversas

herramientas y recursos externos que facilitan los procesos tecno pedagdégicos en linea en base

a la metodologia y estrategias aplicadas.

Tabla 1.- Cuadro comparativo, caracteristicas plataformas virtuales educativas

CARACTERISTICAS E TH S)

PRINCIPALES e -
Google Classroom Microsoft Teams SChOOlOGY

Gratuita v v v v

Envié de tareas en linea v v v v

Articulacién semantica 3.0 v (7)) Q@ Q

Actualizacion permanente

Alto grado de personalizacion

Integracion de recursos

externos @ 0 v v
Rastreo de la evaluacion y
tareas v @ @ v
Aplicacién para dispositivos

plicacion p P v v v v
maoviles
Reutilizacion de material de @ v v v

otros cursos

Facilidades para sincronizarse
con otras herramientas

)

@

Fuente: Elaboracién propia
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a. Estructura general

La propuesta metodoldgica que se aplicara para el entorno virtual aplicado en Moodle, que

se construyen en funcidon del método PACIE, para sus tres bloques que se muestran en las

siguientes figuras, detallando la informacion:

Figura 7: Estructura General de la Propuesta

BLOQUE
CERO

Presentacion del docante

Bienvenida

Matriz padagogica

Ribrica de evaluacion

Actividades de los participantes y los docentes
Texto basico del curso

Enlaces para actividades sincronicas y tutorias

Foro

Glasario de términos

S —————————

BLOQUE |

ACADEMICO (.

-

HERRAMIENTAS DIGITALES DE
PRESENTACION

HERRAMIENTAS DIGITALES DE
ORGANIZADORES GRAFICOS

HERRAMIENTAS DIGITALES DE
EVALUACION
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Evaluacion final del curso

NEGOCIACION .
Despedida

BLOQUE

CIERRE

Necesitamos tu opinion
RETROALIMENTACION Aytidanos a mejorar

Fuente: Elaboracidn propia

b. Explicacion del aporte
Para la propuesta de este proyecto, se desarrolla un entorno Virtual en MOODLE, aplicando el
método PACIE, el cual se distribuye en tres bloques: bloque cero, bloque académicos y bloque
de cierre. Los mismos que permitiran generar en los participantes del curso aportaciones
significativas dentro de un proceso interactivo y colaborativo, con el objetivo de cumplir y
apoyar el desempefio y trabajo docente dentro de las aulas con recursos digitales con
proyeccion de habilidades y destrezas en los estudiantes.
Bloque cero

Este bloque nos muestra el aula virtual de aprendizaje que orienta, notifica y comunica al
participante como se induce el proceso de ensefianza-aprendizaje, con la finalidad de que cada
estudiante este bien informado sobre el desarrollo del curso.

En este bloque encontramos:

e Seccion de Informacidn: Aqui encontraremos los datos informativos, horarios de las
clases sincrdnicas, la presentacion del docente, la bienvenida al curso, la matriz
pedagdgica con el desarrollo de los temas en forma general, la rdbrica con la cual se
evaluara el curso, las actividades que realizaran tanto los participantes como el
docente encargado del curso y el texto basico el mismo que fortalecerd el

conocimiento sobre las herramientas digitales Utiles para los docentes.
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Figura 8.- Bloque cero: Seccion Informacién

INFORMACION

) L

rﬁ PAGINA
= Presentacon del Docente

iQuendos estudiantes!

Lvtw &8 NUstre entovne vt e apeendlaae, o Bravds de & 1o Ve Qe UV como maesdnante ayuma we (of seotagivics on o pvoceo oy
OPENAION, APON S TINTO y X8 PDONGYITREES, (VT SID FENE ONC0MO TIRNE WG SSTANTINT TECND MEARANCA a0 (LMS MOOINE) y
UND MEOAANNZED QU UBAZD ¢ (earmmg v PALIE

['_j PAGINS
= Matriz Pedagdgica: Planificacion Curmiculsr

Rubrica de Evaluacion del Curso Actividades para los participantes y docente

Ribrica o matriz de evaluacién Actividaden para bou participantes. Actividaddes para ol Socemte
B v g araets o G W AMEE & R S e

QU (0% W ATIIOES Oe TEROIEE  IOshaOrs SRIeaE) § Davts Ot koo

————
G

o 0 b et Sonn s
o | o Pamicpar e ko toeee o glosms. e Caicar i S e Actvatades e
(amer o rvas Treiades et Ao o s e y e Neve
[ e
“ | = Smsencm T R ehetioces S spresceae
T RagTeds Sarbe (e spewt De h
TS St B et PO T o st
e e ede ® Seerime e mine pesoiein seite
. » Comamte o5 aarse L 00 CUne. o o
o G MIAROOT on BRaTIRG Or Wt Achaater de ST
- o ot
. Faa e -
Pbbant S e otk Cate e e
R MDA y CUOICTR, Cadans e
Com— -
» Cwmpane o g oo y
MO ML W (NOC Tt

‘:j RECURSO
- Texto Basico def Curso: Tecnologias Digitales

Fuente: Elaboracion propia.

e Seccion de Comunicacidn: En esta seccidn visualizaremos los enlaces para las clases
sincrénicas y las tutorias.

Figura 9.- Bloque cero: Seccion de comunicacion

COMUNICACION

‘,.c N ’

Enlaces unicos para las actividades

Enlace para clase sincronica
https://usO4web.zoom.us/}/8243966471?pwd=WId2WEJIQzZJIUWI4UXRHUWVZOUISUTO2

Enlace para actividades de tutoria

https://usO4web.zoom.us/j/8243966471?pwd=WId2WEJIQzJIUWt4UXRHUWVZOUI5UT09

Fuente: Elaboracion propia.

22



e Seccion de Interaccion: Esta conformada por un foro, el mismo que permitird a los
participantes opinar sobre las acciones positivas y los cambios significativos que se
producen en la educacién y también encontramos un glosario de términos que cada
estudiante podra alimentar con términos nuevos y sus definiciones aprendidas a
través del desarrollo de la capacitacion.

Figura 10.- Bloque cero: Seccion Interaccion

INTERACCION

Y Lid

@ FOROC
ESPACIO: Opino con libertad

GLOSARIC
Glosario de términos

Fuente: Elaboracién propia.

Bloque académico

Esta organizado en tres temas con informacién y contenidos diversificados en la tematica de
la capacitacidn sobre Herramientas digitales para los docentes, con la finalidad de que cada uno

de ellos se apropie de estos conocimientos. A continuacién, se muestra las tematicas del curso:
Tema 1.- Herramientas digitales de presentacion

Para este tema podemos destacar el componente tedrico basado en constructivismo vy el
conectivismo; el componente metodoldgico aplicando el PACIE, el componente practico con
videos, presentaciones, documentos, simuladores, foros, zoom, tarea; apoyados en las Tic
tantos en herramientas digitales sincrdnicas y asincrdnicas, repositorios, actividades interactivas

y colaborativas, entre otras.

e Bloque Académico, objetivo y contenidos

23



Figura 11.- Tema 1: Herramientas digitales de presentacion

OBJETIVO DE LA CLASE

CONTENIDOS:

s Heamiertas digitales para crear una presentacién
o Coracterisncas

50 y aphcacidn.

Fuente: Elaboracién propia
e Exposicién: Esta conformado por un video con actividad H5P sobre las 5 aplicaciones
para crear presentaciones, presentacién interactiva sobre herramientas para crear
presentaciones extraordinarias y recursos adicionales apoyados en enlaces y videos
pobre la utilizacidon de herramientas digitales paso a paso.

Figura 12.- Tema 1: Seccion de Exposicion

EXPOSICION

YL

ParJ crear
PRESENTACIONES

® - e

Fuente: Elaboracién propia
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e Rebote: Los participantes deberan observar un video sobre la aplicacién de CANVAy
posteriormente realizar una actividad evaluativa en EDUCAPLAY sobre herramientas
digitales anteriormente revisadas.

Figura 13.- Tema 1: Seccion Rebote

Herramientas Digitales (D)

Bruarte B CSCOr PUR O Uy ST Sgmaes grenden v
e A

% Estis wentificado como Cloconda Tutilic

Fuente: Elaboracién propia
e Construccién: Aqui encontramos un encuentro sincrénico con explicaciones vy
practicas sobre el tema y también una actividad de foro donde el participante
contribuird con su opinidn sobre la tematica tratada en clase.

Figura 14.- Tema 1: Seccion Construccion

CONSTRUCCION

FORO
U[.'IIHL'I CL‘IH[IIE}LIYU construyd mi conodmiento.

Fuente: Elaboracién propia
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e Comprobacién: Este consta de una tarea donde el participante tendra que elaborar
una presentacion con la herramienta digital de su gusto y presentarlo dentro de los
tiempos establecidos.

Figura 15.- Tema 1: Seccion Comprobacion

COMPROBACION

t!

CT-CONSTR-CONECT. JC M PACIE .2 TARPRST DIGJCTACTAS HRRDIC

Fuente: Elaboracién propia
Tema 2.- Herramientas digitales de Organizador Grafico
Para el tema 2 el componente tedrico basado en constructivismo y el conectivismo; el
componente metodoldgico aplicando el PACIE, el componente practico con videos,
presentaciones, organizadores graficos, documentos, simuladores, lluvia de ideas, zoom, tarea;
apoyados en las Tic tantos en herramientas digitales sincrénicas y asincrdnicas, repositorios,
actividades interactivas y colaborativas, entre otras.
e Bloque Académico, objetivo y contenidos

Figura 16.- Tema 2: Herramientas digitales de Organizador Grdfico

L\ d .
Bloque academico
‘Tema 1: Herramienlas Digilales

de organizador grdfico

OBJETIVO DE LA CLASE:

CONTENIDOS:

Fuente: Elaboracién propia
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e Exposicidn: Esta seccidn contiene visualizacién de un video repositorio de YouTube,
presentacién interactiva en prezi sobre herramientas digitales de organizador
grafico, PDF y recursos adicionales apoyados en enlaces y videos pobre la utilizaciéon

de herramientas digitales para la elaboracion de organizadores gréficos.

Figura 17.- Tema 2: Seccion de Exposicion

EXPOSICION

Video sobre sitios y aplicativos para realizar organizadores graficos.

LyS SLIMUS 0
s s <y
e,

MAPAS

e avaee JALES

:_:4‘7.'.:."-.“.‘»

Fuente: Elaboracién propia
e Rebote: Los participantes deberdn observar un video sobre la aplicacién de CANVAy
posteriormente realizar una actividad evaluativa en EDUCAPLAY sobre herramientas
digitales anteriormente revisadas.
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Figura 18.- Tema 2: Seccion Rebote

REBOTE

Y Lid

Realiza el siguiente cuestionario sobre las herramientas digitales.
iNecesitamos saber cuanto conoces!

0:03 v0
Genially es una herramienta
digital con la que se puede...

@ == ==
e

1de5 > U

Fuente: Elaboracién propia
e Construccién: Aplicando la técnica de lluvia de ideas los participantes escanearan el
cddigo QR, el mismo que le direccionara a una actividad en la plataforma Mentimeter
dentro del encuentro sincronico donde se detallara y aplicara el uso de una
herramienta para elaborar organizadores graficos utiles para las plasmara el
resumen de ideas sobre una tematica.

Figura 19.- Tema 2: Seccion Construccion

CONSTRUCCION

WL

Yamos construyendo nuestro conocimiento, estoy segura que tus
aportaciones complementaran todo lo aprendido.

L

Escaneamos el codigo QR y empezamos aportar,
¥

Opl0

Fuente: Elaboracién propia
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e Comprobacién: Este consta de una tarea donde el participante tendra que elaborar
un organizador grafico con la herramienta digital de su gusto y presentarlo dentro de
los tiempos establecidos.

Figura 20.- Tema 2: Seccion Comprobacion

COMPROBACION

l"'"

C.T: CONSTR-CONECT. JC.M:PACIE |C.P: TAR. ORGC. GRAFIC |C.T:HERR. DIG-ACT.ASIN

TAREA
Tarea: Tema 2

Fuente: Elaboracién propia

Tema 3.- Herramientas digitales de Evaluacion

El tema 3 este compuesto por el componente tedrico basado en constructivismo vy el
conectivismo; el componente metodoldgico aplicando el PACIE, el componente practico con
videos, presentaciones, documentos, simuladores, foros, zoom, tarea; apoyados en las Tic
tantos en herramientas digitales sincrénicas y asincrénicas, repositorios, actividades interactivas

y colaborativas, entre otras.
e Bloque Académico, objetivo y contenidos

Figura 21.- Tema 3: Herramientas digitales de Evaluacion

I

|

C1=

1r

.A Bloque academico
Tema 1: Herramientas Digilales de Evaluacion

OBJETIVO DE LA CLASE:

CONTENIDOS:

Fuente: Elaboracién propia
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e Exposicion: Esta seccidn posee una video presentacién de la clase, video repositorio
y presentacion interactiva y actividad evaluativa con herramienta H5P sobre las
aplicaciones para crear evaluaciones en linea, y recursos adicionales apoyados en

enlaces y videos para facilitar el uso de herramientas digitales de evaluacion.

Figura 22.- Tema 3: Seccion de Exposicion

EXPOSICION

VY LA

Presentacion sobre aplicativos de evaluaciones digitales

HERRAMIENTAS '~
DIGTA + [0

Ca DE#'

L Tm—

Aplicaciones para realizar evaluaciones en linea,

© Toam o o Sy p—

HERRAMIENTAS DIGITALES DE
EVALUACION

Recursos adicionales E
SRt

Fuente: Elaboracién propia




e Rebote: Cada participante escanea el cédigo QR, mismo que le direccionara a él

aplicativo livesworksheet donde realizaran actividades en linea con diversos nieles

de complejidad.

Figura 23.- Tema 3: Seccion Rebote

REBOTE

Una vez revisada la informacion del apartado Exposicion realizamos la
sigulente actividad:

Scaneamos el codigo QR,.

OFFwD

Fuente: Elaboracién propia
e Construccién: Se plantea un encuentro sincréonico con la socializacién del tema y
también una actividad de foro donde cada participante brindara una experiencia e

importancia sobre la realizacidn de una evaluacidn en linea en el ambito educativo.

Figura 24.- Tema 3: Seccion Construccion

CONSTRUCCION

'’

U L IOrk 25 1My ||l='_"§."|:'|'.‘.-.

Fuente: Elaboracién propia
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e Comprobacién: El participante tendra que elaborar una Evaluacién con la
herramienta digital de su gusto, socializarlo y presentarlo dentro de los tiempos
establecidos para de cumplimiento de la tarea.

Figura 25.- Tema 3: Seccion Comprobacion

COMPROBACION

YL

TARES
Tarea: Tema 3

Fuente: Elaboracién propia

Bloque Cierre
En este bloque se evalla al participante quien ha sido parte del curso, se evalua los
conocimientos que este ha adquirido en el proceso de esta capacitacion, la despedida o
finalizacion del curso, y en la retroalimentacion recepcién de la evaluacién por parte de los
participantes hacia el docente encargado de la capacitacion.
e Seccion Negociacidn: Presenta la evaluacion final y despedida del curso

Figura 26.- Seccion Negociacion

Bloque Cierre

NEGOCIACION

1 L

& CUEST o'ra:.a-o
EXAMEN FINAL

Despedida

Fuente: Elaboracién propia
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e Seccion Retroalimentacién: En esta seccidon contamos con las opiniones y
sugerencias sobre el desempeio del docente facilitador de la capacitacion.

Figura 27.- Seccion Retroalimentacion

RETROALIMENTACION

r
J..l“I

LA

A BIE EMCTIEETA
ACDULD DE ENCUESTA

Encuesta sobre el desemperio 'Ayudanos a mejoral
. ]

AR

Fuente: Elaboracién propia

c. Estrategias y/o técnicas

El entorno virtual de capacitacion se desarrolla de acuerdo a la estrategia tecnopedagdgica
en la plataforma MOODLE considerada como el gestor de aprendizaje que posee Interactividad
y recursos propios, permitiendo la integracién de recursos externos, esta plataforma de
aprendizaje permite disefiar y gestionar espacios educativos en linea, adaptandose a la
necesidad tanto de los estudiantes y docentes de una institucion.

Las actividades en MOODLE crean interacciones entre los participantes y los docentes. en
este proyecto se implementd las siguientes actividades:

e Foro. - Es una actividad colaborativa que los participantes realizan como aporte a
una actividad asincrdnica.

e Cuestionario. - Permite a los profesores crear diferentes tipos de evaluaciones con el
propésito de aplicar la evaluacion, autoevaluacién y coevaluacién.

e Glosario. - Amplia los conceptos y definiciones de varios términos aprendidos en los

temas desarrollados en el curso.
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e Tarea. — Es una actividad asincrénica que el participante demuestra después de
haber adquirido un conocimiento como parte del aprendizaje significativo.

Los recursos MOODLE, son actividades planteadas por el docente para el proceso de
ensefianza- aprendizaje, con la finalidad de generar la interaccién e innovacién educativa.

e Archivo. — Proporciona de manera facil documentos, presentaciones e imagenes, ya
sea como item individual o agrupados en carpeta.

e Etiqueta. — Las etiquetas se utilizan para hacer descripciones de diferentes partes,
presentaciones, instrucciones o para incrustar herramientas externas.

e HS5P. - Es un paquete de recursos interactivos que le permite crear presentaciones,
cuestionarios, videos interactivos y mas. Enriquecer y mejorar el disefio de las aulas
virtuales

e Cuestionario. - Conozca el proceso de aprendizaje de los participantes generando
contenido atractivo para las interacciones educativas.

e URL. — Permite vincular a través de enlaces directos a cualquier lugar del mundo
mediante un navegador.

e (Cdbdigo QR. - es la evolucion del cédigo de barras. Es un mdédulo para almacenar
informacién en una matriz de puntos o en un cddigo de barras bidimensional.

Recursos web 2.0
Son un conjunto de sitios web que brindan herramientas interactivas, como plataformas de
publicacion a través de redes sociales o paginas web. Gracias a ellos, los usuarios pueden afiadir
contenido, acceder y elegir entre una gran cantidad de informacién y recursos.
Dentro del Entorno virtual de capacitacién tenemos las siguientes aplicaciones:
e Herramientas digitales de presentacion: Canva, Genially, Calameo, Emaze, prezi,

Creately.
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e Herramientas digitales de Evaluacién: Educaplay, livesworksheet, Wordwall,

cuestionarios en Moodle.

1.3.Validacién de la propuesta

La validacion de la propuesta se realizé con la colaboracion de 4 especialistas, a través de una
solicitud formal, donde se ejecutd la evaluacién del contenido digital “Entorno virtual de
capacitacidon en herramientas digitales para los docentes”, mediante una ribrica de criterio
profesional.

La herramienta de validacion consta de datos proporcionados por expertos que validan el
producto y los siguientes criterios: pertinencia, aplicabilidad, novedad, factibilidad, estructura,
base técnica y espacio del texto con el fin de generar comentarios o sugerencias para el entorno

virtual presentado. Los resultados se detallan a continuacidn:

Figura 28: Resultados del Método Validacién por Criterio de Especialistas

Validacion de especialistas

F & & R & & &
N ¥ o\ N W o \g
& ¥ 9 S > v
K ® <« N S N
O > &
@ O ®)
N s &
S N ¥
S ~ @
N © »
R & S
N X
o~ N
Muy adecuado Bastante Adecuado Adecuaé(o M Poco adecuado ™ Inadecuado

Fuente: Elaboracion propia

Como se puede apreciar en la Figura 28, el entorno virtual de capacitacion sobre
herramientas digitales para docentes cumple al 100% con la fundamentacidn, estructura,

aplicabilidad y pertinencia tecnoldgica, ya que a la Unidad Educativa le interesa aplicar
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estrategias tecnoldgicas que potencien el proceso de ensefianza, para promover un aprendizaje
significativo apoyado en la TIC, mientras que en los Criterios de novedad, el 75% de los expertos
la consideré muy adecuada, mientras que el 25% explicd que conocia las herramientas y
estrategias de la educacidn técnica pero no las aplicaria; y el criterio de indicaciones para su uso
el 75% de los expertos dijo que las herramientas son muy adecuadas, y el 25% dijo que era
Bastante adecuado porque no se evidencias en cada tema las horas de conectividad como

actividad sincrénica.
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1.4.Matriz de articulacion de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnolégicos

empleados.

Tabla 2.- Matriz de articulacion

EJES O PARTES SUSTENTO

PRINCIPALES TEORICO

SUSTENTO
METODOLOGICO

ESTRATEGIAS /

TECNICAS

DESCRIPCION DE RESULTADOS

INSTRUMENTOS
APLICADOS

Capacitacion Constructivismo PACIE
docente: Conectivismo
Herramientas

digitales de

presentacion

Capacitacion Constructivismo PACIE
docente: Conectivismo
Herramientas

digitales de

Visualizacién de
videos

Leer informacion
Lluvia de ideas
Revision de
diapositivas
Resumen
Cuestionario
Infografias -
[lustraciones
Exposicion
Cooperacion
Elaboracién de
presentacion digital
Visualizacién de
videos

Leer informacidn
Lluvia de ideas
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Conocimientos previos a través de
las experiencias adquiridas de su
entorno profesional educativo.
Analiza y reflexiona las
experiencias a  través  del
conocimiento previo.
Sistematiza la informacion
mediante una explicaciéon de lo
aprendido

Crea, planifica y organiza una
presentacion digital aplicando lo

aprendido.

Conocimiento adquirido a través
de las experiencias relacionadas
con el entorno educativo.

Video repositorio
YouTube con
herramienta h5p
Emaze: Presentacion
interactiva
Documentos
repositorios
EDUCAPLAY:
Evaluacion

Foro: Actividad
colaborativa.

Tarea:  Presentacion
interactiva.

Video repositorio
YouTube

Prezi: Presentacidn
interactiva



organizadores
graficos

Capacitacion Constructivismo PACIE
docente: Conectivismo
Herramientas

digitales de

evaluacion

Fuente: Elaboracién propia

Revisidn de
diapositivas
Resumen
Cooperacion

Debate

Infografias
Exposicién
elaboracion de
organizador grafico

Visualizacién de
videos

Leer informacidn
Lluvia de ideas
Revision de
diapositivas
Resumen
Cooperacion
Cuestionario
Infografias
Exposicion
Elaboracién de una
Evaluacion digital
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Analiza y reflexiona las
experiencias y la informacion
adquirida previamente.
Sistematiza la informacion
adquirida sobre la informacion
expuesta.

Crea, planifica y organiza un
organizador grafico aplicando lo
aprendido con  herramientas
educativas digitales.

Conocimiento alcanzado desde las
experiencias profesionales y la
nueva informacidn adquirida.
Analiza y reflexiona las
experiencias a través de Ia
interaccion.
Sistematiza la informacidén
mediante una explicacion de lo
aprendido.

Crea, planifica  herramientas
educativas digitales usando lo
aprendido en la capacitacion
docente.

Documentos
repositorios

Wordwall: Evaluacidn
Mentimeter: Actividad

colaborativa con
codigo QR.
Tarea: Organizador

grafico en linea.

Canva: Presentacién
en video.

YouTube: Repositorio
Herramienta H5P:
presentacion y
Evaluacion interactiva.
Documentos
repositorios
Livesworksheet:
codigo QR -Evaluacién
Foro: Actividad
colaborativa.

Tarea: Evaluacion en
linea.



CONCLUSIONES

Los fundamentos tedricos de Ausubel y Siemens basados en el constructivismo y el
conectivismo son la base para la realizacion de esta investigacién, ya que juegan un papel
protagénico en la implementacion de recomendaciones basadas en métodos y técnicas que
facilitan la construccién de conocimiento y tecnologia. Adquirir un aprendizaje critico a través
de las TIC en sustitucion de las estrategias tradicionales.

El diagndstico muestra que los docentes poseen procedimientos poco efectivos en el uso de
las herramientas tecnoldgicas, perjudicando los procesos interactivos que nos presentan las TIC
en la educacién, Sin embargo, la situacién actual provocada por la pandemia es un gran
obstaculo, que incentiva la aplicacidn de nuevas estrategias para compensar las debilidades de
los métodos tradicionales de aprendizaje. Aplicar estrategias educativas de nuevas tecnologias
en el proceso de ensefianza es una excelente oportunidad para implementar con éxito un
entorno virtual de aprendizaje.

El disefio del entorno virtual de formacion sobre herramientas digitales para docentes se
basa en un modelo de ensefianza mediado por TIC, construido bajo el enfoque PACIE, e incluye
una variedad de actividades interactivas y recursos digitales que mejoran el proceso educativo
y producen aprendizajes significativos en los participantes.

La aceptacion del ambiente virtual de formacién y su contribucidon al mejoramiento del
proceso de ensefianza de los docentes de primaria de la institucidn se determina a través de la
validacién de especialistas la cual es factible, aplicable, pertinente y contribuye al desarrollo
académico desde la propuesta planteada. Puede aplicarse a todas las disciplinas y optimizar el

trabajo en la practica docente.
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RECOMENDACIONES
Es importante realizar un analisis amplio de las bases tedricas, metodoldgicas, pedagogicas y
técnicas para identificar y explicar adecuadamente las situaciones problematicas y las

alternativas de soluciones.

Promover el uso de diversas herramientas tecnoldgicas digitales, analizar detenidamente la
pertinencia de cada una y seleccionar las mas adecuadas para lograr un aprendizaje significativo
en el proceso educativo con los estudiantes.

Ademds de dar respuesta a las nuevas necesidades de la sociedad actual, promover la
formacion del docente para proporcionar la aplicacién de estrategias innovadoras mediante el
uso de las TIC en todas las areas del conocimiento.

Adecuar las estrategias de educacion en nuevas tecnologias a los entornos virtuales y
presenciales de formacidn y vincularlos al proceso de ensefianza gestionado por cada docente

en funcién de los resultados de la implementacion.
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ANEXOS

ANEXO 1
Anexo fotografico

Figura 29.- Encuesta realizada a los docentes de la Bdsica Elemental UEF “Luis Raza Bolafios”

REUNION DF SUBNIVEL ELEMENTA
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Fuente: Elaboracién propia

ANEXO 2
FORMATO DE ENCUESTA

Figura 30.- Encuesta

Encuesta sobre la aplicacion de
herramientas digitales

Encuesta aplicada a Docentes

W €1717533317@uisrael.edu.ec (no compartidos) (&)
Cambiar de cuenta

Las tecnologias de la Informacion y Comunicaciones TIC son las nuevas
innovaciones tecnoldgicas y a través de ellas podemos disefiar, desarrollar,
fomentar, mantener y administrar la informacion de una tematica de un curso o en
su defecto la totalidad del

mismo. En la actualidad son de gran importancia en la educacion ya que a través
de ellas se han desarrollado nuevas estrategias dentro de los diversos Entornos
Virtuales de Aprendizaje

Es por esta razon que a través del desarrollo de esta encuesta se vislumbrara los
motivos que tiene algunos docentes a NO utilizar las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicaciones Tic en su clase, asi como se conocera el dominio
que tienen los docentes frente a los nuevos retos que nos presenta la sociedad.
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;iConoce qué significan las siglas TIC?

[OF:
ON:

Desde su perspectiva, que importancia merece |a utilizacion de recursos
digitales, como apoyo didctico en los procesos de ensefianza?

O Necesario
() Gpeianal

() Mo aplicable en educacién

;Piensa usted que el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje nos hace
dependientes de la tecnologia y poco reflexivos al momento de utilizarla como
apoyo en el aula?

[OF:]
ONa

;iCon qué frecuencia hace uso de estos medios para apoyar su labor docente?

O Siempre

() Unavez por semena

O Rara vez
O Munca

(Entre qué porcentaje considera usted que utiliza las TIC en sus clases?

() Entre 755 100%
() Entre 50%-75%
() Entre25%- 50%

O

La confianza que siente al emplear los medios tecnoldgicos frente al grupo es:

O Buena
O Fegular
() wala

Considera que el uso de las TIC en clase:

O E= un factor determinante &n ¢l aprendizzje de los estudiantes.
O E= unz moda dada 2 era tecnalagics en |2 que vivimos.

O Ez unz herramienta de apoys altemativa para |a enzefianza de los diversos
contenidos.

(0) Es una herramizna totalmente prescindible.

O Ez unz afternativa que no necesariaments influys &n el aprendizzje de os
estudizntes.

O E2 un recurzn impantante para mejorar |2 ensefianza,
O Promueve el interés y la motivacion de sus alumnos.

O Facilita el trabajo en grupo, la eolaboracien y la inclusion con sus alumnos

El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC es:

O Excelente

O Bueno

() suficients

O Nulo

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de
aprendizajes, gracias a los ambientes de las diversas comunidades virtuales?

O si
ONG

Elinternet se ha convertido en una herramienta que permite acceder a una
infinidad de informacin, desplazando al paso de los afios a las bibliotecas como
fuente primaria de consulta. ;Ensefia usted el uso adecuado de la tecnologia y
manejo de la informacidn que esta proporciona?

O Siempre
O Aveces
O Nunca

Fuente: Elaboracion propia
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ANEXO 3
FORMATO DE VALIDACION

Figura 31.- Formato de validacion

SOrdal

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
l-EI'-I'EIéII'-.I: GEmIfI-I'-I DEL APREMDIZAJE MEDIADD POR TIC

INSTRUBENTO PARA VALIDACION DE LA PROPLIESTA

Estimado polegac
S solicita su valioss conperacion para evaluar la calidad del siguiente contenida digital “Entorna
wirtual de capacitacion en herramientas digitales para los dooentes™. Sus oriterios san de suma

impartancia para [a realizacion de este trabajo, por o gue 2 le pide que brinde su cooperacion

cantestando las preguntas gue se realizan a cantinuacian.

Datos informativos
Validado por:

Titulo ohtenido:

iz

E-mail:
Institucion de Trabajo:
Cargo:

Afios de experiencia en o drea:
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:;; Universidad
1*. Israel

E S P 0 G Escuela de
Posgrados
Instructiva:
& Responda ceda criterio con la maxima sinceridad del casao.
® Resisar, absersar y analizar la propuesta de [ plataforma svirtual, blog a sitio web.
# Cologue una ¥ @n cada indicador, tomando en cuenta que Moy adecuado eguivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4. Adecuado sguivale a 3, Poco Adecusdo equivale a 2 e

Inadecuada squivale a 1.

Tema: *Entomo virtual de capacitadan en herramientas digitales para los dooentes”

Indicadores Bry Bastante | Adecuado Pocn Inadecuado
adecuads | Adecuado adeCua o

Portinencia

aplicabilidad

Factibid ad

Movedad

Fundamentacidn pedagdgica
Fundamentacidn tecnoddgica

Indicaciomnes para su usD

Lugar, fecha de validacian: .. “ T ———

Firma ded espedialista
Hombre del especialista

Fuente: Universidad Israel
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
!-EI'-I-EIE:II'-.I: GEmlj-I'-l DEL APREMDIZAJE MEDIADD POR TIC

INSTRUBMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Catimnada colegac

Se solicita su valiosa copperacion para evaluar la calidad del siguiente contenida digital “Entoma
wirtual de capacitacion en herramientas digitales para los doosntes™. Sus criterios son de suma
impartancia para la realizacion de este trabajo, par la gue s le pide gue brinde su copperacion

cantestando las preguntas gue se realizan a continuacian.

Datos informativos
Validado por: MARND IVAN VILCA RIVERA

Titulo obtenido: MASTER UNIVERSITARIO EM DIDACTICAS DE LAS MATEMATICAS EN
EDUCACION SECUNDARIA Y BACHILLERATD
Clz 171693052

E-mail: marioS S ortmail. oom

Institucion de Trabajo: UE LUIS ENRIQUE RAZA BOLARIOS
Cargo: DOCENTE DE MATEMATICAS

Afos de experiendia on o drea: 6

Pagina 1 de 2
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1:; . Universidad

'i*- Israel
ESPOG | iwiae
Posgrados

Instructiva:
o Responds cada criterio con la maxima sinceridad del caso.
& Revisar, abserear y analizar la propuesta de la platafarma virtoal, blag o sitio wehb.
o Codogue una X en cada indicador, tomanda en cuenta que Moy adecuado sguivale a 5,

Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado sguivale a 3, Paco Adecuado equivale a 2

Inadecuada equivale a 1.

Temsa: “Entomo virtual de capacitacion en herramientas digitabes para los dooentes”

Inidlicadones By Bastante | Adecuado Poco Inadecuado

adecuado | Adecuado A uado

Pertinen cia
Aplicabilicad
Factibiidad

Movedad
Fundamentacidn pedagdgica
Fundamentacidn tecnobbgica

| o®| = B o= =B =

Indicationes para su LIS

TOTAL 35

Observaciones:

Llos temas plantesdos @n plataforma estdn correctaments onentsdas 8 s naceddsdes

tecnalogicas de los docentes y s muestra clarsmente gue, e ha realizado una insestigacion

pertinente en el apecto tecnaldgion pedagdgica.

Recomendaciones:

+ Ampliar informacion en el aspecto practioo, referente @ odmoa otilizar cada herramienta
digital descrita.

*  Winoular @ ingertar mas herramientas digitales en [a misma plataforma, para que el docemnts

pueda utilizarlas durante @ desarrollo del carsa.

Lugar, fecha de validacidn: Quito, 21 de agosto del 2022

Pagina 2 de 2.
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EM EDUCACION
llIEI'-H:IfIH: GEITIEH DEL APREMDIZAJE MEDLADD FOR TIC

IMSTRUBEMTO PARS WALIDACKN DE LA PROPUESTA

Cstimada colaga-
Fa solicita su valioss copperacion para evaluar la calidad del siguiente caontenida digital “Entorno
wirtual de capaditacion en herramientas digitales para los docentes™. Sus oriterios son de suma

impartancia para ks realizacion de este trabajo, por [0 gue s le pide gue brinde su cooperacion

comtestando las preguntas gue se realizan a continuacian.

Datos informativos
Validedo por: MSc. JORGE ANIBAL CHIGUANO LUCERD

Titulo ohtenido: PROFESOR DE EDUCACION PRIMARIA

CA:1T16179369

E-mail: jorg_anibak@hotmail.com

institucion de Trabajo: UNIDAD EDUCATIVA LUIS ENRIGUE RAZA BOLARDS

Cargo: DOCENTE

Afos de experiencia en o anea: 15 ARDS
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Instructiva:
# Fesponda csda criterio con la maxima sinceridad del caso.
# Fevisar, observar y analizar [a propuesta de la platsforma virtual, blag o sitio weab.
#  Cologue una X en cada indicador, tomanda en cuenta que Moy adecuada eguivale a 5,

Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuada eguivale a 3, Poco Adecuada equivale a 1 &

Inadecuada aquivale a 1.

Temsa: “Entomo virtual de capacitation en herramientas digitabes para los dooentes”

Indicadores Ry Bastante | Adecuado Poco Inadecuado
adecuado | Adecuado adeC uad
Partnenca X
&plicabilidad X
Factibidad ¥
Movedad X
Fendamentacidn pedagdgica b
Fundamentacidn tecnoldgica X
Indicac|onses para U uso b
TOTAL 35

iDbservaciones: Las herramientas realizadas Facilitan la presentacidn de trabajos, asi camo el
arvia de informackin permitiendo una mejor arganizacion de los trabajos v tareas 5 desarnallar
Recomendaciones:
- Saciahzar la implementacitn del sstema basdndose en las distintas edades de las
personas gue ooupen las herramientas digitales.
- Expandir mds las herramientas pedagogicas parea fadlitar de mejor manera la

aplicacian de los recursas ya existenbas,

Lugar, fecha de validacian: Quito, 22 de agosta del 3032

] i
e
% _.-'r::_l." y
T —
Firma del espedialists

hSc. Jorge Chiguano
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
virtual de capacitacién en herramientas digitales para los docentes”. Sus criterios son de suma
importancia para la realizacion de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién

contestando [as preguntas que se realizan a continuacién,

Datos informativos

'Valldadopor: Lorend quric(a Hotemor Poma

' Titulo obtenido: : O g ; =
Hagister en Educacion , mencidn  Inaovacds y Ldeago Educedtivo

|°'" 41185449 54

E-mail: lotem‘x\"’!i(.’u. G0ENo @"10{ wieti| . com

Institucién de Trabajo: Uiidad: B)boehin Grsial R e e,

Cargo:
4 Docente

Afios de experiencia en el drea:

1 anos ,

pagina 1de 2
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Instructivo:

® Responda cada criterio con la méxima sinceridad del caso.

® Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

® Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Entorno virtual de capacitacion en herramientas digitales para los docentes”

Indicadores Muy Bastante  Adecuado Poco Inadecuado |
adecuado  Adecuado adecuado
Pertinencia 4 X ' ' '
Aplicabilidad X
Factibilidad X
l‘foyedad . ! X . ; \
Fundamentacién pedagégica X |
Fundamentacién tecnolégica X '
Indicaciones para su uso : X \
TOTAL

| ¥ \e f i 2y Ltrf b y
Observaciones: Lngluir C'IWSS go..g entorng de A0S du;c%e

Recomendaciones:

Lugar, fecha de validacién: Qb‘ilo; 18 de agoﬁ% 2002

7 7T
Firma del esp cialista
Nombre del especialista

torema Poteicia Hoene foma
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52



4 - + 2 Universidad
‘i.}'i’ Srae

lad
ESPOG | rigaios

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADODS “ESPONG"

MAESTRIA EN EDUCACION
llEI'-IE'IﬁH: EEIT.'EI'II DEL APREMNDIZAJE MEDIADD PFOR TIC

INSTRUBMENTD PARS VALIDACIN DE LA PROPUESTA

Estimado colegac

e solicita su valiasa copperacion para evaluar la calidad del siguiente contenida digital *Entonno
wirtual de capatitacion en herramientas digitabes para los dooentes™. Sus criterios son de suma
impartancia para la realizacion de este trabajo, por lo gue se le pide gue brinde su cooperacion

contestando las preguntas gue se realisan a continuacan.

Datos informativos
Validsdo por: MSc. Pérer Bolaiios Patricio

Titulo obtenido: hasastria TIC

Clz 1710544504

E-mail: patricio perez @educacion goboec

Institucion de Trabajo: ULEF “abddn Calderan Munoz”

Cargo: Docente

Aibos de experienca en o drea: 10 afios

Pagina 1 de 2
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e Respands cada criterio con la mixima sinceridad del caso.

®  Revisar, obserear y analizar la propuesta de ks platsforma virtual, blog o sitio web.

& Coligus wuns ¥ en cada indicador, tomanda en cuenta que Moy adecuada equivale a 5,

Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuasda equivale a 3, Paco Adecusda equivale a 1 @

Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Entormo virtual de capacitacidn en herramientas digitabes para los docentes”

Indicadores My Bastante | Adecuadao Poco Inadecuada
aderuadn | &decuado adecuado
Pertnenca H
Aplicabilidad H
Factibidad M
Movedad M
Fundamentacidn pedagdgica M
Fundamentacidn tecnokbgica l
Indicaciones para su uso L4
TOTAL 35

Observaciones: La plataforma contiene contenidos adecuados para la tematica de la

capacitasidn, bastante novedosa por b cantidad de actividades interactivas.

Recomendaciones: Implementar en los recursas adicionales libros o guias sobre el wio de

herramientas digitales, ya que sola encontramas videos tutariales.

Lugar, fecha de validadion: 16 de agosto 2022

qﬁ:,,,u

Firma ded expecialista
5. Patricio Péresz

Pagina 2 de 2

54



