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INFORMACION GENERAL

1. Contextualizacion del tema

El presente trabajo de investigacion tiene lugar en la Unidad Educativa Solidaridad. El contexto en
el que se inscribe la pesquisa es en el ambito educativo y tecnoldgico. Especificamente, se centra en
el conocimiento de herramientas tecnoldgicas que promuevan y efectivicen el proceso de ensefianza
y aprendizaje, el desarrollo de proyectos auténomos vy el trabajo colaborativo. Se buscara suministrar
a los docentes, de la institucién sefialada, habilidades en el manejo de las tecnologias de la
informacién e implementacion tanto de formatos digitales como didacticos de la investigacion. Por
esta razon, la propuesta combina los principios de las escuelas activas, la Didactica y las Tecnologias

de la Informacién y la Comunicacion.

A través de esta propuesta se pretende reducir las deficiencias que los docentes de la institucion
presentan en este dmbito de la Didactica y la Pedagogia. El conocimiento de herramientas
tecnoldgicas no solo servird para incrementar el grado de afinidad de la comunidad educativa con los
diversos contenidos de las asignaturas, sino para modificar el tipo de evaluacién y el caracter de las
tareas educativas. En un contexto, marcado por la tecnologia y la innovacién, es preciso dotar a los

docentes de este tipo de instrumentos.

2. Problema objeto de investigacion

Tras la pandemia COVID-19, se evidencid, a nivel mundial, la exigua capacidad de los sistemas
educativos para soportar procesos de enseflanza y aprendizaje, a través del espacio virtual.
Especialmente, ha sido evidente que los docentes de las instituciones de educacidon media no cuentan
con las suficientes capacidades para el desarrollo de actividades en entornos virtuales. Esta
problematica se evidencia principalmente en el poco empleo de estrategias didacticas que involucren
el uso de dispositivos, plataformas o herramientas digitales. La falta de actualizacién en el uso de estos
recursos dificulta el desarrollo de habilidades, la autonomia y otras destrezas (relacionadas con la
investigacion, desarrollo de proyectos) en los docentes. En la medida que las tecnologias de la
informacién juegan un papel sustancial en la educacién, asi como en la esfera laboral, es necesario
fortalecer y brindar cursos de actualizacién en el manejo de plataformas virtuales. De acuerdo con
organismos internacionales como la UNESCO, la tecnologia constituye un pilar del desarrollo de las

capacidades de los seres humanos, de la sostenibilidad y la autonomia de las naciones.



El presente trabajo de investigacidn es importante en la medida que atiende al incremento del
uso de recursos tecnoldgicos en el ambito de la educacidn. Tedricamente, la investigacidon permite
comprender los fundamentos pedagdgicos y didacticos que tienen los recursos digitales. Este tipo
argumentacion favorece la toma de decisiones por parte de los docentes, especialmente facilita la
eleccién de los mejores instrumentos del ambito tecnoldgico. Ademas, tedricamente es importante
en la medida que permite conocer las limitaciones, las potencialidades y los desafios que tienen las
tecnologias educativas. En un contexto de revoluciéon tecnoldgica, es fundamental indagar en torno a

esta intima relacién entre la tecnologia y la educacion.

Por otro lado, metodolégicamente, la investigacion es relevante debido a que su objetivo es
capacitar a los docentes de la Unidad Educativa Solidaridad en el manejo de recursos tecnolégicos.
Particularmente, en esta propuesta se examinan el tipo de acciones que un plan de capacitacion debe
cumplir, para fortalecer e incrementar las capacidades docentes en el manejo de recursos
tecnoldgicos. Actualmente, la tecnologia es uno de los instrumentos que no solo ahorra al docente
tiempo en procesos, que anteriormente, resultaban ser tediosos e innecesarios, sino que establece un
vinculo con los esquemas mentales, los intereses y las motivaciones de los docentes. Por esta razén,

este tipo de investigacion es actual y relevante.

¢Cémo debe ser la proyeccién tecno pedagdgica para el disefio de un curso sobre el empleo de
herramientas tecnolégicas para incrementar el rendimiento del docente de la Unidad Educativa

Solidaridad?

3. Objetivo general
Desarrollar un Sitio Web sobre el manejo de herramientas tecnoldgicas que contribuya a mejorar
el trabajo docente con el empleo de las TIC en la Unidad Educativa Solidaridad ubicada en el barrio de

Quitumbe al sur de Quito.

4. Objetivos especificos
- Contextualizar los fundamentos tedricos y pedagdgicos sobre el proceso de ensefianza
aprendizaje de las herramientas tecnoldgicas.
- Determinar el grado de conocimiento de los docentes de la Unidad Educativa Solidaridad en
el manejo de herramientas tecnolégicas a través de encuestas.
- Disefar las actividades del curso virtual para el proceso de ensefianza aprendizaje de
herramientas tecnoldgicas con los docentes de la Unidad Educativa Solidaridad.

- Valorar el impacto de la propuesta de investigacion a través de indicadores de logro.



Vinculacién con la sociedad y beneficiarios directos

El presente proyecto se encuentra planeado como un entorno virtual que se encuentra
directamente enfocado hacia los actores de la Institucidon Educativa Solidaridad, que son los docentes
quienes han sido tomando en cuenta para el desarrollo de esta propuesta, ya que se ha podido
observar un exiguo conocimiento de dichas herramientas en sus clases y buscando asi estrategias para
mejorar sus procesos de ensefanza aprendizaje en clases virtuales. El uso de herramientas
tecnolégicas creard un ambiente mds dindmico con la comunidad educativa, logrando asi la captacion

y atencion de la mayoria de ellos.

Esta investigacion es importante en el ambito de la educaciéon, dado que explora en este nuevo sector
de la investigacion pedagodgica: la tecnologia educativa. La idea sustancial radica en presentar
ampliamente las repercusiones, el impacto y la eficacia que tienen los recursos virtuales en los
procesos de ensefianza- aprendizaje. Ademas, la propuesta de este trabajo es innovadora para el

contexto ecuatoriano, debido a que muy poco se ha investigado en este campo.



CAPIiTULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

La presente investigacion comprende tres ejes tedricos: entorno virtual, capacitacion docente y
herramientas tecnoldgicas. A continuacion, se presenta brevemente el estado del arte y se discute

conceptualmente cada uno de estos ejes.

Para empezar, es importante seialar que las demandas del mercado laboral (eficiencia en los
procesos, trabajo remoto, intercambios permanentes entre actores internacionales) contemporaneo
junto con la emergencia de nuevos formatos educativos (auge de pedagogias activas, aprendizaje
basado en nuevas metodologias como la clase invertida, aprendizaje basado en proyectos vy
aprendizaje basado en problemas) exige la generacidon de herramientas que resulten efectivas,
didacticas y adecuadas; herramientas virtuales que tengan la capacidad de ajustarse a las demandas

sefaladas.

Estas herramientas ademdas de promover capacidades como la investigacion o el trabajo
auténomo, favorecen la horizontalidad en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Por su parte
Cedefio y Murrillo (2019) sostienen que: “Actualmente se genera la necesidad de encontrar la manera
de establecer herramientas pedagdgicas vinculadas con los ambientes virtuales de aprendizaje de tal
modo que se genere interaccidon entre el conocimiento técnico y el pedagdgico” (p. 40). Cabria
agregar, que las herramientas virtuales suministran un abanico de posibilidades para poner en practica
los conocimientos que los docenes van adquiriendo a lo largo de su proceso educativo. La relacién
entre teoria y practica se estrecha en la medida que los docentes participan en escenarios hipotéticos,

estudios de caso, etc.

Una vez comprendida la importancia que tienen las herramientas pedagodgicas virtuales, se
discutird conceptualmente cada uno de los ejes sefialados. Para empezar, un entorno virtual es
entendido como una herramienta que “tiene como propdsito convertirse en un espacio que facilite la
diversificacion de las modalidades de ensefanza en los distintos niveles” (Cedefio & Murrillo, Entornos
virtuales de aprendizaje y su rol innovador en el proceso de ensefianza, 2019, p. 140). Entre sus
caracteristicas se cuentan las siguientes: brinda facilidades para la comunicacién activa y fluida entre
los diversos actores educativos, modifica en rol tradicional del docente (este Ultimo se convierte en
un moderador), construccion participativa del conocimiento. En opinidn de Espinoza y Ricaldi (2018):
“Indiscutiblemente los entornos virtuales de aprendizaje han revolucionado la educacién, adaptando

el aprendizaje a las caracteristicas, ritmo, estilos del estudiante” (p. 202).
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Por su parte, Urquidi et al., (2019) sostiene que los entornos virtuales de aprendizaje se configuran
como “instrumentos polivalentes que permiten personalizar la educacién, motivar al alumno hacia el
aprendizaje o hacia las actividades que conducen a ello, a partir de un amplio abanico de posibilidades
de comunicacién didactica” (p. 2). En este sentido, los entornos virtuales mas que facilitar la
acumulacion de conocimientos, promueve un aprendizaje diferenciado, adaptado a las necesidades
de la comunidad educativa y las demandas de la sociedad contempordnea. A expensas de estos
entornos, los educandos se convierten en duenos de su propio proceso educativo, cuentan con un
marco para organizar los contenidos que desean desarrollar y las estrategias que necesiten emplear

para conseguir mejores resultados.

Es importante destacar que los entornos virtuales no solo aplican para modalidades de educacion
a distancia, sino que también sirven como un complemento atractivo para la formacién presencial, asi
como para las modalidades hibridas. En las tres modalidades, los entornos virtuales promueven la
resolucidon grupal de problemas, incentivan la formulacién de nuevos temas de investigacion, asi como

animan el debate entre los diferentes actores educativos.

Entre las investigaciones que se han ocupado del estudio de los entornos virtuales de aprendizaje
se encuentra la de Cedefio y Romero (2019), titulada “Entornos virtuales de aprendizaje y su rol
innovador en el proceso de ensefianza”. Particularmente su trabajo se ocupé en el analisis de
estrategias y metodologias que optimizan el aprendizaje significativo a expensas de entornos
virtuales. La metodologia empleada fue de corte cualitativo, el instrumento fue la encuesta (en total
se aplicaron 100 a docentes de educacién basica) en la Unidad Educativa Fiscal “Guaranda 43” ubicada

en Portoviejo.

Las encuestas tuvieron por objetivo identificar las actitudes de los alumnos frente a las aulas
virtuales. Entre los resultados se encontrd que el 58% de los docentes encuentran en los entornos
virtuales un espacio de innovacién educativa; para un 22% en cambio, los entornos virtuales
constituyen un ambiente en el que se dinamiza la interaccion entre el docente y . Por otro lado, para
un 20% estas herramientas no contienen contenidos significativos y para un 8% restante, los entornos
virtuales no tienen mayor funcidon que suplir deficiencias del proceso, como, por ejemplo,

cumplimiento de tareas no realizadas en clase.

Ahora bien, la capacitacién docente se debe entender como un proceso de formacién continua
del docente en el que adquiere nuevas habilidades y aprendizaje para responder a las necesidades del
sistema contemporaneo. Las capacitaciones del cuerpo docente gradualmente han cobrado un lugar
importante en la agenda de las instituciones educativas, debido a los beneficios que brinda al proceso

de ensefianza y aprendizaje. En el contexto de la Pandemia COVID 19, los procesos de formacién se
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tornaron mads necesarios, no solo por la urgencia de adaptar las estrategias, los contenidos y las
evaluaciones a procesos de ensefianza y aprendizaje virtuales, sino por los vacios que mostré la
pandemia: falta de autonomia del estudiante y exiguas capacidades del docente para manejar las
Tecnologias de la Informacidn. Para Diaz et al., (2020), en el contexto de la Pandemia, “los docentes
estan abocados en encontrar alternativas de como viabilizar el proceso de ensefianza y aprendizaje

I”

en la nueva modalidad no presencial”. Para los autores, los docentes tienen que afrontar la falta de
experticia en el manejo de las TICS, la falta de herramientas de Ultima generacidon y las desigualdades

en el acceso.

Entre los trabajos que han abordado este tema, se cuenta la investigacion de Mendoza y Placencia
(2017). Metodoldgicamente, su trabajo fue de tipo cuantitativo, descriptivo, observacional y
transversal. El muestreo fue no probabilistico, se encuestaron a 81 docentes. Entre los resultados, se
encontré que el 70, 37% de los encuestados afirmaron usar las TIC, el 44,4% refirié utilizar recursos
de audio en sus clases, mientras que un 69,1% indico utilizar recursos visuales; otro 30,9% indicé que
no utiliza ninguno de los instrumentos. En cuanto a software especializado, un 64,2% sefialo usar

Windows Media Player; 95,1% afirmé que utiliza Power Point y solo 13,6% Prezi.
Fundamentos tedricos

e Recursos virtuales de aprendizaje: Se refieren a todos los insumos que se encuentran a
disposicion del proceso de ensefianza y aprendizaje. De acuerdo con Guadalupe et al., (2017)
estos recursos pueden ser comparados como estructuras organizadas que especialistas en
tecnologia realizan para facilitar la ensefianza en diversos contextos. Ademas, son recursos,
que, a diferencia de los objetos tradicionales de aprendizaje, trascienden los espacios fisicos,
modifican las relaciones entre docente y estudiante, asi como promueve el trabajo

colaborativo y la construccién del conocimiento de manera auténoma e individual.

Entre algunas de las caracteristicas de estos recursos, los autores anteriormente sefialados,
indican las siguientes: reusabilidad (empleo del objeto sin importar el nimero de veces que sea
usado), generatividad (promocion de procesos de interaccion y suministro de informacion a partir de
tutorias virtuales), adaptabilidad (capacidad de los recursos para ajustarse a las necesidades y los
contextos diversos tanto de docentes como de estudiantes), escalabilidad (utilidad de los recursos y

disminucién de costos).

® Tecnologias de la informacién: De acuerdo con Otero et al., (2019), se trata de “un conjunto
de herramientas y recursos que estimulan y contribuyen a la interacciéon dindmica entre

individuos facilitando asi el aprendizaje y la divulgacion de los saberes” (p. 280). Dentro del
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mundo contempordneo, las tecnologias de la informacidn contribuyen a la mejora y eficacia
de cualquier tipo de proceso; constituyen una oportunidad para sedimentar los aprendizajes,
asi como maximizar los resultados de la ensefianza. A través de las tecnologias de la
informacién, los conocimientos son adquiridos de manera mas eficaz y rapida.

e Entornos virtuales de aprendizaje: Se trata de un “ambiente, en la que el educador dispone
de una plataforma web para el proceso educativo, se compone de un conjunto de
herramientas que posibilitan la accién didactica, de facil acceso a la informaciéon” (Zambrano,
Moreira, Morales, & Amaya, 2017, p. 78). Los entornos virtuales tienen por objetivo,
diversificar los formatos de ensefanza y aprendizaje en los distintos niveles educativos. Entre
sus caracteristicas se cuentan: comunicacion fluida e interaccidon activa entre los actores,
facilidad en el acceso, soporte de recursos virtuales, organizacién y administracion eficiente.
Como toda tecnologia educativa, los entornos virtuales transforman la educacién tradicional,
particularmente por la modificacion de los roles del estudiante y el docente (ambos pasan a

ser actores iguales que buscan la construccion del conocimiento).

En opinién de Cedefio y Murillo (2019): “Los espacios virtuales de aprendizaje estan organizados de tal
manera que el estudiante visualice los contenidos y herramientas disefiadas para hacer mas
productivo su proceso formativo” (p. 42). En este sentido, son recursos que economizan esfuerzos en
los procesos de ensefianza y aprendizaje, pueden dejar resultados significativos y fomentar la
didactica docente. Actualmente, los estudiantes prefieren con mucho, el uso de la tecnologia que
otros recursos “tradicionales”. En esto radica, la importancia de los espacios virtuales.

e Plataforma de gestion del aprendizaje JIMDO: Se trata de una plataforma virtual que
permite a los usuarios organizar diversas actividades educativas. Particularmente, esta
plataforma “consta de un sistema diferenciado de manera que se define por médulos entre
los que se aprecia el icono de afiadir elemento, este permite que se agreguen ciertas
imagenes o el desarrollo de nuevos textos” (Cabezas, 2020, p. 24). Jimdo tiene tres
versiones, una version gratuita (JimdoFree), una version para negocios (JimdoBusiness) y
una tercera destinada a profesionales (JimdoPro). En su conjunto, las tres versiones de
Jimdo brindan alternativas para la programacion de modulos, la estimulacién de la
creatividad y la efectivizacidn de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

e Teorias de aprendizaje que se considera en este proyecto

Las teorias de aprendizaje son indispensables en la educacion, ya que pretenden explica el proceso medial
el cual el ser humano aprende. Se relaciona con la forma en la que analizamos la informacién y nos
relacionamos con la sociedad y que esta en constante desarrollo; por ello las teorias de aprendizaje

estan transformando a los docentes para que haya un proceso de ensefianza aprendizaje mas
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significativo en donde el estudiante es el protagonista principal en la educacidn, respondiendo asi las

necesidades de cada uno de ellos. El presente proyecto se ha enfocado en cuatro teorias del

aprendizaje que seran descritas a continuacién:

- Conductismo: Como sefialan Vega et al., (2019), se trata de “una corriente de la psicologia que se
centra en el comportamiento humano y animal, deja de lado todo lo intrinseco para concentrarse
en las conductas observables y medibles. Esta conducta es determinada por refuerzos y castigos”
(p. 2). El conductismo explora la relacién existente entre la conducta y los estimulos internos o
externos que pueda experimentar un organismo vivo. Su objeto de estudio es la conducta; la
considera como un fendmeno medible y observable. En el plano de la educacién, el conductismo
comprende que el aprendizaje es un “un proceso gradual de reforzamiento de respuestas, o sea,
el objetivo es consolidar esta accién para incorporarla a patrones de conducta existentes”
(Rodriguez & Garcia, 2005, p. 1). El conductismo soslaya el papel activo del estudiante y reduce el
proceso de ensefianza y aprendizaje a un mecanismo de repeticion de respuestas que se ajusten
a los objetivos de un sistema educativo, como a un mecanismo que reduce conductas
inapropiadas.

- Cognitivismo: Se trata de una teoria que recoge los aportes de las ciencias cognitivas. En
contraposicion al modelo “simplista” del conductismo (es decir, el esquema de estimulo-
respuesta), el cognitivismo se encarga de explicar de manera sistémica y holisticamente procesos
complejos que no necesariamente se reducen al esquema conductual. Entre estos procesos se
cuentan el pensamiento, el lenguaje, la memoria, el procesamiento de informacidn, el
aprendizaje, etc. Desde el punto de vista cognitivo, el aprendizaje se entiende como un proceso
de cambios modestos en el nivel del conocimiento y de las destrezas que un individuo desarrolla
para controlar su medio, en lugar de una respuesta determinada por estimulos especificos. Por
esta razon: “Las teorias cognitivas enfatizan la adquisicion del conocimiento y estructuras
mentales internas y, como tales, estdn mas cerca del extremo racionalista del continuum

epistemoldgico” (Peggy & Newby, 1993, p. 9).

En la teoria cognitiva, importa mas el proceso, la adquisicidon del conocimiento, la interconexién
de conocimientos, las formas en que la informacién es receptada, sistematizada, jerarquizada y
almacenada, mas que la memorizacién o la reproduccion de los conocimientos. La adquisicién “del
conocimiento se describe como una actividad mental que implica una codificacion interna y una
estructuracion por parte del estudiante. El estudiante es visto como un participante muy activo

del proceso de aprendizaje” (Peggy & Newby, 1993, p. 9). Este presupuesto mantiene una estrecha
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relacién con los principios del constructivismo, en el sentido, de que es el estudiante quien se
apropia del conocimiento a través de su participacién activa.

En cuanto a los factores que inciden en el aprendizaje, la teoria cognitivista sefiala los siguientes:
condiciones ambientales, instrumentos manipulables, experiencias, demostraciones, ejemplos,
contraejemplos, “feedback”, simposios, exposiciones, proyectos basados en problemas. En suma,
son factores que favorecen la agencia del estudiante. Lo importante radica en promover procesos
de aprendizaje autdnomos, la planificacién, la organizacion y en Ultimo analisis, la metacognicion,
comprendida esta ultima, como un ejercicio reflexivo que el estudiante realiza sobre sus
fortalezas, sus debilidades y los problemas que encuentra en la adquisicidn del conocimiento.
Constructivismo: En términos epistemoldgicos, el constructivismo es un paradigma que superd al
racionalismo y el empirismo, tras proponer una nueva visidon del conocimiento, segun la cual, es
el sujeto quien “construye el conocimiento de la realidad, ya que ésta no puede ser conocida en
si misma, sino a través de los mecanismos cognitivos de que se dispone, mecanismos que, a su
vez, permiten transformaciones de esa misma realidad” (Araya, Alfaro, & Andonegui, 2007, pag.
77). Bajo este argumento, el conocimiento es el resultado de un intercambio entre sujeto vy el
objeto; este Ultimo se transforma y es entendido a partir de la accién del ser humano. Los sujetos
construyen la realidad y el conocimiento. Por otro lado, es importante sefialar que este paradigma
se alimenta de fuentes como la psicologia de Piaget, la teoria del aprendizaje de Ausubel y la teoria

de los esquemas mentales.

En el dmbito de la educacioén, el constructivismo “postula la existencia y prevalencia de procesos
activos en la construccidon del conocimiento: habla de un sujeto cognitivo aportante, que
claramente rebasa a través de su labor constructiva lo que le ofrece su entorno” (Diaz &
Hernandez, 1999, p. 14). Esto quiere decir que el aprendizaje es el producto de dos componentes:
las disposiciones internas del individuo (en lenguaje de Piaget: esquemas mentales) y el ambiente.
Entre los principios pedagdgicos del constructivismo se sefialan los siguientes: la actividad debe
ser privilegiada por encima de la pasividad del estudiante, es necesario reparar en las condiciones
psicolégicas del individuo (sus facultades cognitivas y emociones), el proceso de ensefianza
aprendizaje debe girar en torno del estudiante (el docente es un mediador), horizontalidad en las
relaciones y empleo de metodologias activas de la educacién (las tecnologias de la informacién).
Conectivismo: Se entiende como una teoria del aprendizaje que aborda principalmente la relacion
entre la ensefianza y los recursos de la era digital. Es una teoria que pretende superar las
limitaciones que tanto el conductismo como el constructivismo presenta cuando se trata de

explicar los efectos que las tecnologias tienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje del
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educando. De acuerdo con esta teoria, el “aprendizaje es un proceso que ocurre dentro de una
amplia gama de ambientes que no estan necesariamente bajo el control del individuo” (Ovalles,
2014, p. 73). El conocimiento se encuentra fuera del ser humano (en el entorno natural como en
una base de datos), de modo que la principal funcién del proceso de ensefianza y aprendizaje

radica en conectar informacion con el fin de incrementar el conocimiento sobre el mundo.

En estos términos, el conectivismo senala que el conocimiento forma parte de una red que es
alimentada por multiples fuentes de informacién. En esta red, el sujeto no necesariamente asume
un rol pasivo, sino que participa en la figuracidon de nuevos contenidos e informacion. Por lo tanto,
la red es versatil, las decisiones que se toman en el ambito del conocimiento deben obedecer a
principios que traten sobre la complejidad y la autoorganizacién.

Asi, desde la perspectiva del conectivismo: Siempre “se esta adquiriendo nueva informacién. La
habilidad de realizar distinciones entre la informacion importante y no importante resulta vital.
También es critica la habilidad de reconocer cuando una nueva informacién altera un entorno
basado en las decisiones tomadas anteriormente” (Siemens, 2004, p. 6). Entre los principios de
esta teoria se encuentran los siguientes: el aprendizaje implica una red de opiniones e informacion
gue debe ser conectada, las tecnologias de la informacién difunden conocimiento a un ritmo lo
bastante rapido, el establecimiento de conexiones es clave para el aprendizaje, entre las fuentes
del conocimiento no solo se encuentran los entornos naturales, sino bases de datos.

1.2.Proceso de investigacion
e Enfoque de la investigacion: Mixta:

Al tratarse de una investigacion que tiene por objetivo disefiar una estrategia didactica, es
necesario contar con los recursos de los enfoques tanto cualitativos como cuantitativos. Es importante
mencionar que la combinacién de enfoques investigativos es mds usual de lo que se piensa, debido a
gue la recoleccién de datos (sea cual sea su naturaleza) da lugar a un proceso de sistematizacion de
orden cuantitativo (expresado a través de técnicas estadisticas) y finalmente a una fase de
interpretacion (fase de caracter cuantitativa). Por lo demds, en su conjunto, ambos enfoques
proporcionaran insumos para entender la realidad intersubjetiva de los actores y la puesta en marcha
de una propuesta educativa basada en la quimica verde, una disciplina emergente que trata de dar

respuestas a las problematicas contemporaneas (Cardenas, 2018).

Por un lado, la investigacion es cualitativa en la medida que trata con las caracteristicas de grupos
de docentes, que inscriben sus practicas y sus representaciones del hecho educativo en un entramado

complejo, lleno de simbolos de orden cultural, social, religioso, politico. En opinién de Hernandez
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(2014), las investigaciones de este tipo se distinguen por recoger datos del universo simbdlico e

intersubjetivo de los seres humanos.

En el campo educativo, la investigacion cualitativa es uno de los medios mas poderosos para
comprender las intenciones, motivaciones y determinaciones sociales que subyacen a la accion de los
actores educativos. En particular a través de recursos como la observacion y otros provenientes de la
interpretacion, el investigador dota de sentido a esta serie de componentes de la realidad social. Se
trata por lo tanto de un enfoque fenomenoldgico y epistemolégico fundamental para el campo de la

educacion (Iho, 2018).

Del otro lado, la investigacidn cuantitativa es definida por autores como Cardenas (2018) como un
enfoque que principalmente trata con datos medibles y cuantificables. Este tipo de investigacion
“secuencial y probatoria” (Hernandez, 2014, p. 4); su procedimiento es riguroso debido que cada una
de sus fases se encuentra estrechamente conectada con la siguiente. En este tipo de investigacion se
parte con una hipodtesis que sera contrastada en la experiencia o a través de procesos experimentales,
de modo que su paradigma es el positivismo; un enfoque que exige la objetividad en el estudio de la
realidad. Las teorias de acuerdo con este enfoque son el resultado de procesos inductivos, es decir de

la sistematizacién de datos de la experiencia (Monje, 2011).

A pesar que la presente investigacion no parte de una hipdtesis que sera contrastada en la
experiencia, se emplea los recursos de este enfoque para sistematizar la informacién recogida de
instrumentos como encuestas. Ademas, es un enfoque Util para tener un panorama (en nimeros) de

las demandas de los docentes y el estado actual de la ensefanza de la Quimica.
e Tipo de investigacidn: descriptiva proyectiva, de campo

La investigacidn es proyectiva porque consiste en la elaboracidon de una propuesta, un plan o
procedimiento, como solucién a un problema o necesidad de tipo practico, ya sea de una institucién,
en un area particular del conocimiento, a partir de un diagndstico preciso de las necesidades del

momento, de los procesos explicativos y de las tendencias futuras (Hurtado de Barrera, 2010, p.567).

Este tipo de investigacién “intenta proponer soluciones a una situacién determinada a partir de un
proceso previo de investigacion. Implica pasar por los estadios, explorar, describir, comparar, predecir

y proponer alternativas de cambio, mas no necesariamente ejecutar”

® Poblacion y muestra
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Docentes de la Unidad Educativa Solidaridad. Muestra no probabilistica, al azar. Se toman los
siguientes criterios: titulo de tercer nivel, sin importancia del sexo, etnia, condicién econdmica, social,

cultural e ideologia politica. En total se entrevistara a 10 docentes.

e Meétodos, técnicas e instrumentos

Encuesta: De acuerdo con Lopez y Fachelli (2016) es un instrumento habitual de las investigaciones
sociales, cuyo objetivo no es otro que “obtener de manera sistematica medidas sobre los conceptos
gue se derivan de una problematica de investigacién previamente construida” (p. 8). La encuesta tiene
bloques de preguntas cerradas definidas previamente, asi como escalas con multiples opciones y
niveles de evaluacién. La encuesta desempenara un papel fundamental en esta investigacion, en la
medida que serd el instrumento que permita dimensionar el grado de conocimiento e impacto que

tiene la quimica verde en la ensefianza de la disciplina que comparte su nombre.

Escalas de Likert: Se tratan de instrumentos “ideados para medir la intensidad de las actitudes y
opiniones de la manera mas objetiva posible” (Monje, 2011, p. 144). Las actitudes se refieren a los
estados psicoldgicos o valoraciones que se encuentran detrds de un tipo de reaccién que un sujeto
pueda tener frente a algo o alguien, de modo que el objetivo de este instrumento radica en conocer
las valoraciones que los actores educativos tienen sobre la quimica verde, su importancia y su utilidad,
a través de escalas que comprendan numeros para determinados atributos de este modelo de

ensefanza.
1.3. Analisis de resultados

Se ha seleccionado la encuesta como guia para conocer a profundidad la opinién de los docentes,
tomando en cuenta que es una encuesta con preguntas cerradas que estan estrictamente
direccionadas hacia los docentes de la institucion. De acuerdo con la encuesta aplicada se ha obtenido

los siguientes datos, siendo asi representados en tabulaciones.

1. ¢Conoce el significado de las TIC?

Figura 1.
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TIC

S|
B NO

Elaborado por: Toro (2023)

Analisis e interpretacion de resultados

En la primera pregunta de los 10 docentes encuestados, el 70% no conoce el significado de TIC que es
equivalente a 7 docentes de la Institucidn y el 30% que seria 3 docentes si conoce a lo que se refiere
la palabra TIC. Conversando con ciertos docentes manejan un poco la tecnologia, debido a la pandemia

se han visto obligados a usarla sin antes a ver recibido instrucciones de manejo.

2. ¢Qué importancia merece la utilizacién de recursos tecnoldgicos, como apoyo en el proceso de

ensefnanza?

Figura 2

recursos tecnoldgicos

B Necesario
M Opcional

No necesario

Elaborado por: Toro (2023)

Analisis e interpretacion de resultados

En la segunda pregunta, de los 10 docentes encuestados, el 90% considera importante el uso de
recursos tecnolégicos en la educacidn, como herramienta de apoyo para el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Un docente de la Institucidn considera como opcional el uso de recursos en su asignatura.
Mientras, ningln docente ha visto como no necesario el uso de herramientas en la educacion.

3. ¢éCon que frecuencia hace uso de medios para apoyar su labor docente?

Figura 3

19



Labor docente

11% 11%

M siempre
M a veces

M nunca

Elaborado por: Toro (2023)

Anadlisis e interpretacion de resultados

En la tercera pregunta de los 10 docentes encuestados, el 78% ha respondido que utiliza a veces
la tecnologia como fuente de consulta para preparar sus planificaciones. Mientras, 11% que equivale
a 1 docente, suele estar en constante uso de la tecnologia para elaborar sus clases y por ultimo el 11%
gue es 1 docente nunca ha utilizado recursos para planificar su clase.

4. ¢El domino de habilidades que tiene en el manejo de las TIC es?

Figura 4

Manejo de TIC

M bueno
M regular

¥ nulo

Elaborado por: Toro (2023)

Anadlisis e interpretacion de resultados

En la cuarta pregunta de los 10 docentes encuestados, el 70% considera que pude utilizar en cierta
medida la tecnologia para desarrollar sus clases. Sin embargo, el 20% considera que es regular su uso
de las tecnologias. 10% no ha visto como opcidn aprender a utilizar la tecnologia, pero si considera
gue es necesario en la educacion.

5. ¢Qué herramientas ha utilizado en clases en linea?
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Herramientas de evaluacion

W Quizziz
H Kahoot!
W Liveworksheets

Wordwall

Elaborado por: Toro (2023)

Anadlisis e interpretacion de resultados

En la quinta pregunta de los 10 docentes encuestados, el 45% ha optado por utilizar kahoot como
herramienta de evaluacién, considerando aun no la maneja a perfeccién. Sin embargo, 33% ha
utilizado quizziz como método de evaluacion, ya que dispone de un tiempo limite, el 11% livewokshet
por su forma estructura de plantear las preguntas y el 11% considera wordwall para evaluar a sus
estudiantes.

6. ¢laInstitucion Educativa ha brindado solvencia en el uso de herramientas tecnoldgicas?

Figura 6

solvencia

uS|
ENO

Elaborado por: Toro (2023)

Analisis e interpretacion de resultados

En la sexta pregunta de los 10 docentes encuestados, 80% considera que la Institucion no ha
prestado un curso sobe uso de las TIC, y que es necesario porque la educacién va de la mano con la
tecnologia y el 20% ha recibido capacitaciones o cursos extras en diferentes establecimientos.
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7. ¢élLe gustaria tener una plataforma en la cual encuentre recursos para trabajar en linea?

Figura 7

Plataforma

u S|
mNO

Elaborado por: Toro (2023)

Analisis e interpretacion de resultados
En la séptima pregunta de los 10 docentes encuestados, 100% de los docentes considera necesaria
una guia o plataforma que les abra un abanico de posibilidades para poder enrolarse en la tecnologia

para mejorar la ensefianza. El uso de TIC se ha hecho indispensable en la educacién, a raiz de la
pandemia empezd a cobrar importancia en la sociedad contemporanea.
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CAPITULO II: PROPUESTA

1. Fundamentos tedricos aplicados

Dados los resultados de la encuesta, la presente propuesta, conocida como “Recursos de TIC para
docentes”, tendra por objetivo proveer a los docentes de la Unidad Educativa Solidaridad una serie de
habilidades y conocimientos sobre el uso de las tecnologias en los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Entre los antecedentes de esta propuesta se identifican necesidades generales de los
sistemas educativos a nivel mundial y necesidades particulares de la institucidn en cuestién. Entre las
primeras se pueden identificar, el lugar que las TIC ocupan en los procesos de innovacién y cambio
tecnolégico que caracteriza a la estructura del mercado contemporaneo. Actualmente, la innovacion
y el cambio tecnoldgico son piezas fundamentales del crecimiento econédmico de una nacion. Esto
quiere decir, que la tecnologia se ha convertido en un nuevo tipo de capital. El conocimiento es uno
de los pilares de la economia contemporanea. Por esta razén, esta propuesta pretende incorporar

recursos que sirvan tanto a los docentes.

Del otro lado, entre las necesidades particulares de la institucidn se identificd que un 70% de los
encuestados no conocen el significado de las TIC. El mismo porcentaje de docentes seiialo que emplea
regularmente este tipo de recursos dentro de clases. Por otro lado, 80% de los encuestados indicd que
la institucidon no provee cursos de capacitaciéon en el dmbito tecnolégico. Finalmente, entre estas
necesidades se encontré que el 100% demanda una guia que oriente el empleo de TIC dentro del aula.
A expensas de estos resultados, la presente propuesta puede ser tomada como una guia introductoria
del uso de las TICS en los procesos de ensefianza y aprendizaje. La guia contempla recursos,

plataformas, métodos de ensefianza y evaluacién.

Como punto de partida, se ha seleccionado la plataforma JIMDO como entorno de aprendizaje
enfocado directamente en los docentes. En esta plataforma, estos ultimos puedan guiar el uso de
herramientas tecnoldgicas (presentacidn y evaluacidn) en sus clases online con los estudiantes. Esta
disefada para el mejoramiento del uso de TIC de los docentes de la Unidad Educativa Solidaridad, se
procede a ejemplificar directamente desde el drea de Lengua y Literatura, tomando en cuenta los
contenidos de la primera unidad de los estudiantes del 6to grado de Educacién General Basica, para
la elaboracion del sitio Web que apoya a todas las dreas. Se proponen tareas de aprendizaje basadas
en las teorias de aprendizaje: cognitivista, constructivista y conectivista, desde las potencialidades que
brinda JIMDO, para sistematizar y organizar el conocimiento de manera auténoma y cooperativa. A
través de JIMDO, docentes se encontraran en una relacién horizontal, bajo la cual, los dos son dos

actores validos e iguales en la construccién del conocimiento.
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Una metodologia que se aplica en el trabajo es ERCA. Esta metodologia tiene por objetivo

principal establecer un didlogo activo entre los estudiantes y los docentes. El éxito de su aplicacion
reside en la autonomia que posea el educando para apropiarse de su proceso de ensefianza y
aprendizaje a través de la investigacién y la lectura. La clase invertida actualmente constituye una
metodologia que involucra estrechamente a las tecnologias de la informacién. No solo es necesario
contar con un espacio de almacenamiento de los recursos educativos (textos, videos, audios,

esquemas conceptuales y otros), sino con una plataforma que permita los intercambios entre el

docente y el estudiante, como JIMDO.

A propdsito de la relacidn entre ERCA y TIC, Perugachi y Herrera (2019) sefialan lo siguiente: “Las
TIC pueden ser involucradas en todo el proceso de clase invertida, lo que nos lleva a la conclusién que
las herramientas disponibles en la web facilitan la adquisicion de informacidon a los docentes
permitiéndoles alcanzar un conocimiento mas amplio” (p. 41). Se precisa que la clase invertida
favorece el aprendizaje significativo, debido a que sera el estudiante quién investigué y se apropié del
conocimiento por cuenta propia. En este sentido, se podria afirmar, que detras de la aplicacion de la
clase invertida se encuentran las teorias del constructivismo y el cognitivismo. En el primer caso, la
clase invertida toma sus principios, debido a la modificacion de esquemas mentales a partir de la
investigacion. En el segundo caso, la clase invertida involucra el cognitivismo, debido a que se centra

en el procesamiento de informacidn y adquisicidn, para llegar a la comprensién.

Ademas, otra de las corrientes que participan en la aplicacion de esta metodologia es el
conectivismo. Particularmente, esta corriente tiene lugar en esta metodologia debido a que el
conocimiento forma parte de una red que es alimentada por multiples fuentes de informacion. Asi,
los estudiantes tienen informacion variada en Internet, pero tiene que aprender a clasificar cual sera
util para su aprendizaje. El estudiante asume un rol activo, ya que debe consultar nuevos contenidos
y plasmar las ideas en las herramientas que se ha presentado en lo largo de las clases. La seleccién
correcta de informacidn se observara en la aplicacion de la clase invertida, asi como el dominio que el
estudiante tenga sobre el tema elegido y las redes que establezca con conocimientos previos o con

otros contenidos que formen parte del entorno educativo.
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0. Descripcion de la propuesta

La propuesta de sitio Web para que los docentes puedan sistematizar y profundizar en el estudio
y aplicacién de las herramientas tecnoldgicas de educacién e informacion, esta estructurado de la
forma siguiente:

—  Presentacién

El sitio Web cuenta con 4 bloques los cuales han sido distribuidos de la siguiente manera: el bloque
de inicio se encuentra una pequefia presentaciéon acerca del curso que sera presentado en reuniones
presenciales de docentes en la institucién, dando a conocer todos los puntos que se trabajara junto
con las herramientas tomando como referencia la materia de lengua y literatura, posterior a ello cada

docente debe elaborar su propia clase y dar a conocer en las reuniones organizadas para los docentes.

En el segundo bloque observamos en de presentacién, tenemos varias opciones herramientas
para crear presentaciones tal como: Emaze, Prezi y Powton. Asi se dejara atras el tradicional power
point que hasta estos dias ha sido muy util, se desea que el docente conozca nuevos recursos que
seran de gran ayuda al momento de impartir sus clases virtuales, tomando en cuenta que cada

herramienta facil de usar.

El tercer blogue este compuesto por herramientas de disefio, encontramos algunas herramientas
para organizar, plasmar o representar ideas a manera de esquemas, mapas, cuadros o lluvias de ideas,
gue seran Uutiles en las diferentes materias, lo que se busca es que haya un proceso de ensefianza
aprendizaje que sea significativo para el estudiante. Sin embargo, el docente debe ser el facilitador y

orientador en el proceso.

Finalmente contamos con un bloque de evaluacidn con varios recursos interactivos y didacticos
para que los estudiantes se sientan motivados y salgan de la tradicional evaluacion. Aqui encontramos

herramientas de evaluaciones por tiempo y otras que lo podran hacer en el tiempo con consideren
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necesario, la elaboracién de las evaluaciones estard guiadas en el curso que se brindara en las
reuniones. Ademas, existe la facilidad de reforzar cualquier herramienta que no haya quedado clara

en e sitio Web que fue creado con la finalidad de fortalecer las habilidades en el uso de las TIC.
Metodologia que se sugiere
ERCA

Para la aplicacion de esta metodologia, se escogid el tema del “Mito”. El cual estara publicado en
el grupo de Facebook con dos dias de anterioridad, para que los estudiantes puedan visualizar el video
las veces que sea necesaria y arriben con conocimientos previos a la clase. Se publicara dos videos, en
el uno explica el concepto y caracteristicas del mito, en el segundo video especifica el mito de la
caverna. Posteriormente, en clases con los estudiantes se realiza una pequefia introduccidn del tema
ya investigado creando un padlet en donde los estudiantes puedan plasmar sus ideas de lo que

entendieron acerca de los videos, ellos saben que esto es en tiempo real las ideas no se podran repetir.

Se formard grupos de cuatro personas y deben selecciona una herramienta de presentacion (Emaze,
prezzi, powtoon o power point) para imaginar y crear un mito con un tema libre. El docente sera
mediador y facilitador intermediario que ingresard a las reuniones de los estudiantes para monitorear
y retroalimentar las dudas que se presenten en la elaboracién de la presentacién. Una vez lista la
presentacién, cada grupo dara a conocer lo que trabajo en su herramienta y por qué la eligié. Se la
presentacién se cargard al grupo. Para finalizar se respondera las preguntas del libro como

consolidacién.

Para la siguiente clase se debe investigar sobre el tema “El anuncio”, en la plataforma se podra
visualizar una presentacién que se ha realizado en prezzi y un video introductorio de la clasificacidn
de los anuncios. El dia de clases se realizard grupos de tres al azar y deben elaborar un organizador
grafico utilizando Miro con el tema del anuncio incluyendo sus caracteristicas, clasificacion y pasos de
como elaborar. Ademas, de forma individual deben realizar un anuncio comercial y otro publicitario

con tema libre y se debe presentar en clases explicando la finalidad de cada uno de ellos

Se escogié como herramienta de evaluacion Quizziz, ya que no se requiere de un PIN, al contener
temas y musica puede ser mas atractivo para los estudiantes. Al final de todas las preguntas hay una
tabla de puntuacidn y eso motiva a los alumnos a resolver de manera mds rapida para obtener el
primer lugar o también se puede ir trabajando a la par esperando que cada estudiante responda en el

tiempo que considera necesario.

Se puede realizar una retroalimentacion de las preguntas que se respondié erréneamente. A

pesar que esta herramienta representa una innovacion entre las técnicas de evaluacion, su formato
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aun se cife a principios de modelos clasicos de la educacién, inspirados en el conductismo. Asi, el
conductismo esta enfocado en la evaluacidn que tendrd cada docente y estudiante. Para aprobar el
curso cada docente debe presentar su curso en donde se vea reflejado los conocimientos adquiridos
en el curso y como docente hacia los estudiantes en la evaluacion, dando a conocer las reglas y normas
de cada clase, la evaluacién en Quizziz es cuantitativa, ya que el estudiante debe esforzarse para
obtener una buena calificaciony asi lograr tener un buen puntaje en cada asignatura por sus esfuerzos

gue se veran reflejados en las notas.
Descripcidn de la metodologia propuesta que se presenta en el sitio Web

Tema 1 “El mito”

Visualizacion de dos videos

Los Mitos y sus Caracteristicas. SGper Facil.

https://www.youtube.com/watch?v=NYR12D7Js9M

EL MITO DE LA CAVERNA | Draw My Life
https://www.youtube.com/watch?v=pn4bk05377Q

Crear un padlet con el tema de los mitos
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https://www.youtube.com/watch?v=pn4bkO53Z7Q

El Mito
de la

.. Caverna

(Ef que
nempo se
gscribio?

Procedencia Conclusién
de el mito

No has afiadido ninguna
sl e

I ¢QUEES

Debes selecci
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esuna na_rracic‘m ma!‘avillosa. forman parte del sistema del
protagonizada por dioses, héroes sistema socialo cultura.
A o personajes fantdsticos.

|
Surgieron para que dichos

pueblos le puedan dar una
respuesta

c. Estrategias y/o técnicas

Los docentes de cada area deben planificar de acuerdo a la metodologia planteada, en el curso se
solventara todas las dudas que exista de acuerdo al uso de alguna herramienta que no haya quedado
comprendida. Después, se solicitara que cada profesor realice una planificaciéon con la metodologia

ERCA, donde debe constar las herramientas aprendidas en el curso, se tiene como guia de refuerzo
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las clases grabadas y también la plataforma Jimdo que se encontrar herramientas para que las clases

sean mas interactivas y pode mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje. Para finalizar el curso se

solicitara que cada docente de una clase demostrativa.

El constructivismo es visualizado porque el estudiante serda quien construya su propio

conocimiento y el docente serad el facilitador del contenido, asi los docentes podran elaborary plasmar

lo que entendieron en presentaciones a manera de ideas, sin necesidad de memorizar los contenidos

netamente como se encuentran en el texto o en una presentacion que el docente haya trasmitido,

recordando que las preguntas deben ir pensadas y planteadas en el conocimiento previo que tiene el

estudiante.

e e ey

i p R e e e g

E0wé van a aprender?

eCamn van a aprender?

EQue y eomo evaluar?

DESTREZAS CON ACTIVIDADES DE APRENDIZANE EVALUACION
CRITERID DE {Estrategias Metodalogicas) Indicadores de Evaluscion de la Técnicas e
DESEMPERD RECURSOS wnidad  Indicadares de logra instrumentos de
Evaluaciin
L3132 Indzgar | I ES 27 Guia del | Indaga sobre las influencias | Téonica:
sobre las influencias | TEMA: EL MITO docente lingliisticas y culturales que | Observacidn
lingisticas Y| » Saludo afectivo: japonés Pizarra explican la= diferentes
Cilmrles 9| »  Ejercicios de respiracion: Programa HERVAT Marcadores didectins del cactel ano: (Ret
explican las - Inwz12) Instrumenito:
B ANTICIPACION Cuaderno : :
dizlectos del ‘Cuestionario

castellano en el
Ecuador

LL.3.3.11. Aplicar los
conocimientas
lingiisticos  [1éxicos,

semanticas,
sintacticos v
fonoldgicos) en la
decadificacion W
cormprensian de
textos.

LL351 Reconocer
en un texto litersrio
y no literario vy los
elementos

caracteristicos
le dan sentida.

que

B e 3

#  Preparar a los estudiantes con actividades lidicas como el rey manda, Simon dice
#  Realizar una introduccion sobre los aprendizajes tratados el afio lectivo anterior
& Explicar lo que se va a realizar en la semana en el drea de Lengua v Literaturs
CONSTRUCCION
& Realizar las actividades programadas para la nivelacion formativa
» Compartir indicaciones claras de lo gue van a realizar en cada actividad propuesta del
grea de Lengua y Literatura.
& Aplicacion de actividades 37
Mar racien ques Thene ¢ o funcidn explicar o crigen del whiserss y dil hombre
|
o »
4 . ' |
P
En teroma periana, Digses o seres

g ilments sabreneturakes Lin pasads remoan Infisencia de los

istanle oa el Hay pratesiade reliinrads con o i e L wida e

e dielos Frare, peen tatmpo o s 5 e hismanas y

heches que generalmente Cracisa S Do,

acurren. demificarion

CONSOLIDACION

REFORZAR ACTIVIDADES DE LA PAGINA 37

Cuestionario

ILL3 65 Escribe diferentes
tipos de texto con estructuras
instructivas (recetz, manusl,

entre  otros)  seglinm una
secuencia lagica, can
concordancia de  génera,

ndmers, persana y tiempo
wverbal, uso de conectores
temporsles y de ordem;
organiza las ideas en parrafos
diferentes con el uso de
conectarss Iégicos,
proposiciones y conjuncionses,
integrandclos  en  diversos
tipos de textos producidos
con una intencian
Ccomunicative Yy em un
contexte determinado. 1.3,
1.4)

Elige lecturss basandose en
preferencias personales de
autores, géneros o temas,
mansja  diversas  soportes
para formarse como lector
suténamao. (Ref. 'LL3.7.2)
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2.3 Validacién de la propuesta

Presente la validacion de la propuesta a través del método de criterios de especialistas

Titulo del grafico

1
0,8
0,6
0,4
0,2 inadecuado

- poco adecuado
0 -~ o -~ adecuado
ay
eé’b D N ay = bastante adecuado
N & S > Muy adecuado
N . '\6 2 o)
"2 X N @6 5O o
N § & S oo N &
~ @ N b”’% ° &
@ Qo O
N & &P
< x4 &
L &
B Muy adecuado M bastante adecuado adecuado

poco adecuado M inadecuado
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2.4 Matriz de articulacion ERCA MITO

TEMA

TEORIA DE
APRENDIZAIJE

METODOLOGIA

DE
ENSENANZA
ERCA

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

CLASIFICACION TIC

R. Recurso
AA: Actividad Asincrénica
AS: Actividad Sincrdénica

P OG R

Leer cuentos Conocimiento aquumdo €N | AS. Videoconferencia (Zoom) 1
Exoeriencia un contexto sociocultural a
P video través de la transferencia de R. URL - youtube
experiencias libro savia
L . Sistematiza la informacién AA. Creately
flexic dinamica de juego di licacién d ; .
Lenguay |Constructivismo reflexion mediante una exp icacion de | AS. Videoconferencia (Zoom)
Literatura | - Conectivismo Lluvia de ideas lo aprendldo A. Padlet 1
: El mito (CON) lectura del tema Crea, planifica y soluciona R. URL - Blog 1
Aplicacion mapa conceptual casos reales usando lo A. Gocongr
presentacion aprendido AA. Emaze
Autoevaluacién Crea, planifica y soluciona A. wordwall
Evaluacién Visualizacion de casos reales usando lo
. . R. URL - youtube
videos aprendido
lengua .. Conocimiento adquirido en
. guay Constructivismo . 9
Literatura .. L Preguntas de un contexto sociocultural a .
- Conectivismo Experiencia . . . R. Youtube - Vimeo 1
. El (CON) reflexion través de la transferencia de
anuncio experiencias
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video

R. URL - Blog

R. H5P

presentaciéon

Analiza y reflexiona las

A. Prezi

reflexion Debate experiencias a través AA. Foro zoom
del didlogo
, AS. Chat
Infografias -
llustraciones
Sistematiza la R. Youtube (Creately)
.. informacién mediante
Aplicacion licacion de | AA. Canva
Exposicién una exp |ca(cj|.<()jn elo
aprendido AS. Videoconferencia (Zoom)
Autoevaluacién Crea, planificay libro savia
Evaluacion soluciona casos reales

pregunta

usando lo aprendido

AA. Quizziz -Kahoot
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CONCLUSIONES

Al término de este trabajo se puede afirmar que se cumplieron los objetivos propuestos en este
trabajo. Como punto de partida se realizd un analisis sobre diversas teorias de aprendizaje que
pusieran en linea los principios de los procesos de adquisicién del conocimiento y las tecnologias de
la informacién. Se pudo advertir que las tecnologias de la informacién, particularmente las
plataformas virtuales, abren posibilidades Unicas para poner en marcha la aplicacién de teorias como
el constructivismo, el conectivismo, el conductismo y el cognitivismo. Las plataformas virtuales
ofrecen a los docentes diversos recursos para centrar la enseifianza en el estudiante, incrementar las

habilidades de investigacion y andlisis de estos ultimos, asi como incrementar su autonomia.

Posteriormente a esta fase del trabajo, se realizaron un conjunto de encuestas, por medio de las
cuales, se conocid el grado de dominio que tienen los docentes de la Unidad Educativa Solidaridad en
el manejo de herramientas tecnoldgicas a través de encuestas. Los resultados dieron cuenta que los
estudiantes si bien tienen un conocimiento relativo de las tecnologias de la informacidn, no saben a
ciencia cierta como aplicarlas en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por lo tanto, fue necesario
levantar una propuesta que articule el ERCA y la plataforma JIMDO. Esta propuesta consiste en aplicar
los principios del constructivismo en la educacion. Se trata de conectar el conocimiento previo de los

estudiantes con experiencias concretas, que desafien y tornen activo el pensamiento del educando.
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RECOMENDACIONES

El presente trabajo esta enfocado en los docentes de todas las dreas, ya que serd guia para las
clases online. Se recomienda que asistan a las clases presenciales los docentes interesados en
aprender a utilizar estas herramientas que serviran para llamar la atencién del estudiante, ya que
son recursos didacticos que a raiz de la pandemia han brindado un abanico de posibilidades para

mejorar la metodologia de aprendizaje en los estudiantes.

Fortalecer el uso de dichas herramientas tecnolégicas con la continua utilizacién de ellas, y asi
poder descubrir nuevos recursos que sean Utiles para el desarrollo del trabajo en el aula o en clases
virtuales, asi se podra construir contenidos innovadores por parte de los docentes que serd de gran

ayuda para todos los colegas.
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Ejemplo:
ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA

1. iConoce el significado de las TIC? *

() sl
DND

2. ¢Quéimportancia merece la utilizacion de recursos tecnolégicos, como
apoyo en el proceso de ensenanza?

D MNecesario

() Opcicnal

() Opcién 3

3.  iCon que frecuencia hace uso de medios para apoyar su labor docente?
D Siempre

D A veces

() Munca

4.  ;El domino de habilidades que tiene en el manejo de las TIC es?
D Bueno

D Regular

D Malo
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5.  ¢Que herramientas de evaluacion ha utilizade en clases en linea?

() Livewokshet

() Wordwall

6.  iLalnstitucion Educativa ha brindado solvencia en el uso de herramientas
tecnologicas?

() si
() No

7.  ilLe gustaria tener una plataforma en la cual encuentre recursos para
trabajar en linea?

() si
() No

m Borrar farmulario
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i : Universidad Escuelad
o Israe ESPOG P;[;Lglfaccg

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENEIﬁH:GEmﬁH DEL APREMDIZAIE MEDIADD POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Cstimado colega:

S walicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenida digital "Sitio
Web para capacitacion docente sobre el emplen de herramientas tecnoldgicas de aprendizaje

Sus oriterios son de surma impartancia para la realizacidn de este trabajo, por o que e le pide

hrinde u cooperacion contestanda las preguntas gue se realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: Pablo Andrés Heredia Guzman

Titule obtenido: Msl. en Filosofia Aplicada

Cr AT23A0622T

E-mail: andecua@gmail.com

Institucion de Trabajo: Colegio Santo Domingo de Guzman

Cargo: Docente

Afios de experiendia en el area: 4 afos

39



B e

Instructiva:

+ Respanda cada criterio con la méxkima sinceridad del casa.

#  Revisar, observar y analizar [a propuesta de la plataforma virtual, blag o sitio web.

# Cologue una ¥ en cada indicador, tomando en coenta gue Moy adecuado sguivale a 5,
Bastante Adecuado egurale a 4, Adecuado agumvale a 3, Poca Adecuado equivale a 2 &
Inadecuado eguirdalea 1.

Tema: "Sitio Web para capacitacion docente sobre el empleo de herramientas tecnoldgicas de

aprendizaje”

Indicadores Muy Bastamte | &decuado PoLo Inadecuada
adecuado | Adecuado adecuado
Partinencia X
Aglicabilidad K
Factibisdad ]
Mowedad ]
Fundamentaciin padagogica X
Fundamentackin tecnaldgica b
Indicaciones para su uso i

TOTAL

Observaciones: E5 una propuaesta innovadara, que destaca por kas Facilidades de su aplicacidn,
la econamia de recursas. Ademds, o5 notable ks fundamentaciin tecnoltgica ¥ pedagogica gue
la sefiarita Toro realiza para elegir la plataforma MO, a5 como B metodologia ERCA. Enomi
apinidn, seria convenente socalizar ks propuesta apte las autoridades de s institucidn,
principalments constituira un aporte la presentacion de NMDO, como una opciin para
arganizar unidades educativas.

Recomendaciones:

Lugar, fecha de validacion: Quito, 02 de marzo de 2023

Firma del especialista
PhD (c] Pablo Heredia
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& Universidad
Israel ES POG Esug;l:f::lg:

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MEI".ICIEII".I: GEETIEII".I DEL APRENDIZAJE MEDIADD POR TIC

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacidn para evaluar |z calidad del siguiente contenide digital “Sitio
web para capacitacion docente sobre el empleo de herramientas tecnologicas de
aprendizaje" . Sus criterios son de suma importancia para la realizacion de este trabajo, por lo

gue se le pide brinde su cooperacidn contestando las preguntas gue se realizan a continuacion,

Cratos informativos

Validado por: Karen Andrea Armas Sanchez

Titulo obtenido: Master en Administracion Publica mencion Gestion por Resultados
C.L.z2 1003873532

E-mail: karen.andreat4& hotmail.com

Institucion de Trabajo: Universidad de Otavalo

Cargo: Docente Tiempo Completo

anos de experiencia en l area: 3 anos
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Universidad E P Escuela de
Israel S OG Posgrados
Imstructivo:
= Resporda cada critenio oon la masima sinceridad del caso.
=  Rpyisar, abservar y analizar la propucsta de la plataforma virtual, blog o sio wiehe
= Cologue wuna X en cada indicador, tomando en cuenta gue Muy adecuada eguivale a 5,
Bastanie Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Pooo Adecuado equivale a 3 &

Inadecusado cquivale a 1.
Tema: "Sitio Weh para capacitecion docente sobre &l =mpleo d= herramientas tecnologices de=

aprendizsje™
Indicadares hauy Bastant= | Adecusdo Poco Insdecusdo
sdecusdo | Adeousdo =derusdo
Pertinencin | M 1
Aplicanilided x 1
Factibilidad X
Movedad X
Fundamentacion pcq;ﬁlg;im X
Fundasmeantacion t=cnolagica S
IndicACiONEs pars su wso S
TOTAL

Observadiones: E| uso de sitios web para la educacidn ex una herramienta de apoyo para el
docente on el procesos de ensefianza aprendizaje, donde so brinde un abanico de informacidn
pro seleccionada con ef finde plantear sistemiiticamente actividadies combinada oon of priictica,
a5 ad que la propuesta e la maesirante Lekdy Toro, genera una guia para @l docente an el
manejo de herramientas tecnoldgicas gue contribuirdn a mejorar el rabsgo docente con el
amplea de las TIC en la Unidad Educativa Solidaridad.

Recomendacioness: Due &l S5ilio web no guede dmicameante como propuesia v sea aplicable para
la capadlacdn docente cubriends |as nepedidades de la era digital

Lugmr, fecha de validacion: Otavalo, 9 de mareo del 2023
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