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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

El estudio central es en la Escuela Primaria Jaime Andrade Fabara, ubicada en el sector Las Fuentes
de la ciudad de Latacunga. La escuela fiscal se enfatiza por la efectividad de la educacidn profunda del
alumno, durante la cual son participes 625 nifios y 25 docentes de la mencionada escuela primaria -
area donde este proyecto se enfoca en los ejes de aprendizaje de los nifios del Il grado de educacidn

primaria.

En este sentido, aprender y comprender estos ejes de aprendizaje es importante para todas las
personas, porque aqui se desarrollan todas aquellas habilidades y experiencias que determinaran el
nivel de destreza de cada estudiante en el futuro, este eje también se enfoca en el compromiso
emocional. explora el entorno natural, expresa el lenguaje, explora el cuerpo y las partes humanas,
esto es clave que domines todas estas habilidades para el futuro del nifio y evitar dificultades de

aprendizaje.

Estos ejes de la educaciodn inicial Il son una fraccion de la perspectiva donde la mayoria de los nifios
son sociales, sujetos a aprender en funcién de sus necesidades, por lo que este curriculo bdsico trata
de los valores, deseos, derechos y expectativas de los nifios pequefios. donde se construye un estilo
moderno con la ayuda de maestros y nuevas metodologias de ensefianza y tecnologia, donde los nifios

abordan la tecnologia en términos de aprendizaje significativo.

Debido a la enfermedad del Covid-19, la Escuela de Educacién Jaime Andrade Fabara ha pasado a
la virtualidad a través de plataformas técnicas como Zoom, Moodle y pdginas educativas,
implementando a su vez aulas en todo el ambito educativo para brindar tanto presencial como virtual.

lecciones.

La razdn principal por la cual los profesores de nivel inferior y los jovenes estudiantes tuvieron
gue liderar la gestidon del equipo técnico y de repente comenzaron a lidiar con el equipo técnico para
participar en el aprendizaje virtual. Hoy en dia, los estudiantes necesitan diferentes materiales para

sobrevivir y extender la tecnologia en la mayor parte del mundo y en nuestro pais.

La pregunta es "Como fortalecer la ensefanza-aprendizaje de los ejes del desarrollo del bebé en la
Escuela Primaria Jaime Andrade Fabara". Esta serd la parte central del proyecto, ademas, se
exploraran herramientas tecnolégicas modernas e innovadoras. las cuales permiten mejorar las

habilidades de los nifios pequefios en la educacién bdsica, ademas de ayudar a los docentes a



fortalecer el manual de formacidn de los ejes educativos de los nifios pequefios, también inciden en

la preparacion para los efectos colaterales donde los nifios no pueden ingresar a las aulas.

Problema de investigacién

En los tiempos actuales la educacién, el aprendizaje juegan un rol muy fundamental e importante
en las personas, cada vez mds centros educativos de distintas comunidades estdn adaptandose a
perspectivas de ensefianza del actual siglo XXI, por tal motivo ciertos niveles de aprendizaje a los
estudiantes y futuros profesionales, que desarrollen, innoven habilidades, destrezas de aprendizaje
con una tendencia critica, de solucién de dificultades y destrezas con uso de tecnologias de la
informacién para tener un alcance mds proximo a los paises desarrollados, al mundo globalizado e
interconectado en constante cambio por nuevas tecnologias que cada dia son fruto de la innovacién.
Es necesario que los instructores desarrollen entornos de aprendizaje para envolver asi a sus alumnos
desde épocas prematuras con ello lograr que los infantes desarrollen practicas necesarias para el

futuro y trabajar desde esa perspectiva de las TIC.

Cabe mencionar que el manejo de las TIC en el Ecuador para Educacién Preliminar es minimo,
debido a que existe una ideologia que los infantes de inicial estan aprendiendo sus primeras nociones
de lectura y escritura ademas se especulaba que no estaban preparados hacia el uso de plataformas
tecnoldgicas y no se cuenta con herramientas digitales en las clases para el aprendizaje significativo,
ademas, porque se pensaba que los nifios necesitan otro tipos de actividades como al aire libre para

el desarrollo de destrezas de motricidad, lenguaje y l6gico matematico.

“En la institucion de Educacion bdsica Lic. Jaime Andrade Fabara” que se encuentra en la provincia
de Cotopaxi cantdn Latacunga especificamente son infantes de segundo grado, presentan deficiencia
en diversos factores, por ejemplo: en la motricidad hay un grado de dificultad en los infantes en
reconocer entre izquierda y derecha, dificultades en la expresion del lenguaje, existe ademads
problemas en la Identidad de los infantes, ademas hay dificultades en reconocer distancias cortas o
largas. Debido a que eninicial los docentes no envian frecuentemente tareas de refuerzo por el tiempo
en que se demora en escribir en los diarios de cada infante etc.

Uno de los problemas actuales que se evidencia es la ausencia de entornos virtuales para apoyo al
docente, debido a: desconocimientos de herramientas tecnoldgicas, no tienen el conocimiento
suficiente sobre como tener el material alojado en una web para que las clases sean mas productivas
para los infantes.

Por lo antes mencionado se ve la necesidad de un proyecto virtual con ayuda de la herramienta
Jimdo con esto fortificar el proceso de ensefianza en los ejes de educacién en los infantes de inicial Il,

con esto se motivara a que los nifios puedan acceder a diferentes recursos tecnoldgicos que pueda



proporcionar la vision de un aprendizaje significativo, ampliar el pensamiento critico y perfeccionar
las destrezas que contempla el curriculo de inicial Il con herramientas tecnoldgicas de factible manejo,

apropiadas para su época e instruccion.

Pregunta problema
¢El disefio de un sitio Web fortalecerd el proceso de ensefianza de los ejes de desarrollo en infantes

de educacion inicial en la escuela Jaime Andrade Fabara del afio lectivo 2022-2023?
Objetivo general

Disefiar un sitio Web en Jimdo para el fortalecimiento de ensefianza en los ejes de desarrollo de los
infantes de educacion inicial Il en la Escuela de Educacion Jaime Andrade Fabara del afio lectivo 2022-

2023.

Objetivos especificos

1) Contextualizar los fundamentos tedricos relacionados a los ejes de desarrollo de los infantes
de educacidn inicial y uso de las TIC en la Escuela de Educacion Jaime Andrade Fabara del afio
lectivo 2022-2023.

2) Diagnosticar los componentes, estructura, informacidn que aloja el Sitio Web para fortalecer
la ensefianza en los alumnos de Inicial.

3) Proponer las actividades interactivas del sitio Web que ayude al docente a fortalecer los ejes
de desarrollo en los infantes de educacidn inicial Il.

4) Valorar criterios de expertos la Web 3.0 para el fortalecimiento del proceso de ensefianza en
los ejes de desarrollo de los nifios de educacidn inicial del establecimiento Jaime Andrade

Fabara del afio lectivo 2022-2023.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

El propdsito es disefiar para fortalecer los ejes de educacidn en Inicial Il del establecimiento Jaime
Andrade Fabara en el periodo académico 2023, a través del disefio de una pagina Web 3.0 aplicando
fundamentos tecnoldgicos, didacticos, pedagdgicos. Para que los infantes desarrollen sus destrezas y
habilidades con el propésito de alcanzar un aprendizaje significativo, contribuyendo a los resultados

del curriculum del ministerio de educacion.

La estructura considerada es la Gamificacion desde aprender jugando donde contiene actividades,

recursos y juegos establecidas por herramientas digitales de la web 3.0 y plasmadas en una pagina



Web accesible para varios dispositivos utilizando una teoria de aprendizaje constructivista, cognitivista

y conectivista, como un principio fundamental para robustecer la instruccion en los ejes de educacion.

Ademas, establece asi una investigacion desde una planificaciéon que responda a las metodologias
de ensefianza educativa participadas por las (TIC) relacionandolo a tendencias actuales de educacién,
para lo cual el uso de la tecnologia toma un rol muy importante ya que sera la base fundamental de

este presente proyecto.

Este proyecto se enfoca elaborar un sistema Web como apoyo al docente para que los infantes
conjuntamente con sus padres logren reforzar esas actividades que al infante le cuesta aprender. Con
el propdsito, de encontrar nuevas e innovadoras estrategias de aprendizaje que seran adoptadas por

los docentes del area.

Como se menciona la propuesta hay contribucién para los instructivos y padres de familia porque
admite que actualicen, innoven, practiquen este proceso de enseilanza, empleando métodos,
habilidades, equipos tecnolégicos inventoras y renovadas, ofreciendo instruccion de eficacia para los
nifios, formando una ensefianza significativa perfeccionando asi las destrezas en los alumnos que son

la base para un nuevo sistema educativo.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacién general del estado del arte

El propdsito es disefiar un sitio Web sobre los “ejes de desarrollo” de infantes en educacién inicial
en la Escuela Jaime Andrade Fabara del afio lectivo 2022-2023, empleando fundamentos
didacticos, tecnoldgicos y pedagdgicos para que los infantes desenvuelven sus habilidades, artes

de este modo logren una instruccidn de calidad.

El presente proyecto cuenta con la teoria de aprendizaje del cognitivismo de Jean Piaget que segln
(Morales, 2018) manifiesta que “Los infantes acomodan la informaciéon a modo que Asimilan y
acomodan. La asimilacién es interés de algo nuevo y acomodacién como ejecuta esa informacion”,

Contribuyendo a las teorias de aprendizaje referido a el constructivismo.

Ademas, investigando la teoria del constructivismo de Vygotsky que segun (Delgado Moreno &
Solaguren-Beascoa Fernandez, 2020) menciona que “lLa instruccidn lo edifica cada individuo
perteneciendo con practicas preliminares, mediante el descubrimiento. Se expresa en aquel tiempo
gue instruccion significativa. Explica instrucciones como razén de concepciones y proposiciones hace
énfasis en el contenido y la intervencién por parte del estudiante”, contribuyendo a las teorias de

aprendizaje referido a el constructivismo.

Indagando otro autor sobre la teoria del constructivismo (Carla et al., 2019)afirma que “El
constructivismo origina experiencias de una ilustracién mas accesible, en donde las metodologias y
consecuencias de la ilustracion no son tan facilmente medibles y podrian ser diferente cada estudiante

tomando en cuenta la personalidad y experiencias de cada uno de ellos.”

Esta teoria del cognitivismo nos ayuda en esta investigacidon porque orienta a una comprensién de
los infantes basdandose en la percepcién de la pagina Web su contenido, mediante la interpretacion
de una nueva forma de aprendizaje y almacenando su informacién mediante el uso de las TIC algo

muy significativo y novedoso para los nifios de edades tempranas.

Con ayuda de la propuesta de Cognitivo-Social de Albert Bandura que segun (Morales, 2018) afirma
que “El realce cdmo asociarse a la informacion y la replicacion mediante elementos cognitivos que
benefician a la persona a solucionar si lo observado se copia o no”. Esta teoria de aprendizaje
Cognitivo-Social nos ayuda en este proyecto de investigacion por que mediante la observacidon los
nifios van a observar videos educativos motivandolos y juegos educativos esto ayudara a decidir si lo

observado es satisfactorio para un bienestar escolar con ayuda de su docente.



En esta investigacién usamos la teoria de aprendizaje del Conectivismo que segun (Carla et al.,
2019) afirma que “Constituye el manejo de redes de Internet para manejo y beneficio. Nos aproxima
a la situacién de necesidades presentes de los alumnos con su correspondencia estrecha con redes
tecnoldgicas, que actualmente son principio de informacién y aproximacién a la informacién”. la
tecnologia prospera en todo dmbito laboral y pues en la educacién es de igual manera un factor
importante para poder conectarnos y aprender en otras partes del mundo ademads a través de la
tecnologia podemos desarrollar una clase donde los nifios se incentiven y exista un entorno de
aprendizaje significativo y ayudando al docente a innovar nuevas herramientas y métodos de

aprendizaje

Se opta por la metodologia de aprendizaje Gamificacidn que segun (Gémez Urquiza, 2019) afirma
qgue “El juego es el vehiculo para ejecutar la instruccidn u ocuparse de un concepto. Mientras persiste
el juego, al terminante la partida, el docente logra recapacitar lo que esta ocurriendo en el juego y la

informacién que quieren trabajar”

Es importante utilizar esta metodologia de aprendizaje porque se va interactuar con nifios de
edades tempranas y por lo general aprenden mucho mas jugando y observando que repitiendo es por
esto que la pagina web va alojar juegos y videos para un aprendizaje significativo de los ejes de

educacion.

Segun (Ministerio de Educacién, 2014)El eje de educacidn consta de tres el primero se refiere al
desarrolloy aprendizaje en donde este eje le ensefia al nifio a desarrollarse como persona a reconocer
quien es el, su sexo, su identidad sus derechos como ser humano sus deberes ademas del
reconocimiento de sus emociones en este eje también contempla la convivencia el respeto hacia los
demas el comportamiento dentro y fuera de las aulas de educacion el respeto hacia sus companieros,

padres, familia y a la sociedad.

El segundo eje de educacidn se centra en el conocimiento del medio natural el apego a la naturaleza
y a su vez el respeto de la naturaleza, se fundamenta en los seres vivos que habitan la naturaleza y
profundiza sobres los animales domésticos, salvajes donde el nifio pueda reconocer animales salvajes

y domésticos respetar su ambiente y su entorno.

El tercer eje de educacién se centra en la expresién y comunicacién donde contempla el lenguaje
ejercicios de lengua para que los nifios puedan pronunciar correctamente las palabras conocimiento
de vocales y el aprendizaje de nuevas palabras del dia a dia ademds este eje profundiza la expresion
artistica donde los nifios practican coreografias, bailes danza etc. Generando coordinacién entre sus

diferentes partes del cuerpo lo que ayuda a su desarrollo corporal por ultimo este eje atribuye la



expresion corporal y motricidad donde se trabaja dindmicas entre todo el grupo y se diferencia puntos

cardinales arriba, abajo, izquierda y derecha.

En base a lo mencionado, la presente propuesta se elaboré la contextualizacidn general del estado
del arte basandose en el conocimiento mas actualizado existente para ofrecer una mitigacion al
presente problema enfocandose en la investigacién. La revision tedrica de fuentes vinculadas con el
presente tema de investigacién donde se realiza una identificacién, sintesis, andlisis y seleccién tedrica

que aporte con la presente propuesta.

Andlisis de trabajos investigativos relacionados con la presente propuesta

Segun (Fabiana Meijon Fadul, 2019) afirma que “Las TIC se encuentran relacionadas entre proceso
de ensefianza aprendizaje por recursos tecnoldgicos que permiten educacién de calidad. Las TIC
permiten al docente establecer nuevas estrategias de aprendizaje basado en necesidades de

estudiantes para el cumplimiento del plan de asignatura” (p. 4), contribuyendo al estado del arte.

En este contexto se desenvuelve la propuesta de investigacidn titulada “Disefio de sitio Web sobre
los ejes de desarrollo de los infantes”, el cual se realizd con el propdsito de brindar una tecnologia que

motive al alumno a aprender.

Analizando sobre el uso de las TIC en la educacion el autor (Israel et al., 2022), menciona que
contribuyendo al Manejo de las “TIC” en la educacién. Cabe enumerar que se plasmd una
investigacion acerca de proyectos de investigacion afines, con el argumento del objetivo de apreciar
como referencias en otras instituciones, asi, tener una base de estudios anteriores, donde los infantes

de educacion inicial logren sustentar un refuerzo académico en los 3 ejes de educacién.

Es asi que (Andino, 2020) en su investigacién “Instrumentos de la Web 3.0 hacia la instruccidon de
las relaciones matemdticas con nifios de inicial 1I”. Contribuyendo a la estructura del sitio Web donde
fue disefiada en Jimdo con una pégina de inicio donde contempla datos informativos ademas de una
barra de navegaciéon donde incluye todo lo que refiere a la segmentacion de su contenido y cémo fue
la recoleccion de datos de su investigacion cabe mencionar que en esta investigacion el contenido
seleccionado esta en correspondencia con la malla de estudio de ensefianza inicial y su estructura
donde ayuda a la posibilidad de esta investigacién en la eleccién de la plataforma para el esquema

estructural cobmo abarcar los contenidos.

Por otra parte (Sanchez Vaca, 2018) menciona El énfasis en la elaboracién de recursos digitales en
la educacidn en funcion de guia para el disefio instruccional, los resultados mostraron aceptacién por

parte del docente al usar esta tecnologia y hay un interés en utilizar la tecnologia como un aliado al



proceso ensefianza-aprendizaje. Para concluir hace énfasis en la combinacion de las TIC porque

promueve una ensefianza no tradicional sino una ensefianza fructifera con una vision digitalizada.

Para (Andino, 2020), En su proyecto de investigacion “Herramientas de la web 2.0” alude al juego,
a modo primordial para la instruccidn. La investigacion se formaliza con la intencién de desempenar
al juego y recursos visuales con material Web 3.0 esta estrategia ademads se menciona que es muy
eficaz a la hora de un aprendizaje significativo en nifios de inicial. Por consiguiente, la contribucién de
esta investigacion al presente proyecto es el juego como una estimulacidn para crear relaciones
demostrativas que con presencia de la tecnologia son herramientas innovadoras en ambientes

virtuales.

1.2. Proceso investigativo metodolégico

Tipo de investigacion

La investigacién estd enfocada al dmbito educativo. El enfoque de la presente propuesta
tecnolégica es mixto, porque se emplea un enfoque cuantitativo porque el dato numérico de la
muestra se trabaja estadisticamente al momento de enumerar las actividades con esto ayudar a crear
los respectivos mddulos del sitio Web. Ademas, es de tipo cualitativo debido a que se recopila
caracteristicas mediante una entrevista a un administrativo para conocer con qué herramientas
cuenta la Escuela y el acceso los alumnos de Inicial Il , tal como lo afirma (Mendoza, 2015) que” Los
métodos mixtos son conjuntos, conocimientos ordenados, y recolectan informacidon ademas el
analisis de informacién cuantitativos y cualitativos, asi a modo su unificacién y disputa conjunta, para

ejecutar deducciones de toda la indagacién alcanzada y conseguir mayor mentalidad del fenémeno”.
Los tipos de investigacién que abarca la siguiente propuesta son:

Investigacion documental bibliografica

Se revisa documental relevante de diferentes revistas, tesis asi referirse con la investigacién que
facilite de esta manera al desarrollo y al enriquecimiento de elementos de las distintas fuentes y tipos
de datos que ayuden a la problemdtica planteada y asi buscar un incremento en la transformacion de
la educacion. Tal como lo menciona (Mendoza, 2015) “Resulta sumamente significativo que examines
indagaciones anteriores, manuales, capitulos y estudios en revistas acreditadas, teoria,
demostraciones de especialistas y todas aquellas fuentes que correspondan con proyecto, pero

invariablemente apoyadas por una distribucion experta o académica”.

Investigacion Proyectiva
La indagacidn proyectiva radica en hallar solucidn a inconvenientes, se encarga los sucesos para

lograr las soluciones y actuar apropiadamente. Consiste en la produccién de una oferta o de un



modelo, para remediar dificultades o escaseces de tipo prdctico, ya sea de un conjunto social,
establecimiento, un area en particular de la comprensidén, partiendo de un andlisis exacto de las
insuficiencias del instante, las técnicas aclaratorias o productores abarcados y las tendencias futuras

generan interés. (Cordoba & Monsalve, 2021)

Investigacidon proyectiva debido a que con esta oferta se intenta dar solucién al problema
planteado, lo que implica describir, explicar y proponer alternativas de cambio partiendo de un andlisis

de acuerdo a las necesidades que competen.

Investigacion descriptiva

Se utilizd en el momento que se describieron las herramientas para implementar el entorno virtual,
conjuntamente con sus componentes, Ademas, se realizard una encuesta y una entrevista a los
docentes para conocer las diligencias que los infantes ejecutan en el transcurso de aprendizaje esto
nos ayudara a disefiar la estructura correcta del sitio Web y nos facilitara caracteristicas del disefio del
sitio Web. Tal y como lo define (Guevara et al., 2020) “Se define como registro, estudio, definicién del
ambiente presente y la técnica de los fendmenos. El rumbo se hace sobre terminaciones dominantes

o sobre cdmo un hombre, cosa que traslada o mueve en el presente”.

Investigacion de campo
Colectivamente envuelve composicién del método de observacién. La indagacién para seleccionar
testimonios de fuentes principales. Asi, la mayor porcion de la exploracion de campo se acuerda a
terciadores que realizan encuestas, entrevistas a designacién del empresario. (Cajal, 2014)
w“ . . . . . L,
investigacion de campo debido a que los datos recopilados serdn en el campo de investigacion en

este caso la escuela de educacion Jaime Andrade Fabara del afio lectivo 2022-2023.”

Poblacion
Para este proyecto se establecidé una cantidad que consta de 5 docentes los mismo que se desarrollan

en educacion inicial Il de la escuela Lic. Jaime Andrade Fabara del afo lectivo 2022-2023.

1.3. Andlisis de resultados

Como conclusién de los resultados obtenidos se logra demostrar la Escuela de Educacion Jaime
Andrade Fabara por sus indicadores en la entrevista y encuesta, nos hace una muestra que los
docentes les gustaria trabajar y utilizar tecnologia como un recurso para impartir sus clases. esta
informacién es muy importante porque ayuda a la viabilidad que tiene el uso de las TIC en esta
institucion ademas tiene los recursos tecnoldgicos para implementar el uso de entornos virtuales y
especialmente los profesores tienen activos tecnoldgicos donde pueden impartir sus clases esto con

el fin de motivar a los nifios y que ellos alcancen un aprendizaje significativo a raiz de la problematica



de ausencia de entornos virtuales se desarrolla la propuesta y partiendo de estos indicadores se realiza

el desarrollo de la propuesta como se detalla en el “anexo 1” de verificacién de resultados.
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CAPITULO II: PROPUESTA

1.1. Fundamentos tedricos aplicados

Por consiguiente, se presentan las bases tedricas que patrocinan esta investigacién coherente con
el manejo del ambiente virtual para endurecer el proceso ensefianza-aprendizaje de los infantes de
educacion inicial. Es importante partir de los ejes de desarrollo y las bases tedricas de la educacién
porque permite centrarse en comprender, predecir, aplicar estas practicas educativas para un

aprendizaje significativo.

Dentro de la estructura del “Curriculo de Educacidn Inicial II” comprende los tres ejes de progreso
y aprendizaje son los que responden a la formacion integral del infante y alinean a las oportunidades
de instruccién. A su vez, los tres ejes se componen de siete ambitos de desarrollo y aprendizaje los
mismo que son mas concretos en los objetivos y las destrezas de cada estudiante en estas edades, en

estos dmbitos se trabaja el sitio Web para que adquieran destrezas basadas en los mismos.

La propuesta abarca los tres ejes de desarrollo y sus siete ambitos cabe mencionar que se trabajara
Unicamente con nifios de 3 a 5 aflos que comprenden a “educacidn inicial II” en el siguiente cuadro

muestra la relacién directa de los tres ejes de educacién con sus siete ambitos de educacion:

Figura 1

Articulacion de Educacion Inicial

AeRENBiEAE _
=]

APRENDIZAJE AMBITOS DE

Fuente: (Ministerio de Educacidén, 2014)
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Las teorias de aprendizaje aplicados a este proyecto son cognitivismo debido a que el docente a
través de los mddulos de la pagina Web 3.0 utiliza procesos en el que el nifio interprete, procese,
explore, comprende un nuevo entorno, y almacene los nuevos conocimientos ademads actia mediante
la observacion y gamificacidon para potenciar aspectos del pensamiento basado en los dmbitos de

educacién.

A su vez, el presente proyecto de investigacién se basa en la teoria de aprendizaje el
constructivismo porque la pdagina Web abarca informacion de videos, imagenes para después
mediante juegos en la pagina Web ellos van adquiriendo, construyendo su conocimiento y asi

logrando un aprendizaje significativo.

También, se aplica la teoria de aprendizaje del Conectivismo porque el presente proyecto se basa
en las TIC. Esto porque la pagina Web desarrollada sera a través de las redes de comunicaciéon ademas
estara disponible en cualquier momento y circunstancia que se requiera incluso para teletrabajo que
en estos tiempos es muy fundamental por desastres naturales y pandemias. En este trabajo el
Conectivismo estara presente a través de la comunicacién de la pagina Web ya que serd viable

conectarse desde cualquier dispositivo que tenga acceso a internet.

La técnica de la gamificacion es parte fundamental de este proyecto de investigacidon porque segin
varios autores los infantes obtienen mejores resultados de aprendizaje basada en juegos todo lo antes
mencionado con el fin de potenciar la motivacidn en los nifos, asi mismo, reforzar su aprendizaje con

el fin de resolver problemas e ir construyendo su conocimiento.

1.2. Descripcion de la propuesta

El ambiente virtual de aprendizaje los docentes gozaran de acceso intacta a la informacién que
fortalecerd la construccién del conocimiento en el sitio Web Jimdo, la misma que va a estar

estructurada con actividades dinamicas, eficientes para la comprension y provecho del conocimiento

Para la seleccién de la plataforma Jimdo, se ejecuté un cuadro comparativamente con otras

plataformas similares de libre acceso con el propésito de establecer la viabilidad del sitio Web.
Tabla 1
Seleccion de plataforma

Caracteristicas Jimdo WordPress Moodle
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Permite incrustar | X X X

contenido

Informacién de | X X
preguntas

frecuentes

Escalabilidad en | X X
tiempos de

actualizacion
Experiencia al X

manejar la

herramienta

Ajuste a las | X X
necesidades de la

propuesta de

investigacion

a. Estructura general

El medio virtual de aprendizaje se desarrollé para que los docentes tengan un apoyo al momento
de impartir sus clases ademas se lo puede utilizar para un refuerzo académico es decir se los nifios con
ayuda de sus padres pueden conectarse fuera de clases para reforzar las clases a continuacion se

presenta la estructura de la Web.

Figura 2

Estructura EVA

EVA




Figura 3

Estructura general

Bloque académico

Eje de educacién
Ambito
seccién de expocicion
seccion de rebote
seccion de construccion

seccion de comprobacion

Bloque de cierre

seccion de despedida

b. Explicacién del aporte

El ambiente virtual de aprendizaje se distribuye de la siguiente manera:

Bloque de informacidn, la primera parte donde se especifica a quién va dirigida la pagina Web 3.0
ademas se muestra los tres ejes de desarrollo y aprendizaje, asi mismo los motivos del presente
desarrollo lo mds importante la informacién que se basa al curriculo de educacién de ministerio del

ecuador.

Cada eje de educacién contempla su dmbito de educacion como menciona el curriculo de
educacion del ecuador versidon actualizada al 2023 cada ambito a su vez contiene una seccidén de

exposicion, rebote, construccidn, y comprobacién del contenido.

Inicio: bloque informativo donde muestra a quien va dirigida el entorno de aprendizaje que
informacién abarcay la fuente en que se relaciona la informacién ademas una bienvenida al sitio Web,
datos personales de la docente y la barra de navegacion con los 3 ejes de educacidon donde aborda los

temas e informacidn a tratar en el entorno virtual de aprendizaje.
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Figura 4
Pagina inicio

INICIO DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL EXPRESION Y COMUNICACION

CIERRE

.

"ol

A QUIEN ESTA DIRIGIDA ESTE ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

El actual entorno virtual de aprendizaje esta dirigido a docentes, padres para ¢l
fortalecimiento ensenanza aprendizaje de los nifios de educacion inicial 11 la
informacion de este entorno virtual se base en el curriculo de educacién inicial

del Ecuador 2014 (actual). Puede ser utilizada como:

+ Herramientas de apoyo escolar.

Mejora resultados académicos.

En teletrabajo

problemas de aprendizaje

Herramienta de entretenimiento

Desarrollar habilidades tecnoldgicas

Eje de “desarrollo personal y social”: Consta de los ambitos identidad, autonomia y otro de

convivencia.

Figura 5

“Eje de desarrollo personal y social”

INICIO DESARROLLO PERSONAL ¥ SOCIAL DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL EXPRESION Y COMUNICACION

DENTIDAD Y AUTONOMIA CIERRE

El actual entorno virtual de aprendizaje esta dirigido a docentes, padres para ¢l
fortalecimiento ensefianza aprendizaje de los nifios de educacién inicial 11 1a

informacion de este entorno virtual se base en el curriculo de educacién inicial

del Ecuador 2014 (actual). Puede ser utilizada como:

Herramientas de apoyo escolar.

Mejora resultados académicos.

En teletrabajo

problemas de aprendizaje

Herramienta de entretenimiento

Desarrollar habilidades tecnolégicas

“Ambito identidad y autonomia”: segln el curriculo de Educacién Inicial esto consta en
reconocimiento de los nifios su identidad donde en la pagina Web se muestra cuentos e ilustraciones
donde esta presente el constructivismo en el apartado de construccion con la actividad para construir

el rompecabezas.
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Figura 6

Ambito de identidad y autonomia
Construccion

ACTIVIDAD 1
Caracreristicas fisicas (Genitales)

Construir el rompecabezas que diferencie a los ninos de las nifias

Gerero

100% | 0:20 »

Ambito de convivencia: En este apartado muestra habitos de convivencia a través de cuentos,
videos de comportamiento ante la sociedad ademas este apartado segun el curriculo del ministerio
de educacidn implica lo que son las profesiones donde de la misma manera esta presente las teorias
de aprendizaje al momento de aplicar un juego establecido en la pagina Web, ademds se encuentra
una actividad constructiva donde los nifios al observar el video tienen que imitar la profesién que se

presente.

Figura 7

Ambito de convivencia

- 7
Construccién
CONSTRUCCION IMITAR PROFESIONES
Actividad 1:

rodos los ninos y nifas van a imirtar las diferentes profesiones del video

Imita n de profesiones

Israel Velasco

Imitacion de
>
profesiones

16



Eje de desarrollo descubrimiento natural y cultural: Consta de los ambitos natural, cultural y légico

/ matematico.

Figura 8
Eje del descubrimiento natural y social

INICIO.  DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL ~ DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL  EXPRESION Y COMUNICACION

NATURAL Y CULTURAL

*a
o\

DESCLBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL  NATURAL Y CULTLIRAL

Natural

Ambito natural y cultural: este ambito se compone de exposicidn, rebote, construccién, y
comprobacidn del contenido. Abarca la naturaleza el cuidado y la cultura de cada nifio con esto se
muestra ilustraciones, cuentos, juegos acerca de lo natural y cultural en general haciendo énfasis al

constructivismo al momento de crear una cara divertida con materiales de la naturaleza.

Figura 9

Ambito natural y cultural

INICIO DESARROLLO PERSCNAL Y SOCIAL DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL
EXPRESION Y COMUNICACION CIERRE
= Edrfnrmaciun _ Certificados de Profesionalidad
E Proyectos e-learning m
SO S LERKS Personitzato -

Construccidén
ACTIVIDAD CONSTRUCTIVA NATURAL

=S ; Para ella vamos a necesitar un cartén — por ejemplo una caja de cereales o cualquier

otra caja -, un rotulador, un boligrafo para hacer agujeros con la punta y un poco
ja - s 8T P gUj 2 ¥ 2

de pegamento.
Y por supuesto, flores, hojas, palos, frutos que hayamos ido recogiendo.
El proceso es el siguiente:

Dibujamos unas caras en el cartén con el rorulador
Hacemos agujeros en la parte superior a alguna de ellas

Vamos introduciendo o pegando palos, hojas, flores marchitas o reciclables etc. a

modo de cabello, barba etc.

El resultado son unas caras muy divertidas como la de la imagen
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Ambito légico matematico: este ambito se compone de exposicidn, rebote, construccion, y
comprobacidn del contenido. Abarca los nimeros del 1 al 10, figuras geométricas, espacio y tiempo
muestra ilustraciones, cuentos, juegos acerca de légico matematico haciendo énfasis al

constructivismo al momento de crear tubos con nimeros conocidos y estudiados.

Figura 10

Ambito légico matematico

INICIO DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL EXPRESION Y COMUNICACION

CIERRE

Formacién Programada

. Bdrfurmadm Certificados de Profesionalidad

Proyectos e-learning
EElBETT LOAPME.

SOLUCIONAR EL EJERCICIO GEOMETRICO

Construccion

¢Te apetece una partida? Crea tus propios bolos con esta

manualidad. Materiales.

Tubos de papel higiénico
Temperas de colores
Pasos

Pinta cada tubo de papel de un color y numerarlos del 1 al 5.

Después haz una bola de papel y juega con los nifios a derribar los bolos.

Eje de Expresion y comunicacidn: Consta de los ambitos de expresion del lenguaje, artistica,

corporal y motricidad.

Figura 11

Eje de expresidon y comunicacion

INICIO DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL EXPRESION Y COMUNICACION

CIERRE EXPRESION DE LENGUAJE

EXPRESION ARTISTICA

s .

- ¥

EXPRESION Y COMUNICACION  EXPRESION DE LENGUAJE

Exposicién
APRENDIENDO VOCALES

Ronda De Las Vocales, Canticuentos, Cancion Infantil - MundoCanticuentos
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Ambito expresién del lenguaje: este dmbito se compone de exposicidn, rebote, construccién, y
comprobacién del contenido. Abarca contenidos importantes como los vocales, ejercicios de lenguaje,

palabras nuevas para los infantes haciendo énfasis al constructivismo al momento de construir un

cuento con ayuda de pictogramas.

Figura 12

Ambito de expresién del lenguaje

INICIO DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL EXPRESION Y COMUNICACION
CIERRE
Construccién
ACTIVIDAD CONSTRUCTIVA FORMULAR UN CUENTO CON PICITOGRAMA
Actividad:

En esta actividad se va a crear un cuento a

través de un pictograma con todos los nifios.

La x tiene una ‘/

7N

en su | |y juega

Y

R
con su | en el

Ambito expresion artistica: este dmbito se compone de exposicidn, rebote, construccién, y
comprobacidn del contenido. Abarca contenidos importantes como bailes, juegos tradicionales, roles

asumiendo responsabilidades y respetar reglas haciendo énfasis al constructivismo al momento de

construir manualidades en plastilina.

Figura 13

Ambito de expresién artistica

INICIO DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL DESCUBRIMIENTO NATURAL ¥ CULTURAL EXPRESION ¥ COMUNICACION

Proyectos e-learnin,
LCMS Personalizado

mE aorrormacion
e

Construccion

CONSTRUCCION DE MANUALIDADES CON PLASTILINA

C 1

uir un pollito con p 1 con la gufa del video

Mirar en @3 Youlube
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Ambito expresion corporal y motricidad: este ambito se compone de exposicidn, rebote,
construccion, y comprobaciéon del contenido. Abarca contenidos importantes como importancia de
expresion corporal, lenguaje corporal, puntos cardinales, actividades de movimientos corporales

haciendo énfasis al constructivismo al momento de construir la coreografia observada en el video.

Figura 14

Ambito de expresién corporal y motricidad

INICIO DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL DESCUBRIMIENTO NATURAL Y CULTURAL EXPRESION Y COMUNICACION
CIERRE E
EXPRESION CORPORAL Y
o MOTRICIDAD
Construccion
Actividad 1

-Se les indicara a los nifios que deberdn ponerse de pie y cantar la cancién “si ti tienes muchas ganas™ realizando

movimientos con diferentes partes de su cuerpo

Mirar en @& Youlube

c. Estrategias y/o técnicas

Las estrategias y técnicas de ensefianza trabajadas en este ambiente virtual de aprendizaje (EVA)

abarca los tres ejes de educacidn inicial siguientes:

» Observacion de videos, esta tactica atrae la atencion de los infantes de manera rapida y con
gran sefial, responden con rapidez al conocimiento. Para la ejecucion de este entorno virtual
se utilizé varios videos del repositorio de YouTube con codigo embebido.

» Canciones, es una tactica que le gusta al alumno principalmente a los auditivos, consiente que
se repita algunos periodos sin molestar a los nifios, ademas, es una condicion de colectivizar
con los compafieros.

» Juegos, son muy poderosos para ampliar destrezas de motrices, pensamiento, favorecen a
perfeccionar la atencién, la concentracién, el implantar de normas y especialmente la
resolucion de problemas. Este tipo de estrategias consigue que el infante asimile, intuya y

perfeccione cualquier idea de un modo divertido.
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> Ejercicios y tareas con juegos participativos, favorecen a los educandos a desplegar la
independencia, la investigacidon aplicando lo asimilado en las aulas, ademas facilita que los

niflos se constituyan y resuelvan problemas juntos.

1.3.Validacion de la propuesta

Para validar la propuesta se empled una herramienta de valoracion al ambiente virtual este entorno
es para fortalecer la ensefianza-aprendizaje de los tres ejes de educacion es importante tener el criterio,
opinién, recomendaciones y aportes de 5 profesionales que sustenten titulo de cuarto nivel o
especialistas de computacion, educacion inicial y manejo de plataformas virtuales.

Para la recoleccion de informacion se cre6 una encuesta como Guia para estimar la propuesta a través

del criterio de profesionales

Usabilidad

Disefio y calidad
Contenido

Redaccion de actividades

Organizacion

YV V V VYV VYV V

Aportes o sugerencias (pregunta abierta)
Los criterios a evaluar son los siguientes indicadores escalables:

Muy adecuado
Bastante adecuado
Adecuado

Poco adecuado

Y V V VYV VY

Inadecuado

Ademas, de los criterios mencionados se proporcion6 un espacio abierto para que los profesionales

mencionan su criterio, opiniones, recomendaciones y criterios sobre el entorno virtual de aprendizaje.
La valoracion de los profesionales dio como resultado lo siguiente:

Los aspectos de usabilidad es bastante adecuado y muy adecuado esto nos da a entender que el sitio
es facil de usar y la navegacion por el sitio es sencilla por otra parte, las herramientas digitales usadas
son bastante adecuadas para el sitio y la informacion en la mayoria de los evaluados es bastante
adecuada en cuanto a el espacio abierto para criterio, opiniones, recomendaciones Yy criterios
mencionaron que hay que ajustar el disefio a un celular mévil e incluir material de apoyo como por
ejemplo para colorear, ademas mencionaron en detallar mejor las actividades e incluir colores
institucionales, por otra parte, mencionaron en crear mas actividades en el apartado construccion del

ambito de convivencia.
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1.4. Matriz de articulacion de la propuesta

En la matriz se resume la articulacion del beneficio ejecutado con los soportes tedricos, metodoldgicos, estratégicos y tecnolégicos empleados.

Tabla

Matriz de articulacion

EJES O PARTES SUSTENTO
PRINCIPALES TEORICO
DESARROL Cognitivismo
LO PERSONAL Constructivism
Y SOCIAL o
Conectivismo
DESCUBRI Cognitivismo
MIENTO DEL Constructivism
MEDIO o

Conectivismo

SUSTENTO
METODOLOGICO PACIE

Exposicion

Rebote

Construccion

Comprobacién

Exposicion

ESTRATEGIAS /
TECNICAS

Visualizacion de
videos, canciones,
cuentos, actividades
resumen.

Juegos interactivos

Rompecabezas

Reconocer
emociones

Visualizacién de
videos, canciones,
cuentos, actividades
resumen.
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DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Actividades con el
proposito de una
experiencia concreta

Analiza y reflexiona
las experiencias a través
de preguntas

Sistematiza la
informacidén adquirida
mediante una aplicacidn
de lo aprendido

Solucién de casos
usando lo aprendido.

Actividades con el
propdsito de descubrir
el medio natural.

INSTRUMENTOS

APLICADOS

YouTube
Canciones
Cuentos
Dinamicas

Educa play
Test

Prezi
jigsawplanet

Educa play
Test

YouTube
Canciones
Cuentos
Dinamicas



NATURALY
CULTURAL

EXPRESION Cognitivismo
Y Constructivism
COMUNICACI o
ON Conectivismo

Fuente: Elaboracion propia

Rebote

Construccion

Comprobacién

Exposicion

Rebote

Construccion

Comprobacién

Resolucion de casos

llustraciones,
pictogramas

Resolucidn de casos

Mediante juegos

Visualizacién de
videos, canciones,
cuentos, actividades
resumen.

Resolucidn de casos

[lustraciones,
pictogramas, cuentos,
arte, danza,
coreografias.

Resolucion de casos
Mediante juegos
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Analiza y reflexiona
las experiencias a través
del dialogo
Sistematiza la
informacidén adquirida
mediante la aplicaciony
creaciéon de lo
aprendido

Solucién de casos
usando lo aprendido.

Actividades con el
proposito de mejorar el
lenguaje, motricidad y
expresion artistica

Analiza y reflexiona
las experiencias a través
del dialogo

Sistematiza la
informacidén adquirida
mediante la aplicaciony
creacion de lo
aprendido

Solucién de casos
usando lo aprendido.

Pdf

Educa play

Pictogramas
Material reciclado

Educa play
Test
YouTube
Canciones
Dinamicas
Danza
Educa play

YouTube
Pictogramas
Plastilina
Coreografias
Danza
Educa play
Test



CONCLUSIONES

Al finalizar la presente propuesta de investigacion se concluye basados a los objetivos especificos

que:

Los elementos tedricos elegidos, examinados permitieron tener una idea mdas amplia del entorno
virtual a desarrollar para los infantes de educacién “Inicial Il de la Escuela de Educacién Basica Jaime
Andrade Fabara” de la ciudad de Latacunga, con ayuda de proyectos de investigacion similares se
eligieron herramientas de desarrollo Web, técnicas de recoleccion de informacién, ademds permitio
elegir teorias de aprendizaje actuales para realizar un trabajo de calidad basada en experiencias

acorde a este trabajo de investigacion.

Por consiguiente, los componentes, estructura e informacién del sitio Web fueron elegidos del
curriculo del “Ministerio de Educacién del Ecuador” este curriculo de educacién es a nivel general para
todo el territorio ecuatoriano por tal motivo la pagina web puede ser utilizada por otras instituciones
gue formen nifios a nivel inicial Il. Es por ello que la informacién del sitio Web es veraz y acorde a la

formacion del ministerio de educacion.

Por otra parte. Se implementé actividades interactivas basadas en la observaciéon y Juegos en el
sitio Web para los infantes, mismos que a través de la herramienta Web Jimdo como la principal
herramienta se establecié una habilidad de educacién para la ensefianza de los tres ejes de educacion
estos ejes a su vez se componen de 7 ambitos los mismo que son un nivel especifico en base a estos

ambitos se desarrollé las actividades “Juegos”. Para la obtencién de un sitio Web interactivo.

La Validacion del entorno virtual de aprendizaje ejecutada a especialistas de educacidn inicial Il se
verificd la viabilidad de la estructura e informacién de la misma. Recalcando la buena Organizacién y
validacién de la informacidon ademads se destacd las herramientas utilizadas que fortaleceran el

aprendizaje del niflo aumentara su motivacidon al momento de realizar sus actividades.
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RECOMENDACIONES

Al finalizar la presente propuesta de investigacidn se recomienda en base a las conclusiones lo

siguiente:

Obtener informacion idéntica a la propuesta de investigacién donde trabajé con el mismo contexto
es decir si trabaja con nifos de inicial encontrar trabajos de investigacidon que su contexto sea nifios

de inicial lo mismo al momento de trabajar en otro contexto.

Ademas, es muy fundamental trabajar en sitios Web educativos con informacidn veraz, actual y
comprobada por cualquier ente regulador puede ser el caso del ministerio de educacién porque esto

es muy fundamental al momento de implementar el sitio Web.

Es recomendable implementar actividades como juegos, videos interactivos en un sitio Web
educativo para hacerlo mas entretenido para los educandos esto fomentara la motivacion y existira

un mejor aprendizaje
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ANEXOS

Anexol

Formato de encuesta

-
Encuesta a Docentes de Educacion
Inicial Il

Objetivo: Conocer la factibilidad de los docentes para utilizar herramientas TIC

Qg\} israelvelasco1998@gmail.com (no se comparten) [
Cambiar cuenta

1.- ¢Considera usted importante utilizar un Sitio Web para la ensefianza de
destrezas en sus nifios?

(O siempre
O Aveces
O Nunca

2.- i Piensa usted que el proceso de ensefianza aprendizaje se vera afectado si el
maestro no conoce de tic?
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3.- ¢ Considera usted atractivo ensefiar con un Sitio web para motivar a los nifios de
inicial?

(O siempre

O Aveces
O Nunca

4.- iIncentiva a los estudiantes con la construccion del conocimiento a través de la
tecnologia?

O Siempre

5.- ¢Le agradaria utilizar en el proceso de ensefianza aprendizaje un Sitio web?

(O siempre
O Aveces
O Nunca
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6.- i Considera usted que el uso de recursos tecnolégicos es importante en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios de inicial?

7.- ¢Utiliza usted alguna herramienta tecnoldgica para impartir sus clases?

O si
ONO

8.- ;con qué frecuencia hace uso de herramientas tecnologicas para apoyar a su
labor docente?

9.- ;considera necesario capacitaciones de formacion en el uso de las TIC?

O si
ONO

Dirigida a los magistrales docentes de “Educacién Inicial Il de la Escuela de Educacion Jaime Andrade
Fabara”

Pregunta 1. ;Considera usted significativo manejar un Sitio Web para la instruccion y
destrezas en sus nifios?
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Uso de un Sitio Web para mejorar las destrezas de los niios.

@ Siempre
@ Aveces
@ Nunca

60%

Los sitios web en la actualidad son herramienta indispensable para la alineacién de los infantes y
jovenes ya que brinda informacion relevante y a la vez plantean actividades didacticas por
consiguiente el 50% los encuestados sostienen que es importante el uso de sitios Web.

Pregunta 2. ;Considera que el proceso de enseflanza sera afectado si el docente no
aprende de las TIC?

El maestro debe conocer las TIC.

® Siempre
@ Aveces
@ Nunca

Segun el 66,7% de los encuestados mantiene que se puede ver afectado el proceso de ensefianza.
Puesto que la TIC ha dado un impacto positivo en el espacio pedagdgico por ello es necesario que el
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pedagdgo esté en constante desarrollo de la misma de esta manera impulsara la creatividad de los
alumnos.

Pregunta 3. ¢ Piensa usted interesante instruir con una Web para motivar a los nifios?

Emplear un sitio Web para la motivacién

@® Siempre
® Aveces
@ Nunca

Siempre
4 (80%)

Los sitios web ayudan a conseguir mejores oportunidades de aprendizaje a los nifios, el 33.3% de
nuestros encuestados consideran que es atractivo ensefiar con tecnologias digitales ya que accederdn
a informacion de asuntos que impactan a la sociedad de esta manera se impulsa desde corta edad a
tener un pensamiento creativo para resolver posibles conflictos en la comunidad.

Pregunta 4. ¢(El maestro debe incentivar a los estudiantes para la construccién de
comprension a través de la tecnologia?

Estimulacidn de conocimiento a través de la tecnologia.

® Siempre
@ Aveces
@ MNunca
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El 33,3% afirma que el maestro debe incentivar a sus alumnos a través de la tecnologia donde es
un buen argumento debido a que la tecnologia ayuda a fortalecer el pensamiento critico desde
tempranas edades facilitando la ensefianza-aprendizaje

Pregunta 5. ¢ Le gustaria utilizar un sitio Web para ensefar a sus nifios?

Uso de un sitio web para el proceso de aprendizaje.

® Siempre
@ Aveces
@ Nunca

Al 50% de los docentes les agrada la idea de poder utilizar un sitio tecnoldgico para ensefiar a sus
nifios donde es un indicador muy satisfactorio porque ellos ven en la tecnologia un medio atractivo
de ensefiar.

Pregunta 6. ¢ Piensa usted que el uso de tecnologia es significativo en el transcurso de
instruccion de nifios en nivel inicial?

Usos tecnoldgicos de los nifios de inicial.

® Siempre
@ Aveces
@ Nunca
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El 50 % de los docentes conoce la importancia de usar la tecnologia como un medio para ensefar
esto es muy satisfactorio para esta investigacion por que los docentes se centran en que si es
significativo la tecnologia para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Pregunta 7. ¢ Utiliza usted alguna herramienta tecnoldgica para impartir sus clases?

Manejo de materiales tecnolégico.

@ Si
@ No

La mayoria de docentes muestra un interés bastante amplio en utilizar la tecnologia como medio
de ensefianza para sus infantes esto nos da entender que la mayoria de docentes utiliza por lo menos
un medio tecnolégico para incentivar a sus nifos el uso tecnoldgico.

Pregunta 8. ;/ Con qué periodicidad usa herramientas tecnoldgicas para armar su trabajo
docente?

Uso de herramientas tecnoldgicas para el apoyo del docente.
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El 33,3% menciona que hace uso de herramientas tecnoldgicas para apoyar su labor de docente lo

® Siempre
@ Aveces
Nunca

60%

gue indica que muy pocos docentes utilizan la tecnologia como un medio para impartir sus clases.

Entrevista aplicada a un directivo de la “Escuela de Educacidn Jaime Andrade Fabara”
La siguiente encuesta se realizd a la directora de Escuela de Educacién Jaime Andrade Fabara
Nombre: Lic. Rosario Osorio Msc.
Titulo académico: “Magister en Liderazgo y Gerencia Educativa.”
Cargo en la Institucion: DIRECTORA
1. ¢El establecimiento cuenta con TIC para la formacién de sus alumnos?

Si, contamos con tecnologia de la informacion y la comunicacién que se ha fortalecido durante la
pandemia y decidid continuar el proceso educativo en todos los niveles a través del aprendizaje en
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linea.2.- ¢Qué recursos digitales Dispone la institucion?
e Dos laboratorios de informatica

eBiblioteca virtual

® Internet.

® Pizarras digitales

eProyector de video en varias aulas.

e Plataforma de videoconferencia ZOOM.

e Redes sociales (Instagram, Facebook, pagina web, correos electréonicos, aplicaciones de
mensajeria moévil como WhatsApp.

3.- ¢COmo se encuentra equipada la institucion?

Infocus, computador en cada aula. Docentes de inicial con laboratorio de pantalla digital.
Impresora. Computadoras e impresoras en la mayoria de las oficinas administrativas. Internet de

banda ancha.

4.- {Qué opinion tiene sobre las habilidades tecnolégicas de los docentes del Colegio que usted
?

Nuestro equipo docente dedicado y profesional es consciente de que la ensefianza y el aprendizaje
en linea es diferente al escenario presencial, adapté e implementd nuevas herramientas diddcticas y
técnicas para enriquecer las experiencias de aprendizaje en esta nueva realidad, agradecemos el
apoyo de la Universidad. sobre tecnologia La pandemia obligd a los docentes de 22 de primaria y
secundaria a experimentar con el aprendizaje en linea, incluyendo a nifios de esta edad que presentan
ciertos escases educativas propias de su progreso creciente, cuyo nivel de autonomia era inestable,
por lo que comenzaron a formarse, investigar y crear. un pedagégico estrategias didacticas que
promuevan con gran éxito la motivacién de los estudiantes en estos niveles educativos. La institucion
educativa cuenta con docentes especializados en tecnologia.

5.- ¢éEn la asignatura de educaciodn inicial tienen dificultades los infantes en el aprendizaje?

Los nifios tienen dificultades en la motricidad en distinguir izquierda, derecha ademas tienen
dificultades en el lenguaje donde muchos nifios no fortalecen esa parte para grados superiores y no
usan palabras adecuadas para expresarse, también, existe dificultades en reconocer las partes de su
cuerpo, la cultura donde nosotros nos desenvolvemos, costumbres o reconocer tipos de animales sin
son domésticos o salvajes, también al momento de contar los nimeros no todos al terminar inicial

tienen desarrollada esa destreza.

6.- éEstar al tanto si preexisten inconvenientes en el transcurso de enseiianza en el Establecimiento
con respecto a sus niilos? ¢Cuales?

En general, especialmente en los estudiantes de Inicial hay la dificultad para mantener una

atencién sostenida, generar procesos de abstraccidon y extrapolar lo aprendido a situaciones de la vida
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real, se observa cierta tendencia a mecanizar procesos y cierta dificultad para concentrarse. Se supone
gue es importante y fundamentalmente en la formacidn en linea disefiar un ambiente virtual que
ayude con un refuerzo académico con tecnologias simbolizan para los procesos de instruccion, con
novedosas y creativas propuestas que impliquen acciones de gamificacion, con juegos, que despierten
la motivacion por el aprendizaje.

7.- éCree usted que la implementacién del entorno virtual aprendizaje en inicial fortalecera el
proceso ensefanza-aprendizaje?

Considero que Si, un entorno virtual especificamente disefiado para a estudiantes de estas edades
pienso que estaria provechoso para los alumnos, auxiliaria a robustecer sus conocimientos de manera
creativa, avivara su interés y, por lo tanto, mejoraria su atencién, permitiria que los estudiantes

trabajen interés en la asignatura de fuera del programa de clases, motivados por instruirse.
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Anexo 2

Validacion de propuesta

Validacion de propuesta

objetivo :Validar el criterio de especialistas

@ israelvelasco1998@gmail.com (no se comparten) o)
Cambiar cuenta

;Nombres ?

Tu respuesta

¢Nivel académico y experiencia en ejercicio de profesion?

Tu respuesta

1.-¢El entorno virtual de aprendizaje (EVA) es adecuada para el uso de nifios de 4 a
5 afos?

(O Muy adecuado
Bastante adecuado
Adecuado

Poco adecuado

O O O O

Inadecuado

38



¢Las herramientas digitales utilizadas son las adecuadas para el contenido a
tratar?

Muy adecuado
Bastante adecuado
Adecuado

Poco adecuado

O OO O0O0

Inadecuado

iLos recursos de apoyo mostrados en la seccion de exposicién,rebote,
construccién, comprobacién contienen informacién clara, concisa y concreta?

(O Muy adecuado
Bastante adecuado
Adecuado

Paco adecuado

O O OO

Inadecuado
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¢ Aprendizaje de Los simuladores incrustados contribuyen al proceso de
ensefianza e los temas expuestos?

O Muy adecuado
O Bastante adecuado
O Adecuado

O Poco adecuado

O Inadecuado

¢ Las actividades de la seccién de construccion tienen una instruccion clara para
su respectivo desarrollo?

(O Muy adecuado
(O Bastante adecuado
(O Adecuado

(O Poco adecuado

(O Inadecuado
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¢El entorno virtual de aprendizaje posee una estructura organizada.

Muy adecuado
Bastante adecuado
Adecuado

Poco adecuado

O O O 0O

Inadecuado

¢Existe alguna recomendacion en el disefio de colores, apariencia o actividades a
mejorar?

Tu respuesta

m Borrar formularic

éNombres?

Docentes que validaron la propuesta

;iNombres ?

Srespuestas

Tatiana Velasco
Norma Valdez
Carolina Herrera
Gabriela Sailema

Maribel Tapia

¢Nivel académico y experiencia en ejercicio de profesion?

Nivel académico que validaron la propuesta
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¢Nivel académico y experiencia en ejercicio de profesion?
5 respuestas
Master educacion inicial. 10 afios en el sector docente
Master educacion inicial
Master en educacion Bdsica 12 afios educacion inicial 'Y 1l
master educacion inicial

Master educacion 14 afos de experiencia como docente de inicial.

1.- ;El entorno virtual de aprendizaje (EVA) es adecuada para el uso de nifios de 4 a 5 afios?

Figura 25

@ Muy adecuado

@ Eastante adecuado
@ Adecuado

@ Poco adecuado

@ nadecuado

2.- éLas herramientas digitales utilizadas son las adecuadas para el contenido a tratar?

Figura 26
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@ Muy adecuado

@ EBastante adecuado
® Adecuado

@& FPoco adecuado

@ nadecuado

3.- élos recursos de apoyo mostrados en la seccion de exposicidon, rebote, construccidn,

comprobacidn contienen informacioén clara, concisa y concreta?

Figura 27

@ Wuy adecuado

@ Eastante adecuado
@ Adecuado

@ Poco adecuado

@ nadecuado

4.- { Aprendizaje de Los simuladores incrustados contribuyen al proceso de ensefianza e los temas

expuestos?

Figura 28
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@ Wuy adecuado

@ Eastante adecuado
® Adecuado

@ Poco adecuado

@ Inadecuado

5.- éLas actividades de la seccidn de construccidn tienen una instruccidn clara para su respectivo

desarrollo?

Figura 29

@ nuy adecuado

@ Bastante adecuado
@ Adecuado

@® Foco adecuado

@ Inadecuado

6.- éEl entorno virtual de aprendizaje posee una estructura organizada?

Validacion de organizacion de entorno virtual
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@ Muy adecuado

@ EBastante adecuado
@ Adecuado

@ Poco adecuado

@ |nadecuado

7.-éExiste alguna recomendacién en el disefio de colores, apariencia o actividades a mejorar?
Recomendaciones del sitio

¢Existe alguna recomendacion en el disefio de colores, apariencia o actividades a mejorar?

4 respuestas

la apariencia en dispositive movil ajustar al dispositivo, incluir material de apoyo para actividades para
colorear.

Detallar de mejor manera las actividades, incluir colores institucionales.
Mejorar |a actividad de construccion de convivencia

Implementar mas actividades constructivas
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Anexo3
Entrevista a un directivo de la escuela de educacion Jaime Andrade Fabara
Entrevista aplicada a un directivo de la Escuela de Educacién Jaime Andrade Fabara
La siguiente encuesta se realizd a la directora de Escuela de Educacién Jaime Andrade Fabara
Nombre: Lic. Rosario Osorio Msc.
Titulo académico: Magister en Liderazgo y Gerencia Educativa.
Cargo en la Institucion: RECTORA
1. éLa institucion cuenta con TIC para la formacion de sus estudiantes?
2.- ¢De qué recursos digitales de comunicacion Disponemos la institucién
3.- éComo se encuentra equipada la institucion?

4.- {Qué opinion tiene sobre las habilidades tecnoldgicas de los docentes del Colegio que usted
dirige?

5.- ¢éEn la asignatura de educacidn inicial tienen dificultades los infantes en el aprendizaje?

6.- éConoce si existen problemas en el proceso de ensefianza y aprendizaje en la Instituciéon con
respecto a la asignatura de Matematicas? ¢Cuales?

7.- iCree usted que la implementacidn del entorno virtual aprendizaje en inicial fortalecera el
proceso ensefianza-aprendizaje?
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