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RESUMEN EJECUTIVO

En los primeros afios hay nifios y nifias que sufren algun retraso evolutivo que
aungue no sea muy significativo, puede indicar la presencia de dificultades
tempranas de aprendizaje.

En la infancia se debe lograr una gran cantidad de aprendizajes, puesto que
constituira la base sobre la que se podra conseguir la interiorizacion de
conocimientos como la lectura, memoria, matematicas, entre otros y asi adquirir
las capacidades necesarias para conocer € entorno e interactuar con él.

En la actualidad se esta evaluando los aprendizajes, habilidades, destrezas que
deben tener los nifios de 4 afios puesto que antes solo se aplicaba la educacion
tradicional y no tomaban en cuenta que los aprendizaes deben ser significativos,
donde los nifios desarrollen dichas habilidades adecuadamente para que se
produzca un equilibrio entre su edad cronolégica y su edad madurativa, de esta
forma e nifio podra enfrentarse a diversas actividades formales (escuela) como
informales (casa) y tener un adecuado desarrollo integral. De ahi, es cuando los
estudiantes que cursan niveles superiores, presentan problemas de razonamiento
verbal o razonamiento numérico, debido a la fata de un diagndstico previo en su
educacioninicial.

Con este proyecto, se busca ser parte de ese “repositorio de buenas practicas
docentes”, en donde & docente podra evaluar a nifio o nifia de 4 afios utilizando
un instrumento de evaluacion. El objetivo de las evaluaciones del nifio es entender
el potencia de desarrollo del mismo, asi como los problemas que éste esté
teniendo.
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La aplicacion de evaluacion de software educativo se convertira sin duda en una
herramienta fundamental que contribuird a los centros educativos, ya que su
incorporacion permitira tanto a profesores como alumnos contar con una
herramienta didéactica para evaluar habilidades y destrezas en nifios y nifias de 4
anos.

PALABRAS CLAVE: juegos interactivos, evaluacion de aprendizajes, &rea
cognitiva, herramienta de apoyo.

ABSTRACT

In the first years of life, children suffer from different types of evolutionary
delays that, although not significant, can indicate the presence of early learning
difficulties.

For that reason, during childhood, it is important to achieve great amount of,
learning since what is learned during this time will constitute the base from which
the child will internaize knowledge, such as ability to read, memory,
mathematics, among others, and in that manner the child will obtain the necessary
capacity to understand its environment and interact with it.

Presently, research is being conducted which evauates the learning styles,
abilities, and skills that a child of 4 years should have. Before this research,
educators only applied traditional education methods and they did not take into
account that learning should be significant—children should adequately develop
their abilities, producing an equilibrium between their chronicle age and their
maturity age. In this manner, the child can confront diverse formal activities
(school) and informal activities (home) and obtain a more complete and adequate
development than when students that are in higher levels present problems with
verbal reasoning and/or numerical reasoning, because of the lack of a previous
diagnosisin their initial education.

With this project, which seeks to implement interaction—what is looked for is to
be part of the “repository of good education practices,” where the teacher can
evaluate the 4 year old child using an evaluation instrument. The objective of the
child evaluations is to understand the development of the child, as well as the
problem that the child is having.

The educative evaluation software will convert, without doubt, in a fundamental
tool that will contribute to the educational centers, since their incorporation will
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permit teachers and students to count on a fundamental educational tool in order
to evaluate the child’s progress, since learning disabilities, like reaching the
potential of a student’s abilities and skills of children 4 years old.

I ntroduccion

De acuerdo a Belda (2000), en su “Libro blanco de la atenciéon temprana”,
afirma que: “El desarrollo infantil es un proceso dinamico, sumamente complejo,
que se
sustenta en la evolucion bioldgica, psicologica y socia. Los primeros afios de
vida constituyen una etapa de la existencia especialmente critica ya que en ella se
van a configurar las habilidades perceptivas, motrices, cognitivas, linglisticas y

sociales que posibilitaran una equilibradainteraccion con e mundo circundante”.

Las areas de desarrollo antes descritas, su aprendizaje no siempre resulta de
manera satisfactoria acarreando dificultades que s no son corregidas a tiempo

dificultan laevolucion normal en los afios posteriores.

En los primeros afos hay nifios y nifias que sufren algun retraso evolutivo que
aungue no sea muy significativo, puede indicar la presencia de dificultades
tempranas de aprendizaje.

Por ta razon, en la infancia se debe lograr una gran cantidad de aprendizajes,
puesto que constituira la base sobre la que se podra conseguir lainteriorizacion de
conocimientos como la lectura, memoria, matematicas, entre otros y asi adquirir
las capacidades necesarias para conocer € entorno e interactuar con é (Chéavez,
2012).

De acuerdo a la experiencia adquirida por la estudiante de Maestra de
Parvulariade la Universidad Central del Ecuador, Chavez (2012) afirma que:
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En la actualidad se esta evaluando los aprendizajes, habilidades, destrezas
gue deben tener los nifios y nifias de 4 anos, puesto que antes solo se
aplicaba la educacion tradicional y no tomaban en cuenta que los
aprendizajes deben ser significativos donde los nifios y nifias desarrollen
dichas habilidades adecuadamente para que se produzca un equilibrio entre
su edad cronolégica (edad fisica) y su edad madurativa (edad mental), de
esta forma el nifio o nifia podra enfrentarse a diversas actividades formales
(escuel@) como informales (casa) y tener un adecuado desarrollo integral.
De ahi, es cuando los estudiantes que cursan niveles superiores, presentan
problemas de razonamiento verbal o razonamiento numérico, debido a la

falta de un diagnostico previo en su educacion inicial.

Con este proyecto que anaiza los resultados de los procesos ludicos en un
entorno interactivo para nifios y nifias de 4 afios, se busca ser parte de ese
“repositorio de buenas préacticas docentes” (MinEduc, 2012), en donde el maestro
0 maestra podra evaluar a nifio o nifia de 4 afios utilizando un instrumento de
evaluacion. El objetivo de las evaluaciones del infante es entender el potencial de
desarrollo del mismo, asi como las dificultades de aprendizaje que pueda
presentar. Laformaen la que €l nifio o nifia reporta sus problemas es muy distinta
dependiendo del estado evolutivo del mismo y se lo puede evaluar utilizando
como metodologia € juego interactivo combinado con actividades apropiadas a
laedad del nifio o nifia (Chévez, 2012).

De acuerdo a la experiencia como Psicologo Educativo en varias instituciones,
Villareal (2012), asegura que: “La aplicacion de evaluacion educativa se
convertira sin duda en una herramienta fundamental que contribuira a los centros

educativos, ya que su incorporacion le permitira tanto a profesores como alumnos



contar con una herramienta didactica para evaluar ya sea los problemas de
aprendizaje como potencializar las habilidades y destrezas en nifios y nifias de 4

afos de edad”.
Contenido del Proyecto de I nvestigacion

A continuacion se dara a conocer 1os contenidos referentes a cada capitulo de

este proyecto.

CAPITULO |: EL PROBLEMA

En este capitulo se hace referencia a varios subtemas que abarcan la
problematica de la investigacion. En primera instancia se hace mencién alalinea
de investigacion con la que se relaciona e tema propuesto de acuerdo a la Ley
Organica de Educacion Superior (LOES) y € Plan Nacional para € Buen Vivir.
Seguido a este punto se habla sobre los antecedentes historicos y sobre el
resultado de otras investigaciones sobre estudios similares, es decir la realidad
donde se da e problema. Se rediza ademas un andlisis critico sobre la
problematica a través del diagndstico y pronostico y finalmente se da a conocer
los objetivos generales y especificos, asi como la justificacion tedrica y
metodol gica de lainvestigacion.

CAPITULO II: MARCO TEORICO Y METODOL OGIA

En esta seccion, en los puntos que referencia al Marco tedrico, se procedio a
sustentar tedricamente el caso de estudio, es decir exponer y analizar las teorias,
las conceptualizaciones, los antecedentes que respaldan a mismo, asi como
resultados de otras investigaciones que constituyen un aporte para €l estudio que

serealizo.

En la Metodologia se hace constar la metodologia como tal, las técnicas, tipos
de investigacion, procedimientos e instrumentos que se van a utilizar en la
investigacion. Responde a la pregunta de cOmo se va a redlizar € proyecto. Se

define ademés la muestra poblacional como el disefio experimental a utilizar. Y



finAlmente se da a conocer los planes de procesamiento y andisis de la

informacion.

CAPITULO I11: RESULTADOS

En este capitulo se procede a ingresar los datos en cuadros de frecuencia y
porcentajes, se elabora graficos estadisticos y se andliza los resultados con
respecto a la muestra poblacional y e disefio experimental. Finalmente se verifica

s lahipotesis planteada en e capitulo anterior, se cumple o no.

CAPITULO IV: CONCLUSIONESY RECOMENDACIONES

En este apartado se redliza las conclusiones y recomendaciones. En las
conclusiones se hace mencion a las generalizaciones con respecto a los resultados
obtenidos en @ trabgjo de investigacion, considerando lo més significativo,

relevante y trascendental .

L as recomendaciones se han redactado guardando una estrecha relacion con las
conclusiones, siendo consecuencias de las mismas. Contiene propuestas parciales
que surgieron de todo €l trabajo investigativo que van dirigidas a los docentes en

el uso correcto de las TIC’s.

CAPITULO V: PROPUESTA

Este capitulo contiene la propuesta de solucion al problema investigado,
destinado a satisfacer |as necesidades y requerimientos por las que se elabor6 €
proyecto. EI mismo esta desarrollado bajo un esquema que justifica, andiza y
realiza bajo la direccidn de la Ingenieria de Software en el desarrollo de proyectos

tecnol ogicos.

Es importante mencionar, que se ha realizado un andisis de factibilidades que

respalda e uso de herramientas tecnologicas para la implementacion de la



aplicacion Web, asi como se ha definido un modelo operativo de gecucion de la
propuesta en base a proceso y método de desarrollo de Software (Anexos).
Finalmente se analiza el impacto que tendra € proyecto a nivel: tecnoldgico,
socid einstitucional.
REFERENCIAS

En este apartado se citarén las referencias bibliogréficas y Webgréficas (de
acuerdo a formato APA) que han servido como fuente de consulta para la
realizacion del trabgjo de investigacion, asi como también las fuentes que han

facilitado lainformacion parala presente investigacion.

ANEXOS

En esta seccidn se anexara varios documentos gue sustenten la investigacion
como: formato de las encuestas realizadas a |os docentes de |a Escuela Particular
“Alfred Binet”; autorizacion del Ministerio de Educacion sobre el uso de las

estadisticas de causas de la desercion escolar del periodo lectivo 2010-2011.



CAPITULO|
El Problema
Tema

L adicos interactivos en la evaluacion del érea cognitiva en nifios y nifias de 4
afos de la Escuela Particular “Alfred Binet” de la ciudad de Quito en el afio
lectivo 2012-2013.

Linea de Investigacion

De acuerdo ala Unidad de Investigacion, Desarrollo e Innovacion Tecnoldgica
(UIDIT) de la Universidad Tecnolodgica Israel (2012), en su documento titulado
“Lineas de Investigacion UISRAEL” argumenta que:

La Constitucion del Estado Ecuatoriano, la Ley Organica de Educacion

Superior (LOES) y € Plan Nacional para € Buen Vivir, establecen los
lineamientos que deben seguir las politicas y lineas de investigacion e
innovacion tecnoldgica de las Instituciones de Educacion Superior (IES),
estas deben ser consideradas como una guia inherente en €l desarrollo de sus
proyectos de investigacion e innovacion tecnologica. Es asi, que € articulo
8 de la Ley Organica de Educacion Superior vigente, refiere que entre los

fines de la Educacion Superior, se encuentra “Aportar al desarrollo del



pensamiento universal, al despliegue de la produccion cientifica y a la
Politicas y lineas de Investigacion, Desarrollo e Innovacion Tecnoldgica
(PLIDIT) promocion de las transferencias e innovaciones tecnolégicas™(...).
Por tanto, la investigacion cientifica, los proyectos de desarrollo e
innovacion deben jugar un papel preponderante en la solucion de la
problematica social e impulsar el desarrollo de nuestro paisy del buen vivir

de los ciudadanos (p. 1, 3).

Con estos antecedentes, la Universidad Tecnolégica Israel, se plantea las
siguientes “Politicas y Lineas de Investigacion, Desarrollo e Innovacion
Tecnoldgica (PLIDIT)”, para el periodo 2011 — 2015; €l proyecto propuesto se

enmarca dentro de:
Areas de | nvestigacion Cientifica en e Ecuador 2011, literal 6:

TIC’s, de acuerdo a lo definido por la Subsecretaria de Investigacion
Cientifica (SENESCYT).

Planteamiento del Problema
Contextualizacion.

La problematica identificada en la presente investigacion se relaciona a que
los ludicos interactivos propuestos en muchos sitios Web, carecen de un
instrumento para evaluar € area cognitiva en los nifios y nifias de 4 afios (Palop,
2011).

A nivel mundia se presentan cifras que indican € porcentgje de estudiantes

con problemas de aprendizae dependiendo de cada pais, puesto que, su



aprendizaje no siempre resulta de manera satisfactoria acarreando dificultades que
s no son corregidas a tiempo dificultan la evolucion norma en los afios
posteriores (Galindo, 2002).

En la actualidad en € Ecuador se esta evaluando |os aprendizajes, habilidades,
destrezas que deben tener los nifios y nifias de 4 afos, puesto que antes solo se
aplicaba la educacion tradicional y no tomaban en cuenta que los aprendizajes
deben ser significativos donde los nifios y nifias desarrollen dichas habilidades
adecuadamente para que se produzca un equilibrio entre su edad cronoldgica
(edad fisica) y su edad madurativa (edad mental), de esta forma € nifio o nifia
podra enfrentarse a diversas actividades formales (escuela) como informales

(casa) y tener un adecuado desarrollo integral (Chavez, 2012).

Desde que inici6 la presidencia del Ec. Rafagel Correa Delgado, ha sido su
continuainsistencia € trabajar en todas | as areas sociales del pais. Una de éstas ha
sido lograr una educacion de calidad en todos sus niveles. Hace dos afios, €
Ministerio de Educacion, se comprometio en elevar la calidad de la educacion
inicial exigiendo e meoramiento en la formacion de profesionaes de la

educacion.

Marcela Santos, gerente del “Proyecto de Educacion inicial de calidad” del
Ministerio de Educacion, explico que:

La Educacion Inicial, a ser el primer nivel del sistema educativo, tiene gran
relevancia. Es muy importante indicar que la Educacion Inicial no es €
anticipo a la Educacién Basica, ya que en la Educacion Inicial e nifio tiene
que explorar, experimentar y jugar, pues de esta manera aprende. (...).

Actualmente se esta disefiando un curriculo de Educacion Inicial, en € que



se implementara un modelo de calidad para que los estudiantes que asistan a

los centros aprendan y desarrollen sus destrezas. (...).

En la ciudad de Quito, e Ministerio de Educacion (2012), en su pagina Web
oficial tiene como objetivo € meoramiento pedagdgico, direccion que esta
encargada de crear politicas para mejorar los procesos de aprendizaje de los
estudiantes:

Dentro de sus atribuciones y responsabilidades establece lineamientos para
la difusion y utilizacion de estrategias e insumos pedagdgicos, propone
politicas para e Sistema Nacional de Bibliotecas Educativas, crea un
repositorio de buenas précticas docentes, brinda directrices para la
estructuracion de Proyectos Educativos Institucionales e implementa, entre
otras actividades, politicas educativas para € establecimiento y la meora

delacalidad en las Unidades Educativas del Milenio.

El Ministerio de Educacion, en € acuerdo 224-11(2011), Art. 1, contempla:
“Instituir la incorporacion al proceso educativo de las Tecnologias de Informacion
y Comunicacion (TIC), como contribucion a mejoramiento de la calidad
educativa y al fomento de la ciudadania digital en la comunidad educativa, a
través de la dotacion de equipos informaticos y € uso de tecnologias e Internet en

los establecimientos educativos publicos del pais”.

En el contexto micro tenemos a la Escuela Particular “Alfred Binet” que no
cuenta con una herramienta de apoyo a docente para evaluar |as destrezas del érea
cognitiva en los infantes de etapa inicial de instruccién, por 1o que, apoya este
proyecto innovador para aprovechar las ventgjas que ofrecen las Tecnologias de



Informacién y Comunicacion (TIC’s), sus avances en el ambito educativo y su

f&cil implantacion en sus centros de cOmputo.

Hoy en dia, es adecuado suponer que uno de los objetivos principales de las
TIC llevadas a aula es apoyar € trabajo de los educadores, o que nos indica que
un software educativo debe ser visto como una herramienta a utilizar y no como
un anico medio por € cua se pretendera realizar € proceso de ensefianza
(Educacion Inicid y TIC, 2011).

Analisis critico de la problemética.

En este apartado se dara a conocer los hechos o situaciones negativas
identificadas (sus causas) que no son una carencia de solucion sino situaciones

existentes relacionadas con el objeto de estudio. A continuacion se detallan:

Falta de importancia en los diagnésticos de evaluaciéon por parte de los
docentes.

Inadecuados procesos pedagdgicos generan frustracion en € aprendizaje de
nifios y nifias porque |os maestros no saben como ensefiar (Chavez, 2012).

Las malas précticas docentes impiden evaluar |os aprendizajes, habilidades,
destrezas que deben tener los nifios y nifias de 4 afios (Chéavez, 2012).

La persona que desarrolla un juego educativo interactivo no se asesora con
especialistas en educacion por 1o que cada actividad desarrollada no esta
directamente relacionada con latarea que se desea reforzar (Palop, 2011).
Pocas veces se valida laintencionalidad en desarrollar un juego educativo para

ordenador y con una reglamentacion que casi no lo mencionan (Palop, 2011).
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Pérdidas monetarias

Restar eficiencia al
sistema escolar

superiores

Fracaso en niveles
de instruccién

Costos emocionales,
sociales en los nifios y nifias

Ludicos interactivos propuestos carecen de
un instrumento para evaluar el area cognitiva

en los nifios y nifias de 4 afios

No se capacitan
de acuerdo a las
necesidades de
los nifios de hoy

No toman importancia en brindar
una educacion inicial de calidad

No realizan un estudio sobre
las necesidades especificas
del usuario

Falta de evaluar la

Docentes mal
preparados

Malas practicas
docentes

Inadecuados procesos

pedagdgicos

intencionalidad en
desarrollar un juego debido

Falta de importancia
en los diagnoésticos
de evaluacion

a que no se asesora con
especialistas en educacion

Gréfico N° 1: Arbol de Problemas. Representacion anélisis critico

Prognosis.

Fuente: Elaborado por Autor

A continuacion se detallan las situaciones futuras si € diagnéstico se sigue

manteniendo en el caso de estudio:

Lafalta de importancia en los diagndsticos y de herramientas que promuevan

laevaluacion en laetapainicial, contribuira a fracaso en niveles superiores de
instruccion impidiendo una educacion de calidad (Viteri, 2006).

Inadecuados procesos pedagdgi cos generaran costos emocionales y sociales en
los nifios y nifias (Viteri, 2006).
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Las malas practicas docentes restardn eficiencia a sistema escolar
manteniendo una educacion tradicional, dgando a un lado aprendizajes
significativos (Chavez, 2012).

El no asesorarse con especialistas en educacion sobre la importancia de
construir juegos interactivos de acuerdo a las particularidades del infante de
esa edad, evitara que tengan un adecuado desarrollo integral (Palop, 2011).

El no vaidar la intencionalidad en desarrollar un juego interactivo que
complementen e aprendizaje del nifio o nifia, no propiciara ensefianzas

significativas que le permitan entender € entorno (Palop, 2011).

Control de la prognosis. Se pretende demostrar ala sociedad, que los
resultados de |os procesos | tdicos en un entorno interactivo para nifios y nifas de
4 afos, facilitan la evaluacion de problemas en habilidades y destrezas del infante.
Estos permitirdn tomar acciones de deteccion, prevencion y en parte correccion
paraevitar € fracaso en niveles superiores de instruccion.

La utilizacion de herramientas tecnol 6gicas permitira desarrollar un ambiente
amigable y sencillo que logre la interaccién de los nifios, nifias y € control por

parte del docente.

Para vdidar la intencionadidad en desarrollar un ludico interactivo, se
combinara el mismo con actividades acorde a &rea de desarrollo que se desea

evaluar (cognoscitiva).

Es necesario resaltar que los nifios en esta etapa no tienen fluidez en la lecto-
escritura (Palop, 2011), por lo tanto, los juegos interactivos permitiran
comunicarse con los nifios y nifias a través de audio incorporado, € mismo que

ayudara a lalectura de instrucciones para la realizacion de las tareas; las opciones
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de respuesta, también reaccionaran mediante sonidos cuando € mouse pase por
ellas.

En la etapa de evaluacién se validaran dos tipos de respuestas: |as correctas y/o
las incorrectas; € sistema mostrara |os resultados mediante porcentajes y a través
de la representacion de graficos estadisticos (gréfico columnas). Los resultados
determinaran € nivel intelectual general de nifios y nifias, asi como los puntos

fuertes y débiles en las variables aptitudinal es planteadas.

Se pretende redlizar las pruebas de ambiente con los infantes de 4 afos para

comprobar €l total y completo funcionamiento.

El proyecto finamente sera promocionado a través de medios electrénicos:
redes sociaes, marketing vira, etc.

Delimitacién del objeto deinvestigacion.

El presente proyecto esta delimitado en e campo: socio-educativo, area:

evaluacion y en €l aspecto: evaluacion de aprendizaje.

Para enero del 2013 se implementara la aplicacion Web de evaluacién
educativo “Ludicos Interactivos” para nifios y nifias de 4 afios, siendo para el mes
de febrero del 2013 & proceso de implantacion en la Escuela Particular “Alfred
Binet”” ubicado a sur de la ciudad de Quito.
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Objetivos

Objetivo general.

Desarrollar ludicos interactivos como herramienta de apoyo para evaluar €

area de desarrollo cognitiva en nifios y nifias de 4 afios.

Objetivos especificos.

Demostrar con las actividades la intencionalidad que tienen los juegos
interactivos a ser desarrollados.

Redlizar una investigacion de campo y documenta para obtener
requerimientos iniciales para e desarrollo de Iudicos interactivos en la edad
propuesta.

Implementar |Gdicos interactivos para evaluar el area cognitiva en nifios y
nifias de 4 afos mediante la representacion de porcentajes y graficos
estadisticos en base a los resultados proyectados luego de redlizar las
actividades interactivas.

Justificacion

Justificacion teorica.

Importancia de las pruebas de rastreo. El periodo mas critico en €l
desarrollo de un nifio o0 nifia es en sus primeros cinco afos de vida. Durante este
tiempo se puede presentar déficits que persistan por anos e inclusive durante su
vida adulta (Galindo, 2012).

Segun investigaciones de Galindo (2002), afirma que: “desde hace casi cuatro
décadas se ha reconocido a nivel internaciona la necesidad de llevar a cabo
evaluaciones con € fin de identificar nifios o nifias en edad preescolar con alto
riesgo de presentar problemas de aprendizaje o bajo rendimiento académico” (p.
XVII-XVIII).
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De lo expuesto anteriormente, nace €l interés en utilizar pruebas de rastreo.
Galindo (2002) indica que para la década de |os afios sesenta y setenta se reportd
que a menos & 47% de las autoridades educativas en Inglaterra estaban utilizando

algun tipo de procedimiento de rastreo educativo.

Las pruebas de rastreo estén definidas como pruebas rapidas y de fécil
aplicacion, con un costo bajo y que puede ser administrada por personas sin una

preparacion especial (Galindo, 2012).

Y sseldyke (1986) manifiesta que: “la necesidad de llevar a cabo un rastreo para
identificar nifios con problemas de aprendizaje se ha incrementado en los Ultimos
anos. El rastreo funciona como un procedimiento que identifica dentro de una
poblacion a los nifios que necesitan educacion especia 0 que estan en riesgo de

tener problemas educativos“(Galindo, 2012, p. 81).

La aplicacion presentada en este proyecto, busca convertirse en una
herramienta de rastreo a nivel tecnologico, puesto que cumple con las
caracteristicas de ser un instrumento de evaluacion corto, econdmico y eficiente,
permitiendo que todos los sujetos sean evaluados y cuyos resultados sean
objetivos para su interpretacion.

Es indispensable conocer a quiénes estén destinadas estas pruebas, es decir, a
nifios y nifas en edad preescolar, para detectar posibles fracasos en su

rendimiento escolar futuro.
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En caso de encontrarse alguin problema en los resultados de estas evaluaciones,
se debe remitir a infante a una evauacion profunda (diagnéstico) y/o ayuda
profesional (Chéavez, 2012).

Galindo (2002), resalta que:

Se ha visto que € éxito del tratamiento para los problemas de aprendizaje
esta directamente relacionado con la edad en que se detecta este problema.
La mayoria de los problemas de aprendizaje no son detectados en los
primeros anos, por lo que cuando se trata de resolverlos, las probabilidades

de hacerlo se ven reducidas” (p. 22).

Por tanto, este sistema permitira que luego de finalizar la evaluacion, los
docentes detecten y clasifiquen a los nifios y/o nifias en riesgo de presentar

problemas de aprendizaje y asi canalizarlos a un programa de intervencion.

Teoria del procesamiento de la informacion. Pizarro (2009) en su
Tesis de Magister, cita varios parrafos con respecto a esta teoria:

Gagné y Glaser (1987), desarrollan la teoria del Procesamiento de la
informacion que considera a aprendizaje y a la instruccion como dos
dimensiones de una misma teoria, ya que ambos deben estudiarse
conjuntamente. Se torna de fundamental importancia conocer los factores
internos que intervienen en el proceso de aprendizaje y las condiciones
externas que pueden favorecer un mejor aprendizaje.

Gagné y Glaser citan los factores internos. motivacion, comprension,
adquisicion, retencion, recuerdo, generalizacion, gjecucion y realimentacion.
L as acciones externas, son las acciones que gerce el medio sobre €l sujeto y
le permite a éste desarrollar un proceso de aprendizaje. Dependen del tipo

de aprendizaje que se desea alcanzar.
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Para desarrollar € proceso instructivo, dentro de esta misma teoria se
sefidla como de gran importancia identificar el tipo de resultado que se
espera de la tarea que va a llevar a cabo e sujeto, para detectar las
condiciones internas y externas necesarias. Posteriormente, hay que
identificar los requisitos previos que sirven de apoyo a nuevo aprendizaje.

Esta teoria representd la dternativa a conductismo en e desarrollo de
software educativo (p. 19).

Teoria CSCL (Computer Supported Collaborative Learning) —
Koschmann -. El paradigma “Aprendizaje colaborativo soportado por
computador” por su siglas CSCL, es utilizado para describir el &rea de estudio que
se enfoca en: “el uso de las tecnologias como una herramienta mediadora dentro
de métodos colaborativos de instruccion”

(http://mitesi s.wordpress.com/2007/06/06/koschmann-a-shift-paradigm/).

Este portal también hace referencia que Koschmann autor de este nuevo
paradigma, lo define como: “un campo de estudio en relacion al uso de la
tecnologia en la educacion, en € cual e aprendizaje esta entendido desde una
postura basada en teorias socio-culturales del desarrollo humano”.

Los movimientos de pensamiento sociamente orientados que influencian el
CSCL, esta dado por: las teorias neo-piagetianas de desarrollo cognitivo o socio-
constructivismo y la teoria de psicologia historico-cultural desarrollada por

Vigotky (http://mitesis.wordpress.com/2007/06/06/koschmann-a-shift-paradigm/).

Los juegos interactivos propuestos se basan en la teoria socio-culturales

(Piaget - Vigotky), puesto que, éstos van integrados con actividades que se
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adaptan a los conocimientos que el nifilo 0 nifia necesita saber de acuerdo a las

exigencias actuales del entorno (Chavez, 2012).

Quetzalli (2009), en su blog titulado Educacion y Tecnologia argumenta que:
Tomando en cuenta que e constructivismo no establece metodologias y 1a

necesidad de conocer como cambiar las ideas de los estudiantes, se busca
que la Tecnologia Educativa se haga cargo de “la construccion de puentes

entre el constructivismo y su aplicacion dentro del salon de clase”.

La filosofia constructivista permite que e nifio interactle con la tecnologia,
logrando asi, la adquisicion de habilidades tecnologicas en un ambiente
entretenido y divertido integrandose con € curriculo del aula de pre-escolar
(Chévez, 2012).

El nifio desarrolla ampliamente su érea motora, socio-emocional, del lenguaje
y cognitivo, fomentando el trabajo de los docentes en las aulas como una
herramienta mas para favorecer €l desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizge (Chéavez, 2012).

Se habla asi de un aprendizaje significativo cuando los nuevos conocimientos
se vinculen de una manera clara y estable con los conocimientos previos de los
cuales disponga €l infante, diferenciandose totalmente de un aprendizaje repetitivo
en € cua no se logra establecer esta relacion con los conceptos previos o si 1o

hace, es de unaformamecanicay por lo tanto, poco duradera (Chavez, 2012).

Esos conocimientos previos, deben ser diagnosticados por € docente y lograr

conectar con |os conocimientos nuevos que se deseaimpartir.
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Integracion de ludicos interactivos con actividades interactivas. El
objetivo principal de la aplicacion “Ludicos Interactivos” es ser disefiada y
desarrollada bajo una intencionalidad. Para manifestar esta intencionalidad que es
la de evaluar las habilidades y destrezas de los infantes de 4 afos y detectar
posibles problemas de aprendizaje, se combinara los juegos interactivos con
actividades interactivas acorde a érea de desarrollo que se desea evaluar cuyos
resultados obtenidos determinaran € nivel intelectual general de los nifios y
nifias, asi como los puntos fuertes y débiles en las variables aptitudinales

planteadas.

Integracion de ludicos interactivos - actividades interactivas con un
método de evaluacion. La caracteristica innovadora de este proyecto, es la

integracion de un médulo de evaluacién. El mismo desplegara un reporte con:

Los datos del infante,

El nombre de | as actividades planteadas,

La puntuacion porcentual (por c/actividad y €l total),
El diagrama estadistico,

Su interpretacion

A estos resultados, accedera Unicamente el docente e mismo que podra
detectar y clasificar -en base a esos resultados- a los nifios y/o nifias en riesgo de

presentar problemas de aprendizaje y canalizarlos a un programa de intervencion.
Justificacién metodol dgica.

Metodologia de investigacion. En este proyecto se utilizara varios
tipos de investigacion, entre estos. la aplicada, bibliogréfica-documental, de
campo, descriptivay experimental.

Investigacion aplicada porgque se va a modificar una realidad existente, en este

caso optimizar 10s procesos pedag0ogicos educativos desde la etapa inicial atraves
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de las herramientas tecnoldgicas (ludicos interactivos) y asi evitar el fracaso en

niveles superiores de instruccion.

Investigacion bibliografica porque se va acudir a andlisis de documentos que
permitan dar una referencia tanto de la problemética como, que es lo que se
conoce dentro o fuera del pais sobre la implementacion de juegos interactivos que
permitan la evaluacion de las areas de desarrollo de nifios y nifias en edad pre-

escolar.

Investigacion de campo porque se acudird a un centro educativo donde se
observara los procesos pedagdgicos de los docentes hacia los nifios y nifias de
educacion inicia y constatar como dan seguimiento a desarrollo de habilidades y

destrezas de |0os mismos.

Investigacion descriptiva porque se andizara la realidad actua en cuanto a
porcentajes y estadisticas de |as causas de desercidn escolar a nivel nacional como

internacional .

Investigacion experimental porque después de desarrollar e sistema, se

realizara | as respectivas pruebas de funcionamiento en la unidad educativa.

A todos estos tipos de investigacion se le afiade los métodos a utilizarse, en
este caso € deductivo puesto que de la problemética genera -lGdicos interactivos
propuestos carecen de un instrumento para evaluar las areas de desarrollo
evolutivo en los nifios y niflas de 4 afos- , lo desglosaremos en las causas
primordiales que lo generan llegando asi a la aplicacion, comprensiéon vy

demostracion; e inductivo porgue se disefiara uno a uno |os juegos interactivos
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combinado con actividades apropiadas para finalmente construir el sistema global
gue muestre los resultados de |a evaluacion de las areas de desarrollo.

Esto lo haremos con la ayuda de las técnicas. observacion, encuestas,
entrevistas, fichge; e instrumentos como: ficha de observacion, camara

fotogréfica, grabadoray € utilitario Microsoft Excel.
Alcance dela Propuesta de I nvestigacion

El proyecto de investigacion contendr&:

Los enunciados de las teorias que respalden la investigacion a nivel
psi copedagdgico como tecnol 6gico.

Cifras y porcentgjes totales de las causas de desercion escolar de estudiantes
de pre-primaria para los afios lectivos 2005-2006, 2006-2007 y 2010-2011.
Estudios referenciales sobre nifios y nifias con problemas de aprendizaje tanto
fuera como dentro del pais.

Estudios referenciales sobre la existencia de un sistema integrado de juegos
interactivos con método de evaluacion a nifios y nifias de educacion basica
tanto fuera como dentro del pais.

Una investigacion de campo y documental para obtener los requerimientos
inicidles para € desarrollo del ambiente de la aplicacion Web enfocado a
nifios y nifas de 4 afios.

Resultados de la prueba de campo realizado a nifios y nifias de 5 afios de la

Escuela Particular “Alfred Binet”.
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CAPITULO I

Marco Tedricoy Metodologia

Antecedentes I nvestigativos

Se han realizado varios estudios tanto dentro de Ecuador como fuerade €,
sobre los porcentgjes de causas en problemas de aprendizaje en la edad escolar y

como los mismos han afectado en etapas futuras.
Estudio de niflos y nifias con problemas de aprendizaje fuera del pais.

De acuerdo al reporte de Medina (2012), Editora de guiainfantil.com, sefiala

que:
Uno de cada 10 nifios en edad escolar tiene problemas para aprender. Pero
no me refiero a que tenga dificultades para aprender a multiplicar o a leer
correctamente, o0 a redlizar otra tarea puntual. A un nifio con problemas de
aprendizagje le cuesta captar, procesar y dominar las tareas asi como todas
las informaciones, para después desarrollarlas. Es importante identificar,
observar y tratar los problemas de aprendizaje porque, de lo contrario los

nifios tendran dificultades en su rendimiento escolar y en sus relaciones con
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otros nifios, 10 que podra afectar a su autoestima. El tratamiento de este

problema debe empezar con un buen diagnostico (...).

Seguin Salvatierra(2006) en su monografia, resalta que:

Adams (...) en el afio 2000, realizd6 un Reporte Anual al Congreso,
Departamento de Educacion de Los Estados; llegando a los resultados de
gue 1 de cada 5 personas en los Estados Unidos tiene un problema del
aprendizaje. Casi 3 millones de nifios (de 6 a 21 afios de edad) tienen alguna
forma de problema del aprendizaje y reciben educacion especia en la
escuela. De hecho, més de la mitad de todos los nifios que reciben educacion
especia tienen un problema del aprendizaje, estos problemas afectan a un

15% de los nifios en edad escolar (...)”.

Galindo (2002), en unos de sus parrafos de su tesis doctoral contiene que:
“Tanto en México como en el &mbito internacional, se ha estimado que por lo
menos de un 10% a un 15% de los estudiantes presentan este tipo de
problemas. Asimismo, se ha determinado que entre mas temprano se lleve a

cabo el diagnostico, mejores posibilidades de recuperacion habra” (p.XVIII).

Estudio de nifilos y niflas con problemas de aprendizaje dentro del
pais.

La red PreNatal (2011), en sus estadisticas demuestra que: “(...). El 29%
(tercera parte) de los nifios en edad escolar -seis a nueve afos- que presentan
algun problema motriz, auditivo o visual no asisten ala escuelay e 32% de los

gue presentan problemas cognitivos no asisten a centros educativos.”
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En base a la informacién proporcionada por la Direccion de Andisis e
Informacién Educativa del Ministerio de Educacién y del Sistema Nacional de
Estadisticas Educativas del Ecuador (SINEC), muestra los resultados del niUmero
de estudiantes de pre-primaria desertores para los afos lectivos 2005-2006
(http://www.educacion.gob.ec/investigaci on-educatival/estadisticas-i.html); 2006-
2007(http://www.educaci on.gob.ec/investigaci on-educati valestadi sticas-i.html);
2010-2011(Ministerio de Educacion, 2011) en educacion regular, educacion no
escolarizada y educacion popular permanente a nivel de zonas urbanay rural. De
estos resultados se toma la causa: PEDAGOGICAS como causa para efecto del

andlisis de este proyecto.
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CuadroN°1
Alumnos por causas de la desercion segun provincias nivel pre primario. Afio escolar 2005-2006

PEDAGDGICAS | %  PERSONALES | %  ECONOMICAS i %  FAMILIARES | %  SALUD . % GEOGRAFICAS: % OTRAS: %  TOTAL (100%)

AZUAY 25 486 1171 22 76 49 g 53 69 13 42 231 447 195: 37 94 36i 700 514
BOLIVAR 0: 000 Bi 2143 31 10,71 3 1071 51 17 86 10 35 71 1 3.97 28
CANAR 12 326 56 1522 21 2,41 74: 2011 3d4: 9 24 120 32 61 51: 13,86 368
CARCHI o 262 20¢ 1047 19 9 95 29: 1518 9 471 103: 5393 6: 314 191
COTOPAX] 26 591 50: 1136 57: 1295 89 2023 23 523 142: 32 27 53: 12,05 440
CHIMBORAZO 15 8,43 13 10,11 29: 16,29 220 12 36 22: 1236 59: 3315 13; 7.30 178
EL ORO 10: 1,96 63: 1235 41 8,04 89: 17 45 33: 6,47 243: AT 65 31: 6,08 510
ESMERALDAS 17 6,59 45: 17 44 46: 17 83 60: 2326 16 6,98 69: 26 T4 3 116 258
GUAYAS 101; 2,76 481: 1315 666: 1820 597 16,32 512: 13,99 1.090: 2879 212: 5,79 3.659
IMBABURA 8: 6,45 14: 11,29 13: 10,48 13 10,48 Gi 4864 55: 44 35 15 1210 124
LOJA L) 40: 1399 8 280 69 2413 30: 10,49 123: 43,01 11 3,85 286
LOS RIOS 23 242 116: 1220 144: 1514 156: 16,40 138! 14,51 338: 3554 36 379 951
MANABI 34 373 115 12,61 79 8 66 138! 15,13 144: 1579 342: 37 50 60 6,58 912
MORONA SANTIAGO 1: 0,93 10 9,26 [ 5,56 26: 2407 120 11,11 50: 46,30 3 278 108
NAPO ¥ 470 271 1812 9 6,04 43 28,86 41 2 68 48¢ 32 89 10: 6,71 149
PASTAZA 4: 548 8i 1096 1 1,37 26: 35,62 6 822 24i 32 66 4: 548 T3
PICHINCHA 26 3,13 221 12 37 240 1343 269: 15,05 831 464 8331 4773 69 364 1.787
TUNGURAHUA 1: 028 26 992 28{ 10,69 A40: 15,27 20 763 125 A7 71 22: 540 262
ZAMORA CHINCHIPE 0: 000 7i 1296 o 9,26 12 22 22 8 14,861 21i 38,89 1 1,85 54
GALAPAGOS 0: 000 4{ 2353 0 0,00 4: 2353 0: 000 7i 4118 2: 11,76 17
SUCUMBIOS 0: 000 16 8.91 21 1117 46 24 47 171 9,04 68 3617 20: 10,64 188
ORELLANA 3: 1,86 218 13,04 13 8,07 41: 2547 19 11.80 a4f 3354 100 6,21 161
TOTAL 3563: 3,15 1.481: 13,20 1.498: 13,35 1915 17,07 1.166: 10,39 4.140: 36,90 665: 593 11.218

Cuadro N°1. Alumnos por causas de la desercion segun provincias. 2005-2006

Fuente: Ministerio de Educacion. Direccion Naciona de Planeamiento de laEducacion

Datos proporcionados por: Estadistica y Censo. SISTEMA NACIONAL DE ESTADISTICAS EDUCATIVAS DEL ECUADOR -
SINEC -
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Cuadro N° 2

Alumnos por causas de la desercidn segun provincias nivel pre primario - zona urbana. Ao escolar 2005-2006

. %  FAMILIARES: _ C%

AZUAY 7 249 631 2242 29! 10,32 32! 1139 10 3,56 116; 4128 24 8.54 281
BOLIVAR 0 0.00 3 2500 2 16,67 1 8,33 0 0,00 6: 50,00 0 0,00 12
CANAR 4 2,88 26! 1871 13 9,35 25 17499 16 11 51 37 26,62 18: 1295 138
CARCHI 0 0.00 8: 1509 1 1.89 9 16098 6 11,32 28 5283 1 1,89 53
COTOPAXI 0 0.00 10: 1053 4 4 21 13 1368 7 7,37 99: 6211 2 211 95
CHIMBORAZO 5 6. 76 4 5,41 9: 1216 13: 1757 i 1216 26! 3514 8i 10,81 74
EL ORO & 1,95 44: 11,37 30 T.75 73: 1886 27 6,08 178 45099 29 7.49 387
ESMERALDAS 0 0,00 7i 10,45 16: 23,88 15: 2239 3 4,48 26: 3881 0 0.00 B7
GUAYAS 92 2,72 440: 1200 642: 18,95 a64: 16,65 464: 1370 006: 2047 187 5,52 3.987
IMBABURA 1 1,52 6 909 10; 1515 11: 1667 5 7,58 28; 4242 5 7.58 6B
LOJA 3 236 18! 1417 4 3.15 26; 2047 19 11,81 56; 4409 L 3,94 127
LOS RIOS 5 082 73 1203 110; 1812 103: 1697 80; 1318 211: 3476 24 412 607
MAMNABI 10 1,62 80: 12492 &0 969 97: 1567 94: 1519 242: 3910 36 5,62 619
MORONA SANTIAGO 1 1,96 2 5,88 0 0.00 9 17 65 3 5,88 32 6275 o 5.88 51
MAPO 0 0,00 14: 2979 1 213 G 1277 0 0.00 24: 51,06 2 4 26 47
PASTAZA 1 6,67 4: 2667 0 0.00 3: 2000 3i 2000 3i 2000 1 6,67 15
PICHINCHA 38 3,19 147 1232 184: 15,42 185! 15,51 [=10] 5,03 541 4535 38 3.19 1.193
TUNGURAHUA 1 0,65 16 1046 20 13,07 22: 14,38 13 8,50 76 4967 5 3,27 153
ZAMORA CHINCHIPE 0 0,00 5 13,16 3 7.89 11: 28,95 5 1316 14: 36,84 0 0,00 38
GALAPAGQOS 0 0.00 4: 3077 0 0,00 3 2308 a 0,00 4: 3077 2! 15,38 13
SUCUMBIOS 0 0,00 7 7,14 5] 612 24; 24 49 10 1020 34; 3469 17: 17,35 98
ORELLANA 1 217 2 4,35 6i 1304 14: 30,43 6i 1304 16 3478 1 217 46

TOTAL 175 231 984 13,00] 1150 1520 1259 16,64] 836 11,05 2755 3640 409 540  7.568|

Cuadro N°2. Alumnos por causas de la desercion segun provincias. Zona ur bana. 2005-2006

Fuente: Ministerio de Educacion. Direccién Nacional de Planeamiento de la Educacion

Datos proporcionados por: Estadistica y Censo. SISTEMA NACIONAL DE ESTADISTICAS EDUCATIVAS DEL ECUADOR -

SINEC -
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CuadroN° 3

Alumnos por causas de la desercion seguin provincias nivel preprimario - zonarural. Afio escolar 2005-2006

_ PEDAGOGICAS. %  PERSONALES:! %  ECONOMICAS. %  FAMILIARES. %  SALUD . %  GEOGRAFICAS %  TOTAL (100%
AZUAY 18 703 54; 2318 20 8,58 371 1588 13 5,58 79 33 01 12 5,15 233
BOLIWVAR 0 0,00 3 18,75 1 6,25 20 1280 5 31,25 4: 2500 1 6,25 16
CANAR 8 3,49 30 1310 8 3,49 49: 21 .40 18 7,66 83 3624 33 14 41 229
CARCHI 5 3,62 12 8.70 18: 13,04 20i 14 49 5 217 7o 94 35 5 3,62 138
COTOPRAXI 26 7,54 40: 1159 53 1536 76 2203 16 4 64 83; 2406 51 1478 245
CHIMBORAZO 10 9 62| 14 13 46 20 1923 9 8 65 13: 1280 33 3173 5 4 61 104
EL ORO 4 3,25 19: 1545 11 8.94 161 13,01 5 4,68 65! 5285 2 1,63 123
ESMERALDAS 17 8,90 38; 1990 30¢ 15,71 45 23 56 15 7,85 431 22 51 3 1,57 191
GUAYAS g 3.1 41: 1507 24 8,82 33 1213 48 1765 92; 3382 25 9,19 272
IMBABURA 7 1207 8 1379 3 517 2 3.45 1 1.72 27 46 55 10: 17 24 58
LOJA 2 1.26 22i 1384 4 2.52 431 2704 15 9.43 67 4214 6 377 159
LOS RIOS 18 5,23 43 1250 34 0 88 53 1541 56 1666 1271 3692 11 3.20 344
MANABI 24 8.19 35 11,85 19 6,48 411 13,99 50 1706 1008 3413 24 8,19 293
MOROMNA SANTIAGO 0 0,00 7 1228 6! 10,53 17 2082 9: 15,79 161 31,58 0 0.00 57
NAPO i 6.86| 131 1275 8 7.84 37 3627 4 3,92 259 24 51 8 7,64 102
PASTAZA 3 5A7 4 6,90 1 1,72 237 3966 3 517 21 36 21 3 517 58
PICHINCHA 18 3.03 74: 12 46 56 943 84 1414 23 3,67 321 6253 27 4 55 594
TUNGURAHUA 0 0,00 10 9,17 8 7.34 18! 16,51 7 6,42 49 44 95 17 1560 109
ZAMORA CHINCHIPE 0 0,00 2. 1250 20 1250 1 6,25 3 18,75 7 4375 1 6,25 16
GALAPAGOS 0 0,00 0 0,00 0 0.00 1 2500 0 0,00 3 7500 0 0,00 4
SUCUMBIOS 0 0.00 9: 10,00 15 16,67 22 24 44 7 7,78 34 37 78 3 3,33 90
ORELLANA 2 1.74 19 16,52 7 6,09 277 2348 13: 11,30 36 3304 9 7.63 115

TOTAL 178, 498 497 13,62 348 953| 656 17,97 330 904| 1385 3795/ 266 701|  3.650

Cuadro N°3. Alumnos por causas de la desercion segun provincias. Zona rural. 2005-2006
Fuente: Ministerio de Educacion. Direccion Nacional de Planeamiento de laEducacion
Datos proporcionados por: Estadistica y Censo. SISTEMA NACIONAL DE ESTADISTICAS EDUCATIVAS DEL ECUADOR -

SINEC -

27



CuadroN° 4

Alumnos por causas de la desercion segiin provincias nivel preprimario. Afio escolar 2006-2007

_ PEDAGOGICAS %  PERSONALES: %  ECONOMICAS! %  FAMILIARES: %  SALUD © % P OTRAS : % TOTAL {100%
AZUAY 19 297 119; 18,50 36 563 82! 1281 30 4 69 294 4504 60 9 37 840
BOLIVAR 5 439 14: 1228 9 7.89 26 2281 15! 13,16 381 3333 7 614 114
|CANAR 22 5,15 61 14,29 34 7.96 74: 17 33 7 8,67 1058 2459 94: 2201 427
CARCHI 3 1,64 16 874 8 437 40! 2186 14 7,65 90: 4818 12 6,56 183
COTOPAX] 30 592 81 15,98 39 7.69 1028 2012 33 6.9 159 31,36 B3 1243 507
CHIMBORAZO 18 7,79 16 6,93 17 7,36 33 1429 23 9,96 111: 48,05 13 5,63 231
EL ORO TE 207 52 847 39 6,35 96 1564 49 7948 339: 5521 22 358 614
ESMERALDAS 9 237 43¢ 11,32 44! 11,58 102 26,84 27 .11 1431 37,63 12 3,16 380
GUAYAS 120 2,84 562: 1330 737 17 44 669! 1583 635! 1502 1.246: 2048 258 6,10 4,227
IMBABURA 18 7.09 21 827 7 276 38 1406 13 512 134! 5276 23 006 254
LOJA 5 1.14 500 11.44 14 3.20 107: 24 49 45: 10,30 195 4462 21 4 81 437
LOS RIOS 40 3.25 131 10 64 1531 1243 244: 19 82 184; 1495 4131 33,55 66 5,36 1.231
MANABI 42 3.21 169 12890 111 5. 47 192 14 66 186 14 20 457 34 89 193; 11,68 1.310
MOROMNA SANTIAGO 2 1,25 8 5,00 7 4,38 47: 2038 9 5,63 72: 4500 15 g 38 160
NAPO 0 0.00 38: 1538 14 567 1131 4575 15 6,07 53i 2146 14 567 247
PASTAZA 12 876 16 11,68 8 5,84 381 2774 4 2,92 46 3504 11 8,03 137
PICHINCHA 47 2,29 190 928 214: 10,45 303: 1479 82 4.00 1.089: 5317 123 6.01 2.048
TUNGURAHUA 8 221 42: 1160 Gy 8,56 54; 14092 21 5,80 175 4834 3 8.596 362
ZAMORA CHINCHIPE 2 a5 13: 13,83 9 9,57 15! 1506 4 4,26 38! 4043 13 13.83 94
GALAPAGOS 0 0,00 0 0,00 0 0.00 0 0,00 1: 100,00 0 0,00 0 0.00 1
SUCUMBIOS i 0,48 28 13,53 25 12,08 54: 26,09 8 3.86 86! 4155 3 2,42 207
ORELLANA 8 3.79 23; 10,90 18 8,53 49: 2322 17 8.06 87 41,23 9 4,27 211

TOTAL 428 3,05 1.693: 12,07 1.574: 11,23 2478 17,67| 1.452: 10,36 5.372: 38,31 1.025: 731 14.ﬂ22|

Cuadro N°4. Alumnos por causas de la desercion segun provincias. 2006-2007
Fuente: Ministerio de Educacion. Direccion Nacional de Planeamiento de laEducacion
Datos proporcionados por: Estadistica y Censo. SISTEMA NACIONAL DE ESTADISTICAS EDUCATIVAS DEL ECUADOR -

SINEC -
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CuadroN°5

Alumnos por causas de la desercion segiin provincias nivel preprimario - zona urbana. Ao Escolar 2006-2007

PEDAGOGICAS %  PERSONALES: %  ECONOMICAS: %  FAMILIARES! % SALUD | %  GEOGRAFICAS! %

AZUAY g 3.46] 49: 18,85 24 923 29 11,15 12 462 105 4038 32i 12,4 260
BOLIVAR 0 0.00 1 8.33 1 8.33 3 2500 2. 16,67 5 4167 0 0,00 12
CANAR 8 4.65] 32: 18,60 17 9,88 27 19,10 24: 13,95 33 1919 31 18,02 172
CARCHI 0 0,00 2 476 0 0.00 6 14 20 3 7.14 22: 5238 9 2143 42
COTOPAXI 7 6,29 15 13,39 10 8,93 20i 17.86 (3] 5,36 20: 4464 4 a7 112
CHIMBORAZO 1 1.39 5 6,94 7 972 T 972 = 8,33 40: 55.56 6 8,33 T2
EL QRO g 2,03 40 9.03 37 8.35 67i 1512 34 7.67 241 54,40 15 3.39 443
ESMERALDAS 1 1.00 18: 18,00 19: 1900 20: 2000 11: 11,00 28: 2800 3 3.00 100
GUAYAS 105 207 208 1341 697! 18,40 611 16,13 537 1417 1.105 2916 226 5,96 3.789
IMBABURA 3 3.03 T 707 5 505 18: 18,18 8 8.03 49: 49 49 9 909 99
LOJA 2 0,93 27 12,96 74 3.26 41: 19,07 17 7.91 111! 51,63 10 465 215
LOS RIOS 27 a0 77 1001 114; 14,82 139; 18.08 110; 1430 250 3251 52 6,76 T69
MANABI 13 1.97 83: 12,58 68: 10,30 101 15,30 86: 13.03 236 3576 73 11,06 660
MORONA SANTIAGO 1 1.25 5 6,25 =) 7.50 20 2500 2 2.50 36 4500 10 12 50 80
NAPO 0 0,00 4 Q.30 0] 0.00 19! 4419 4 Q.30 16! 37.21 0 0.00 43
PASTAZA 6 2500 2 8,33 0 0.00 4: 16,67 0 0.00 10: 4167 2 8,33 24
PICHINCHA 24 1,82 117 8.88 148! 11,24 197 1496 50 3.80 B85 5201 06 7.29 1.317
TUNGURAHUA 4 2.08 28: 1458 18 0,38 a5 18,23 g 4 69 87 4531 11 5173 192
ZAMORA CHINCHIPE 2 3.64 7 1273 9! 1636 6 10,91 1 1.82 200 36,36 10! 18,18 55
GALAPAGOS 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 1: 100,00 0 0.00 0 0.00 1
SUCUMBIOS 1 1.11 13 1444 17: 18,89 22: 24 44 3 3.33 30: 33,33 4 4.44 20
ORELLANA 1 1.23 13: 16,05 5 6,17 200 24,69 3 3.70 36 44,44 3 3.70 a1

TOTAL 224 2,60 1.053. 12,20 1.209: 14,01 1412: 16,37| 929 10,77 3.195 37,03 606: 7,02 8.628

Cuadro N°5. Alumnos por causas de la desercion segun provincias. Zona ur bana. 2006-2007
Fuente: Ministerio de Educacion. Direccion Naciona de Planeamiento de laEducacion
Datos proporcionados por: Estadistica y Censo. SISTEMA NACIONAL DE ESTADISTICAS EDUCATIVAS DEL ECUADOR -

SINEC -
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CuadroN° 6

Alumnos por causas de la desercion segun provincias nivel preprimario - zonarural. Afio escolar 2006-2007

PEDAGOGICAS: %  PERSOMALES: %  ECONOMICAS: %  FAMILIARES! % SALUD | %  GEOGRAFICAS! % OTRAS | % TOTAL (100%

AZUAY 10 2563 70: 18,42 12 3.16 53: 1395 18 474 189: 4974 28 7.37 380
BOLIVAR 5 4 .90 13 12,75 3] 7.84 23i 2255 13 12,75 33 32,35 7 6.86 102
CANAR 14 5,49 29: 11,37 17 6,67 471 18,43 13 510 72 2824 63i 2471 255
CARCHI 1 213 14 993 8 567 i 24 11 11 7.80 68 4823 3 213 141
COTOPAX] 23 582 66 16.71 20 734 g82: 20,76 27 6 .54 100; 2750 59: 1404 395
CHIMBORAZO 17: 10,69 11 6,92 10 6,29 26: 16,35 17: 1069 71: 4465 7 4 40 159
EL ORO 8 4 68 12 7.02 2 1,17 29: 16,96 15 8,77 a8: 57.31 7 4 09| 171
ESMERALDAS 8 2 86 25 8.93 25 8.93 82: 2029 16 571 115 41,07 9 3.21 280
GUAYAS 15 3.42 54: 1233 40 913 58: 1324 og: 2237 141¢ 3219 32 7.31 438
IMBABURA 15 9.68 14 9.03 2 1.29 20i 1290 D 3.23 65 54564 14 9.03 155
LOJA 3 1,35 23 10,36 7 3,15 66i 2973 28: 12,61 84: 37684 j 495 222
LOS RIOS 13 2.81 54: 11,69 39 8.44 106! 2273 4 16,02 163 3528 14 3.03 4682
MAMNABI 29 4 46 86 1323 43 6,62 01 14,00 100 1538 221: 3400 a0 1231 650
MORONA SANTIAGO 1 1.25 3 375 ] 1.25 27 3375 T 8.75 36: 4500 5 6,25 80
NAPQ 0 0.00 341 1667 14 6,86 94: 4608 11 5.39 37 1814 14 .86 204
PASTAZA B 531 14: 12,30 8 7.08 34: 3009 4 3,584 38 3363 4] 7.96 113
PICHINCHA 23 315 T3 909 66 Q.03 106 14,50 32 4,38 404! 8527 27 3.69 731
TUNGURAHUA 4 2.35 14 8.24 T3 7,65 19 11,18 12 7.06 68: 51,76 20 1176 170
ZAMORA CHINCHIPE 0 0.00 6 15238 0 0,00 g 2308 3 7.69 18! 4615 3 7.69| 39
GALAPAGOS 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0] 0.00 0 0.00 0 0.00 (1]
SUCUMBIOS 0 0.00 15: 1282 8 6.84 a2:i 2735 5 4 27 56 47 86 1 0.85 117
ORELLAMA 7 5,38 10 7.69 13: 10,00 29 2231 14: 10,77 51 30,23 6 4 62 130
TOTAL| 204: 3,78 640 11,87 365: 6,77 1.066: 19,76| 523: 9,70 21477 40,36 419 7,77 5.394

Cuadro N%. Alumnos por causas de la desercion segun provincias. Zonarural. 2006-2007
Fuente: Ministerio de Educacion. Direccion Nacional de Planeamiento de la Educacion

Datos proporcionados por: Estadistica y Censo. SISTEMA NACIONAL DE ESTADISTICAS EDUCATIVAS DEL ECUADOR -

SINEC -
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CuadroN° 7
Alumnos por causas de la desercién seguin provincias nivel pre primario. Afio escolar 2010-2011

{ PEDAGOGICAS | % Pf.nsomusé % SALUD % GEOGRAFIC.AS % %  TOTAL (100%
AZUAY 2 2,94 45 66,18 3 4Mm 18 26,47 0 0,00 68
BOLIVAR o0 0,00 35 33,65 2 1,92 37 35,58 30! 28,85 104
CANAR 6 3,35 95; 53,07 4: 2,23 49: 27,37 25 13,97 179
CARCHI 1 1,03 33 34,02 0. 0,00 63 64,95 0 0,00 53
COTOPAXI 0 0,00 38 32,48 4 3,42 73; 62,39 2 1,71 117
CHIMBORAZO 3 2,61 66; 57,39 5 4,35 41: 35,65 0: 0,00 115
EL QRO 2 0,80 72 28,69 11: 4,38 83: 33,07 83: 33,07 251
ESMERALDAS 4: 1,65 44: 1811 7. 2,88 52: 21,40 136: 55,97 243
GUAYAS 34 e 476 31,05 103 6,72 A423; 27,59 497 32,42 1.533
IMBABURA 6 13,95 27, 82,79 2. 4,65 7. 16,28 1 2,33 43
LOJA 10: 5,49 95; 52,20 12 6,59 51: 28,02 14: 7,69 182
LOS RIOS 2 0,58 101: 29,36 26 7,56 104: 30,23 111 32,27 344
MANABI 7 122 133 23,13 21 3,65 152; 26,43 262; 45,57 575
MORONA SANTIAGO 6 11,54 22 42,31 2. 3,85 22 -42,3% 0: 0,00 52
NAPO 1 1,23 56; 69,14 5 6,17 18: 22,22 1 1,23 81
PASTAZA 5] 6,32 34: 35,79 2 2,11 53; 55,79 1] 0,00 95
PICHINCHA 12 3,22 185 49,60 26 6,97 148: 39,68 2 0,54 373
SANTA ELENA 0 0,00 26 6,97 6 161 23 6,17 67; 17,96 122
SANTO DOMINGO 4: 1,07 3 8,31 14: 3,75 65 17,43 88: 23,59 202
TUNGURAHUA 1 0,68 67: 45,89 8 5,48 70; 47,95 0 0,00 146
ZAMORA CHINCHIPE %) 3;51 41 71,93 2 3.51 12: 21,05 0 0,00 hT:
GALAPAGOS 0 0,00 3 25,00 0 0,00 2. 16,67 7. 5833 12
SUCUMBIOS 4: 5,80 28; 40,58 3 4,35 33 47,83 1 1,45 69
ORELLANA 2 6,25 20: 62,50 I 3,13 9: 28,13 0 0,00 32

TOTAL 115 2,26 1.773: 34,82| 269 5,28 1.608: 31,68| 1.327: 26,06 5.092

Cuadro N°7. Alumnos por causas de la desercion segun provincias. 2010-2011
Fuente: Ministerio de Educacion. Coordinacion General de Planificacion
Datos propor cionados por: Archivo Maestro de Instituciones Educativas (AMIE)
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CuadroN°8
Resumen causas de la desercién nivel preprimario

A0 ESCOLAR 20052006 ARIO ESCOLAR 20062007 AfIO ESCOLAR 20102011
CAUSAS/ ARO LECTIVO PROBLEMAS DE APRENDIZAIE NE NIfIOS/AS PROBLEMAS DE APRENDIZAJE il PROBLEMAS DE APRENDIZAIE
EEZIETE vreana rural  ToTAL %DELTOTALJEZERCTM vurana  RuraL  TotAL  %DELTOTALEIIARCE  TOTAL % DELTOTAL
[Pedagégicas e B NTB 3831 315 N2 I 204 A28 305 e 152,26
Personales 954 497 1.481 13,20 1.0563 640 1.693 12,07 1.773 34,82
Econdmicas | | 1150] 348 1498 1335 | | 1209 365) el om2s o 000
Famifiares | | 1289|656 1918l o7 | 1412 1068 24r8f 767 || o 000
De salud .83 330 11es 1030 | f 99| .. 523 . 1452 036 | 269 528
Geogréficas ...2755) 1385 4140 3% | | 319 21T 5372l 831 | 1608 31,58
Otras 409 256] 665|593 606 419 1025 1.3 13211 26,06
TOTAL|11.218 ™ 4% 7.568| 3.650| 11.218 4% 14.022 ™ 5% 8.628 5.394 14.022 5% 5.092 ~ 0,12%) 5.092 0,12%

Cuadro N°8. Resumen causas de la desercién nivel preprimario

Fuente: Ministerio de Educacion. Direccion Naciona de Planeamiento de la Educacion; Direccion de Andlisis e Informacion Educativa dd
Ministerio de Educacion

Formato elaborado por: Autor.
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Gréfico N° 2: Grafico estadistico causas de la desercion nivel pre primario

Elaborado por: AUTOR
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Sistema L udico integrado a la evaluacion de destrezas.

Sistema integrado de juegos interactivos con método de evaluacion a
nifios y nifias de educacion basica fuera del pais. IXL Learning es un portal
Web de juegos educativos fundada en 1998 en

EEUU para promover la educacion a través de

AN E
tecnologias basadas en Internet. Este portal crea & P
productos de transformacion con un impacto que

|los convierte en elementos esenciales en € aula a

instante. (http://www.ixl.com).

IXL permite a los profesores y a los padres supervisar €l progreso de sus
estudiantes e hijos y motivarlos a través de juegos interactivos y preguntas de

précticaen el area de mateméticas.

Los creadores de “IXL Learning” en su link de presentacion como empresa,
aseguran que su portal es reconocido como € sitio Web de matematicas més
completo puesto que ofrece un entorno dindmico agradable paralos nifios y nifias.
Este reconocimiento lo atribuyen de acuerdo a los siguientes testimonios

(www.ixl.com/membership/school/testimonials):

Sandy Rosenbaum, K-8 Coordinadora de tecnologia educativa en Bethesda,
Maryland, U.S.A, afirma que: “Me gusta el detalle de las habilidades
especificas que se relacionan con €l nivel de grado, me gustala sencillainterfaz
de usuario y realmente me gusta las explicaciones acompafnadas con las
ilustraciones de las respuestas a cada pregunta. A los estudiantes maestros les
encanta su facilidad de uso, los informes y entrega de premios. Muchas gracias
por crear un sitio Web de mateméaticas asombrosas. "

Maestro de 3er. Grado, Michigan, U.S.A, da su testimonio: "En primer lugar,
me encanta tu sitio Web. Es increible ver cdmo meora mucho mas mis

alumnos,(...). Cabe mencionar que se puede evitar las incontables horas de
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clasificacion en trabajos que uno tenia que hacer y sobre todo miles de copias
en papel que ya no son necesarios..., todo maravilloso! (...). Estoy convencido
de que su sitio es € futuro de la educacion en matematica. "

Cindy O'Shaughnessy, maestra de ler grado, Cedar Park, Texas, EE.UU,
asegura que: "Este sitio es un recurso maravilloso y tiene todo para

complementar mi primer plan de grado en €l &rea de estudios de mateméticas’.

Este innovador portal educativo en su pagina de presentacion, ofrece diversos
lGdicos interactivos acordes a afio escolar que se desee evauar: Pre-K,

Kindergarten, entre otros.

Waleska Batista, profesora del centro “Cherry Hill”, New Jersey, U.S.A,
afirma que: "Gracias a IXL, e rendimiento de nuestros estudiantes se ha
incrementado dramaticamente. Esto es, debido a que practican sus habilidades
todos los dias y porque € sitio ademés ofrece informacion en donde los
estudiantes son capaces de corregir sus errores y dominar los conceptos con
facilidad.”

Un maestro de educacion especial del centro “Cedar Rapids”, Lowa, U.S.A, da
testimonio sobre este sitio interactivo: “Me encantan los informes. Los detalles
gue proporciona son fenomenales. Ser capaz de ver € tiempo que tomé cada

problema, ademas de ser capaz de ver |as respuestas real es es realmente valioso."

Cabe sefidar que para acceder al recurso de informes de eval uacion progresivo,
se debe registrar como miembro ya seabgjo el perfil de padres o profesores por un

costo anual.
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Sistema integrado de juegos interactivos con método de evaluacion a
nifios y nifias de educacion basica dentro del pais. A continuacion se presenta
un proyecto de la Escuela Politécnica Naciona sobre e uso de recursos
multimedia para evaluar la evolucion del potencial de nifios y nifias con
insuficiencia motriz cerebral. Los autores utilizan varios métodos de evaluacion
como son: Test de desarrollo de la percepcion visual de Frostig, Test de Bender,
Test de Boehm, entre otros.

Carmen y Mayra Orellana, en su Proyecto de Titulacion “Desarrollo del
sistema de informacion para evaluar la evolucion del potencial de nifios con
insuficiencia motriz cerebral” (2006), desarrollan dos interfaces: Interfaz de
utilizacion de recurso multimediay lainterfaz de reporte multimedia.

La primera interfaz contiene las opciones del recurso multimedia disponible
parala aplicaciéon del método de evaluacion, las mismas que estan distribuidas en
botones para que € usuario de clic sobre éstos para reproducir €l recurso

multimedia que desee.

| Registrar (nombre de la entidad)

Titulo

Reaumrso
Mulmrredia Texto: | |

Rzcurso

Multimedia

Texto: | |

Racurse
Multmedia Teacke .| l

Racurso Texte: | ]
Multimedia

[Regi-ﬂrarj (Cancelar ) Cﬁyuda ) ( sair )

e




Con esta primera fase, € usuario podra acceder a la siguiente interfaz que
contiene e nombre del método de evaluacion y los datos de identificacion del
nifio o nifiay en la parte inferior contiene el detalle de los datos que forman parte
del grafico.

Titulo del Reporte

Mombre del Método de Evaluacion

Datos de identificasion del mifie
Texto: ]
Texto: |

Titule (Eje ¥)

Titulo (Eje X)
Detalle de valores de la grdfica

Dato: Falor Datoe: Falar
Dato: Faloy Dato: Falor

Fig. 2.81 Interfaz de Reporte Multimedial

Fundamentaciones
Fundamentacion teorica.

En este apartado se dara a conocer |as fundamentaciones (teorias) tanto a nivel
tecnoldgico como psicopedagdgico para solucionar las situaciones negativas
identificadas.
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Gréafico N° 3: Mapa conceptual resumen de fundamentaciones

Fuente: Elaborado por Autor

El periodo més critico en el desarrollo de un nifio 0 nifia es en sus primeros
cinco afios de vida. Durante este tiempo se puede presentar déficits que persistan

por afios e inclusive durante su vida adulta.

Un problema de aprendizaje generamente afecta a una 0 mas de las siguientes

areas (Osman, 1997):

1. Lenguaje verbal: dificultad para escuchar, entender o hablar.
2. Lenguaje escrito: complicaciones paraleer.
3. Aritméticalcdlculo: inconveniente para comprender conceptos

numeéricos y realizar operaciones mateméaticas.
4, Razonamiento: dificultad para organizar e integrar el pensamiento.

5. Dificultad pararecordar informacion.
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Por tanto, es importante la aplicacién de pruebas de rastreo desde la etapa
inicial de formacion puesto que la frecuencia con que se diagnostican los
problemas de aprendizaje, puede deberse a un fracaso del sistema escolar. Sin
embargo, es necesario enfatizar que un problema de aprendizagje se refiere aque la
gran mayoria de infantes que presentan problemas escolares, cuyo origen
generamente se encuentra en factores ambientales que pueden interactuar con

factores personales (Galindo, 2002).

De acuerdo a la visita realizada a la rectora de la institucion “Alfred Binet”,

Msc. Algiandrina Casa afirma que:

El éxito del tratamiento para los problemas de aprendizaje esta relacionada
directamente con la edad que se detecta este problema. La mayoria de ellos
no son detectados a tiempo, durante |os primeros afos, por |o que se trata de
resolverlos, cuando las probabilidades de hacerlos, se ven reducidas. La

prevencion es mas efectiva'y econdmica que la remediacion.

Por lo tanto, es recomendable aplicar este tipo de evaluaciones interactivas

desde la primera formacién del nifio o nifia.

Fundamentacién tecnoldgica. La teoria del procesamiento de la
informacion combina varios aspectos de las areas de desarrollo que va desde la
asociacion verbal hasta la resolucion de problemas cuya entrada es la informacion
a nivel verbal y visua y cuya salida es la evaluacion de conocimientos. La
perspectiva del procesamiento de lainformacion utiliza la misma metodologia del
conductivismo  (http://es.scribd.com/doc/2054614/ T eori a-del -procesami ento-de-

la-Informacion).
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Para desarrollar € proceso instructivo dentro de esta misma teoria, se sefida
como de gran importancia identificar € tipo de resultado que se espera de latarea
que va allevar a cabo € sujeto (Iudicos/actividades interactivas), para detectar las
condiciones internas y externas necesarias (evaluacion). Posteriormente, hay que
identificar los requisitos previos gue sirven de apoyo a nuevo aprendizaje. Esta
teoria represent6 la aternativa al conductismo en € desarrollo de software
educativo. Lamisma se aplica en el presente proyecto combinando actividades del
area cognitiva con € fin de obtener una evaluacion e identificar e estado de

asimilacion de conceptos que deberian ser aprendidos en esta etapa.

Se integra también a esta investigacion la Teoria CSCL (Computer Supported
Collaborative Learning) siendo e creador Koschmann; este paradigma se aplica
en e proyecto puesto que se requiere enfatizar €l uso de las tecnologias como
herramientas mediadoras dentro de métodos colaborativos de instruccion, en este
caso la instruccion pre-primaria

(http://mitesi s.wordpress.com/2007/06/06/koschmann-a-shift-paradigm/).

Fundamentacién psicopedagogica. Los anteriores paradigmas
estan influenciados por dos teorias: la primera -teoria neo-piagetiana de desarrollo
cognitivo- que implica e estadio pre-operatorio donde aparece la funcidn
simbdlica e interiorizacion de los esguemas de accion en representaciones; esto se
aplica en los juegos interactivos propuestos puesto que se demuestra la
intencionalidad a realizarlos y aplicarlos en actividades (representaciones) que
miden los conocimientos necesarios en esa etapa y de acuerdo a las exigencias
actuales del entorno, es decir pone en énfasis en la importancia de la interaccion
dentro del proceso de desarrollo. Y la segunda -la teoria de psicologia historico-
cultural desarrollada por Vigotky- la que de igual manera enfatiza en la necesidad
de interactuar paa que d ser humano se  desarrolle
(http://mitesi s.wordpress.com/2007/06/06/koschmann-a-shift-paradigm/).
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La filosofia constructivista permite que €l nifio interactde con la tecnologia,
logrando asi, la adquisicion de habilidades tecnolégicas en un ambiente

entretenido y divertido integrandose con €l curriculo del aula de pre-escolar.

El nifio desarrolla ampliamente su &rea motora, socio-emocional, del lenguaje
y cognitivo, fomentando el trabagjo de los docentes en las aulas como una
herramienta mas para favorecer € desarrollo del proceso de ensefianza

aprendizaje.

Se habla asi de un aprendizaje significativo cuando |os nuevos conocimientos
se vinculen de una manera clara y estable con los conocimientos previos de los
cuales disponga € infante, diferenciandose totalmente de un aprendizaje repetitivo
en el cua no se logra establecer esta relacion con los conceptos previos 0 si o

hace, es de unaformamecanicay por lo tanto, poco duradera (Chéavez, 2012).

Fundamentacion legal.

PUBLICA
_________ c_ie_sér_roll_o_d_e_ B _: . | Uso de las TIC’s | .

|
desarrollo de | | capacidadesy it
software ! | potencialidades !

Gré&fico N° 4:Mapa conceptual resumen mar co legal

Fuente: Elaborado por Autor
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De acuerdo, alaley de propiedad intelectual, Codificacion No. 2006-013, en el
capitulo 1 (2011), la presente investigacion esta respaldada en los casos de:
cualquier uso que se haga de estos documentos o imagenes deben ser solo para
efectos de investigacion o estudio académico y no se puede poner a disposicion de
otra persona. También se debera reconocer € derecho del autor a ser identificado
y citado como €l autor de este proyecto. Y no se podra obtener ningin beneficio
comercial del documento “Ludicos interactivos en laevaluacion del area cognitiva
en nifios y nifias de 4 afios de la Escuela Particular “Alfred Binet” de la ciudad de
quito en e afio lectivo 2012-2013 y desarrollo e implementacion de una
aplicacion Web |adicainteractiva como herramienta de apoyo en la evaluacion del
area de desarrollo cognitiva para nifios y nifias de 4 afios” y las obras derivadas
tienen gque estar bagjo los mismos términos de licencia que € trabgo origina
(http://www.iepi.gob.ec/pnTemp/PageM aster/01at 7iv42mvwOdob7gwcsw 7h56k5
mg.pdf).

Con respecto alaley de contratacion publica (Aesoft , 2008), € desarrollo de
software es considerado dentro de la actividad de la consultoria 'y su precio (en
consultoria) es una variable de calificacion con un peso méximo de 20% €l resto
es calidad de lo ofertado
(http://www.aesoft.com.ec/index.php?option=com_remository& Itemid=29& func=
startdown&id=13).

De acuerdo a la Constitucion de nuestro pais, en € bloque del régimen del
Buen vivir, en la seccion primera de educacion, en € Art. 343, con e proyecto
propuesto se tiene por finalidad e desarrollo de capacidades y potencialidades
individuales y colectivas en nifios y nifias de edad pre-escolar que posibiliten el
aprendizaje, la generacion y utilizacion de conocimientos aprendidos
(Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008).
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Este proyecto también contemplalo estipulado en €l acuerdo 224-11(2011), del
Ministerio de Educacién en su Art. 1, cuyo objetivo principal es hacer uso de las
TIC’s. Estas llevadas al aula apoyaran el trabajo de los educadores, indicando que
un software educativo debe ser visto como una herramienta a utilizar y no como
un unico medio por e cual se pretenderarealizar € proceso de ensefianza. De esta
manera también se contribuird al desarrollo de los futuros ciudadanos del pais, es
decir, de la sociedad (http://www.legal.gen.ec/Acuerdo-224-11-Instituyese-

incorporacion-proceso-educativo-Tecnol ogi as-Informacion-Comunicacion-TIC).
Marco Conceptual
I nvestigacion descriptiva.

Se aplicard en la etapainicial, con la que se determinara los porcentajes de las

causas de |a desercion escolar en € Ecuador.
M étodo deductivo.

Se aplicara en la etapa inicial, como método para la investigacion descriptiva,
en donde se partira del porcentaje general de las causas hasta desglosarlas por
provincias, zonas (rural/urbana) y afos lectivos llegando a determinar cifras reales

de la causa de nuestro interés: pedagogicas.
I nvestigacion de campo.

Se agplicard en la etapa inicial, se acudira a un centro educativo donde se
observara los procesos pedagdgicos de los docentes hacia los nifios y nifias de
educacion inicia y constatar como dan seguimiento a desarrollo de habilidades y

destrezas de | 0s mismos.
M étodo inductivo.

Se aplicard en la etapa inicial, donde se disefiard uno a uno los juegos

interactivos combinado con actividades apropiadas para finalmente construir €l
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sistema global que muestre los resultados de la evaluacion de las areas de
desarrallo.

I nvestigacion documental.

Se aplicara en la etapa inicial, la cua permitira analizar documentos para dar
una referencia tanto de la problematica como, que es o que se conoce dentro o
fuera del pais sobre la implementaciéon de juegos interactivos que permitan la
evaluacion de las areas de desarrollo de nifios y nifias en edad pre-escolar.

Entrevista.

Se aplicara en la etapa inicial, y se aplicara a los docentes del centro infantil
para obtener informacion sobre los procesos de evaluacion pedagogica. Las
preguntas se usaran en un sentido semantico y de acuerdo a su uso mas

generalizado de maneraclaray precisa
Encuesta.

Se aplicaraen laetapainicial y selarealizara con preguntas cerradas y abiertas
con € fin de obtener la informacidon necesaria para disefiar y desarrollar los

|Gdicos interactivos.
Problema de aprendizaje.

Se aplicara durante todo €l proceso, la deteccion de los mismos a través del
sistema interactivo evaluador de habilidades y destrezas en las areas de desarrollo
en nifios y nifias de 4 afos; estos se podran visualizar através de la interpretacion
que e sSistema generarda en base a los resultados obtenidos de los

| 0di cos/actividades interactivas.
Prueba derastreo.

Se aplicara durante todo € proceso, se pretende contribuir a los educadores
para su proceso de rastreo de problemas de aprendizaje € software como

herramienta de apoyo educativo.



Teoriadel procesamiento delainformacion.

Se aplicara durante todo el proceso, se combinara varios aspectos de las éreas
de desarrollo que va desde la asociacion verbal hasta la resolucién de problemas
cuya entrada es la informacion a nivel verbal y visual y cuya sdida es la

evaluacion de conoci mientos.

Teoria CSCL (Computer Supported Collaborative L earning).

Permite enfatizar el uso de las tecnologias como herramientas mediadoras
dentro de métodos colaborativos de instruccion, en este caso la instruccion pre-

primaria.

Teoria neo-piagetiana de desarrollo cognitivo.

Los juegos interactivos permitiran evaluar la interiorizacion de conocimientos
adquiridos previamente en € afo en curso. Los mismos demuestran la
intencionalidad a realizarlos y aplicarlos en actividades (representaciones) que
miden los conocimientos necesarios en esa etapa y de acuerdo a las exigencias

actuales del entorno.

Teoriade psicologia historico-cultural desarrollada por Vigotky.

Permite enfatizar la necesidad de interactuar para que € ser humano se

desarrolle, en este caso interaccion entre el infante y ordenador.

I nvestigacion aplicada.

Se aplicara en la tercera etapa, € cua nos permitira implementar para
implementar los conocimientos adquiridos y demostrar los beneficios de un
sistema de evaluacion de areas de desarrollo en nifios y nifias de 4 afios a través de

| Gdicos interactivos.
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I nvestigacion experimental.

Se aplicara en la tercera etapa, € cua permitira realizar las pruebas de campo

para detectar cualquier fallaen e sistema.
Hipotesisde Trabajo

¢Facilitard un sistema ludico interactivo evaluar destrezas en € area de
desarrollo cognitivo en nifios y nifas de 4 afnos, como herramienta de apoyo para
que & docente refuerce dichos conocimientos y asi disminuya el porcentgje de

desercion escolar?
Sefialamiento de Variables
L udicos inter activos.

Son actividades donde € nifio y/o nifia se divierte potencializando sus
destrezas a través del uso de la TIC’s. En los ludicos interactivos interviene - a
diferencia de los juegos tradicionales donde se tiene contacto con e entorno- el
ordenador donde el infante interacttia con el mouse.

El desarrollo de juegos interactivos debe regirse a varios parametros como:
atractivos, entretenidos, educativos, facil de mangjar y que no sean amenazantes
para € infante. Cada actividad del juego debe estar directamente relaciona con la
tarea que se deseareforzar.

Por lo tanto, el uso de las TIC’s puede lograr una transformacién educacional en
el pais, ofreciendo a docente una herramienta didactica de evaluacion como los

| 0dicos interactivos.

Evaluacion de las éreas evolutivas en nifiosy nifias de 4 afos.

La evaluacion de las érea evolutivas es medir las destrezas de los nifios y/o
nifias de 4 afos en las areas de desarrollo: cognitiva, motriz y socio-afectiva. Las
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mismas se pueden medir a través de instrumentos o actividades, en este caso, l0s
juegos interactivos. Este instrumento esta integrado por ludicos y actividades
interactivas que permiten rastrear algun problema de aprendizaje con la ayuda de
un reporte que muestra los resultados de evaluacion de manera porcentual y con
un gréfico estadistico. Ofrece ademéas una interpretacion en base a porcentge
obtenido para que & docente, realice de manera inmediata, € refuerzo de los

conceptos no comprendidos.

Enfoque dela Modalidad

En & presente proyecto tiene un enfoque cuanti-cualitativo. Cuantitativo
porque medira un fendmeno socio-educativo utilizando informacion estadistica
sobre las causas de desercion escolar y porque mangjara un grupo medio para la
recoleccion de informacion sobre la investigacion propuesta. Y cualitativo porque
se aplicard e método inductivo donde se disefiara uno a uno los juegos
interactivos combinado con actividades apropiadas para finalmente construir €l
sistema global que muestre los resultados de la evaluacion de las areas de
desarrollo. También se aplicard e método deductivo puesto que partira del
porcentagje general de las causas hasta desglosarlas por provincias, zonas
(rural/urbana) y anos lectivos llegando a determinar cifras reales de la causa de

nuestro interés: pedagdgicas.

Tiposde Trabajo delnvestigacion

I nvestigacion descriptiva.

Con la que se determinara | os porcentgjes de las causas de la desercion escolar
en el Ecuador.

I nvestigacion de campo.

Se acudira a un centro educativo donde se observara los procesos pedagbgi cos
de los docentes hacia los nifios y nifias de educacién inicial y constatar como dan

seguimiento al desarrollo de habilidades y destrezas de |os mismos.
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I nvestigacion documental.

Permitira analizar documentos para dar una referencia tanto de la problematica
como, que es |o que se conoce dentro o fuera del pais sobre laimplementacion de
juegos interactivos que permitan la evaluacion de las areas de desarrollo de nifios

y nifias en edad pre-escolar.
I nvestigacion experimental.

Permitira redlizar las pruebas de campo para detectar cualquier falla en €

sistema

Referencia Estadistica

En este apartado se dara a conocer como referencialaformaen que se trabgjara
para obtener |os datos en la poblacion y realizar € respectivo disefio experimental.

Posteriormente se mostraray explicara los resultados del mismo.

El obtener la muestra poblaciona permitira aplicar las respectivas encuestas
para obtener informacion tanto del tema de investigacion (problemética), como de

la solucion propuesta.

El disefio experimental se tratara sobre las pruebas de aceptacion (beta test)
que se aplicara alos nifios y nifas de la Escuela Particular Alfred Binet y mostrara

los resultados del mismo en el capitulo “Resultados”.

48



Poblacion y muestra.

Existen diferentes tipos de poblaciones y métodos de muestreo que a veces su
estudio se lo realiza, dependiendo el caso, de manera entera como es € caso de

elecciones generales 0 censos.

Para la presente investigacion se utilizara e andlisis de muestreo en
poblaciones finitas en donde se conoce con mayor exactitud el tamafio y es
aplicable para pequefios grupos como son aumnos de una universidad o de una
carrera, miembros de una asociacion, etc.; en este caso, |os docentes de la Escuela
Particular “Alfred Binet”.

¢Por qué estudiar muestras y no poblaciones? (Morillas, sf)
Las razones del porque estudiar muestras y no poblaciones radica en los siguientes

factores;

Razones econdmicas. pararealizar un censo poblacional se requiere de recurso
humano, el mismo que sera distribuido alo largo de una poblacion y e costo
del mismo encareceriael andisis de lainformacion.

Tiempo: la recoleccion y tabulacion de informacion demoran el proceso

cuando € estudio a ser analizado es a corto tiempo.

Célculo del tamafio de la muestra. Para obtener € tamafio de la
muestra de docentes a ser encuestados, primeramente se redizara €l andlisis de
muestreo de poblacién finita, utilizando la siguiente férmula (Morales, 2012, p.
10):

21
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En donde:
n= tamarfio de |la muestra que se desea conocer.
N= tamafio de |a poblacion.
e= error de estimacion.
Z=nivel de confianza.
p= probabilidad a favor.
g= probabilidad en contra.

pg= varianza poblacional.

El proceso a seguir para calcular la muestra de este tipo de poblacion, es €
siguiente (Rodriguez, 2008):

1. Determinar € nivel de confianza con que se deseatrabgjar (Z).

CuadroN° 9

Tabla de apoyo al célculo del tamafio de una muestra por niveles de
confianza

Certeza 95% 94% 93% 92% 91% 90% 80% 62,27%  50%
1,96 1,88 181 1,75 1,69 1,65 1,28 1 0,6745
3,84 3,53 3,28 3,06 2,86 2,72 1,64 1,00 0,45
0,05 0,06 0,07 0,08 0,09 0,10 0,20 0,37 0,50

0,0025 0,0036 0,0049 0,0064 0,0081 0,01 0,04 0,1369 0,25

".S-I_JN m: NS \L{ N

Cuadro N° 9. Tabla de apoyo al calculo del tamafio de una muestra por
niveles de confianza

Fuente: Salvador Rodriguez

Como se muestra en € Cuadro 10, se determina usar para la variable
Z = 1,96 para un 95% de confianza.
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2. Estimar las caracteristicas del fendmeno investigado. Se debera considerar la
probabilidad de que ocurra € evento (p) y la de que no se redlice (q), por lo
tanto, se asignara p= 0,50 y q=0,50.

3. Determinar € grado de error maximo aceptable en los resultados de la
investigacion. Para € caso de estudio, se toma como se muestra en € cuadro
10, e=0,05.

4. Aplicar laformula de muestreo de poblacion finita:

~ N
i L EN-1)
Z’pq
n="?
N= 10
e= 0,05
Z=1,96
p= 0,50
9= 0,50
10
n=
L+ 0002510~ 1)
(3,84)(0,50)(0,50)
10
=102
n=980=10

Morales (2012) en su documento titulado “Tamafo necesario de la muestra:
¢Cuéntos sujetos necesitamos?”, manifiesta que: “Cuando la poblacién es muy
pequeiay € error tolerado muy pequefio, précticamente hay que tomar toda o casi

toda la poblacion” (p. 11).
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Por lo tanto, se concluye que de acuerdo a las operaciones redizadas, €
tamafio de la muestra seré de 10 encuestas que se realizara a los docentes de la

Escuela Particular “Alfred Binet” y se compone en:

Cuadro N° 10

Definicion de la poblacion

POBLACION NUMERO PORCENTAJE
Docentes 8 80%
Docente Computacion 1 10%
Docente Psicélogo 1 10%
TOTAL 10 100%

Cuadro N° 10. Definicién de la poblacién

Formato elaborado por: Autor.

Disefio experimental.

En este apartado se definira € tipo de disefio experimental a emplearse en la
presente investigacion. El mismo es indispensable, puesto que se utiliza cuando se
pretende establecer €l posible efecto de una causa que se manipula (Osuna, 2011).

Por o tanto, luego de un estudio sobre los tipos de disefios experimentales, se
concluye que, para € presente proyecto se empleara € disefio pre-experimental.
De acuerdo a Zambrano (2010), afirma que: “En este tipo de disefio se analiza una
sola variable y practicamente no existe ningun tipo de control. No existe la

manipulacion de la variable independiente ni se utiliza grupo control”.
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Dd disefio pre-experimental se tomard para €l andisis de los resultados, €
“Estudio de caso con una sola medicion”; el mismo mide una variable
dependiente en un grupo Unico de sujetos, luego de la aplicacion de un estimulo
experimental. (Jiménez Darice, Mendiola Roberto, Hernandez Santiago &
Mariana V erdugo, 2009). Como requisito primordial para este experimento es que
siempre debe llevarse a cabo en ambientes naturales con grupos de caréacter
natural.

Plan de Recoleccion dela Informacion
M étodos de investigacion.

Método deductivo. Se aplicara como método para la investigacion
descriptiva, en donde se partira del porcentaje general de las causas hasta
desglosarlas por provincias, zonas (rura/urbana) y afos lectivos llegando a

determinar cifras reales de la causa de nuestro interés. pedagogicas.

Método inductivo. Donde se disefiara uno a uno los juegos
interactivos combinado con actividades apropiadas para finalmente construir €l
sistema global que muestre los resultados de la evaluacion de las areas de
desarrollo.

Técnicas de investigacion.
Observacion
Entrevista
Encuesta
Técnicadel fichaje

I nstrumentos de investigacion.

Herramientas ofiméticas de Microsoft Office (Excel)
Ficha de observacion

Camarafotografica

Grabadora
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Lainvestigacion inicia con la utilizacion de lainvestigacion descriptiva, la que
permite obtener los porcentajes de las causas de la desercion escolar en €
Ecuador. Para llevar a cabo esto, se utilizo e método deductivo, en donde se
partira del porcentgje genera de las causas hasta desglosarlas por provincias,
zonas (rural/urbana) y afios lectivos llegando a determinar cifras reaes de la causa
de nuestro interés. pedagogicas. Para esto se empled la técnica de recopilacion de
informacion y como instrumento, las herramientas ofimaticas de Microsoft Office
(Excel) para  mangjo de numeros y elaboracion de histogramas, grafico de

columnas (Leiva, 1996).

Con la ayuda de la investigacion de campo, se acudié a un centro educativo
infantil, donde se observé los procesos pedagdgicos de los docentes hacia los
nifios y nifias de educacion inicial y se constatd como dan seguimiento al
desarrollo de habilidades y destrezas de los mismos. Para llevar a cabo esta parte
se utilizé e método inductivo, que mediante la recoleccion de la informacion, se
disefiar4 uno a uno los juegos interactivos combinado con actividades apropiadas
para finalmente construir e sistema global gue muestre los resultados de la
evaluacion de las areas de desarrollo. La investigacion se llevd a cabo con la
ayuda de | as técnicas: observacion, entrevistas, encuestas; y los instrumentos de la

investigacion: camara fotograficay ficha de observacion (Leiva, 1996).

Como cuarto tipo de investigacion, se utilizd la investigacion bibliogréfica, la
cual permiti0 anaizar documentos para dar una referencia tanto de la
problematica como, que es lo que se conoce dentro o fuera del pais sobre la
implementacion de juegos interactivos que permitan la evaluacion de las éreas de
desarrollo de nifios y nifias en edad pre-escolar. Se utiliza como técnica, la

recopilacion de informacion y como instrumentos: internet y libros (Leiva, 1996).



Cabe sefialar que las técnicas empleadas como la entrevista, se lo realizé alos
docentes del centro infantil para obtener informacion sobre los procesos de
evaluacion pedagogica. Las preguntas se usaran en un sentido semantico y de
acuerdo a su uso mas generalizado de manera claray precisa. La encuesta, se la
realizara con preguntas cerradas y abiertas con € fin de obtener la informacién
necesaria para disefiar y desarrollar los ludicos interactivos (Leiva, 1996).

Para findlizar este proyecto se utilizard dos tipos de investigacion: la
investigacion aplicada, la que permitir&implementar |os conocimientos adquiridos
y demostrar los beneficios de un sistema de evaluacion de éareas de desarrollo en
nifios y nifias de 4 afos a través de ladicos interactivos. Y la investigacion
experimental, la que permitira realizar las pruebas de campo para detectar
cualquier falaen e sistema (Leiva, 1996).

Validez.

Lavalidez se refiere al grado en e que €l instrumento de recoleccidn de datos
mide lo que se pretende medir, es decir obtener diferentes tipos de evidencias
relacionadas con e contenido. La presente investigacion se base en la validez de
constructo puesto que se identifica, se define y se comprende con precision las

variables tanto independiente como dependiente que se enmarca en el estudio.

Para elaborar € contenido del instrumento de recoleccion de datos, también se
basb en la técnica de juicio de expertos, es decir se realizé una previa entrevista a
una estudiante del dltimo afio de la Carrera de Parvularia de la Universidad
Centra del Ecuador. Por tanto, se concluye que las encuestas elaboradas en su

medida son vdlidas.
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Confiabilidad.

La confiabilidad se refiere a grado en que una escala genera resultados

consistentes si se realizan mediciones repetidas.

Existen diversos métodos para determinar la confiabilidad de un instrumento
de medicién. En todos se emplean férmulas que producen coeficientes de
confiabilidad, los mismos pueden oscilar entre 0 y 1, donde un coeficiente de “0”
significa que tiene nula confiabilidad y “1” representa un maximo de

confiabilidad.

El presente trabgjo investigativo se basara en e ““Método de Coeficiente Alpha
de Cronbach™. De acuerdo a Alva (s.f), expresa que: “Este método requiere de
una sola administracién del instrumento de medicion y se basa en la medicion de

la respuesta del sujeto con respecto a los items del instrumento” (p. 2).

Calculo ddl coeficiente.

__n [, _Es
— 2
Donde:
n Es &l nimero de items.
). 5: Sumatoria de varianza de los items.
52 Varianza de lasumade los items.
a Coeficiente de Alpha de Conbach.

Se tiene los resultados referidos a la opinion de 10 docentes de la Escuela
Particular “Alfred Binet”, respeto alos items formulados en € cuestionario.
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A continuacion se construye la tabla de las respuestas de los encuestados

de acuerdo al nimero de items; primero se codificara las opciones de respuestas.

Codificacion derespuesta de encuesta

RESPUESTA CODIGO

S| 1
NO 2
Cuadro N° 11

Célculo delasvarianzas delos items

DOCENTE ITEMS

<
<

\Y

VI X

ENC. 01
ENC. 02
ENC. 03
ENC. 04
ENC. 05
ENC. 06
ENC. 07
ENC. 08
ENC. 09
ENC. 10

P PR RPRRPRRPRPRPRRRR|—
N NEFENNENMNNREN
P NFRPRPNRFEPNMNNERPEN
P PR PRPRPRRPRRPRERRPR
P RPRPNRPRRPNPRRILZ
P PR PRPRPRPRPRPPRRPR
NEFEFRPEPRPNNMNNDNNEREN
P NFRPRPRPNREPNON

P P RPRPRPRPRPRPRPERRPR
P PR PPPFPPRPPPRPPRP|X

S 000 023 028 000 018 000 027 028 000 0,00
DSt 123

Cuadro N° 11. Célculo delasvarianzas de los items
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CuadroN° 12
Célculodelasvarianzasdela suma delositems

SUMA DE ITEMS
14
10
15
14
11
14
12
10
13
12

YE 125

bé
2‘ © 1591

5?
) 3,17

Cuadro N° 12. Célculo delasvarianzasde la suma de los items

Se calculad coeficiente del Alpha de Cronbach.
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CuadroN°13
I nter pretacion de los niveles de confiabilidad

ESCALA NIVELES
Menos de 0,20 Confiabilidad Ligera
0,21a0,40 Confiabilidad Baja
0,41a0,70 Confiabilidad Moderada
0,71 a0,90 Confiabilidad Alta
0,91a1,00 Confiabilidad Muy Alta

Cuadro N° 13. Interpretacion de los niveles de confiabilidad

De acuerdo a cuadro N° 13 y al resultado de significancia obtenida del
a = 0,68, se interpreta que los resultados de opinion de los 10 docentes
participantes respecto a los items considerados, se encuentran correlacionados de
manera moderadamente confiable, por lo tanto € uso del instrumento es

confiable.

Planes de Procesamiento y Andlisis delaInformacién

Para analizar la informacion recolectada a través de las encuestas a los
docentes del centro educativo, se realizara una tabla con las preguntas efectuadas
para tabular posteriormente y verificar e porcentge de asertividad sobre la
problematica de la presente investigacion. Las preguntas a anaizarse son

enfocadas tanto a la problematica como ala propuesta de solucion.

El andlisis e interpretacion de datos también se realizara en base a las pruebas
de campo (beta test) realizadas a los nifios y nifias de primero de educacién
general basica de lainstitucién en mencion. Latablaarealizarse se lo hara en base
a las variables explicadas en e disefio experimental. Cabe mencionar que, por €

hecho de encontrarse a la mitad del periodo lectivo 2012-2013, los nifios y nifias
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de 4 anos no han adquirido las suficientes habilidades y destrezas necesarias para
realizar las pruebas de campo, por tal razén, las mismas se redlizard alos nifios y

nifias de 5 anos.

Por |o tanto, se resume que en los dos casos primero se realizara su respectiva
tabla (con su codificacion) numérica y porcentual para posteriormente tabular,
realizar €l respectivo gréfico estadistico (gréfico de columna, histogramas, pastel)
y emitir los resultados a través de un informe estadistico.

Los instrumentos a emplearse para obtener los resultados seran: la
herramienta ofimatica de Microsoft Office —Excel-, ficha de observacion y camara

fotogréfica.
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CAPITULO 111

Resultados

Andlisis de Resultados

En este apartado se redizard un andlisis de los resultados a través de cuadros y
gréficos estadisticos sobre las encuestas redlizadas a los docentes y sobre las
pruebas de campo ejecutadas a los nifios y nifias de la Escuela Particular “Alfred

Binet”.
Andlisisderesultados de la problematica de investigacion.

A continuacién se elaborara tablas con su respetiva codificacion en los items
de acuerdo a cada pregunta formulada (encuesta) tanto de la problematica como
de la propuesta de solucion alos docentes del centro infantil.

Los siguientes datos son respuestas de la encuesta readlizada a 10 docentes
sobre la problemética de la presente investigacion.

Cuadro N° 14

RESPUESTA CODIGO
S| 1
NO 2

Cuadro N° 14. Codificacion de respuesta de encuesta
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Cuadro N° 15

PREGUNTA N° 1. ¢Considera usted que una de las causas que provoca la
desercion escolar en e pais es la inadecuada utilizacion de estrategias
metodoldgicas por parte delos docentes de educacion inicial?

NO
ENCUESTADO

RESP.

%
CODIGO Frecuencia acumulado

%
CODIGO Frecuencia acumulado

ENC. 01
ENC. 02

ENC. 03
ENC. 04
ENC. 05
ENC. 06
ENC. 07
ENC. 08
ENC. 09
ENC. 10

A

=

1 10 100,00%
2 0 100,00%

y mayor... 0 100,00%

1 10 100,00%
2 0 100,00%

mayor... 0 100,00%

Cuadro N° 15. Tabla calculo defrecuencias para Histograma. Pregunta N° 1P

Fuente: elaborado por Autor

Histograma

15 150.00%
C
§ 10 - | 100.00%
>
S 5 50.00%
e

0 - ; ; - 0.00%

1 2 y mayor...
CODIGO

I Frecuencia

== % acumulado

Grafico N° 5: Histograma de resultados. Pregunta N° 1P

Fuente: elaborado por Autor
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Cuadro N° 16

PREGUNTA N° 2: ;Considera usted que los creador es de juegos inter activos
de ordenador diseflan las actividades con intencionalidad para fomentar
aprendizajes en las areas de desarrollo en los nifios y nifias de educacion pre-

escolar?

NO

ENCUESTADO  pegp.

%
CODIGO Frecuencia acumulado

%
CODIGO Frecuencia acumulado

ENC. 01
ENC. 02

ENC. 03
ENC. 04
ENC. 05
ENC. 06
ENC. 07
ENC. 08
ENC. 09
ENC. 10

2

[EnY

N N P DN PFP NN

1 3 30,00%
2 7  100,00%

mayor... 0 100,00%

2 7 70,00%
1 3 100,00%

y mayor... 0 100,00%

Cuadro N° 16. Tabla calculo de frecuencias para Histograma. Pregunta N° 2P

Fuente: elaborado por Autor

Frecuencia

o N B OO

Histograma
150.00%
100.00%
. 50.00%  wmmm Frecuencia
- . ~ 0.00% ——% acumulado
1 y mayor...
CODIGO

Grafico N° 6: Histograma de resultados. Pregunta N° 2P

Fuente: elaborado por Autor
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CuadroN° 17

PREGUNTA N° 3: ¢Cree usted que la evaluacién cualitativa que hacen las

maestras parvularias es

aprendizajes?

la adecuada para detectar

problemas de

NO
ENCUESTADO

RESP.

%
CODIGO Frecuencia acumulado

%
CODIGO Frecuencia acumulado

ENC. 01
ENC. 02

ENC. 03
ENC. 04
ENC. 05
ENC. 06
ENC. 07
ENC. 08
ENC. 09
ENC. 10

2

[En

P N P P NDNPEFP NDN

1 5 50,00%
2 5  100,00%

mayor... 0 100,00%

1 5 50,00%
2 5  100,00%

y mayor... 0 100,00%

Cuadro N° 17. Tabla calculo de frecuencias para Histograma. Pregunta N° 3P

Fuente: elaborado por Autor

Frecuencia

o N B O

Histograma
150.00%
100.00%
50.00% B Frecuencia
| + 0.00% ——% acumulado
1 2 y mayor...
CoDIGO

Gréfico N° 7: Histograma deresultados. Pregunta N° 3P

Fuente: elaborado por Autor



Cuadro N° 18

PREGUNTA N° 4. (Estd de acuerdo usted que los docentes deberian
capacitar se continuamente para mejorar la practica docente en la educacion

inicial y lograr una educacion de calidad?

NO

0
ENCUESTADO o

RESP.

CODIGO Frecuencia acumulado

%

CODIGO Frecuencia acumulado

ENC. 01 1 1 10
ENC. 02 1 2 0

ENC. 03 mayor... 0

100,00%
100,00%

100,00%

1 10
2 0

y mayor... 0

100,00%
100,00%

100,00%

ENC. 04
ENC. 05
ENC. 06
ENC. 07
ENC. 08
ENC. 09
ENC. 10

N = e e

Cuadro N° 18. Tabla célculo de frecuencias para Histograma. Pregunta N° 4P

Fuente: elaborado por Autor

Histograma

15 150.00%
o
2 10 - = 100.00%
=]
g s 50.00% B Frecuencia
[T

0 - T T + 0.00% +% aCUmUladO
1 2 Y mavyor...
CODIGO

Grafico N° 8: Histograma de resultados. Pregunta N° 4P

Fuente: elaborado por Autor
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Cuadro N° 19

PREGUNTA N° 5. (Est4 de acuerdo usted que al no detectar a tiempo
problemas de aprendizaje en la educacién inicial, la misma pueda ocasionar
fracasos en niveles de instruccion superior?

NO

ENCUESTADO

%

RESP. CODIGO Frecuencia acumulado

%

CODIGO Frecuencia acumulado

ENC. 01
ENC. 02

ENC. 03
ENC. 04
ENC. 05
ENC. 06
ENC. 07
ENC. 08
ENC. 09
ENC. 10

1 1 8
2 2

80,00%
100,00%

mayor... 0 100,00%

1 8
2 2

mayor... 0

80,00%
100,00%

100,00%

P RPN PP R RPN

1

Cuadro N° 19. Tabla calculo de frecuencias para Histograma. Pregunta N° 5P

Fuente: elaborado por Autor

Frecuencia

Histograma
10 150.00%
100.00%
> 50.00%
0 T - . + 0.00%
1 2 y mayor...
CoDIGO

I Frecuencia

== % acumulado

Gréafico N° 9: Histograma de resultados. Pregunta N° 5P

Fuente: elaborado por Autor

Los siguientes datos son respuestas de 10 docentes sobre la propuesta de

solucion.
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Cuadro N° 20

PREGUNTA N° 1: ;Considera usted que los juegos interactivos ayudan en la
ensefianza-aprendizaje a los niflos y nifias de 4 afnos?

NO
ENCUESTADO

RESP.

%
CODIGO Frecuencia acumulado

%
CODIGO Frecuencia acumulado

ENC. 01
ENC. 02

ENC. 03
ENC. 04
ENC. 05
ENC. 06
ENC. 07
ENC. 08
ENC. 09
ENC. 10

B

L

1 10 100,00%
2 0 100,00%

y mayor... 0 100,00%

1 10 100,00%
2 0 100,00%

mayor... 0 100,00%

Cuadro N° 20. Tabla calculo de frecuencias para Histograma. Pregunta N° 1S

Fuente: elaborado por Autor

Histograma

15 150.00%
©
§ 10 1 | 100.00%
=]
S s 50.00%
b

0 - ; ; - 0.00%

1 2 y mayor...
CODIGO

I Frecuencia

== % acumulado

Gréafico N° 10: Histograma deresultados. Pregunta N° 1S

Fuente: elaborado por Autor
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CuadroN° 21

PREGUNTA N° 2: ;Conoce usted la existencia de alguna pagina Web que
ofrezca este tipo de evaluacion de aprendizajes a través de juegos

inter activos?

NO

ENCUESTADO RESP.

%
CODIGO Frecuencia acumulado

%
CODIGO Frecuencia acumulado

ENC. 01
ENC. 02

ENC. 03
ENC. 04
ENC. 05
ENC. 06
ENC. 07
ENC. 08
ENC. 09
ENC. 10

A

N P P P NN DNDDN

1 4 40,00%
2 6 100,00%

mayor... 0 100,00%

2 6 60,00%
1 4 100,00%

mayor... 0 100,00%

Cuadro N° 21.Tabla calculo de frecuencias para Histograma. Pregunta N° 2S

Fuente: elaborado por Autor

Frecuencia
O N b O

Histograma
150.00%
100.00%
. 50.00% s Frecuencia
| . | - 0.00%

1 y mayor...

CODIGO

== % acumulado

Grafico N° 11: Histograma de resultados. Pregunta N° 2S

Fuente: elaborado por Autor
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Cuadro N° 22

PREGUNTA N° 3. ;Utiliza las TIC’s como herramienta para evaluar las
destrezas en los nifios y nifias de 4 anos?

NO

ENCUESTADO

RESP.

%
CODIGO Frecuencia acumulado

%
CODIGO Frecuencia acumulado

ENC. 01
ENC. 02

ENC. 03
ENC. 04
ENC. 05
ENC. 06
ENC. 07
ENC. 08
ENC. 09
ENC. 10

2

[En

P N P PN PEP NDN

1 5 50,00%
2 5  100,00%

mayor... 0 100,00%

1 5 50,00%
2 5  100,00%

y mayor... 0 100,00%

Cuadro N° 22. Tabla calculo de frecuencias para Histograma. Pregunta N° 3S

Fuente: elaborado por Autor

Frecuencia

o N B~ O

Histograma
150.00%
100.00%
50.00% B Frecuencia
. + 0.00% ——% acumulado
1 2 y mayor...
COoDIGO

Grafico N° 12: Histograma de resultados. Pregunta N° 3S

Fuente: elaborado por Autor
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Cuadro N° 23
PREGUNTA N° 4:

¢Cree usted que los juegos interactivos pueden ser

utilizados como herramientas de apoyo para evaluar aprendizajes?

NO

ENCUESTADO RESP.

CODIGO Frecuencia acumulado

% %

CODIGO Frecuencia acumulado

ENC. 01
ENC. 02

1

ENC. 03

mayor...

1
2

10
0

100,00%
100,00%

1 10  100,00%
2 0  100,00%

0  100,00% 0 100,00%

y mayor...

ENC. 04
ENC. 05
ENC. 06
ENC. 07
ENC. 08
ENC. 09
ENC. 10

[ N e

Cuadro N° 23. Tabla calculo de frecuencias para Histograma. Pregunta N° 4S

Fuente: elaborado por Autor

Histograma
. 15 150.00%
g 10 n u 100.00%
g 5 50.00% mm Frecuencia
- 0 - . . ~ 0.00% ——% acumulado
1 2 y mayor...
CODIGO

Grafico N° 13: Histograma de resultados. Pregunta N° 4S

Fuente: elaborado por Autor
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CuadroN° 24

PREGUNTA N° 5: ¢/Le gustaria que su institucién educativa cuente como
instrumento de evaluacion un sistema que integre ladicos interactivos para
evaluar las destrezas de los nifios y niflas de 4 afios y € mismo emita un

reporte deresultados?

NO
ENCUESTADO RESP.

CODIGO Frecuencia acumulado

% %

CODIGO Frecuencia acumulado

ENC. 01
ENC. 02

1

ENC. 03

mayor...

1 10  100,00% 1 10  100,00%
2 0  100,00% 2 0 100,00%
0  100,00% y mayor... 0 100,00%

ENC. 04
ENC. 05
ENC. 06
ENC. 07
ENC. 08
ENC. 09
ENC. 10

N N

1

Cuadro N° 24. Tabla calculo de frecuencias para Histograma. Pregunta N° 5S

Fuente: elaborado por Autor

Histograma
o 15 150.00%
g 10 7} 0 100.00%
g 5 50.00% B Frecuencia
“ oo . . ~ 0.00% - % acumulado
1 2 y mayor...
CODIGO

Gréafico N° 14: Histograma deresultados. Pregunta N° 5S

Fuente: elaborado por Autor

71



Andlisisderesultados de la propuesta de solucion.

A continuacién se elaborara tablas con su respetiva codificacion en los items
parafinalmente realizar el cuadro de acuerdo alas variables definidas en € disefio

experimental.

El primero cuadro a redlizarse serd sobre los conceptos del area cognitiva

implementados en las actividades del sistema “Ludicos interactivos”.

Cuadro N° 25

CODIFICACION DE CONCEPTOSA. COGNITIVA
- ESCUELA PARTICULAR "ALFRED BINET" -
NINOSY NINASDE 5 ANOS

o
COD. lNTégi(é(.?lvo ACTlV’TDADES CONCEPTOSA. COGNITIVA
T1 LUDICO MEMORIA 1 Identificacion de conceptos
T2 LUDICO MEMORIA 1 Nociones espaciales: cerca
T3 LUDICO MEMORIA 1 Nociones espaciales: |gjos
T4 LUDICO MEMORIA 1 I dentificacion de sonidos onomatopéyicos |
T5 LUDICO MEMORIA 1 Identificacion de sonidos onomatopéyicos 11
T6 LUDICO MEMORIA 1 Identificacion de sonidos onomatopéyicos 1
T7 LUDICO MEMORIA 1 Reconocimiento de objetos por su funcidn
T8 LUDICO ARRASTRAR 1 Informacion Numérical
T9 LUDICO ARRASTRAR 1 Informacion Numéricalll
T10 LUDICO ARRASTRAR 1 Caracteristicas de conceptos: formal
T11l LUDICO ARRASTRAR 1 Caracteristicas de conceptos: formall
LUDICO
T12 PINCELADAS 1 Caracteristicas de conceptos: color
T13 LUDICO PUZZLE 1 Sucesiones gréficas
13

Cuadro N° 25. Codificacion de conceptos del area cognitiva
Fuente: elaborado por Autor
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El segundo cuadro a representar serd sobre el grupo de sujetos al que se realizd

las pruebas de campo, es decir, alos estudiantes de primero de educacion genera

basica, con un total de 20 infantes entre nifios y nifias de 5 afios.

Cuadro N° 26
CODIFICACION DE GRUPO DE SUJETOS

- ESCUELA PARTICULAR "ALFRED BINET" -
NINOSY NINASDE 5 ANOS

COD. N° ESTUDIANTE
S1 1 ABRIL AMAYA BEBBIE CAMILA
S2 2 ALEMAN CUVI DENNIS FABIAN
S3 3 ALMEIDA PLAZA DOMENICA ABIGAIL
A4 4 ANDINO SUNTAXI ISAAC DANIEL
S5 5 CAPA TORRES FRANCISCO JAER
S6 6 CELI LOPEZ ARELYS SCARLETE
S7 7 CUEVA ERAZO PAULETTE ALEJANDRA
S8 8 GARCIA LOPEZ JOSSELYN DOMENICA
9 9 GUAMAN SIMBA JOAQUIN ALEJANDRO
S10 10 LARA HERRERA CARLA DANIELA
S11 11 LEON ALBINO DYLAN ANDER
S12 12 MELO JMENEZ DYLAN AARON
S13 13 PINTO ALMAGRO STEFANIE EMILIA
S14 14 PINTO JNEZ MIKE STEFANO
S15 15 QUINTANILLA TORRES CAMILA JULIETA
S16 16 SANDOVAL VINCES WLADIMIR GABRIEL
S17 17 SANDOVAL YANCE DIEGO ANDRES
S18 18 TEJADA TORRES PABLO ESTEBAN
S19 19 TUA TORRES ARIELLA ROMINA
S20 20 VELOZ SHUGULI JOSUE ALEXANDER

Cuadro N° 26. Codificacion del Grupo de Sujetos (G)
Fuente: elaborado por Autor

Con este Ultimo cuadro se dara a conocer la puntuacion que cada estudiante

logro alcanzar a realizar los juegos y actividades interactivas. Posteriormente se

elaborara la tabla que representa las variables del disefio experimental antes

mencionadas.
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Cuadro N° 27

RESULTADOSEVALUACION LUDICOSINTERACTIVOS
- ESCUELA PARTICULAR "ALFRED BINET" -
NINOSY NINASDE 5 ANOS

G S1 S2 S3 HA S5 S6 S7 8 SO Si10 Ss11 S12 S13 S14 S15 S16 Sl S18 S19 0 S20
X
T1 100 100 100 0 0 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 66,67 100
T2 0 0 100 0 0 0 0 100 100 100 0 0 0 0 0 0 0 0 0 100
T3 0 0 0 100 0 100 0 0 0 100 0 0 100 100 100 100 0 100 100 100
T4 0 100 0 0 100 0 100 100 100 100 100 100 0 0 100 100 100 100 100 100
T5 0 100 100 100 100 0 100 100 100 100 100 0 0 0 100 100 100 100 100 100
T6 0 100 0 0 100 0 100 100 100 100 100 100 0 0 100 100 100 100 100 100

T7 100 50 100 100 100 50 100 50 100 50 100 100 100 100 100 50 100 100 100 50

T8 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

T9 100 0 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
T10 100 100 100 0 0 0 100 100 100 100 100 0 100 100 100 0 100 100 100 100
T11 100 100 0 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 0 100 100 0 100 100 100
T12 100 100 100 100 100 0 100 100 100 100 100 100 100 100 100 0 100 100 100 100
T13 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

TOTAL 6154 7308 6923 6154 6923 5000 84,62 8846 9231 96,15 84,62 6923 6923 6154 9231 7308 7692 9231 89,74 96,15

Cuadro N° 27. Resultado porcentual de ejecucion del sistema “Ludicos Interactivos”

Fuente: elaborado por Autor
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A continuacion se representara las siguientes variables del disefio
experimental:
G= Grupo de sujetos (S)
X= Tratamiento o estimulo (T)
O= Medicion de los sujetos del grupo postprueba (%)

Cuadro N° 28

DISENO EXPERIMENTAL
EVALUACION LUDICA INTERACTIVA

- ESCUELA PARTICULAR "ALFRED BINET" -
NINOSY NINASDE 5 ANOS

G X 0%
Sl T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,79,T10,T11,T12,T13 61,54
S2 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,78,79,T10,T11,T712,T13 73,08
S3 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,79,T10,T11,T12,T13 69,23
A4 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,78,79,T10,T11,T712,T13 61,54
S5 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,79,T10,T11,T12,T13 69,23
S6 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,78,79,T10,T11,T712,T13 50,00
S7 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,79,T10,T11,T12,T13 84,62
S8 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,78,79,T10,T11,T712,T13 88,46
S9 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,79,T10,T11,T12,T13 92,31

S10 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,T9,T10,T11,T12,T13 96,15

S11 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,79,T10,T11,T12,T13 84,62

S12 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,T9,T10,T11,T12,T13 69,23

S13 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,79,T10,T11,T12,T13 69,23

S14 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,78,79,T10,T11,T712,T13 61,54

S15 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,79,T10,T11,T12,T13 92,31

S16 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,T9,T10,T11,T12,T13 73,08

S17 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,T9,T10,T11,T12,T13 76,92

S18 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,T9,T10,T11,T12,T13 92,31

S19 T1,T2,T3,T4,75,T6,T7,T8,T9,T10,T11,T12,T13 89,74

S20 T1,T2,73,T4,75T6,T7,T8,79,T10,T11,T12,T13 96,15

77,56

Cuadro N° 28. Resultados del disefio experimental

Fuente: elaborado por Autor
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Grafico N° 15: Grafico de columnas deresultado del disefio experimental

Fuente: elaborado por Autor

Cuadro N° 29

Resumen deinforme estadistico

0%
Media 77,56
Error tipico 3,06
Mediana 75
Moda 69,23
Desviacioén estandar 13,69
Varianza de la muestra 187,29
Rango 46,15
Minimo 50
Maximo 96,15
Suma 1551,28
Cuenta 20
Nivel de confianza(95,0%) 6,40

Cuadro N° 29. Resumen deinforme estadistico

Fuente: Elaborado por Autor
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Cuadro N° 30

Célculo dela Frecuencia

CLASES FRECUENCIA

49,50-56,50 1
57,00-64,00
64,50-71,50
72,00-79,00
79,50-86,50
87,00-94,00
94,50-101.50

N OO N Wk~ W

20

Cuadro N° 30. Célculo dela Frecuencia
Fuente: elaborado por Autor

HISTOGRAMA DE RESULTADOS DE EVALUACION

FRECUENCIA
w

CLASES

Grafico N° 16: Histograma deresultados de evaluacion
Fuente: elaborado por Autor
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I nter pretacion de Datos

I nter pretacion deresultados de la problematica de investigacion.

En este apartado se interpretard los resultados obtenidos en la tabulacion de

cada una de | as preguntas de la encuesta realizada a | os docentes de lainstitucion.

Pregunta N° 1. ;Considera usted que una de las causas que provoca la
desercion escolar en el pais es la inadecuada utilizacion de estrategias
metodolégicas por parte de los docentes de educacién inicial?: El resultado
fue del 100% de toda la muestra poblacional, es decir, todos los docentes
consideran gque una de las causas de la desercion escolar es la inadecuada
utilizacion de estrategias metodoldgicas. EI Ministerio de Educacién revela
estas cifras de manera porcentual. Se concluye que es necesario tomar en
cuenta esta problemética; |os docentes deben concientizar que € uso correcto
de estrategias metodol 6gicas son de vital importancia para la interiorizacion
de conocimientos en |os infantes.

Pregunta N° 2. ;Considera usted que los creadores de juegos interactivos
de ordenador disefian las actividades con intencionalidad para fomentar
aprendizajes en las &reas de desarrollo en los nifios y nifias de educacion
pre-escolar?: El 70% de los encuestados consideran que los creadores de
juegos interactivos no diseflan las actividades de acuerdo a una
intencionalidad, mientras que € 30% considera que si |o hacen. Por |o tanto se
concluye que, los juegos de ordenador carecen de una intencionalidad para
desarrollar aprendizajes en las areas de desarrollo de los infantes. ES necesario
asesorarse con un especialista para dar sentido a mismo, no tendria un fin s
no ayuda a desarrollar |as destrezas de los infantes.

Pregunta N° 3. ¢Cree usted que la evaluacion cualitativa que hacen las
maestras parvularias es la adecuada para detectar problemas de
aprendizajes?. e 50% de los docentes afirma que s se emplea una
evauacion cudlitativa que permite detectar los problemas de aprendizajes,

mientras que e otro 50% considera que no o hacen. Se concluye gque cada
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docente puede tener su metodologia o estrategia que esta o no certificada su
efectividad. Es necesario que los docentes tomen en cuenta que un porcentaje
de nifios o nifias pueden tener problemas de aprendizajes y que es necesario
tomar medidas a tiempo para que en un futuro no fracasen en los niveles
superiores de instruccion.

Pregunta N° 4. ;Esta de acuerdo usted que los docentes deberian
capacitarse continuamente para meorar la practica docente en la
educacion inicial y lograr una educacion de calidad?: Es indudable que €
100% este de acuerdo en capacitacion periddica para mejorar sus practicas
docentes y brindar un educacion de calidad. EI Ministerio de Educacion
deberia elaborar talleres y convocar a todo € personal docente de todas las
instituciones en todos los niveles y asi brindar una capacitacion periédica para
gue los mismos estén actualizados a nivel pedagdgico y tecnol dgico.

Pregunta N° 5. ¢Esta de acuerdo usted que al no detectar a tiempo
problemas de aprendizaje en la educacion inicial, la misma pueda
ocasionar fracasos en niveles de instruccion superior?. Se obtiene como
resultado que & 80% esta de acuerdo que a no detectar a tiempo problemas de
aprendizajes, las mismas puedan ocasionar fracasos en niveles superiores de
instruccion; mientras que un 20% considera que no ocasionaria ningun tipo de
fracaso. Se concluye que es indispensable realizar un seguimiento de
aprendizajes desde la etapa inicia hasta concluir con € nivel de educacion
basica.

Pregunta N° 1. ;Considera usted que los juegos interactivos ayudan en la
ensefianza-aprendizaje a los niflos y niflas de 4 afos?: El resultado fue del
100% en completo acuerdo. Se concluye que los juegos interactivos ayudan a
la ensefianza-aprendizaje puesto que por medio del juego los aprendizajes
llegan a ser dignificativos, permitiendo que e infante desarrolle su
pensamiento y sobre todo la atencidn y concentracion.

Pregunta N° 2. ;Conoce usted la existencia de alguna pagina Web que
ofrezca este tipo de evaluacion de aprendizajes a través de juegos
interactivos?: El 60% de |os encuestados afirman gque no tienen conocimiento

de la existencia de alguna pagina Web que ofrezca un tipo de evaluacién de
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aprendizajes a través de juegos interactivos, mientras que €l 40% manifiestala
existencia de los mismos. Por |o tanto se concluye que la mayoria de docentes
no conocen los beneficios que ofrecen el uso de las TIC’s, o no utilizan como
estrategia metodolgica juegos interactivos para afianzar 1os conocimientos
recibidos en clases.

Pregunta N° 3. ;Utiliza las TIC’s como herramienta para evaluar las
destrezas en los nifios y nifas de 4 afios?: De acuerdo a los resultados, €
50% utiliza como herramienta pedagdgica las TIC’s, mientras que el otro 50%
no lo hace. Se concluye que se deberia dar capacitacion para dar conocimiento
sobre las ventgjas y beneficios que ofrece e uso de las mismas.

Pregunta N° 4. ;Cree usted que los juegos interactivos pueden ser
utilizados como herramientas de apoyo para evaluar aprendizajes?: El
100% de los docentes considera que los juegos interactivos pueden ayudar
como herramienta de apoyo para evaluar los aprendizajes y destrezas en los
infantes.

Pregunta N° 5. ¢Le gustaria que su institucion educativa cuente como
instrumento de evaluacion un sistema que integre ludicos interactivos
para evaluar las destrezas de los nifios y nifias de 4 aflosy € mismo emita
un reporte de resultados?: Indudablemente a 100% le gustaria que en su
ingtitucion educativa se implanten ludicos interactivos con todas las
caracteristicas posibles para evaluar destrezas y habilidades de sus estudiantes;

ademés que serviria de apoyo como herramienta de eval uacion didactica.

I nterpretacion deresultados de la propuesta de solucion.

Como se muestra en el cuadro N° 15 se ha generado un informe estadistico de
la variable O (medicion de los sujetos del grupo) para los datos del rango de
entrada, y ha proporcionado informacién acerca de la tendencia centra y

dispersion de los datos.

Media: es el promedio de todas las notas, en este caso es de 77,56/100. Esto
quiere decir que los infantes estdn EN PROCESO de afianzar sus habilidades

y destrezas; es necesario que el docente profundice en |os mismos.
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Error tipico: es la desviacion tipica de la distribucion muestra (20
estudiantes) y su valor paralamismaes de 3,06.

Mediana: es € vaor que degja a la mitad de los datos por debagjo y la otra
mitad por encima, en este caso € 50% de las notas esta por debajo del 75/100
y €l otro 50% de las notas esta por encimadel 75/100.

Moda: es € valor que tiene mayor frecuencia, en este caso la nota porcentual
gue més se repite en la evaluacion de aprendizgjes de los infantes es de
69,23/100.

Desviacion estandar: es aquella que mide cuanto se separan |os datos en base
a la media, en este caso € valor es de 13,69. Con este dato tenemos una
manera “estandar” de saber que la nota que este entre un intervalo de 77,57 y
91,25 (77,56+13,69) con respecto a las notas generales del nivel, se puede
considerar como “resultado considerable” y si se encuentra en un intervalo de
63,87 (77,56-13,69) y 77,55, se considera como “resultado preocupante”.
Varianza de la muestra: este valor es importante para obtener la desviacion
estandar.

Rango: esladiferencia entre el valor méximo y el valor minimo. Este dato es
necesario para calcular € vaor de las clases y obtener los valores de la
frecuencia.

Minimo: es la nota menor de todas las notas del grupo, en este caso es de
50/100.

Maximo: es la nota mayor de todas las notas del grupo, en este caso es de
96,15/100.

Suma: es la suma de cada una de las notas de los infantes, en este caso es de
1551,28.

Cuenta: es el tamafio de la muestra, en este caso son 20 estudiantes.

Nivel de confianza: € intervalo de confianza para cada una de las medias es
del 95% y se construye a partir de cada media y del ‘Nivel de confianza”:
[77,56 + 6,40].

Como se muestra en e gréfico N° 6, € histograma muestra la variaciéon del
conjunto de datos obtenidos. En € mismo se puede comparar las magnitudes
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representada en cada intervalo de clase. Se trata de un tipo de distribucion sesgada
asimétrica porque hay una variacién de notas en todo €l proceso, donde se
manifiesta claramente que del total de estudiantes (20), 1 estudiante (5%) tiene un
aprendizaje en estado de “ETAPA INICIAL”; 17 estudiantes (85%) tienen un
aprendizaje en “PROCESO” y apenas 2 estudiantes (10%) tienen sus
conocimientos “CONSOLIDADOS”.

Verificacion deHipdtesis

De acuerdo a la hipotesis planteada en el capitulo Il y con los resultados
obtenidos anteriormente, se verifica que, el Sistema “Ludicos Interactivos” esta
disefiado en base a una intencionalidad para evaluar las destrezas en € area de
desarrollo cognitiva en nifios y nifias de 4 afios y que ademas ofrece a docente
una herramienta de apoyo didactico para evitar en un futuro problemas de
aprendizaje o0 dar un seguimiento -si fuera el caso- para reforzar conocimientos
gue se encuentren en una “ETAPA EN PROCESQO” o en “ETAPA INICIAL”.

Los infantes que han gecutado la aplicacion Web, han mostrado un total
interés por redlizar |as actividades planteadas, sin que exista presion ante el hecho
de saber que es para evaluar sus conocimientos, sino mas bien, lo han realizado de
una manera espontanea, divirtiéndose sin control de tiempo y dando a conocer las

habilidades adquiridas en € periodo de ensefianza en el aula.

Como resultado de esta investigacion se demuestra que el uso de las TIC’s
también estan presentes en € campo educativo y que pueden formar parte del
curriculum de educacion inicial. Muchos docentes desconocen la utilidad de las
mismas y por tal razén no hacen uso de €ellas. Es indispensable sociaizar dentro
de una capacitacion, puesto que e uso de la tecnologia servird como herramienta
de apoyo para optimizar e tiempo en evaluacion y facilitard ademas un
seguimiento para reforzar los conocimientos y hacer que los mismos sean

significativos en € infante.
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Fotografia N° 1. Fotografias tomadas a los nifios y nifias de la Escuela Particular
“Alfred Binet” realizando las pruebas beta del Sistema “Ludicos Interactivos”.

Fuente: Fotografias tomadas bajo la autorizacion de la Directora Administrativa
de la Escuela Particular “Alfred Binet”
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CAPITULO IV

Conclusionesy Recomendaciones

Conclusiones

Se ha demostrado con €l presente proyecto que los resultados de los procesos
lGdicos en un entorno interactivo para nifios y nifias de 4 afos, facilitan la
evauacion de problemas en habilidades y destrezas del infante (area
cognitiva). Los mismos permitiran tomar acciones de deteccion, prevencion y

en parte correccion para evitar € fracaso en niveles superiores de instruccion.

Para lograr que los aprendizajes sean significativos en nifios y nifias de
educacion inicial es necesario apoyarse con herramientas didacticas, en este
caso hacer el uso de las TIC’s para aprovechar el desarrollo de habilidades y
destrezasy asi brindar una educacién de calidad en todos sus niveles.

En este caso se ha asesorado con especialistas en educacion inicial para
disefiar e implementar una aplicacion Web |udica interactiva de acuerdo a los
reguerimientos necesarios para que un nifio o nifia de 4 afos pueda manipular
sin problema alguno. La encuesta realizada a especialista se encuentra en €l

apartado Anexos.

Con la ayuda de la representacion grafica de porcentagjes de resultados de la

evauacion ludica interactiva, asi como la interpretacion de la misma,



permitird al docente identificar a los nifios y/o nifias en riesgo de presentar

problemas de aprendizaje y asi canalizarlos a un programa de intervencion.

La aplicacion Web no pretende resolver los problemas de las causas de
desercion escolar, en € caso de estudio: Pedagdgicas, sino de enfatizar €l uso
de las tecnologias como herramientas mediadoras dentro de métodos
colaborativos de instruccién y gque con su correcta utilizacion se pueda evitar

fracasos en |los niveles de instruccién superior.

Los infantes que han gecutado la aplicacion Web, han mostrado un total
interés por realizar las actividades planteadas, sin que exista presiéon ante €l
hecho de saber que es para evaluar sus conocimientos, sino mas bien, 1o han
realizado de una manera esponténea, divirtiéndose sin control de tiempo y
dando a conocer las habilidades adquiridas en e periodo de ensefianza en €

aula

Las alternativas que ofrecen las TIC’s pueden ser agrupadas en un sistema
integral, desarrollado en un entorno Web para que sea accesible a nivel

nacional.

Para que una aplicacién informética sea desarrollada con éxito, es importante
definir una metodologia, método y proceso, puesto que esto permitira

optimizar los recursos de mejor manera.

El implementar una aplicacion Web ludica interactiva con herramientas open
source (servidor, BD, lenguajes de programacion, etc), lograra una importante

reduccion tanto en recursos econdémicos como tecnol 6gicos.
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Recomendaciones

Los docentes deben involucrarse en proyectos donde se desarrollen Iudicos
interactivos para que de esta manera aporten con ideas y asi generar nuevos

instrumentos de evaluacion en las etapas tempranas de instruccion.

El uso de las TIC’s también estan presentes en el campo educativo y pueden
formar parte del curricullum de educacion inicial. Muchos docentes
desconocen la utilidad de las mismas y por tal razén no hacen uso de ellas. Se
recomienda que las mismas deben ser socializadas dentro de una capacitacion,
puesto que e uso de la tecnologia servira como herramienta de apoyo para
optimizar e tiempo en evaluacion y facilitara ademés un seguimiento para
reforzar 1os conocimientos y hacer que los mismos sean significativos en €

infante.

Asesorarse con especidistas en la rama en la que se va a enfocar la

investigacion para poder desarrollar un producto de calidad.

El educador debe buscar herramientas de evaluacion que indiquen mediante el
uso de la representacion estadistica: porcentajes, graficos, etc., que acrediten
el avance de desarrollo del nifio en las destrezas adquiridas en e proceso

enseflanza-aprendizaje y tomar decisiones en base a€ellas.

Hacer el uso de las TIC’s como herramientas de apoyo en el érea educativa,
sin que ésta se considere como una solucién a los problemas de aprendizaje,
sino méas bien como un indicador del &rea en que se debe reforzar los

conoci mientos.

Las instituciones educativas deben hacer un buen uso del equipamiento de los
centro de cOmputo, no solamente para canalizar |os aprendizajes, sino también
evaluar de una manera divertida las destrezas adquiridas en € afio escolar
tomando como ge transversal €l juego.
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Si se implementa una automatizacion de procesos en la evaluacion de las areas
de desarrollo en nifios y nifias de 4 afos, esto permitira emitir de manera
oportuna los resultados de las competencias y asi agilizar la intervencion
inmediata del docente.

Se recomienda que durante e proceso de planificacion de un proyecto
tecnologico, se defina un patron de arquitectura para lograr una aplicacion

organizada, reusable y escalable.

Es necesario disefiar interfaces con caracteristicas (color, visualizacion,
facilidad de uso) que permitan al docente tener una evidencia tangible del

desarrollo de destrezas en el area cognitivade los nifios y nifias.
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CAPITULOV

Propuesta

Titulo de la Propuesta de Solucién a ser | mplementada

Desarrollo e implementacion de una aplicacion Web |Gdica interactiva como
herramienta de apoyo en la evaluacion del area de desarrollo cognitiva para nifios
y nifas de 4 afios

Datos I nfor mativos del Beneficiario dela Propuesta
Nombredelainstitucion.

Escuela Particular “Alfred Binet”

L ogo.
~ ALFRED BINET
2 ‘[.]’ YW il ESCUELA PARTICULAR }M
= B un aprendizge creativo

Grafico N° 17: Logo Escuela Particular Alfred Binet
Fuente: Escuela Particular Alfred Binet

Ciudad.

Quito
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Direccion.
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Grafico N° 18: Ubicacion Geografica Escuela Particular “Alfred Binet”
Fuente: GOOGLE MAPS

Nombre dela SubDirectora Académica.

MSc. Algjandrina Casa

Nombre del docente.

L cda.Bety Salvador

Nivel educativo.

Educacion Inicial
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Mision.

Alfred Binet — Clubit tiene como mision brindar una educacion de calidad y
calidez para alcanzar laformacion integral de nifiosy jovenes fundamentados en
principios y valores éticos, culturales y cientificos que les permita constituirse en
actores sociales determinantes de la transformacién personal y social.

Vision.

Alfred Binet sera una Institucion forjadora de ciudadanos lideres para €
desempefio de competencias cientificas, tecnologicas, artisticas, humanisticas,
creativas, deportivas, con un eevado espiritu de responsabilidad y un estilo de
desarrollo equilibrado, basado en los cinco pilares de la educacion que son:

aprender a ser, aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a aprender,

aprender avivir y aprender a convivir.

Objetivos de la Propuesta

Objetivo general.
Desarrollar una aplicacion Web |Udica interactiva como herramienta de apoyo
en la evaluacion del érea cognitiva en nifios y nifias de 4 afios mediante la

representacion grafica de sus resultados.

Obj etivos especificos.

Estructurar e implementar una evaluacion automatizada del proceso de
andlisis del area cognitiva en nifios y nifias de 4 afios.

Aplicar una arquitectura MVC (modelo-vista-controlador) para obtener un
sistemadistribuido y escalable.

Disefiar una interfaz con los resultados de la evaluacion |udica interactiva a
nivel porcentual, gréfico e interpretativo para determinar € grado de destreza

en d infante.
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Justificacion de la Propuesta
Justificacion tedrica.

Patron MVC - Modelo Vista Controlador en PHP -. Este patrén
clasico de disefio Web esta formado por tres niveles: el modelo, la vista 'y €
controlador. Estos permitiran que la aplicacion se distribuya de forma fécil y con
una flexible estructuracion del codigo (datos, implementacion e interfaz).

Esta arquitectura brinda varias ventgjas a este proyecto:

Separar |alégicade negocio de lainterfaz gréfica

Escalabilidad si en un futuro se requiere incorporar mas modul os.
Facilidad parareadlizar pruebas unitarias de |os componentes.
Reutilizacion de los componentes.

Simplicidad en el mantenimiento del sistema.
Justificacion metodol égica.

Metodologia informética. La metodologiainformética a utilizarse es
la metodol ogia orientada a objetos (MOO). Esta metodologia permitira desarrollar
el software facilmente extensible y reusable. La misma, también ayudara a
implementar una arquitectura MV C (Model o-Vista-Controlador) separando la
|6gica de negocio de lainterfaz de usuario; |a orientacion a objetos permitira
trabgar con objetos de la vista, objetos del controlador y clases del modelo. Esta
separacion de aspectos permitira flexibilidad al desarrollar la aplicacion.

El uso de una arquitectura MV C en un lengugje de programacion que no esta
orientado a objetos puede encontrarse con problemas de namespaces y codigo
duplicado, dificultando la lectura del cédigo de la aplicacion, por tal razon como

requisito primordial para el uso de ésta, es unaMOO.
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Justificacion practica.

El sistema integrara ladicos interactivos con actividades adecuadas para la
edad de nifios y nifias de 4 afios demostrando que son desarrollados con una
intencionalidad.

Los nifios en esta etapa no tienen fluidez en la lecto-escritura, por lo tanto,
los juegos interactivos permitiran comunicarse con los nifios y nifias a través
de audio incorporado, el mismo que ayudara a la lectura de instrucciones para
la realizacion de las tareas; las opciones de respuesta, también reaccionaran
mediante sonidos cuando el mouse pase por €llas.

El software educativo representara con porcentajes y gréficos estadisticos los
resultados proyectados luego de realizar |as actividades interactivas.

La aplicacion, interpretara la valoracion que se obtendra de los resultados
porcentual es logrados luego de efectuar |as actividades propuestas.

Permitira reducir las cifras de desercion escolar causados por la fata de
procesos pedagdgi cos innovadores.

Este sistema formara parte del repositorio de las “buenas practicas” del
docente ayudandole como herramienta de seguimiento de las habilidades y
destrezas del infante.

Alcancey Limitaciones de la Propuesta de Solucion

Alcance.
El proyecto contendr&

Un inicio de sesion para € infante (ingreso a los ladicos interactivos y
actividades) y una sesion para e docente (registro de historial del infante y
visualizacion de resultados).

El administrador mangara los perfiles de usuarios (docente e infante),
registro del docente, consulta de néGmina de docentes e infantes.

Tanto los ludicos interactivos como las actividades, seran disefadas

orientadas a un érea de desarrollo: la cognitiva
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El sistema estara disefiado y desarrollado con cuatro ludicos interactivos y
trece actividades interactivas, aprovechando que €l nifio o nifiatiene un limite
de atencion de quince minutos, por tanto las actividades seran cortas,
objetivas y con un vocabulario adecuado para e mismo.

Las instrucciones serén leidas por € ordenador para la redizacion de las
tareas; las opciones de respuesta, también reaccionaran mediante sonidos
cuando el mouse pase por €llas.

Se validaran dos tipos de respuestas (en las actividades): las correctas y/o las
incorrectas.

El perfil del docente permitira: ingresar y modificar un registro del infante,
asi como consultar sus resultados.

La aplicacion mostrara los resultados mediante porcentgjes y a través de la
representacion de gréficos estadisticos (grafico columnas), Unicamente del
area a disefiarse (cognitiva). Los resultados determinaran el nivel intelectual
general de nifiosy nifias, asi como los puntos fuertes y débiles en las variables
aptitudinales planteadas.

Se interpretara la valoracion (con tres estados: en inicio, en proceso o
consolidado) que se obtendra de los resultados porcentual es logrados luego de

efectuar las actividades propuestas.
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DOCUMENTO: FLUJOGRAMA WVERTICAL

INPUT: Ingresar al zistema

OUTPUT: Raporte da evaluacion da destrezas/habilidadas

Sistema Administrador Docente Infante
Ingresar al sisterra
“lodicos interactivos™
Iniciar sesion docente Iniciar sesicn infante
Registrar los datos MO
del docente i Exta reglstrada?
* |
Asignat el perfil Registrar |ns datos |
del nifio o nifia [ Esta regiatracal
|
|| Imiciar procesa de evaluacion
ljuegos +actividades)
— '
Emitir resultados
Visualizar
e R - Finaliza proceso de evaluacian
Bisqueda de
resultados
Interpretar !
Itad
SR Escribir alguna
obsenvacion
EnEFEr reporta de
resultados

Grafico N° 19: Flujograma vertical. Representacion del alcance

Fuente: Autor
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Limitaciones.

El sistemano incluira

Un moédulo de matriculacion del infante. El sistema esté enfocado a servir
como herramienta de rastreo de las habilidades y destrezas en las areas de
desarrollo en nifios y nifias de 4 anos.

No se desarrollaran ludicos interactivos complegjos enfocados a infantes
mayores de 4 afnos.

No se implementaran juegos interactivos en las areas de desarrollo: socio-
afectivay psicomotriz.

L os resultados no podran ser visualizados por |os infantes.

Frontera. El sistema podria contemplar en un futuro la incorporacion

de otros modul os que permitan:

Integrar € sistema de matriculacién con e sistema de evaluacion para obtener
una aplicacion integral de un centro educativo.

Disefiar e implementar juegos interactivos para € area de desarrollo: socio-
afectiva.

Escalabilidad: desarrollar ludicos interactivos para toda la seccién de
educacion basica (desde Basica hasta décimo de basica), con su respectiva
complejidad.

Mostrar graficos estadisticos comparando la evolucion desde la etapa inicia
(pre-bésica) hasta la culminacion (décimo de basica) de estudios de nivel

primario.

M etodologia | nformética

M etodologia de desarrollo.

La metodologia informética a utilizarse es la Metodol ogia Orientada a Objetos
(MOO). Esta metodologia permitird desarrollar el software facilmente extensible
y reusable. La misma, también ayudara a implementar una arquitectura MVC
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(Modelo-Vista-Controlador) separando la l6gica de negocio de la interfaz de
usuario; la orientacion a objetos permitira trabajar con objetos de la vista, objetos
del controlador y clases del modelo. Esta separacion de aspectos permitira

flexibilidad al desarrollar la aplicacion.

M étodo de Desarrollo.

Conceptode |«
software

Andlisis de
requerimientos

Disefio
Global

\ 4

——
Etapa 1: Disefo detallado, codificacién,

depuracion, prueba y entrega

Y

Etapa 2: Disefio detallado, codificacidn,
depuracidn, prueba y entrega

v

Etapa n: Disefio detallado, codificacidn,
depuracidn, prueba y entrega

Gréafico N° 20: Méodo de Desarrollo Estrega por Etapas
Fuente: Elaborado por Autor

El método o modelo de ciclo de vida de desarrollo a usarse serd € de entrega
por etapas, puesto que se comienza con una idea clara del producto que
finalmente se entregara y una vez finalizado € disefio de la arquitectura se debera
planificar una serie de entregas. Dentro de cada etapa se realiza un ciclo completo
de disefio detallado, construccion y prueba, y a final de las mismas se entrega un

producto funcionando.

La planificacion de la primera entrega es Unica en € sentido de que necesita

incluir algunas ideas globales de la arquitectura. Las entregas siguientes afiaden
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mas posibilidades, de una forma planificada con mucho cuidado. El producto final

se entregard en la Ultima etapa.

Este modelo se adapta porque es factible la modularidad en € caso que se
requiera en un futuro implementar otros juegos interactivos para los siguientes
niveles de instruccion primaria (caracteristica explicada en la frontera) hasta
obtener una solucion integral. Ademés produce un intercambio de conocimiento,
correccion y critica, debido a que en cada entrega pueden surgir problemas que
deberan ser corregidos en nuevas versiones, o que hace que € proyecto vaya

mejorando en cada etapa.

Proceso deingenieria.

Entrega

Version Vision/Alcance

Aprobada Aprobados
Alcance Plan de Proyecto
Completo Aprobado

Grafico N° 21: Proceso de I ngenieria Microsoft Solutions Framework —M SF-

Fuente: Microsoft Corporation

El proceso a seguir para € levantamiento de informacion sera con la ayuda de
UML para definir de manera genera los requerimientos funcionales, actores,
roles, etc. Con este modelamiento los usuarios podran visualizar la forma en que

el sistema se pondra en practica.
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El proceso de ingenieria -MSF- permitird trabagjar con ciclos de produccién
mas cortos y a través de modelos y disciplinas. Se basa en un ciclo en la que
intervienen & usuario como participante fundamental, es decir que se trabajara
con una mentalidad enfocada netamente a cliente, a producto y con una
disponibilidad 100% de aprender. Ademas, este proceso ofrecerd una guia de
como organizar las personas arededor de la planificacion, construccién y entrega
de la solucién de software. EI mismo permitira elaborar entregables para cada
fase. Este modelo es iterativo, por |o que permitird minimizar los riesgos a dividir
el proyecto en mlltiples versiones y da la posibilidad de iniciar otro ciclo. Los
hitos principales marcardn la transicién de una fase a otra; hitos intermedios
indicaran € progreso dentro de una fase. Lo beneficioso de este proceso es que
permitira incorporar un equipo de trabajo organizado y la participacion del cliente

en e proceso.

Analisisde Factibilidad de I mplementacién de la Propuesta

Factibilidad técnica.

En este apartado, primeramente se analizaran caracteristicas requeridas en las
herramientas de desarrollo para luego realizar la matriz de evaluacion y la matriz
de ponderacion y elegir finalmente la herramienta tecnol égica que mejor se adapte
al proyecto propuesto.

Base de Datos.

Facilidad de gestion: que ofrezca posibilidades de f&cil instalacion, con un
tiempo medio desde la descarga hasta completar la instalacion, sin importar
gue la plataforma sea Windows, Linux, etc. Ademas que posea caracteristicas
de gestién automaticas como: expansion automatica del espacio o los cambios
dindmicos de configuracion que permitan descargar parte del trabgjo de los
administradores. Una base de datos que ofrezca una completa coleccion de
herramientas gréficas de gestion que ayuden al DBA gestionar, controlar y
resolver problemas en varios servidores desde una misma estacion de trabgjo.

Rendimiento: que permita configurar e servidor de base de datos para

aplicaciones especificas, dando como resultado un rendimiento promedio
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aceptable. Cumplir con las expectativas de rendimiento de cualquier sistema,
ya sea un sistema de procesamiento transaccional o un sitio Web de gran
volumen.

Capacidad: de integracion con diferentes entornos de desarrollo de software
y de aplicaciones cliente/servidor.

Eficiente mangjo de concurrencia: que brinde un eficiente desempefio del
sistema de base de datos, permitiendo controlar |a gecucion de transacciones
gue operan en paraéeo, accesando a informacion compartida y, por lo tanto,
interfiriendo potencialmente unas con otras.

Multiplatafor ma/Portabilidad: que puedatrabajar en distintas plataformasy
sistemas operativos, con un amplio rango de compiladores diferentes.
Relativamente sencillo de afiadir otro sistema de almacenamiento.

Mango de Seguridad: que cubra con caracteristicas como: la
autentificacion, la autorizacion, y la encriptacion.

Escalabilidad y flexibilidad: que sea capaz de mangar bases de datos
empotradas ocupando sdlo 1IMB y hacer funcionar Data Warehouses que
contengan terabytes de informacion. Flexibilidad en soporte de distintas
versiones de Linux, UNIX y Windows.

Uso de transacciones ACID: soporte completo de ACID (atdémica,
consistente, aislada, duradera), posibilidad de transacciones distribuidas, y
soporte de transacciones con multiples versiones donde los lectores no
bloquean a los escritores y viceversa, asegurando una integridad completa de
los datos mediante integridad referencial, niveles de aidamiento de
transacciones especidizados, y deteccion de deadlocks. El uso de
transacciones ACID ofrece una extrema flexibilidad de la programacion de

grandes conjuntos de datos en ambientes de escala horizontal .
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Cuadro N° 31

MATRIZ DE EVALUACION BASE DE DATOS

©
kS 3 5 g g w
B|e T3 % 5 'g 9 83 <
o5 |B|les|Ex glzz Sl§al 2 E
CARACTERISTICAS | S| E |8 |55|22| 2|35 |2|80] E i
B|E| g|&a|lgsd| > 218l < O )
sl |65|a S18L|2|g = o4
= o ) © =i T L e 5 © O
& = 3 8 3 a
Facilidad de gestion 1 1 1 0 0| 3,00 12%
Rendimiento 0 1 0,5 1 3,50 14%
Capacidad 0 0,5 1 0 0 2,50 10%
Eficiente manejo de
concurrencia 0,5 0 0 1/ 05 3,00 12%
Multiplataforma/Portabilidad | 0,5 1 0 1 0 5,50 22%
Manejo de Seguridad 0 0 1 0/05 0| 1,50 6%
Escalabilidad y flexibilidad 1 0 1 0,5 0| 250 10%
Disponibilidad 05| 05 0 0 0 0 0| 1,00 4%
Uso de transacciones ACID 0 1 1 0,5 0 0 05| O 3,00 12%
255| 100%
Cuadro N°31. Matriz de evaluacion Base de Datos
Fuente: Elaborado por Autor
Cuadro N° 32
MATRIZ DE PONDERACION BASE DE DATOS
BASE DE DATOS o
\O &
) m 3 ORACLE
< S L Microsoft® y .
g | MUSAL | $5 server
a
& MY SOL SQL SERVER ORACLE
; a
CARACTERISTICAS Valor Total Valor Total Valor Total
Facilidad de gestion 12% 10 1,18 10 1,18 10 1,18
Rendimiento 14% 1,10 8 1,10 10 1,37
Capacidad 10% 8 0,78 8 0,78 10 0,98
Eficiente manejo de
concurrencia 12% 9 1,06 9 1,06 9 1,06
Multiplataf orma/Portabilidad 22% 10 2,16 0 0,00 10 2,16
Manejo de Seguridad 6% 10| 0,59 9| 0,53 10| 0,59
Escalabilidad y flexibilidad 10% 9| 0,88 9| 0,88 9| 0,88
Disponibilidad 4% 0,35 9| 035 10| 0,39
Uso de transacciones ACID 12% 10 1,18 9 1,06 10 1,18
Valores 100% 9,275 6,94 9,78

Cuadro N° 32. Matriz de ponderacion Base de Datos
Fuente: Elaborado por Autor

100




Andlisis: sin duda, Oracle es considerada como la base de datos mas completa
de acuerdo a esas caracteristicas. El inconveniente es el costo de su licencia. Por
tal razon, se usard MySQL como base de datos para la aplicacion por ser una
poderosa herramienta multi-usuario, es decir que soporta €l acceso de varios
usuarios simultaneamente y ademas, la estructura es compatible con cualquier
base de datos SQL (Lenguaje de consulta estructurada).En entorno Linux, es una
de las herramientas méas usadas para base de datos, es confiable, rapiday facil de

usar, por lo tanto se lo ha considerado para €l presente proyecto.
Servidores Web.

Multiplataforma: que sea disponible para varios sistemas operativos, gecute
todo tipo de lengugjes de programacion como: HTML, Perl, PHP, AJAX,
JavaScript, etc, asi como varios gestores de bases de datos.

Extensible: es decir, que soporte la integracion de médulos externos para ser
més extensible.

Modular: que permita ampliar |as capacidades del servidor Web, es decir, que
existen muchos moédulos para instalar cuando se necesite una funcion
determinada.

Autentificacion: que cuando reciba una peticion de una pagina Web, antes de
devolver € resultado, Ileve a cabo varias acciones para verificar que la peticion
esta autorizada. Esto puede ser gestionado mediante ficheros con listas de
usuarios y contrasefias encriptados.

Funcionalidad: que posea funcionalidades que beneficien la aplicacion que se
desee montar, como: modularidad, seguridad, filtrado, etc.

Seguridad: que permita acciones como de: autentificacion, autorizacion y
control de acceso. Que posea proteccion integrada contra los atagues comunes,
incluso el uso de secuencias de comandos a través de sitios.

Estabilidad: que los sistemas e€ecutados no tengan problemas de
procesamiento o fallas durante el proceso, sino sean robustos antes cualquier

problema de seguridad, etc.

101



Ejecuta todo tipo de lenguaje de programacion: que posea la caracteristica
de portabilidad en lenguajes de programacion, es decir que gecute lenguaje
como: php, javascript, etc.

Administracion: que sea facilmente administrable, con una interfaz de
administracion que permita e control preciso a través de servidores e acceso

rapido atareas de uso frecuente.

Cuadro N° 33

MATRIZ DE EVALUACION SERVIDORES WEB

[<H)

© [ © c L

£ S | B SwS |9 )

Slel=|8|2|B 8 z55|8| 2 | &

CARACTERISTICAS | = | g |8 |5|5|5|5|8%&|2]| & &

S| % S| c =25l & o O

S|8|2|E8|8|&|8|2E8|5| F | &

s < | & 3 =< 2

L

Multiplataforma 0/ 05/ 0[05] 1] 1 1| 0| 400 | 16%

Extensible 0,5 05/ 0/ 05/ 0] O 1| 0| 250 | 10%

Modular 1/ 05 05| 0] 0 1/ 0| 300 | 12%

Autentificacion 0l 0] o 0] 1] o0 0] 05| 150 [ 6%

Funcionalidad 1| 1] 0] © 0| 05 05| 0| 300 | 12%

Seguridad 05| 0| 0|05 05 0] 05| 200 | 8%

Estabilidad 05/ 0| 0| 0|05|05 0| 1| 250 | 10%
Ejecutatodo tipo de lenguaje

de programacion 1| 1] 1| o|o05] 0 © 0| 350 | 14%

Administracion 1/ 0| 0/ 05|05/ 05 0 0 250 | 10%

24,5 | 100%

Cuadro N° 33. Matriz de evaluacion Servidores Web
Fuente: Elaborado por Autor
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Cuadro N° 34

MATRIZ DE PONDERACION SERVIDORESWEB

SERVIDORES WEB

Cuadro N° 34. Matriz de ponderacion Servidores Web

Fuente: elaborado por Autor

; B S

| L | &Y |

2 Apache Micrasaft @

2 o T IS e microsystems

o i

L

[a)

=z

) % SUN JAVA SYSTEM
CARACTERISTICAS APACHE MS1IS WEB SERVER
Valor | Total Valor Total Valor Total
Multiplataforma 16% 10 1,63 0 0,00 10 1,63
Extensible 10% 10| 1,02 10 1,02 10 1,02
Modular 12% 10| 1,22 9 1,10 9 1,10
Autentificacion 6% 10| 061 10 0,61 10 0,61
Funcionalidad 12% 1,10 0,86 9 1,10
Seguridad 8% 0,73 0,57 10 0,82
Estabilidad 10% 9| o092 7 0,71 9 0,92
Ejecuta todo tipo de lenguaje de
programacion 14% 9 1,29 5 0,71 9 1,29
Administracion 10% 9| o092 8 0,82 9 0,92
Valores 100% 9,45 6,41 9,41

Andlisis: Sin duda, Apache es un robusto servidor de paginas Web, que se la

usa generamente bagjo €@ entorno de Linux. Gracias a sus caracteristicas

beneficiaran alaimplantacion del proyecto.

Plataformas de desarrollo.

Facil de mangjo: con respecto a la instalacion, configuracién , uso y

administracion

Soporte para la Programacion OO: agrupa € codigo en clases y permite

distribuir de mejor manera su funcionalidad, esto convierte a los sistemas en

flexibles, evolutivos, distribuidos o facilmente distribuibles.

Multiplataforma: que se gecute en multitud de plataformas, Sistemas

Operativos y Servidores existentes.
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Estabilidad: que & sistema no se desestabilice cada cierta cantidad de
gjecuciones y utilice un propio sistema de administracion de recursos y
disponga de un méodo de mango de variables, conformando un sistema
robusto y estable.

Escalabilidad: es decir, mayor escalabilidad a describir las caracteristicas
basicas de transacciones desarrollando distintos tipos de componentes de
aplicacion con model os flexibles de seguridad.

Desarrollo de aplicaciones robustas en la Web: que permitan escalabilidad
sin ningun problema.

Orientado al desarrollo de aplicaciones Web dinamicas. con acceso a
informacion amacenada en una Base de Datos.

Flexibilidad de conexiéon con la mayoria de los motor es de base de datos:
esto permite la portabilidad para desarrollar diferentes aplicaciones.

Réapidoy ligero en la etapa de produccion: que las paginas sean mas rapidas

y ligeras a cargarse.

Cuadro N° 35

MATRIZ DE EVALUACION PLATAFORMAS DE DESARROLLO

) =2 8 § S o
- - c9Q| = v o os 29 59 L
w%@’%mg Elr| B|885 §§§°C§§§§ <
, 8 5 39 s |2|2(|222(558|8B88 88| 2 | &
CARACTERISTICAS |55 Scl o8| B | 5| B [285|=gElE6eg2a] 5 5
To2E 58| 2|F| T S5 %_9.5-‘35%@3% o 3]
mcH 53| 3|0 A |S8F|EgS|EEEs S z
£8 gl = S |88 LL8%U\%% a
g 57° g ¥ o
Féacil de mangjo(instalar,
configurar, usar,
administrar) 0| 05/05 0 0 0 0 0 1,00 6%
Soporte parala
Programacion OO 0 0| 0| 05 0,5 0,5 0 0 1,50 9%
Multiplataforma 0,5 0 05| 05 0,5 0 1 0l 3,00 18%
Estabilidad 0,5 0| 05 0,5 0 0 0,5 0| 200 | 12%
Escalabilidad 0 05| 05| O 0,5 0 0,5 0 2,00 12%
Desarrollo de
aplicaciones robustas en
laWeb 0| 05| 0[05 0 0 05| 05| 200 12%
Orientado al desarrollo
de aplicaciones Web
dindmicas 0 0,5 0] 0| 05 0 0 0,5 1,50 9%
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Flexibilidad de conexion

con lamayoriade los

motores de base de datos 05 o| 1/05| 05 0 0| 2,50 15%

Répidoy ligeroenla

etapa de produccion 0 05| 0| o 0 0,5 0,5 1,50 9%
17| 100%

Cuadro N° 35. Matriz de evaluacion plataformas de desarrollo

Fuente: elaborado por Autor

Cuadro N° 36

MATRIZ DE PONDERACION PLATAFORMA DE DESARROLLO

Cuadro N° 36. Matriz de ponderacion plataformas de desarrollo

Fuente: elaborado por Autor
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LATAFORMA DESARROLLO (
5 ¢
= — y i
2 - Microsoft*
| [ Java | NET
a
& J2EE NET PHP
CARACTERISTICAS \Q\ Valor Total | Valor Total Valor Total
Fé&cil de mane] O(I nstal ar, Configurar, 6% 10 0,59 10 0,59 10 0,59
usar, administrar)
9% 10 0,88 10 0,88 10 0,88
Soporte parala Programacién OO
18% 10 1,76 7 1,24 10 1,76
Multiplataforma
0,
Estabilidad 12% 9 1,06 9 1,06 9 1,06
12% 9 1,06 9 1,06 9 1,06
Escalabilidad
Desarrollo de aplicaciones robustas en la 12% 10 1,18 10 1,18 9 1,06
Web
Orientado a desarrollo de aplicaciones 9% 9 0,79 9 0,79 9 0,79
Web dindmicas
Flexibilidad de conexion con la mayoria .
de los motores de base de datos 15% 9 132 8 118 10 147
Rapido y ligero en la etapa de 9% 9| 079 7 0,62 9 0,79
produccion
100% 9,44 8,59 9,47
Valores




Andlisis. PHP tiene la ventgja ante las otras plataformas de desarrollo de
acuerdo a las caracteristicas anotadas. PHP requiere sin duda para su
funcionamiento un servidor Web, este se complementaria con € ya elegido
anteriormente. Entre uno de sus beneficios que interesan esta que las paginas PHP

son muchisimo més ligeras y rapidas frente alas otras plataformas de desarrollo.

Lenguajes de programacion.

Flexibilidad en lenguajes de marcado: que utilicen un lenguaje de marcado
y un lenguge de script estandarizado para afadir interaccion a las
aplicaciones.

Integracién con lenguajes de programacion Web: que permitan tener gran
integridad con varias arquitecturas de aplicaciones Web, sobre todo con los
componentes para llamar librerias externas o controladores internos de la
aplicacion.

Interactividad: en este aspecto se redinen las pruebas que miden €l soporte a
interactividad del usuario. Estas pruebas deben ser definidas por |a capacidad
deincluir elementos que pueden interactuar con el usuario y distintas facilidad
paraéello.

Orientado a Objetos. esto convierte a los sistemas en flexibles, evolutivos,
distribuidos o fécilmente distribuibles. Ademas que puedan adaptarse a un
patron de arquitectura con |os mismos requerimientos.

Permite administrar los componentes de la interfazz que permita
administrar la apariencia de los componentes de lainterfaz desde el texto hasta
los controles de formularios mediante archivos CSS para darle estilo a la
aplicacion.

Optimizacién de las aplicaciones. que permita una descarga progresiva de la
aplicacion, segin la necesidad del usuario. Canalizando asi € ancho de banda
utilizado al abrir una URL de la aplicacion, por efecto, se reducirael trafico de
red entre € cliente y e servidor. Para reducir el tiempo del primer acceso del
cliente, € lenguge de programacion debera soportar técnicas de CSS para
optimizar e disefio.
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Independiente de cualquier DB: que puedatrabajar con varios DBMS como:
MySQL, SQL, Postgress, etc.

Portabilidad: que garanticen su funcionalidad de IDE’s en varios sistemas
operativos como: Windows, Linux, etc., asi como también funcione sin ningun
problema en diferentes navegadores.

Estilos CSSy XML : gue soporte estos estandares.

Se basan en estandares. que soporte estandares como: SOAP, HTTP,
HTTPS, XML, DOM, CSS, XHTML, etc.

Escalabilidad: que esté en crecimiento para desarrollar aplicaciones Web mas
robustas.

Vulnerabilidad: que tenga una arquitectura robusta y con medidas de

seguridad.

Cuadro N° 37

MATRIZ DE EVALUACION LENGUAJES DE PROGRAMACION

8l 4 |8|2s |2 2| 8
c 8 = g = w
5183 B 5|52 |selsnw|x|E|B 2
BclsggS|Q|c8R 555l B|2|g| 2 | &
CARACTERISTICAS | = 3 g © 3 5l o|EE|RB|ESE @ s| 8| =2| & i
S8l S| R|IBSE[NS[EZE|Q 3|z o )
3T 3 2| g |22 |ER|IZSY L8 é B F &
[xn %E 9 - |z |E g g [EB° 7wl 8 t E 8
(e O o O - Ll —_
- g & 3
Flexibilidad en lenguajes
de marcado 05| 0] O 0 0| 0]/05|05|05| 05| 0| 250 9%
Integracion con
lenguajes de
programacion Web 0,5 0 0,5 0 3,00 11%
Interactividad 05 0 05 1,00 4%
Orientado a Objetos 05| 0 05 0 05 1,50 5%
Permite administrar los
componentes de la
interfaz 0 0,5 0 0 1 0] 0| O 0 0 0 1,50 5%
Optimizacion delas
aplicaciones 0 1 0 0 0,5 05| 0| O 0| 05 0 2,50 9%
Independiente de
cualquier DB 0 0 0 0,5 1 3,50 13%
Portabilidad 1 1 0 05 05| 05| 450 | 16%
Estilos CSSy XML 0,5 0| 05| O 05| O 1,50 5%
Se basan en estandares 05 ol ol o 0/05 1,00 | 4%
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Escalabilidad 05 05 05| 05| 05|05 ol 300 | 11%
Vulnerabilidad 05 0 1|05 2,00 7%
27,50 | 100%
Cuadro N° 37. Matriz de evaluacion lenguajes de programacion
Fuente: elaborado por Autor
Cuadro N° 38
MATRIZ DE PONDERACION LENGUAJE DE PROGRAMACION
LENGUAJE DE HTML
PRSGRAMACION L
L_) | Ei & ActionScript 3.0
< Asyricduorous JavaSo g and Kl
nd
1]
’ > ACTION
CARACTERISTICAS Q AJAX SCRIPT HTML5
Valor Total Valor Total Valor Total
Flexibilidad en lengugjesde marcado | g 9 0,82 5 0,45 8 073
Integracion con lenguajes de
programacion Web 11% 10| 1,09 10 1,09 8 0,87
Interactividad 4% 9| 0,33 9 0,33 10 0,36
Orientado a Objetos 5% 10 0,55 10 0,55 9 0,49
Permite administrar |os componentes
delainterfaz 5% 9| 049 9 0,49 10 0,55
Optimizacion de las aplicaciones 9% 10 0,91 8 0,73 0,82
Independiente de cualquier DB 13% 9 1,15 9 1,15 4 0,51
Portabilidad 16% 10| 164 8 1,31 10 1,64
Estilos CSSy XML 5% 10 0,55 10 0,55 10 0,55
Se basan en estandares 4% 10| 036 10 0,36 10 0,36
Escalabilidad 11% 9| o098 7 076 9 0,98
Vulnerabilidad 7% 6| 044 8 0,58 8 0,58
100
Valores % 9,29 8,35 8,44

Cuadro N° 38. Matriz de ponderacion lenguajes de programacion

Fuente: elaborado por Autor

Andlisis. De acuerdo a los resultados, se escoge desarrollar los ludicos

interactivos con AJAX y HTML5. HTML5 posee e elemento canvas, entorno

gue permite crear imagenes dindmicas. Estos dos lenguajes se combinan

perfectamente para disefiar entornos dindmicos. El potencial de canvas reside en
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su habilidad para actuaizar su contenido en tiempo real. Si se usa esa habilidad
para responder a eventos de usuario, se puede crear herramientas y juegos que
anteriormente a la nueva especificacion hubiesen requerido de un plugin externo
como Flash.

M étodos de desarrollo de Software.

Entrega de parciales utiles: que sean totalmente funcionales y cuando es
vital entregar algo Util répidamente.

Presiones de tiempo fecha de entrega: cuando las fechas de entrega son
inamovibles, es decir que no existe flexibilidad en las mismas.

Interaccion constante con el usuario: es decir, cuanta visibilidad para los
clientes necesito darle a proyecto, cuando desarrolladores y usuarios pueden
tener interacciones frecuentes e informales.

Para proyectos largos. si esfactible la escalabilidad.

Claraldgica de negocios: si setiene claro las prestaciones del producto.

No hay certeza de continuidad de financiamiento.

Definicion inicial de requerimientos. se requiere iniciamente definir los
requerimientos parainiciar con la planificacion.

Proyectos de alto riesgo.

Cuadro N° 39

MATRIZ DE EVALUACION METODO DESARROLLO DE SW

o) 0
2 15 2| g |3 2
8 152|2 |2l |2l 18] 2 | 2
— [%)] (]
( s |z8|se| g3 BSElZ8 |2 < =
CARACTERISTICAS |5 [SE|=s8| B8 (8 |§RZ| 52 E |
S [gglSd| 3|Dy/S2E|[S 2|8 @) )
g |[SS|82| 8128228 CE |5 i x
8”83-0“5 | S |cGIEEQ|ET o o
E:Q-é 8 c ‘Uago‘fé‘g%ag’ a
Wl 8|8 §6c28:: a9%I|k =
Entrega parciales (tiles 0,5 0| 0| O 05| 05| O 150| 12%
Presiones de tiempo fecha de
entrega 0,5 0 0| 05 0 0| 05 150 12%
Interaccién constante con €l
usuario 0,5 0 0| 05 0 0,5 0 150 12%
Para proyectos largos 05| 05| 05 0,5 05| 05| 05 350| 27%
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Claralégica de negocios 0,5 0| 05 0 0,5 0 150 12%

No hay certeza de continuidad de

financiamiento 0| 05 0 0 0 0,50 4%

Definicion inicia de

reguermientos 0,5 0,5 0| 05 0 0 150| 12%

Proyectos de alto riesgo 0,5 0l 05| 05 0 0 1,50 | 12%
13,00 | 100%

Cuadro N° 39. Matriz de evaluacion método de desarrollo de Softwar e

Fuente: elaborado por Autor

CUADRO N°40

MATRIZ DE PONDERACION METODO DESARROLL O DE SW

METODO DE SW

pd

O

O

<

04

]

2 PROTOTIPAD

) 8 ENTREGA 0]
CARACTERISTICAS POR ETAPAS| EVOLUTIVO SYNERGY
Valor | Total | Valor | Total | Valor Total

Entrega parciales (tiles 12% 10| 1,15 0 0 0 0
Presiones de tiempo fecha de entrega

12% 0,58 0 0,00 10 1,15
Interaccidn constante con € usuario 12% 0,81 1,04 7 0,81
Para proyectos largos 27% 10| 2,69 10 2,69 10 2,69
Claraldgica de negocios 12% 10| 1,15 0| 000 9 1,04
No hay certeza de continuidad de
financiamiento 4% 10| 0,38 0,00 0 0,00
Definicién inicial de requermientos 12% 9| 1,04 0,00 10 1,15
Proyectos de alto riesgo 12% 0| 0,00 0/ 000 10 1,15

100

Valores % 7,81 3,73 8,00

Cuadro N°40. Matriz de ponderacion método de desarrollo de Software

Fuente: elaborado por Autor

Andlisis: De acuerdo alas caracteristicas del proyecto, se elegira el método de

desarrollo de entrega por etapas. Este modelo se adapta porque es factible la

modularidad en e caso que se requiera en un futuro implementar otros juegos

interactivos para los siguientes niveles de instruccion primaria (caracteristica

explicada en lafrontera) ademas que, permite entregar algo Util rapidamente.

110




Proceso de desarrollo.

Permite desarrollo de aplicaciones Web: es indispensable € apoyo del
proceso de desarrollo a tratarse de aplicaciones Web.

Gestion de proyectos: caracteristica deseable para llevar € correcto control
del tiempo y alcance planteados.

Tamariio del equipo de trabajo: es decir, cuantos desarrolladores, jefe de
proyecto, testers, etc, son necesarios para culminar con éxito el proyecto.
Definicion de requerimientos. proceso de desarrollo que recopile los
requerimientos de forma claray completa en el menor niUmero de reuniones.
Rapida curva de aprendizaje: conocimiento de la herramienta por parte del
equipo de trabgjo.

Se adapta a cualquier proceso: que se adapte a cualquier 10gica de negocio.
Interaccion del cliente con el equipo de desarrollo: es decir, un proceso que
permitatener comunicacion durante todo el desarrollo del proyecto.
Organizacién: con respecto, a documentacion, cumplimiento de esténdares,
cumplimiento de fechas de entrega, definicidn de roles, etc.

Tamafio de documentacion: € proyecto que se desarrolle debe estar
totalmente documentado, € proceso de desarrollo debe tener esta
caracteristica

Ligero: proceso de desarrollo no tan pensado, sino mas &gil.

Factor Calidad: inversion de calidad en tiempo, trabajo, dinero; hay que

tomar en cuenta que cada proyecto es unainversion, mas no un gasto.

CUADRO N°41

MATRIZ DE EVALUACION PROCESO DE DESARROLLO

(] 0
’S 2|8 g .gl L
<8 515 | 4o |5 LB 2
[e]
_ %g % g %gg 3 8o d 5 5 @ z -
CARACTERISTICAS (¢ 8| ¢ |z |cblcgs [scg 35 (e8 |2 5 [ &
| = 0'3'8.§§-E‘g‘, SSoH N|og O = o
-§§:9 ‘%%'Ewgg}a@?é&g = ‘%gg 5 o
Sl B|EZegRIsoeey 2|58/ 3 § o
E%OI—‘ODLDZ%(%EEE'OOI—U_I iy
Permite desarrollo de
aplicaciones Web ol o| ol o|os ol o] o 050| 2%
Gestion de proyectos 0 05| 05| 05 05| 05 0,5 3,50 16%
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5
Tamafio del equipo de
trabajo 0| 05 o| o] o 0| 05| 0|0|] O 1,00| 5%
Definicién de requerimientos 0,
€ 05| 05| 0 o] o 0| 05| 05| 5 250| 12%
Répida curvade aprendizaje | 05| 0| 0| O 0 050 2%
Se adapta a cualquier
proceso 05| 0| 0| o o 0| ol o|lo| 0| o050 2%
Interaccion del cliente con €l
equipo de desarrollo 0| 05| 05| 05| 0| O 05| 0| 0| o| 200 9%
o 0,
Organizacion 0| 05| 05| 05| o] o| 05 05| 5| 05| 350| 16%
Tamario de documentacién 0,
05| 05| 0| 05| 0] O 0| 05 5/ 05| 3,00| 14%
Ligero 0| 05| 0] 05| 05| O 0| 05| 05 0 250| 12%
Factor Calidad ol o| o0]|o05|05 o0 0| 05| 05| 0 2,00| 9%
100
2150 %

Cuadro N° 41. Matriz de evaluacion proceso de desarrollo
Fuente: elaborado por Autor

Cuadro N° 42
MATRIZ DE PONDERACION PROCESO DE DESARROLLO

PROCESO DESARROLLO

=2

O

@)

<

[n'd

1]

[a)
CARACTERISTICAS %

o

Valor

Permite desarrollo de
aplicaciones Web 2% 10 0,23 10 0,23 10 0,23
Gestion de proyectos 16% 9 1,47 9 1,47 7 1,14
Tamario del equipo de trabajo 5% 9 0,42 9 0,42 4 0,19
Definicidn de requerimientos 12% 9 1,05 9 1,05 2 0,23
Répida curva de aprendizagje 2% 2 0,05 8 0,19 10 0,23
Se adapta a cualquier proceso 2% 10 0,23 9 0,21 8 0,19
Interaccion del cliente con €l
equipo de desarrollo 9% 5 0,47 10 0,93 10 0,93
Organizacion 16% 10 1,63 10 1,63 4 0,65
Tamafio de documentacion 14% 10 1,40 10 1,40 2 0,28
Ligero 12% 0 0,00 0 0,00 10 1,16
Factor Calidad 9% 8 0,74 10 0,93 8 0,74

100

Valores % 7,67 8,44 5,98

Cuadro N°42. Matriz de ponderacion proceso de desarrollo
Fuente: elaborado por Autor
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Andlisiss MSF es un compendio de las meores practicas en cuanto a
administracion de proyectos se refiere. Mas gue un proceso de desarrollo rigido de
administracion de proyectos, M SF es una serie de model os que puede adaptarse a
cualquier proyecto de tecnologia de informacion, por tanto, se utilizara éste para

el desarrollo del proyecto.

Patrones arquitectonicos.

Separacion entre interfaz, légica de negocio y de presentacion: mejor
distribucién de la aplicacion.

Reutilizacion de componentes. es decir que evite desarrollar nuevos
componentes, si éstos ya fueron implementados en otros proyectos.

Facilidad en realizar pruebas unitarias de los componentes. s se
desarrolla bajo € esquema de médulos, serda mas fécil redlizar pruebas de
formaunitariay no a desarrollo total del sistema

Simplicidad en e mantenimiento del sistema: s €l patrén permite trabajar
entre capas, €l sistema estara mejor distribuido, de esta manera si se requiere
algin cambio o solucionar un problema de cddigo, éste no afectara €
desempefio del mismo, sino que cambiara de manera progresiva el resto.
Facilidad para desarrollar prototipos répidos. con la reutilizacion de
componentes, permitira a otras aplicaciones similares desarrollarse de manera
rapida. Todo desarrollo es prototipo de otro.

Escalabilidad: es decir, €l grado con e que se puede ampliar € disefio
arquitectonico de datos o procedimental.

Portabilidad: con respecto a que funciona en varios: sistemas operativos, con
varias bases de datos, bgo varios lenguges de programacion, con
componentes reemplazabl es, etc.

Modularidad: trabgar bgo e esquema de desarrollo de componentes. Si el

sistema es escal able, Unicamente se e afadiran mas modul os.
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Cuadro N° 43

MATRIZ DE EVALUACION PATRONES ARQUITECTONICOS

%]
[e]
_ 172)
58 8 W
g 3 ) % 8 v 3 B 4 |<£
‘ £ 8 CalfE |82 |[s8 = z
CARACTERISTICAS 53 g[6 8 g = 8 5 8 S B T | B = L
~%§>:9'_§ ng'_ o= = 2|2 = &
aN 88:E3c9-§ 8= 5 = ® = x
SRSEEGc86|25 &gl R g |3 (©}
SEYEE AR :
§.§c3m8ua80‘58'm FER| O |8 | =
Separacion entre interfaz,
l6gica de negocio y de
presentacion. 0 0 0 0| 05 0| 05 1,00 7%
Reutilizacion de
componentes 0 0 0 1 1 0| 05 250 17%
Facilidad en redlizar pruebas
unitarias de los componentes 0 0 0,5 0 0 0 0 0,50 3%
Simplicidad en €
mantenimiento del sistema 0 0 0,5 0 0 0 0 0,50 3%
Facilidad paradesarrollar
prototipos répidos 1 0,5 0,5 0| 05 250 17%
Escal abilidad 0,5 0,5 0,5 250 17%
Portabilidad 0 05 0,5 1,00 7%
Modularidad 0| 05 0,5 0,5 1| 1|05 4,00| 28%
14,50 | 100%

Cuadro N°43. Matriz de evaluacién patrones ar quitecténicos

Fuente: elaborado por Autor

CuadroN° 44

MATRIZ DE PONDERACION PATRONES ARQUITECTONICOS

ARQUITECTURA

Z

\9 '3 :L

O

: JrE——

o

w

2 MVC PAC

: 8 (M odelo-Vista- (Present-Abstraccion-
CARACTERISTICAS Controlador) Control)
Valor Total Valor Total
Separacion entre interfaz, 16gica de
negocio y de presentacion.
7% 10 0,69 0,62

Reutilizacion de componentes 17% 10 1,72 1,38
Facilidad en realizar pruebas unitarias
de los componentes 2% 10 034 7 0.24
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Simplicidad en €l mantenimiento del

sistema 3% 9 0,31 5 0,17

Facilidad paradesarrollar prototipos

rapidos 17% 9 1,55 6 1,03

Escal abilidad 17% 10 1,72 10 1,72

Portabilidad 7% 5 0,34 10 0,69

Modularidad 28% 9 2,48 7 1,93
Valores 100% 9,17 7,79

Cuadro N° 44. Matriz de ponderacion patrones ar quitectonicos
Fuente: elaborado por Autor

Analisis: Sin duda el patrén MV C presenta las caracteristicas que se requieren
para desarrollar la aplicacion, tiene total compatibilidad con los factores antes
escogidos como trabgjar con la plataforma PHP, JavaScript, con una metodologia
Orientada a Objetos, etc. Divide a la aplicaciéon en tres capas. modelo, vista y
controlador. El controlador sera el encargado de redirigir o asignar una aplicacion
(modelo) a cada peticion. La gran ventgja de esta arquitectura es que permitira
trabajar por modulos, esto ayudara a la reutilizacion de componentes facilitando la
escalabilidad de la aplicacion.

Framework PHP.

Soporta Arquitectura MVC: para que la aplicacion sea mas fécil de
mantener y crecer.

Orientada a Objetos.

Soporta AJAX: que soporte éste lengugje para adaptar sin problemas los
|Gdicos interactivos con todas sus librerias.

Caché: que posea un cachéflexibley eficiente.

Compatibilidad con DB: esdecir que sea independiente del sistema gestor de
base de datos, que soporte cualquier base de datos en la aplicacion.
Escalabilidad: permitael crecimiento de la aplicacion.

Tiempo de carga: menor tiempo de carga de la aplicacion.

Eficiencia en el uso de memoria: a proceder a su instalacion, no consuma

mucho espacio de memoriay no se vuelvalentaen su tiempo de carga.
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Permite aplicaciones robustas. para desarrollar aplicaciones empresariales

sin ningun problema.

Plantillas flexibles. que sean faciles y rapidas. sintaxis, de PHP, con

ayudantes (helpers).

CUADRO N° 45

MATRIZ DE EVALUACION FRAMEWORK PHP

3) o 8
s SleEa 2 8152lyt q 3 - =
. | w < | s l8ol 5| 3| g =9 = < =
CARACTERISTICAS =l s|Rlgel B|S|celE CEN = =
s8|8g|5|O|E8 5| 8|eepigl| o | ©
23 E2|8| |8 |d|E|E8] ®E 5
Sl=z@ ] = |ws ol
B<| S50 T
Soporta ArquitecturaMVC 05| 0| 0| 0|05 O 0 1| 05 250 15%
Orientada a Objetos 0,5 0 0| 05| O 05| 0 1,50 9%
Soporta AJAX 05| 05 0| 05 05| o] 200 12%
Caché 0 o] o o| 0| 05| 05 ol o] 1,00 6%
Compatibilidad con DB 0,5 0/ 0 05 o] o5 o] 150 9%
Escalabilidad 1 1| o| o] 05 05| o 300 18%
Tiempo de carga 0 0| 0] 05|05 O 0,5 0| O 1,50 9%
Eficienciaen € uso de
memoria 0 o| 0|05/ 0| 0|05 o| o] 1,00 6%
Permite aplicaciones
robustas 1 0 2,00 12%
Plantillas flexibles 05 0 0 0,50 3%
16,50 | 100%
Cuadro N° 45, Matriz de evaluacion Framework PHP
Fuente: elaborado por Autor
CUADRO N° 46
MATRIZ DE PONDERACION FRAMEWORK PHP
FRAMEWORK PHP _
©
(@)
% @ xumbiapPHP symfony |
)
CARACTERISTICA g KUMBIA SYMFONY CAKEPHP
o
Valor Total Valor Total Valor Total
Soporta ArquitecturaMVC 15% 10 1,52 10 1,52 10 1,52
Orientada a Objetos 9% 10 0,91 10 0,91 10 0,91
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Soporta AJAX 12% 10 1,21 9 1,09 10 1,21
Cache 6% 10 0,61 10/ 061 10 0,61
Compatibilidad con DB 9% 9 0,82 9 0,82 9 0,82
Escalabilidad 18% 9 164 9| 164 9 1,64
Tiempo de carga 9% 9 0,82 7] 064 8 0,73
Eficienciaen e uso de memoria 6% 9 0,55 7 0,42 8 0,48
Permite aplicaciones robustas 12% 9 1,00 9 1,09 8 0,97
Plantillas flexibles 3% 9 0,27 8 0,24 9 0,27

Valores 100% 9,42 8,97 9,15

Cuadro N° 46. Matriz de ponderacion Framework PHP

Fuente: elaborado por Autor

Andlisis. Para la aplicacion de este proyecto se utilizara € framework

Kumbia, puesto que cumple con las caracteristicas requeridas para trabajar con

unaarquitectura MV C orientado a objetos.

Sistemas Operativos.

Estabilidad: es decir, sistemas operativos que tengan un nivel de fallos
reducido.

Seguridad: es decir, que permita administrar la seguridad operacional con
politicas y procedimientosy evitar filtraciones externas.
Portabilidad(Navegadores): que soporte varios navegadores, es decir que la
aplicacion se gjecute en cualquiera de ellos.

Portabilidad(Base de datos): que soporte la instalacion de cualquier base de
datos.

Portabilidad(Servidores Web): que soporte la instalacion de cuaquier
servidor Web

Uso de plataformas de desarrollo(PHP, Ajax,HTML): que soporte
diferentes plataformas de desarrollo.

Diversas distribuciones. en cuanto a base de datos, servidores, plataformas

de desarrollo, etc.
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Cuadro N° 47

MATRIZ DE EVALUACION SISTEMAS OPERATIVOS

D o
© S 8a L
g = ET )
s |8 |82 4 | £
; 815 |5 |s33| & = | B
CARACTERISTICAS e 85|18 |8 25| 8§ E il
5| 8 28 |= =Stk S o O
SIS |=8|25E(89 P
= |S|58P|5458|2Bz|is &
§ 3| E5|E88|e3 8o 5|25 g
9| E|ez|E|[88|382FE
Estabilidad 05| 05| 05| 05 0] O 2,00| 14%
Seguridad 0,5 05| 05| 05 0] O 2,00 14%
Portabilidad(Navegadores) 1| 05 0 0 0 1,50 11%
Portabilidad(Base de datos) 0,5 1 0 0,5 0 0 2,00 14%
Portabilidad(Servidores Web) 05| 1 0,5 0| 0 2,00 14%
Uso de plataformas de
desarrollo(PHP, Ajax,HTML) 05| 0 0 0| 05 0,5 1,50 11%
Diversas distribuciones 05| 05 05| 05| 05 0,5 3,00 21%
14,00 | 100%
CuadroN°47. Matriz de evaluacion Sistemas Oper ativos
Fuente: elaborado por Autor
Cuadro N° 48
MATRIZ DE PONDERACION DE SISTEMAS OPERATIVOS
SISTEMAS OPERATIVOS '
8 s |
2 Micrasaft &
z | Windows -
[a)
CARACTERISTICAS § WINDOWS LINUX
Valor Total Valor Total
Estabilidad 14% 8 1,14 9 1,29
Seguridad 14% 1,00 9 1,29
Portabilidad(Navegadores) 11% 10 1,07 7 0,75
Portabilidad(Base de datos) 14% 10 1,43 8 1,14
Portabilidad(Servidores Web) 14% 7 1,00 9 1,29
Uso de plataformas de desarrollo(PHP,
Ajax,HTML) 11% 10 1,07 10 1,07
Diversas distribuciones 21% 6 1,20 10 2,14
Valores 100% 8,00 8,96

Cuadro N° 48. Matriz de ponderacion Sistemas Oper ativos

Fuente: elaborado por Autor
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Andlisis: De acuerdo a andlisis de caracteristicas de los sistemas operativos,
se puede apreciar que los dos mencionados contribuyen a la implantaciéon del
proyecto. Sin duda, Linux tiene mayor ventgja en cuanto a caracteristicas, pero es
poco usado por los usuarios por falta de popularidad. Sin embargo, para €

proyecto propuesto se utilizara como sistema operativo de prueba Windows.

Navegadores.

Soporte XML-HTTP: navegadores que soporten estos estandares para que se
gjecuten sin ningun problema en los lenguajes de programaci én requeridos.
Robustez. que a egecutarse varias paginas, s una de éstas presenta
problemas, no afecte a las otras ventanas sino que se gecute de forma
independiente.

Multiplatafor ma: es decir, que se gecute en cualquier sistema operativo.
Motores javascript: es decir que € navegador no tenga que lidiar a ejecutar
un script.

Pruebas de JS, Canvasy HTML5Test: pruebas de compatibilidad y métrica
con estandares de la W3C, € cua identifica que navegadores o cumplen
mejor.

Estandares Web ACID3: que posean una puntuacion considerable ante la
prueba ACID3 (compatibilidad, renderizacion, rendimiento, etc)
Extensiones/plug-ins: que permitan ampliar las funciones del navegador y se
gjecuten |os juegos sin ningun problema.

Menor consumo de memoria: es decir, que e rendimiento no bae a
gjecutarse varias aplicaciones a la vez, si no que las paginas se carguen de
manerainmediata sin que se agote lamemoria del ordenador.

Velocidad de carga: es decir, que cargue sin ningun problema, sonidos,
imagenes, videos.

Estabilidad: es decir que las paginas Web no se bloqueen de manera

continua.
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Cuadro N° 49

MATRIZ DE EVALUACION NAVEGADORES

o D
= 5 218 |8 w
I Elale 1B |22 |8 I
' = 5 2 %= | gls | 8 < | &
CARACTERISTICAS 2 |y }% 8|e s 212 |3|= = i
o o g @ w8 ™ 218 = © g -
£ 0 o 1 D | = = = [hd
S E EHE IR
g l1e|ls|s[e8F|l8< sl 32| &
Soporte XML-HTTP 0| 0 05| 05| 05| O] 0| O 1,50| 11%
Robustez 05 0| 05| 0| 05| 04| 05| 19| 14%
Multiplataforma 0| 05 0,5 05| 0| 0| 0| 0|05 2,00 15%
Motores javascript 0| 0] 05 0| o] o] o 0,5 1,00 7%
Pruebas de JS, Canvasy
HTML5Test 05| 05| 0| 05 0| 0| o0f|o05 2,00| 15%
Estandares Web ACID3 05/ 0| 0| o 0 ol o 050| 4%
Extensiones/plug-ins 0 0] O 0 0 0 0 0| 05 0,50 4%
Menor consumo de
memoria 0 0 0 0 0 0 0 0,5 0 0,50 4%
Velocidad de carga 0| 0|o05] O 0| 0| o] o5 0,5 1,00 7%
Estabilidad 0l 05| 05| O 05| 0| 05| 05| 05 250| 19%
13,40 [ 100%
Cuadro N°49. Matriz de evaluacion Navegador es
Fuente: elaborado por Autor
CUADRO N°50
MATRIZ DE PONDERACION DE NAVEGADORES
NAVEGADORES — R}
2| @ ) &
ol /
<
i
a INTERNET MOZILLA
CARACTERISTICA & EXPLORER FIREFOX CHROME
o
Valo
Valor | Total r Total | Valor Total
Soporte XML-HTTP 11% 10 1,12 10 1,12 10 1,12
Robustez 14% 8 1,13 9 1,28 10 1,42
Multiplataforma 15% 0 0,00 10 1,49 10 1,49
Motores javascript 7% 7 0,52 9 0,67 10 0,75
Pruebas de JS, Canvasy
HTML5Test 15% 5/ 075 8 1,19 9 1,34
Estandares Web ACID3 4% 4| 015 8| 030 10 0,37
Extensiones/plug-ins 4% 9 0,34 10 0,37 7 0,26
Menor consumo de memoria 4% 9 0,34 8 0,30 9 0,34
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Velocidad de carga

7% 0,52 8| 060 9 0,67
Estabilidad 19% 1,49 9| 1,68 10 1,87
Valores 100% 6,36 9,00 9,63

Cuadro N°50. Matriz de ponderacion Navegador es
Fuente: elaborado por Autor

Andlisis: Para la visualizacion de la aplicacion se podra usar tanto Mozilla

Firefox como Chrome sin ningin problema puesto que cumplen con los

requerimientos del sistema

A continuacion se presenta € resumen de |o que se requerira para € correcto

funcionamiento del proyecto planteado:

Cuadro N° 51

RESUMEN DE REQUERIMIENTOS TECNOLOGICOS

HERRAMIENTA TECNOLOGICA CARACTERISTICA

BASE DE DATOS
SERVIDOR WEB

MySql 5.1.33
Apache HTTPD 2.2.11

PLATAFORMA DE DESARROLLO PHPS

LENGUAJE DE

PROGRAMACION(JUEGOS)
METODO DE DESARROLLO
PROCESO DE DESARROLLO
PATRON DE ARQUITECTURA

FRAMEWORK PHP

SISTEMA OPERATIVO

NAVEGADOR

AJAX, HTML5

Entrega por etapas

MSF

MV C(Modelo-Vista-Cortrolador)
KumbiaPHP Framework 1.0
Windows XP 6 Windows 7
MozillaFirefox 15.0 6 Chrome

Cuadro N° 51.Resumen derequerimientos tecnol 6gicos

Fuente: elaborado por Autor
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Adiciona mente;

Cuadro N° 52

Resumen de herramientas tecnoldgicas

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

CARACTERISTICA

CASE DE MODELADO UML
CASE DE MODELADO DIAGRAMAS
SERVIDOR FTP

SOFTWARE DE ANIMACION
SOF

TWARE PARA IMAGENES
SOFTWARE PARA DISENO DE
FLUJOGRAMAS

SOFTWARE PARA DISENO DE
CRONOGRAMA

SOFTWARE PARA GRABAR LAS
VOCES

Argo UML

Sybase PowerDesigner 16.1.0
Filezilla3.5.3

Adobe Flash Professional CS5
Adobe Fireworks CS5

Microsoft Office Visio 2007

Microsoft Office Project 2007

Loquendo TTS Voice Experience

Cuadro N°52. Resumen de herramientas tecnoldgicas

Fuente: elaborado por Autor

Factibilidad Operativa.

La unidad de andlisis (centro infantil) donde se implantara € proyecto ludico

interactivo, cuenta con una infraestructura tecnol dgica requerida (computadoras e

internet) para que & producto funcione sin ningln inconveniente. El producto de

software generard beneficios apoyando como herramienta de evaluacion

tecnologica de habilidades y destrezas a nifios y nifias de etapa inicia. Por lo

tanto, la ingtitucion posee € equipo (capacidad, velocidad, rendimiento) y los

requisitos tecnologicos (internet banda ancha, web browser) para gecutar las

pruebas de campo.
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Con respecto alaresistenciaa cambio, tanto la Directora como las maestras de
ensefianza estén abiertas a observar los resultados de este entorno interactivo,
puesto que, comparten la idea que en la actualidad el uso de las TIC’s son
necesarias en la educacion, en donde e procesamiento de la informacién en los

nifios y nifias deben ser complementadas con el uso de las mismas.

El cuerpo docente afirma que no es necesario esperar que e Ministerio de
Educacion les provea de alternativas tecnol 6gicas para eval uar |os aprendizajes. El
proyecto propuesto es atractivo puesto que se desarrollard bajo herramientas

libres, esto les beneficiara en |os costos de licenciamiento.

Finalmente, la directora expresa que es necesario incorporar a proceso
educativo las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC), como
contribucion a mejoramiento de la calidad educativa y a fomento de la

ciudadania digital en lacomunidad educativa.

Factibilidad legal.

En laactualidad, en e Ecuador se ha disefiado un proceso de evaluacion para
escuelas y colegios (unidades educativas) denominado “Sistema de Acreditacion
Escolar” que esta conformado por tres fases: primero, €l establecimientos de
estandares de calidad; segundo, construccion de un sistema de registro parala
regulacion y acreditacion escolar, y finalmente laimplementacion del registro
elaborado. (http://www.dineib.gob.ec/home/1155-proceso-para-eval uacion-de-
Instituciones-educativas.html).

De acuerdo ala Agencia Publicade Noticias del Ecuador y Suramérica Andes,

en su articulo publicado “Ecuador busca evaluar y mejorar la educacion inicial a
través de la aplicacion de cuatro estandares” (2012):
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L os de aprendizaje tienen gue ver con los logros que |os estudiantes deben
alcanzar alo largo de su etapa escolar desde la educacion general basica
hasta el bachillerato. Mientras que los de desempefio profesional tienen
relacion con procesos de gestion y de précticas institucionales que
contribuyen alaformacion deseada de | os estudiantes.

Entre tanto los de gestion escolar se fundamentan con las préacticas que €
profesor realiza para conseguir una correlacion con laformacion que desea

gue los estudiantes alcancen (...).

De acuerdo a Reglamento Genera alaLey Organicade Educacion Intercultural, en €l

Titulo VI, Cap. Il. De laevaluacién de los subnivelesde inicial 2y preparatoria, Art.191.

Informe final de evaluacion en el nivel de Educacién inicial y en el subnivel de

preparatoria, indica que:

(...) Los docentes del subnivel de Preparatoria deben poner especial énfasisen €
disefio de estrategias que aseguren el logro de las metas de aprendizaje necesarias

para el éptimo aprovechamiento del siguiente grado.

Y de acuerdo ala Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion General

Basica (2010), en el cap. 3 Bases pedagogicas del disefio curricular, en el apartado de “El

empleo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion”, indica que:

Otro referente de alta significacion de la proyeccion curricular es el empleo de las
TIC(Tecnologias de laInformacién y 1a Comunicacion) dentro del proceso
educativo, es decir, de videos, television, computadoras, internet, aulas virtuales y
otras dternativas, para apoyar la enseflanzay el aprendizaje, en procesostale

como: (...) Participacion en juegos didacticos que contribuyen de forma ludica a
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profundizar en el aprendizaje. Evaluacion de los resultados de aprendizaje. (...)

(p. 12).

Con estos antecedentes legal es se puede concluir que, tanto en laevaluacion a
las instituciones de educacién inicia y de acuerdo a curriculum de educacién
basica, es necesario € apoyo de una herramientatecnoldgica (TIC) paraevauar
los aprendizajes adquiridos en € aula. Es un indicador fundamental de evaluacion

alasinstituciones, por lo tanto, e proyecto en mencién aportaal mismo.

Factibilidad social.

El aporte que este proyecto brinda ala sociedad, se enmarca en varios aspectos

como:

Menos uso de hojas de papel: El uso irresponsable del papel trae como
consecuencia enormes desventajas como: la obligacion de disponer de un
espacio de almacenamiento para archivo documental, |os costes econdmicos y
de ineficacia de los procesos, etc. Y no esta de menos los impactos
ambientales de su fabricacion (tala de arboles, tratamiento de la madera). La
implementacién de las TIC’s hacen posible esta realidad en reducir el uso de
las mismas.

Efectividad en €l proceso ensefianza-aprendizaje: De acuerdo a curriculum de
educacion basica, es necesario evaluar aprendizajes utilizando TIC’s. Con
ellas se reforzarialo aprendido en el aulay para €l infante la evaluacion no se
convertiriaen tediosa o cansada, sino en divertida.

Explotacion de las TIC’s: Existen varias opciones para implementar esta
tecnologia. Es necesario socializar alos docentes para que hagan uso de ella.
Culturizacion a una educacion de calidad: No sdlo las instituciones
educativas pueden hacer uso de las TIC’s. Una vez que el docente sea
consciente de sus beneficios, puede sociaizar alos padres de familia para que
hagan uso de ellas. Con estos procedi mientos se podra generar en las proximas

generaciones una educacién de calidad.
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Factibilidad econémica.

Para el andlisis de la factibilidad econdbmica se ha tomado en cuenta varios
cadculos que van desde las formulas para determinar € costo y precio unitario
(ventas proyectadas), hasta generar un andlisis del VAN (Vaor Actual Neto), TIR
(Tasa Interna de Retorno) y PRI (Periodo de recuperacion), dandose a conocer €l

porcentaje de rentabilidad del proyecto.

Calculo de costo y precio unitario.

Costo Variable

Cuadro N° 53
Resumen Costo Variable

CONCEPTO COSTO No. COSTO VARIABLE

UNITARIO MESES TOTAL
Desarrollador $ 450,00 2 $ 900,00
Arquitecto $800,00 2 $1600,00

Cuadro N°53. Resumen Costo Variable
Fuente: elaborado por Autor
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Costo Fijo

Mueblesy equipos(depreciacion)

Cuadro N° 54

Depreciacion

$1600,00 4
$ 600,00 10

$33,33
$ 500
$38,33

Cuadro N°54. Costo fijo: Depreciacion
Fuente: elaborado por Autor

Sueldos administrativos

Cuadro N° 55
Sueldos administrativos
- Program Management $ 800,00 7 $5600,00

Cuadro N° 55. Costo Fijo: sueldos administrativos
Fuente: elaborado por Autor
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Cuadro N° 56

Resumen de Costos Fijos

COSTO COSTO
MESES UNITARIO TOTAL

7 $40,00 $280,00
7 $40.00 $280,00
7 $1560 $109,20

1 $5600.00 $5600,00

ﬂ

$3833 $26831
$6537,51

Cuadro N°56. Resumen costo fijo

Fuente: elaborado por Autor

COSTO TOTAL=COSTO VARIABLE + COSTO FIJO

COSTO TOTAL=$2500,00 + $ 6537,51

COSTO TOTAL=$9037,51

COSTO UNITARIO TOTAL

CF
Unidades a vender

6537,51
83

CUT =CV +

CUT = 2500,00 +

=$2578,76 //

128



PRECIO UNITARIO

curT

PU =
1 - % ganancia

_ 2578,76

=035 " $3967,33//

Resultados: En la provincia de Pichincha existen arededor de 1200 centros
infantiles privados, s se vende mensualmente 83 unidades (a 83 centros
infantiles), e precio unitario del software seriaz $3967,00 incluido la ganancia
del 35%. Se trata de aplicar economia de escalas, es decir, vender a méas centros
educativos para reducir el valor del sistema educativo. De acuerdo a portal Web
del Ministerio de Educacion, en la rendicion de cuentas 2011, afirman que existe
alrededor de 3,080 establecimientos del MinEduc en los que se imparte educacion
inicial. Seria muy beneficioso tanto para centros infantiles publicos como
privados, impantar € proyecto propuesto en todos estos centros y asi obtener un

precio de Software mas asequible.
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Flujo decaja.

Cuadro N°57
FLUJO DE CAJA
Enero | Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Sept Octubre Nov Dic
INGRESOS
Ventas 3967,00| 3967,00 | 3967,00 | 3967,00 | 3967,00 3967,00 3967,00 | 3967,00 | 3967,00 | 3967,00 3967,00 | 3967,00
TOTAL INGRESOS 3967,00| 3967,00 | 3967,00 | 3967,00 | 3967,00 3967,00 3967,00 | 3967,00 | 3967,00 | 3967,00 3967,00 | 3967,00
EGRESOS
Cuentas por pagar 385,60 145,60 155,60 390,60 155,60 150,60 410,60 135,60 400,60 335,60 95,60 110,60
Sueldos Administrativos 1000,00 | 1000,00 1000,00 | 1000,00 | 1000,00 1000,00 1000,00 | 1000,00 | 800,00 800,00 800,00 800,00
Depreciacion 33,33 33,33 33,33 33,33 33,33 33,33 33,33 33,33 33,33 33,33 33,33 33,33
TOTAL EGRESOS 1418,93| 1178,93 1188,93 | 142393 | 118893 1183,93 144393 | 1168,93 | 123393 | 1168,93 928,93 943,93
TOTAL FLUJO 2548,07 | 2788,07 2778,07 2543,07 2778,07 2783,07 2523,07 2798,07 | 2733,07 2798,07 3038,07 3023,07
CALCULO DEL VAN -TIR - PRI
MESES MES O/

INVERSION MES1 MES2 MES3 MES4 | MES5 MES6 MES7 MESS8 MES9 MES 10 MES11 MES 12
FLUJO DE
CAJA -10000 2548,07 2788,07 | 2778,07 | 2543,07 | 2778,07 | 2783,07 | 2523,07 | 2798,07 | 2733,07 | 2798,07 3038,07 3023,07

Cuadro N°57. Flujodecaja

Fuente: elaborado por Autor
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Cuadro N°58
Célculodd VAN-TIR-PRI

TASA DE DSCTO: INTERPRETACION

/20 $8607  Elvaordd VAN >0 por tanto, e proyecto
esrentable.

25% Rentabilidad del 25% anual

3,76 El periodo de recuperacién de lainversion

meses para este proyecto y de acuerdo a sus flujos
netos de efectivo, es de 3 meses 23 dias
aproximadamente.

Cuadro N° 58. Resultado del Calculo del VAN-TIR-PRI
Fuente: elaborado por Autor

Modelo Operativo de Ejecucion de la Propuesta

En este apartado se desarrollarg, con la ayuda de la Ingenieria de Software, €
disefio, implementacion e implantacion del sistema “Ladicos Interactivos”. El
desarrollo de la misma se especifica en e Tomo |l y contiene la propuesta de
solucion a problema investigado, destinado a satisfacer las necesidades y
requerimientos por las que se elabord e proyecto.

Per spectiva y/o Evaluacién de Impactos de la Propuesta

El proyecto propuesto impactard a nivel:

Tecnoldgico: Desarrollo de aplicacion integrada con juegos interactivos e
instrumento de eval uacion educativo. Mayor uso de las TIC’s

Social: Disminucion en la desercion escolar y deteccion oportuna para
solucionar problemas en las areas de aprendizajes asi como potencializar
habilidades y destrezas.
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Institucional: Mejora en las “buenas préacticas docentes” (deteccion o
potencializacion de destrezas y habilidades), asi como, los procesos de

aprendizaje en nifios y nifias de 4 afios.

132



REFERENCIAS

Adelman, H. (1992). The next 25 years. Journal of Learning Disabilities, 25(1). doi:
10.1177/002221949202500103.

Alva, A. (s.f.). Validez y Confiabilidad de los instrumentos. Obtenido de
http://www.itescam.edu.mx/principal/sylabus/fpdb/recursos/r76442.PDF

Belda, J. C. (2000). Libro blanco de la atencion temprana. Madrid: Real Patrontato de
Prevencion y de Atencidn a Personas con Minusvalia.

Boule, F. (1995). Manipular, organizar, representar. Iniciacion a las matemadticas.
Madrid: Narcea S.A.

Chavez, T. (26 de octubre de 2012). Influencia de ludicos interactivos en la educacion
inicial. (D. Chavez, Entrevistador)

Constitucion de la Republica del Ecuador. (s.f.). Registro Oficial § Art. 343 (2008).

Disabilities, N. D. (s.f.). Problemas de Aprendizaje. Obtenido de psicoPedagogia.com:
http://www.psicopedagogia.com/aprendizaje

Discapacidad en cifras en el Ecuador. (s.f.). Obtenido de Prenatal y la Prevencion de
discapacidad: http://www.prenatal.tv/ecuador/inicio.htm

ec, E. (s.f.). EL REGLAMENTO GENERAL A LA LEY ORGANICA DE EDUCACION
INTERCULTURAL. . Obtenido de http://www.educar.ec/servicios/regla_loei-
6.htmI#CAPITULO I

Espindola, E. y Ledn A. (Septiembre-Diciembre de 2002). La desercion escolar en América
Latina: un tema prioritario para la agenda regional. Obtenido de Revista
Iberoamericana de educacidn, 30: http://www.rieoei.org/rie30a02.htm

Galindo, D. A. (2002). La deteccion temprana de los problemas de aprendizaje: un
estudio longitudinal. (Tesis doctoral, Universidad Complutense de Madrid).
Obtenido de http://eprints.ucm.es/7355/1/tesiseducacion.pdf

Jean, P. (1955). The Construction of Reality in the Child. New York: Basic Books.

Jiménez, D. M. (2009). Disefio Preexperimental. Obtenido de
http://www.slideshare.net/AbSantiago/diseo-preexperimental

Koschmann — a shift paradigm. (6 de junio de 2007). Obtenido de
http://mitesis.wordpress.com/2007/06/06/koschmann-a-shift-paradigm/

133



Leiva, F. Z. (1996). Nociones de Metodologia de Investigacion Cientifica. Quito: Marca
Grafica.

Lineas de investigacion UISRAEL. (2011-2015). Obtenido de V2.UISRAEL:
http://www.uisrael.ec/site/images/stories/docs/PLIDIT2011-2015-
UIDIT_v2.0_lineas.pdf

Marquez, J. J. (s.f.). Arquitectura MVC. Vision General. Obtenido de
http://jorge.queideas.com/wp-content/uploads/2011/11/Arquitectura-MVC.pdf

Medina, V. (s.f.). A un nifio con problemas de aprendizaje no le falta inteligencia.
Obtenido de http://www.guiainfantil.com/blog/80/a-un-nino-con-problemas-
de-aprendizaje-no-le-falta-inteligencia.html

MinEduc garantiza una Educacion Inicial de calidad y calidez . (08 de febrero de 2012).
Obtenido de Ministerio de Educacién: http://www.dineib.gob.ec/home/946-
mineduc-garantiza-una-educacion-inicial-de-calidad-y-calidez-.html

Ministerio de Educacion Ecuador. Actualizacion y fortalecimiento curricular de la
educacion general bdsica 2010. (2010).

Morales, P. (13 de diciembre de 2012). Tamarfio necesario de la muestra:é Cudntos
sujetos necesitamos? Obtenido de
http://www.upcomillas.es/personal/peter/investigacion/Tama%FloMuestra.pdf

Morillas, A. (s.f.). Muestreo en poblaciones finitas. Obtenido de
http://webpersonal.uma.es/~morillas/muestreo.pdf

Orellana, Cy Orellana M. (2006). Desarrollo del sistema de informacion para evaluar la
evolucion del potencial de nifios con insuficiencia motriz cerebral.(Tesis de
ingenieria, Escuela Politécnica Nacional). Obtenido de
http://bibdigital.epn.edu.ec/bitstream/15000/236/1/CD-0237.pdf

Osman, B. (1997). Learning Disabilities and ADHD . New York: Wiles & Sons, Inc.

Osuna, A. (2011). Disefios Pre-experimentales. Obtenido de
http://www.slideshare.net/abrahamosuna/expometodos1-6925220

Palop, B. d. (marzo de 2011). Las TIC en los juegos infantiles educativos, (16). Obtenido
de Revista Creatividad y Sociedad:
http://www.creatividadysociedad.com/articulos/16/3-
Las%20Tic%20en%20los%20juegos%20infantiles%20educativos.pdf

Pizarro, R. (2009). Las TICs en la ensefianza de las Matemdticas. Aplicacion al caso de
Métodos Numéricos. (Tesis de Magister, Universidad Nacional de la Plata ).
Obtenido de

134



http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/4152/Documento_completo.
pdf?sequence=1

Quetzalli, C. (24 de septiembre de 2009). Resumen de la lectura “La tecnologia educativa
ante el paradigma constructivista”. Obtenido de Educacién y Tecnologia:
http://cristinaquetzalli.blogspot.com/2009/09/resumen-de-la-lectura-la-
tecnologia.html

Rodriguez, S. (21 de mayo de 2008). Coémo Determinar el Tamafio de una Muestra
aplicada a la investigacion Archivistica. Obtenido de
http://www.monografias.com/trabajos60/tamano-muestra-
archivistica/tamano-muestra-archivistica2.shtml

Salvatierra, N. (2006). Programa de prevencion secundaria de problemas de aprendizaje
en los adolescentes de 12 a 17 afos. Obtenido de monografias.com:
http://www.monografias.com/trabajos72/prevencion-secundaria-problemas-
aprendizaje-adolescentes/prevencion-secundaria-problemas-aprendizaje-
adolescentes.shtml

Software para enriquecer el aprendizaje. (13 de agosto de 2011). Obtenido de Educacion
Inicial y TIC: http://blogs.colombiadigital.net/educacion-inicial/software-para-
enriquecer-el-aprendizaje/

Suramérica, A. P. (11 de abril de 2012). Ecuador busca evaluar y mejorar la educacion
inicial a través de la aplicacion de cuatro estdndares. Obtenido de
http://www.andes.info.ec/sociedad/8900.html

TIC'S. Registro Oficial 495 (RC2) § Acuerdo 224-11 . (17 de junio de 2011). Obtenido de
Legal Ecuador: http://www.legal.gen.ec/Acuerdo-224-11-Instituyese-
incorporacion-proceso-educativo-Tecnologias-Informacion-Comunicacion-TIC

Viteri, G. D. (2006). Situacion de la educacion en el Ecuador. Obtenido de Observatorio
de la Economia Latinoamericana, 70:
http://www.eumed.net/cursecon/ecolat/index.htm

Ysseldyke, J y Algozzine Bob. (1986). The Future of the LD Field: Screening and Diagnosis.
Journal of Learning Disabilities, 19(7). doi: 10.1177/002221948601900707 .

Zambrano, S. (2010). Disefio preexperimental. Obtenido de
http://www.slideshare.net/solanghyz/diseo-preexperimental-4298863

Zator, S. (2013). Depuracion. Obtenido de http://www.zator.com/Cpp/E1_4_5.htm

135



Fuentes de I méagenes

Perro: http://www.dibujos10.com/dibujos-perros.html

Gato: http://pintopinto.blogspot.es/i2007-02/

Ovega: http://elblogdefali.blogspot.com/2011/09/resultado-de-la-adivinanza.html
Vaca: http://dibujos.name/dibujos-col oreados/vacal/

Mono: http://www.imagenesydibujospara mprimir.com/2012/01/dibujos-de-
monos-para-imprimir.html#axzz2L. gJo1qC3

Pato: http://dibujaia-md.blogspot.com/2009/10/fichas-de-animal es-el-pato.html
Cabalo:

Gadlo: http://gal eria.dibuj os.net/animal es/aves/gal | o- 2-pintado-por-gall o-
8541861.html

Leche:

Huevos:  http://www.respuestario.com/como/como-el aborar-gall etas-decoradas-
facil-paso-a-paso

Queso: http://gal eria.dibuj 0s.net/comi da/l acteos-y-postres/queso-pintado-por-
gueso-6925714.html

Micky  mouse:  http://psicologosperu.blogspot.com/2011/11/el-sindrome-de-
mickey-mouse.html

Fondol(puzzle):

Fondo2(puzzle):

Sonidos de animales:
http://usuarios.multimania.es/avisiete/ Sonidos/Sonidos_Animales Domesticos.ht

m

Fuentes de Codigo Juegos

Ladico Dibujar: http://www.williammal one.com/

Lddico Memoria http://html Stutorial es.com/tutorial es/tutorial -basi co-de-
jquery/juego-de-memoria-1.html

136



Fuentes de For mato de Entregables
vico open modeling. (s.f). Obtenido de http://www.vico.org/cmg/

Microsoft. (s.f). MSF Sample Project Lifecycle Deliverables V.3.0. Obtenido de
http://www.microsoft.com/en-us/downl oad/detail s.aspx 7 d=18967
Villarroel, L., Montalvo, C. (2008). Aplicacién de la metodologia MSF v4.0 a la
definicion e implementacion de arquitecturas orientadas a objetos en
Visual Sudio .NET 2005, caso practico G5 Sharing Files. (Tesis de
ingenieria, Escuela Politécnica del  Ejército). Obtenido  de

http://repositorio.espe.edu.ec/bitstream/21000/335/1/T-ESPE-021837.pdf

Fuentes de I nfor macién

Ministerio de Educacion. Direccion Nacional de Planeamiento de la
Educacion

Direccion de Andlisis e Informacion Educativa del Ministerio de Educacion

137






UNIVERSIDAD TECNOL OGICA ISRAEL
FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS

ENCUESTA A DOCENTES DE LA ESCUELA PARTICULAR “ALFRED BINET”

FECHA DE ENCUESTA:

Esta encuesta es anénimay de opinién personal dirigida a docentes de educacion inicia de laciudad
de Quito. La misma es un primer acercamiento de investigacion educativa sobre el uso de las TIC’s
(Tecnologias de Informacion y Comunicacion) como herramienta de apoyo en la evauacion de
destrezas en nifios y nifias de educacion inicial .

Agradezco colocar una “X” en el recuadro correspondiente y hacer un brevisimo desarrollo cuando
sele solicite aclarar alguna respuesta especifica.

1. ¢Considera usted que los juegos interactivos ayudan en la ensefianza-aprendizaje a
los nifiosy nifias de 4 afios?

s [] n~ol[]

2. ¢Conoce usted la existencia de alguna péagina web que ofrezca este tipo de
evaluacion de aprendizajes a través de juegos inter activos?

s [] n~o[]

3. ¢Utiliza las TIC’s como herramienta para evaluar las destrezas en los nifios y nifias
de 4 afios?

s [] nNo[]

4. ¢Creeusted que los juegos interactivos pueden ser utilizados como herramientas de
apoyo para evaluar aprendizajes?

s [] n~o[]

5. ¢Legustaria que su institucién educativa cuente como instrumento de evaluacién un
sistema que integre ladicos interactivos para evaluar las destrezas de los nifios y
nifas de 4 afiosy el mismo emita un reporte deresultados?

s [] NO [ ]

138



UNIVERSIDAD TECNOL OGICA ISRAEL
FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS

ENCUESTA A DOCENTES DE LA ESCUELA PARTICULAR “ALFRED BINET”

FECHA DE ENCUESTA:

Esta encuesta es anénimay de opinién personal dirigida a docentes de educacion inicia de laciudad
de Quito. La misma es un primer acercamiento de investigacion educativa sobre el uso de las TIC’s
(Tecnologias de Informacion y Comunicacion) como herramienta de apoyo en la evauacion de
destrezas en nifios y nifias de educacion inicial .

Agradezco colocar una “X” en el recuadro correspondiente y hacer un brevisimo desarrollo cuando
sele solicite aclarar alguna respuesta especifica.

1. ¢Considera usted que una de las causas que provoca la desercidn escolar en €l pais
es la inadecuada utilizacion de estrategias metodoldgicas por parte de los docentes
de educacion inicial?

s [] nNol[]

2. ¢Considera usted que los creadores de juegos interactivos de ordenador disefian las
actividades con intencionalidad para fomentar aprendizajes en las éreas de
desarrollo en los nifios y nifias de educacion pre-escolar ?

s [] n~No[]

3. ¢Cree usted que la evaluacion cualitativa que hacen las maestras parvularias es la
adecuada para detectar problemas de aprendizajes?

s [] w~o ]

4. (¢Esta de acuerdo usted que los docentes deberian capacitarse continuamente para
mejorar la practica docente en la educacion inicial y lograr una educacién de
calidad?

s [] n~Nol[]

5. ¢Esta de acuerdo usted que al no detectar a tiempo problemas de aprendizaje en la
educacion inicial, la misma pueda ocasionar fracasos en niveles de instruccion
superior?

s [] n~No[]
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS

ENCUESTA A PSICOLOGO EDUCATIVO

NOMBRE DEL PROFESIONAL: Lic. Edwin Villarreal
FECHA DE ENCUESTA: 13 de noviembre del 2012

Esta encuesta es un primer acercamiento de investigacién educativa sobre el uso de las TIC’s (Tecnologias de
Informacién y Comunicacién) como herramienta de apoyo en la evaluacién de destrezas en nifios y nifias de
educacion inicial.

Agradezco colocar una “X” en el recuadro correspondiente y hacer un brevisimo desarrollo cuando se le solicite
aclarar alguna respuesta especifica.

En la actualidad, ¢cree usted que es oportuno implementar las TIC's como parte del
curriculum de educacion inicial o como herramienta de evaluacion?

Curriculum Herramienta de evaluacion

¢ Por qué?: son formas de incentivar e implementar sistemas de atencién en los nifios a esa edad. En
la evaluacion es muy importante pues dirige el potencial y forma de aprender del nifio

¢Considera usted que a la edad de 4 afios se debe hacer uso de juegos interactivos para
medir destrezas?

si[] no [ ]

¢ Por qué?: las estrategias lidicas que ofrece el software es ilimitada cuando de imaginacion se trata,
esto es un paso para la creatividad, sin embargo esta actividad deberia ser regulada y orientada por
docentes bien capacitados

Para usted, ¢qué requerimientos son necesarios para disefiar juegos interactivos para nifios
de educacion inicial?

Juegos de pintura de personas, paisajes, formas, que se pueden encontrar luego en la naturaleza,
juegos de seriacion, clasificacion. Los colores y su correcta ubicacion para que los nifios puedan
desarrollarlos intuitivamente.

¢Conoce usted la existencia de alguna pagina Web que ofrezca este tipo de evaluacion de
aprendizajes a través de juegos interactivos?

si[] No[ ]

¢ De qué pais?: Ecuador
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2011/razonamiento_logico/actividades/rl.html

¢Le parece a usted que es adecuado que las instituciones educativas implanten en sus
centros de coOmputo juegos interactivos para nifios de educacion inicial y asi evaluar los
aprendizajes?

s |:| NO|:|
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UNIVERSIDAD TECNOL OGICA ISRAEL
FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS

ENTREVISTA A ESPECIALISTA EN EDUCACION INICIAL

NOMBRE DEL PROFESIONAL: Tania Chavez

FECHA DE ENCUESTA: 16 de noviembre del 2012

¢Por quéestan importante el desarrollo de destrezasen la etapainicial?

Porgue en la infancia se debe lograr una gran cantidad de aprendizajes, esto constituira la
base sobre la que se podréa conseguir la interiorizacion de conocimientos como la lectura,
memoria, mateméaticas, entre otros y asi adquirir las capacidades necesarias para conocer
€l entorno e interactuar con €.

¢COmo se esta evaluando en la actualidad los aprendizaj es?

En la actualidad se estd evaluando los aprendizajes, habilidades, destrezas que deben
tener los nifios y nifias de 4 afios, puesto que antes solo se aplicaba la educacién
tradicional y no tomaban en cuenta que los aprendizajes deben ser significativos donde
los nifios y nifias desarrollen dichas habilidades adecuadamente para que se produzca un
equilibrio entre su edad cronoldgica (edad fisica) y su edad madurativa (edad mental), de
esta forma el nifio o nifia podra enfrentarse a diversas actividades formales (escuela)
como informales (casa) y tener un adecuado desarrollo integral. De ahi, es cuando los
estudiantes que cursan niveles superiores, presentan problemas de razonamiento verbal o
razonamiento numeérico, debido a la falta de un diagnéstico previo en su educacion
inicial.

¢Quéfilosofia cree usted que respalda €l hecho de que € nifio pueda interactuar con
la tecnologia?

Lafilosofia constructivista permite que € nifio interact(e con la tecnologia, logrando asi,
la adquisicion de habilidades tecnoldgicas en un ambiente entretenido y divertido
integrandose con € curriculo del aula de pre-escolar

¢Cuando un aprendizaje se considera como significativo?

Se habla de un aprendizaje significativo cuando los nuevos conocimientos se vinculen de

una manera clara y estable con los conocimientos previos de los cuales disponga €l

infante.

¢Qué caracteristicas cree usted que debe tener un sistema ladico interactivo?

Lo que esllamativo para el nifio son los colores, los dibujos, los sonidos, la misicay que

seafécil de mangjar.

¢Queé conceptos en €l area cognitiva cree usted que es necesario evaluar ?

» Vocabulario: | dentificacion de conceptos
El nifio a aprender vocabulario desarrolla la semantica en donde adquiere el
conocimiento del significado de las palabras, estimulando la expresion oral y la
destreza de escuchar.

» Sonidos: I dentificacion de sonidos onomatopéyicos
El infante al escuchar sonidos de la naturaleza y en este caso de animales, interiorizard
el conocimiento de los conceptos y desarrollara la destreza de escuchar asi como la
memoria auditiva

» Reconocimiento de objetos por su funcion
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Ausubel nos indica que el infante en su proceso de enseflanza-aprendizaje debe
interiorizar los conocimientos para que e aprendizaje se convierta en significativo y
pueda resolver problemas y desenvolverse en su entorno de manera eficaz.
Orientacion: Nociones Espaciales

Para que €l nifio pueda entender su entorno debe conocerlo por medio de nociones
espaciales, unade ellaeslanocién: cerca, lgos.

Célculo: Informacién numérica

El nifio debe interiorizar o que es el significado de cifras (simbolo) y la cantidad que
es el valor verdadero, o la cantidad real de un objeto.

Caracteristica de conceptos: forma

El infante para entender €l entorno, tiene que primero identificar las formas que hay
en lanaturalezay entender de esa maneralo que le rodea.

Caracteristica de conceptos: color

Los nifios a discriminar los diferentes colores podran en un futuro clasificar, ordenar,
seleccionar objetos diversos. Estas actividades ldgicas son la base para comprender
nociones mas complegjas.

Seriacién: sucesiones graficas

El infante al seguir una sucesion gréfica le permitird continuar una secuencia légica,
éste no sblo le servirden el area matematica sino también en el drea de lenguaje.
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@ ﬁ % Ministerio

de Educacion

Oficio Nro. MINEDUC-CGP-2013-00048-OF
Quito, D.M., 08 de febrero de 2013

Asunto: SOLICITA SE FACILITE Y AUTORICE LA INFORMACION QUE SE
TRATA DE ESTADISTICAS DE LAS CAUSAS DE DESERCION ESCOLAR
ESTUDIANTIL A NIVEL NACIONAL DEL ANO LECTIVO 2010-2011
(DESERTORES, PROMOVIDOS Y NO PROMOVIDOS).

Sefiorita

Diana Carolina Chavez Moyano

Egresada

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
En su Despacho

De mi consideracidn:

En respuesta al Oficio S/N, del 28 de enero de 2013, mediante el cual Usted solicita la
descomposicién de matricula de los estudiantes correspondiente al periodo 2010-2011, se
adjunta a la presente el cuadro del nimero de estudiantes por descomposicién y
sostenimiento, y otro relacionado con el niimero de estudiantes por descomposicién de
matricula con causas de la no promocién o desercién y sostenimiento. Cabe indicar que la
informacién corresponde a la Educacion Regular.

Con sentimientos de distinguida consideracién.

Atentamente,

— 7 :
/ /-/d/g%
Mgs. David Antonio Sanchez Paez

COORDINADOR GENERAL DE PLANIFICACION, ENCARGADO

Referencias:
- MINEDUC-AC-2013-02806-E

Anexos: Cuadros estadisticos en formato fisico.
- 02806.pdf

cvijc

o-Ecuador w.educacion.gob.ec
sarado por Guipux Educamos para tener Patria
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Quito, 28 de enero de 2013

Srta.
Diana Chavez

Presente

De mi consideracion:

Con respecto al oficio enviado el 25 de enero del 2013, tengo a bien informar que puede
ejecutar las pruebas de campo del Sistema “Ludicos Interactivos” y la toma de fotografias
digitales a los nifios de primero de basica, el dia miércoles 30 de enero del presente afio
desde la 07h20 a las 09h00 .

Particular que pongo en su conocimiento.

Atentamente,

ADIRECCION

DIRECTORA ADMINISTRATIVA
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SISTEMA LUDICOS INTERACTIVOS

ALFREL BINET
B L

L

e )

Rt PRUEBA BETA
OBJETIVO DE LA PRUEBA: Realizar la validacion del sistema por parte del usuario.
DESCRIPCION DE LA PRUEBA: ml_wl de én donde La on (test beta) invol el uso del soffy &n un amblents
INSTITUCION EDUCATIVA: Escuela Particular "Alfred Binet"
DIRIGIDO A: Nifios y nifias de Preparatoria (5 afios)
TIEMPO PROMEDIO DE REALIZACION: 20 minutos
FIRMA TEST & QUALITY ASSURANCE: Diana Chavez
FECHA DE TEST: 30 de enero del 2013
e e T ol sl SEMACD | en s ‘“;,“'" OBSERVACIONES
1|ABRIL AMAYA BEBBIE CAMILA 1000 | babril | 03 a0 0% 19 40
2JALEMAN CUVI DENNIS FABIAN 1001 0340 o820 4B
:IN.MEnDA PLAZA DOMENICA ABIGAIL 1002 D3 40 08 ' \B 3%
4IANDINO SUNTAXI ISAAC DANIEL 1003 | iandino | © T 40 0§ :20 40
5IcAPA TORRES FRANCISCO JAER 1004| feapa | ©F 40 08’ 20 40Q
BICELJ LOPEZ ARELYS SCARLETE 1005 aceli 03" 40 DB 40 [Zle]
7|CUEVA ERAZO PAULETTE ALEJANDRA [ 1006 | pcueva | O 4D .45 65
B|GARCIA LOPEZ JOSSELYN DOMENICA 1007 | jgarcia [©3° 40 o8 13 | 33
9| GUAMAN SIMBA JOAQUIN ALEJANDRO | 1008 | jguaman | 07 4O o' 32 SO
10JLARA HERRERA CARLA DANIELA 1008| clara | 07 40 0812 NS
11|LEON ALBIRO DYLAN ANDER 1010 |  dleon 03 .40 j08: 13 a3
12|MELO JIMENEZ DYLAN AARON 1011| dmelo | OF-AC | 08" 43 33
1slP|N'ro ALMAGRO STEFANIE EMILIA 1012| spinto | o340 | Og° |2 32
14lp|mo JINEZ MIKE STEFANO 1013| mpinto | 03:40 |C&8:\5 |35
15IQLIINTAN!LLA TORRES CAMILA JULIETA | 1014 | cq 03: 40 oB: b | 36
10[SANDOVAL VINCES WLADIMIR GABRIEL | 1015 | wsandoval | ©F 40 og 14 34
wlsnm:-ovm. YANCE DIEGO ANDRES 1016 | dsandoval | ©F 40 o8- )5 | 8%
18| TEJADA TORRES PABLO ESTEBAN 1017 | ptejada | O3 - 40 OB |6 3
mlTuA TORRES ARIELLA ROMINA 1018 |  atua 0+ 40 e o | 40
ZQJVELOZ SHUGULI JOSUE ALEXANDER 1018 | jveloz | 0F:40 0g - 2\ 44

OBSERVACIONES DE LA PRUEBJ\:[

C.l.:
FIRMA DOCENTE -

NOMBRE DOCENTE: * {3p i\ ‘ Po2

'}

/

y \\' r 4
U

YT M —©

K
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FIRMA TEST & QUALITY ASSURANCE




ENTREGABLES



