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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Desde los rudimentarios sistemas de impresion creados por la cultura China durante el
siglo VI D.C., la imprenta de Johannes Gutenberg, hasta la actualidad, la evolucién de los
sistemas de impresion es constante, convirtiéndose en una industria importante y de mucho

potencial.

Segln Baez (2015) La creacion de la imprenta generd un cambio histérico en el mundo y
la sociedad, ya que permitié el acceso a informacién restringida por un selecto grupo de
personas, en especial la iglesia catélica. La mayor cantidad de copias en menor tiempo facilitd
la rdpida difusién de informacidon a un mayor nimero de personas, aumenté el nimero de

individuos interesados en la lectura y en adquirir nuevos conocimientos. (Eisenstein, 1994)

Figura 1: Linea de tiempo de los sistemas de impresion
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Fuente: Elaboracion propia

El cambio que se generd a partir de la creacién de la imprenta, dio paso al nacimiento de
la Industria Grafica «conjunto de técnicas y tecnologias de impresiéon» y de nuevas disciplinas,
una de estas es el Disefio Grafico, que, si bien emerge desde diversas vertientes y factores, sin

duda la imprenta aporta en gran manera al desarrollo de esta profesion.

El Disefio Grafico juega un rol importante dentro de la sociedad y la economia, genera
estrategias y mensajes visuales que motivan o generan una accién positiva de un colectivo o
poblacidn, es decir que la importancia del Disefio se fundamenta en el poder de comunicar un

mensaje por medio del uso de recursos visuales definidos segun el publico objetivo.

Otro elemento importante dentro de la comunicacién, el disefo y la industria, es el
papel, desde su invencién en China en el siglo Il D.C. ha evolucionado gracias a la
automatizacion y mecanizacion de sus procesos de fabricacién, mejorando su calidad y
reduciendo costos, esto ha permitido que sea de facil acceso, de esta manera el papel sigue
siendo uno de los soportes mas usado para la difusion de informacion, a pesar del aumento de

los soportes digitales.

Sin embargo, el consumo inconsciente y descontrolado de materiales para la produccién
grafica tienen un impacto directo en el medioambiente, la contaminacién y principalmente la
deforestacion. Ademas del papel y las tintas, en la Industria grafica, se encuentran los procesos
y maquinarias necesarias para la impresion, el alto consumo de energia y agua, el manejo de

los residuos y su deficiente gestion aportan a este impacto negativo.

Cuando los productos impresos (periddicos, folletos, revistas, afiches, volantes, etc.)
estan en circulacidon y cumplen con su funcién o vida atil son desechados y la gestion de los
mismos depende mucho de las politicas publicas y sobre todo de la educacidon ambiental de sus
usuarios. En los ultimos afios el consumo de papel y sus derivados se ha incrementado, el

crecimiento del comercio electronico demanda una mayor cantidad de empaques de carton.

La contaminacion ambiental y el cambio climatico se han convertido en una constante

preocupacion de las personas, el aumento de una mayor conciencia social por el cuidado del



medioambiente, refleja la realidad del planeta, esto ha repercutido en un cambio de habitos de

consumo, buscando de cierta manera que los productos sean sustentables.

Hay diversos conceptos y definiciones sobre sustentabilidad, en general se menciona que
sustentabilidad es el uso responsable y consciente de los recursos naturales, de esta forma no
agota ni excede la explotacién de dichos recursos, y no compromete el acceso de los mismos

para las préximas generaciones.

Ademas, la sustentabilidad consiste en la produccién de bienes y servicios con los
recursos disponibles sean naturales o energéticos, usandolos con responsabilidad para prevenir
su agotamiento y si generar mas contaminacion, es decir aprovechar los recursos sin perjudicar

el medioambiente.

El Disefio debe vincular sus acciones y actividades con la sustentabilidad y sus tres
pilares (ecoldgico, econdmico y social), lo cual es un enorme reto, ya que en el mercado
nacional y principalmente en la ciudad de Cuenca hay una oferta minima en cuanto a
alternativas sustentables en los procesos de produccién grafica y sus derivados, tintas eco
amigables con base vegetal, papeles y materiales reciclados. Ademas de los fundamentos y

criterios del Disefio los cuales estan sujetos a los sistemas de impresién sustentable.

Problema de investigacion

El Disefo Grafico se encuentra en todas partes, desde la tarjeta de presentacién de un
negocio, un afiche o volante publicitario hasta el empaque de galletas, es decir, que la actividad
del disefio genera productos impresos de corto, medio y largo tiraje, los mismos que al final de
su vida util son desechados. Por lo tanto, el Disefio Grafico tiene responsabilidad directa con el
medioambiente. En el ejercicio profesional se toman decisiones desde la planificacién,
desarrollo y produccién, en su gran mayoria dichas decisiones estdn enfocadas en satisfacer las
necesidades de las personas con fines econdmicos o sociales, sin considerar el impacto

ambiental.

Actualmente la sustentabilidad es un campo de interés en diversos ambitos, es
importante para el planeta conseguirla, es completamente erréneo pensar que el Disefio
Grafico no interviene en este tema, ya que la sustentabilidad es imprescindible dentro de esta
disciplina. Al igual que la Industria Grafica el Disefio se encuentra en un constante cambio, cada

vez se desarrollan nuevas tecnologias, procesos, soportes y materiales, los mismos que al
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finalizar su vida util generan una fuerte contaminacién ambiental. Es importante que el Disefio
Grafico considere el impacto de sus productos desde las primeras fases de desarrollo, asi como
también es necesario que se incremente la investigacidon del Disefio Sustentable, y de esta
forma plantear nuevas alternativas para satisfacer las necesidades del mercado, sin dejar de

lado todas las esferas de la sustentabilidad y su correlacion.

En la academia los procesos de disefio se basan en acciones que favorecen a la economia
y la sociedad, sin embargo la conciencia ecolégica o medioambiental es un factor que pocas
veces es relevante, y es en este punto, que los disefiadores tienen dificultades al momento de
generar propuestas graficas, es importante conocer y dominar los conceptos y procesos de
produccion, la oferta de proveedores y las alternativas en materiales, de esta forma se puede

lograr la sustentabilidad en el Disefio Grafico.

Objetivo general

Proponer un modelo de produccién grafica sustentable como guia para estudiantes de

Disefio Grafico de la ciudad de Cuenca en el 2022.

Objetivos especificos

o Contextualizar los fundamentos tedricos, conceptuales y técnicos de los principios
de sustentabilidad y de la produccién grafica.

e Recopilar informacién de tipo primario como insumo principal para el diagndstico y
el desarrollo de la propuesta.

® Analizar los datos obtenidos mediante la aplicacion de instrumentos de investigacion
cualitativa.

® Proponer un modelo de produccidn grafica sustentable enfocado al desarrollo de
una pieza grafica.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos

Dentro de este proyecto se identifican como beneficiarios directos a todos los
estudiantes y docentes de la carrera de Disefio Grafico del Instituto Tecnolégico Sudamericano,
segun informacion recolectada en la institucién, durante el periodo marzo-agosto de 2022 se
contdé con una matricula de 208 estudiantes distribuidos en todos los niveles de las secciones
matutina y nocturna. Sin embargo, el proyecto sirve como base para otras asignaturas de los
demads niveles. Indirectamente beneficia a las instituciones educativas que consideren

oportuno el uso de este material.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.1. Contextualizacién general del estado del arte

1.1.1 Contaminacion ambiental y el cambio hacia la sustentabilidad

Se conoce como contaminacién ambiental a la presencia en el medio ambiente de
elementos quimicos, fisicos o bioldgicos nocivos para los seres vivos, dicha contaminacién
principalmente estd originada por la actividad humana, gases de efecto invernadero, dafios a

las fuentes hidricas, explotacién descontrolada de los recursos naturales.

Segun Martinez (2021) “El hombre es el principal responsable del deterioro del medio
ambiente y de la contaminacién ambiental. Dia a dia se producen multiples problemas debido
a las actividades del ser humano”, se debe plantear el compromiso de enmendar el impacto de
sus acciones pasadas y futuras. La protecciéon del medio ambiente ha permitido generar

acciones que buscan mitigar y disminuir el impacto negativo en el medioambiente.

Muchas empresas toman el término «ecoldgico» con el fin de destacarse entre la
competencia, sin embargo, sus acciones no estan orientadas a disminuir la contaminacién, se
transforma en una tendencia que engafia a la poblacion con el Unico fin de incrementar sus
ventas. No se trata de manejar el concepto “verde” en una etiqueta o slogan, consiste en
conocer y aplicar el mismo, la organizacidn de las Naciones Unidas para el Desarrollo Industrial
- ONUDI (2008) plantea 10 puntos para alcanzar la Industria Verde: 1- Uso eficiente de
recursos: materiales, energia y agua; 2- Reduccién de residuos y emisiones; 3 - Manejo
responsable y seguro de quimicos; 4- Substitucion de combustibles fésiles por energias
renovables; 5- Redisefio de productos y procesos; 6- Reducir, reusar y reciclar; 7- Tecnologias y
equipos para el control de la contaminacién; 8- Tecnologias eficientes y energias renovables; 9-

Gestion de residuos y disposicidn final; 10- Servicios de consultoria y analisis medio ambiental

Por lo tanto, la sustentabilidad estd tomando cada vez mas relevancia, si bien es un
concepto de se ha venido desarrollando desde que el impacto de la industria ha generado
graves crisis medioambientales, en la actualidad el desarrollo sustentable consiste en la gestién
de los recursos de forma eficiente y responsable con el propdsito satisfacer las necesidades
actuales de la poblacién y garantizar la disponibilidad de recursos en el presente y para las

préximas generaciones. (Panceri, 2021)
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1.1.2 Sostenibilidad y sustentabilidad conceptos que buscan el mismo objetivo

El diccionario de la lengua espafiola define sustentabilidad como lo «que se puede
sustentar o defender con razones». El desarrollo sustentable es hacer un uso correcto de
los recursos actuales sin comprometer los de las generaciones futuras. Esto significa que
los procesos sustentables preservan, protegen y conservan los recursos naturales

actuales y futuros. (Reyna, 2021)

El desarrollo sostenible es un concepto que se aplicé por primera vez en 1987 en el
Informe Brundtland. Refiere a la busqueda de un avance social y econédmico que asegure
a los seres humanos una vida sana y productiva, pero que no comprometa la capacidad
de las generaciones futuras de satisfacer sus propias necesidades. A partir de la
importancia mundial de los recursos naturales y de la necesidad de su uso racional bajo
los principios de Daly, la sostenibilidad busca un desarrollo social que contribuya a
mejorar la calidad de vida, salud, educacién y cultura de todas las personas. (Reyna,

2021)

La confusién sobre la existencia o no de diferencias entre los términos «sustentable» y
«sostenible» se origind a partir del Informe Brundtland en donde se acotd el término
«Sustainable Development» la traduccién dependiendo del pais es la principal diferencia entre

estos dos términos.

Figura 2: Tridngulo de Nijkamp

ZONA DE
CONCILIACION

DESARROLLO
SUSTENTABLE

n_.“,l)

0% SUSTENTABILIDAD 100%
AMBIENTAL

Fuente: Elaboracién propia basada en Zarta Avila (2018) ; tridngulo de Peter Nijkamp.
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El tridngulo de Nijckamp permite interpretar libremente la sustentabilidad, depende de
la comprensién sobre economia, sociedad y el medioambiente, es decir, segln la concepcidn
de estos tres objetivos y cdmo se relacionan, se entendera el concepto de sustentabilidad o

sostenibilidad. (Zarta Avila, 2018)
1.1.3 Desde los pilares principales a una nueva perspectiva de la sustentabilidad

En 1994 el inglés John Elkington desarrolla el concepto Triple Bottom Line o también
conocido como People, planet and profit. En donde busca el desarrollo sustentable bajo estos

tres pilares: social, ambiental y econdmico.

Figura 3: Pilares de la sustentabilidad

Usar energias renovables,
preservacion medioambiental y
biodiversidad, reduccion del dano
al medio ambiente a futuro.

Soportable: Equitativo:
Justicia Ambiental, Eficiencia energética, incentivar
proteccion y preservacion A M BI E N TA L la gestion adecuada de los
de los recursos naturales recursos naturales.

-

DESARROLLO
SUSTENTABLE (9
) $
o lo
: 2 D o
Mejorar la calidad de vida de la Produccidn, distribucion y
poblacién, seguridad laboral, consumo, salarios justos,
politicas publicas, entornos Viable: inversion y desarrollo,
laborales saludables, desarrollo Etica empresarial, comercio cumplimiento de
personal dentro de la comunidad. Justo, espacio laboral libre de obligaciones con el estado.

explotacion laboral

Fuente: Elaboracion propia, basado en el concepto Trile Botton Line de Jhon Elkington

El disefiador William McDonough y el quimico Michael Braungart proponen el Triple Top
Line, en donde el disefio incorporar los tres pilares de la sustentabilidad en la industria, se
representa en forma de un fractal triangular, permite cuestionar cada uno de los aspectos que

interactuan entre los pilares principales.
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A medida que el concepto de sustentabilidad se arraiga en la cultura corporativa,
muchos lideres empresariales hoy en dia estdn descubriendo lo que significa medir el
desempeiio contra el Resultado Final Triple, esta triada de preocupaciones (crecimiento
econdmico, proteccién ambiental y equidad social) alguna vez se considerd impractica. Sin
embargo hoy ha comenzado a definir tanto la estrategia a largo plazo como la practica diaria
para las principales corporaciones manufactureras de todo el mundo. (Mcdonough &

Braungart, 2002)

Figura 4: Tridngulo fractal de la sustentabilidad

Naturaleza y
Medioambiente
Ecologia

Ecologia / Ecologfa /
Equidad Economia

DESARROLLO

Equidad / SUSTENTABLE Ecologia /
Ecologia Equidad

Economia

Sociedad y
Socialismo

Equidad / Economia / Negocios y
Economia Equidad Capitalismo

Fuente: Basado en la Piramide de la sustentabilidad creado por William McDonough.

Segun Mcdonough & Braungart (2002) se puede aplicar el Tridngulo fractal y la Triple Top
Line al disefio de un producto y plantea el siguiente ejemplo: una empresa de helados
totalmente naturales que genera excelente rentabilidad, satisface a sus clientes y apoya a los
productores de leche de la regidn, después de un evento al aire libre los empaque ensuciaron
el lugar, se enviaron equipos de limpieza lo cual no es viable, ademas dicho empaque esta
impreso con tintas poco amigables. Tomando como referencia el tridngulo fractal se pueden
plantear alternativas biodegradables de los empaques, los mismos pueden contener semillas
de planta nativas, sumandole un diseifo llamativo y que guarde relacién con el concepto
ecoldgico es probable que se solucione el problema de contaminacidn y se incrementen las

ventas.
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1.1.4 Diseino Grafico y su vinculo con la sustentabilidad

El ser humano estd en la constante busqueda de soluciones para las distintas
problematicas y necesidades a las que se enfrenta, el Disefio Grafico como disciplina nace ante
la necesidad de comunicacion del ser humano, mediante el andlisis y desarrollo de propuestas

estéticas, funcionales y creativas que buscan generar acciones por parte del receptor.

Segun la region y cultura la comunicacién es diferente, por lo tanto, la funcién del disefio
siempre dependerd de un contexto especifico, sin embargo, no se debe entender a la
comunicacién como la necesidad intrinseca primordial, también se puede entender como el

camino o intermediario para cubrir otras necesidades.

La actividad del Disefio Grafico es parte de la Comunicacién visual y se puede entender
como la accién de concebir, programar, proyectar y realizar composiciones visuales que
traduzcan lo invisible a visible, las mismas que seran producidas por medios industriales con el

fin de transmitir un mensaje es especifico y esta dirigido a un grupo especifico.

Otro factor que determind el desarrollo del Disefio como disciplina es la Revolucion
Industrial, con la llegada de esta la contaminacién ambiental tuvo un crecimiento exponencial,
conjuntamente la preocupacién por el medioambiente fue ganando espacio, naciendo de esta
manera el Disefio Sustentable, también conocido como eco-disefio. Se puede definir como la
capacidad de disefiar elementos (independientemente del campo del disefio) que estén

apegados a los principios de sustentabilidad econdmica, social y medioambiental.

Es importante delimitar el uso de términos como “ecologia” o “ecoldgico”, ya que al igual
gue las cosas, las palabras también se consumen, de cierta forma llegan a cansar o perder su
impacto o interés de forma prematura, antes de que cumpla su funcién, enfoque y proyeccioén.
Por tal motivo que el disefio sustentable se define como la actividad que considera el impacto
socioambiental, de toda la cadena de produccion hasta el fin de su vida util, es necesario
definir el término Sustentable, usarlo de forma apropiada y que realmente permita identificar

las acciones que conlleva.

Los disefiadores que buscan la sustentabilidad incluyen estrategias que parten desde el

analisis del entorno, habitos y el contexto ademas de la seleccion de materiales, proveedores,
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distribucion, tecnologia y gestion de residuos, de esta forma controla el impacto

medioambiental y garantiza la proteccién de los recursos.
1.1.5 Laensefanza del Disefio Grafico tomando como eje la sustentabilidad

Para que exista el Disefio Grafico sustentable, en primer lugar, se debe realizar un analisis
a esta disciplina, su proceso de ensefanza y aprendizaje, ademas es imperativo cambiar los
esquemas y paradigmas, no se trata solamente de la seleccidon de materiales, lo importante son
las estrategias, desarrollo e investigacion previo a la propuesta de disefio. El predominio de las
necesidades de caracter comercial, ha provocado que los criterios de sustentabilidad se han

desplazados por objetivos de consumo y rentabilidad econdmica.

Ante la crisis ambiental, es el momento de dejar a un lado la actitud egoista y
reduccionista que envuelve el quehacer profesional del disefiador grafico. El docente
tiene la tarea de desarrollar un pensamiento ambiental en el estudiante de Diseno
Grafico, no en una sola vertiente ya sea creativa, innovadora, de comunicacién, en
beneficio personal o de un sector social muy reducido, quien detenta el poder por medio

de las reglas de consumo. (Jiménez, 2021)

El Disefio Grafico estd muy ligado a actividades de consumo masivo, y es dificil que lo
pueda desvincular, por tal motivo es necesario articular procesos que complemente la
produccion sin dejar de lado la ecologia, optimizando y desarrollando tecnologias, métodos y

materiales que contribuyan al cuidado del medioambiente.

Como ya se menciond anteriormente, la ensefianza aprendizaje del Diseno grafico, no
solo se trata del conocimiento y seleccion de materiales, se deben plantear estrategias
creativas, en donde se incluya la responsabilidad socio ambiental, la inclusion de nuevos
conocimientos y disciplinas. La educacion de la sustentabilidad ha tenido un avance lento, las
Naciones Unidas declard el Decenio de la Educacion con miras al Desarrollo Sustentable entre
2005 a 2014, lamentablemente las propuestas han sido escasas. Cada individuo aporta con sus
acciones diarias de forma positiva o negativa en el medioambiente, es por ello que la

educacion orientada a la sustentabilidad es esencial. (Lares, 2021)

Papanek (2014) en su libro «Disefiar para un mundo real: ecologia humana y cambio

social», menciona que el sistema estd obsoleto y que el disefio debe centrar sus esfuerzos para
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lograr un bien comun, mas alla del consumo y la economia, también menciona que el disefio se
encuentra implicado con la contaminacién, en esta obra se abordan tematicas que involucran
el disefio y su interrelacién con la ética profesional, responsabilidad social y medio ambiental,
el consumo vy la sociedad, Por esta razén es importante cambiar el enfoque del disefio que

permita trascender sobre los limites profesionales.
1.1.6 Ladidactica, el arte de enseiiar

La problematica en la ensefianza del Disefio Grafico radica en dos factores que
distorsiona la concepcion de dicha profesidon, la primera distorsion es la falta de
reconocimiento del disefio como oficio en un campo especifico, en donde se compaginan las
habilidades, experiencia y saberes practicos, la segunda distorsidn consiste en concebir al

Disefio como una teoria aplicada, la misma que garantiza resultados correctos. (Chaves, 2008)

Sanchez & Aguilera (2010) sefiala que la docencia de la carrera de Disefio Grafico debe
destacar la importancia del profesional donde puede aportar en la disminuciéon de la
contaminacion ambiental y degradacién social. Ademas, alumnos y profesores deben
comprometerse durante el proceso de ensefianza aprendizaje. Es necesario plantear objetivos,
identificar que habilidades el docente debe desarrollar y manejar estrategias de ensefianza y

gue garanticen la calidad del aprendizaje.

Hablar de estrategias diddcticas, es preciso recalcar que se encarga de los procesos que
facilitan el aprendizaje, en las cuales existe un objetivo claro, el cual puede consistir en como se
selecciona, integra y organiza el nuevo conocimiento, conceptualizacion y trabajo colaborativo.
La formacidn profesional del disefio no solo se trata del dominio de teorias y conceptos,
tampoco el manejo de software especializado. En el constructivismo el alumno se involucra
activamente en el proceso de aprendizaje. Es oportuno recordar lo que menciona Papanek,
(2014) el disefio se define como “un esfuerzo intuitivo y consciente para establecer un orden
significativo” e indica que el disefio tiene responsabilidad social y ecoldgica, debe mantenerse
en el tiempo, este concepto agrega criterios de sustentabilidad y ética, elementos que deben

estar presentes en la practica profesional.

Una de las ramas del Disefio Grafico es el Disefio Editorial, consiste en realizar
composiciones, planificadas, ordenadas y estructuradas de forma dptima de publicaciones,

haciéndolas funcionales y resaltando las propiedades intrinsecas de cada publicacion, para
18



lograr estos resultados se debe conocer el tipo de contenido y los usuarios. Ademas de los
elementos conceptuales del disefo editorial, hay otros factores que un disefador debe tomar
en cuenta durante el desarrollo de un proyecto, entre ellos se encuentra el tipo de impresion,
encuadernado y principalmente el material en cual se imprimira. En consecuencia, la actividad
del disefio tiene una alta dependencia de soportes fisicos como el papel y diferentes sustratos

de impresion.

1.2.Proceso investigativo metodolégico

1.2.1 Enfoque de la investigacion

Para el desarrollo del presente proyecto se utiliza un enfoque cualitativo, debido a que
“la recoleccidén y andlisis de los datos para afinar las preguntas de investigacién o revelar
nuevas interrogantes en el proceso de interpretacién” (Sampieri, 2014). Segln este enfoque
utiliza la investigacidon descriptiva ya que se busca identificar los rasgos, caracteristicas o
factores de la situacion actual de la ensefianza-aprendizaje del Disefio Grafico sustentable. Por
otro lado, una investigacion de tipo documental, ya que es necesario consultar fuentes
bibliograficas y de esta manera profundizar y sustentar el tema en cuestién, ademas facilitara el

desarrollo del modelo de produccion.
1.2.2 Poblacién y muestra

La comunidad educativa de la carrera de Disefio Grafico del Instituto Tecnoldgico
Sudamericano (Estudiantes y docentes) es la poblaciéon de este proyecto, consiste en 208
estudiantes y 8 profesores, datos obtenidos en la Secretaria General del mismo Instituto. Se
utiliza el muestreo no probabilistico por conveniencia, es decir se toma una muestra de 80
individuos (78 estudiantes y 2 docentes) de los cuales se dividieron en dos grupos segun el
instrumento a aplicar. La entrevista semiestructurada, se realizé a 2 docentes y 2 estudiantes. El

segundo instrumento aplicado es la entrevista no estructurada dirigida a 76 estudiantes.

1.3. Instrumentos y andlisis de resultados
1.3.1. Entrevista Semiestructurada:

Se utilizé este instrumento para conocer desde el punto de vista técnico la perspectiva
de los educadores, Asi como también, tiene la finalidad de entender cual es la perspectiva del

estudiante e identificar los resultados del proceso de aprendizaje. Estos informantes clave
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brindan datos relevantes con el objetivo de recolectar informacion sobre la problematica actual

a la vez de identificar posibles alternativas y soluciones. El analisis se realiz6 con la ayuda del

método contraposicién de datos.

1.3.1.1. La perspectiva de los informantes clave, resultados de las entrevistas

Tabla 1: Contraposicion de datos obtenidos de los informantes clave

Informantes
Clave

Docente
(especialista
en produccién
grafica)

Docente
(especialista
en
multimedia)

Estudiante
titulado

Sustentabilidad en la
preparacion
profesional

Localmente la
sustentabilidad es un
tema aislado de una
clase o una asignatura
de relleno.

Los estudiantes
desconocen sobre
materiales y procesos
de produccidn.
Dominar estos
conocimientos ayudara
a enfrentarse al mundo
laboral

Al fomentar la
sustentabilidad desde
las aulas, demuestra
que la academia se
involucra activamente.

Actualmente se
abordan tematicas
ecoldgicas
superficialmente.

Las acciones de
sustentabilidad dentro
del aula deben ser
integral en todas las
asignaturas

Estado actual de la
produccién gréfica
sustentable local

En el contexto local lo
importante es vender
mas el producto, sin
considerar su impacto
ambiental.

Oferta sustentable
limitada en cuanto a
produccién y materia
prima

El costo de materiales
que se pueden
considerar sustentables
es mayor a materiales
de uso comun que tal
vez contaminan.

Desde el disefio no se
contempla la
sustentabilidad.

El disefioy la
produccion estan
desconectados

No existe un plan de
manejo de residuos,
actualmente la cultura
del reciclaje es minima.

En algunos casos el
material excedente se
entrega a recicladores.

El consumidor no esta
interesado en
alternativas
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Estrategias para
proyectar la
sustentabilidad a
futuro, a nivel local

El concepto de
sustentabilidad debe
estar presente desde el
disefio, desde la
conceptualizacidn,
produccion y vida util.

Incrementar el nivel de
conocimiento sobre la
importancia de la
sustentabilidad.

Priorizar materiales con
certificaciones
ecoldgicas o
sustentables

Para los proveedores la
planificacion
sustentable debe ser
un tema medular
dentro de la
produccion.

Generar conciencia
sustentable en toda la
poblacién. Costos
competitivos de
materiales y procesos
sustentables, para
facilitar el acceso a
estas alternativas.

Motivar al consumidor
al uso de productos
sustentables.

Mejorar la oferta de la
industria grafica local.

El disefiador grafico
debe desarrollar una
conciencia
medioambiental

Alternativas
sustentables para la
produccidn grafica

Desarrollo de
tecnologia, procesos y
materiales orientados a
una futura
sustentabilidad.

Prescindir de algunos
elementos impresos,
por ejemplo, la
publicidad impresa.

Mejorar la gestion de
residuos.

Actualmente algunas
empresas ya se
preocupan por la
sustentabilidad, y
plantean piezas graficas
sustentables y
reutilizables

Utilizar materiales
reciclados y
biodegradables,
optimizacion y correcta
planificacion.

Evitar materiales con
cierto tipo de
terminado que limita
su reciclaje.



Estudiante
Egresado

Existen asignaturas
como disefio ecoldgico,
disefio para la
comunidad, pero se
deben desarrollar con
mas profundidad.

Es importante que la
sustentabilidad sea un
tdpico importante en la
formacion, ademas de
esta, la ética
profesional debe ser
otro factor primordial

sustentables por el
costo-beneficio.

El desperdicio de
materiales es frecuente
y es un tema que no se
aborda con la debida
importancia.

Los disefiadores estan
conscientes del
impacto ambiental,
pero se limitan a
cumplir las expectativas
de los clientes sean o
no sustentables.

Aprovechar los medios
digitales y prescindir de
los formatos fisicos o
utilizarlos en casos
fortuitos.

Fomentar el uso de
materiales sustentables
y el desarrollo de
nuevas tecnologias,
que brinden calidad,
precios competitivos si
afectar al
medioambiente.

Desde el disefio se
deben establecer
propuestas ecoldgicas

La industria grafica
debe buscar equilibrio
entre los ejes de la
sustentabilidad.

Plantear politicas
publicas.

La propuesta del disefio
debe buscar la
sustentabilidad
complementando el
concepto a transmitir.

Limitar los volimenes

de un disefiador. de produccién

Fuente: Elaboracion propia

Se puede apreciar en la Tabla 1 que los informantes clave tienen algunas ideas y planeamientos
constantes, sin embargo, el aporte individual también es importante ya que aporta al concepto
general de sustentabilidad acercdndose a la realidad local. Si bien los informantes reconocen
gue se aborda la sustentabilidad dentro de la academia, pero no con la relevancia que lo
amerita, También, consideran que el tema en cuestiéon debe desarrollarse de forma integral

dentro de la carrera de Disefio Grafico.

En general los entrevistados coinciden en que la Industria grafica de la ciudad de Cuenca tiene
una oferta minima en cuanto a alternativas sustentables, el nivel de conocimiento de
sustentable de los profesionales del Disefio es bajo, y que de cierta forma al hablar de

sustentabilidad los proveedores y disefiadores estan desconectados entre si.

Finalmente existe un consenso de las acciones que se deben realizar con miras a alcanzar la
sustentabilidad dentro de la industria grafica, lograr una mayor consciencia de todos los
involucrados, facilitar el acceso de materia prima y tecnologia, lograr precios competitivos y la

gestion de residuos, son factores que se deben tomar en consideracién.

1.3.2. Entrevista no estructurada:

Se realizd6 una entrevista a 76 estudiantes, los mismos que fueron seleccionados de
cuatro niveles de las dos secciones de la carrera, este instrumento busca recolectar
informacion sobre la problematica y el nivel de conocimiento, dominio y aplicacién del Disefio

Sustentable. Mediante una tabla comparativa se llevd a cabo el analisis de la informacién
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recolectada, se identifican las principales semejanzas y diferencias entre las apreciaciones de

los estudiantes.

1.3.3.

Punto de vista de los estudiantes dentro del contexto de sustentabilidad

Tabla 2: Resumen de la informacion recolectada de los participantes

Bloque

Perfil estudiantil

La sustentabilidad y la
formacién profesional

Industria grafica y
sustentabilidad

Tema
Edad

Nivel

Asignaturas relacionadas a la
sustentabilidad

Nivel de conocimiento sobre
sustentabilidad

Importancia de la sustentabilidad
en la formacién profesional

Impacto medioambiental de la
industria grafica

Influencia del disefio en el
medioambiente

Consciencia en el proceso de
disefio

Oferta de la industria gréfica en la
actualidad

Fuente: Elaboracion propia

Observaciones

Entre los estudiantes existe variedad de edades,
siendo los adultos jovenes la predominante .

Se obtuvo la participacidn de estudiantes de todos los
niveles, siendo los de primer nivel el grupo mayoritario

Existen dos grupos de estudiantes; el primer indica
que hay asignaturas que abordan tematicas
relacionadas con la sustentabilidad; el segundo incluye
a quienes no ha tendido asignaturas de esta indole, no
lo recuerdan o no estan seguros.

Gran parte de los participantes conocen el concepto
de sustentabilidad

Casi todos los importantes coinciden en la importancia
de la sustentabilidad desde la formacién académica

La mayoria de estudiantes son conscientes del impacto
negativo de la Industria grafica.

Para los participantes el disefio influye en el
medioambiente, sin embargo, hay un grupo que
afirma que no tiene influencia la disciplina con el
medioambiente.

Pocas veces los estudiantes consideran el impacto
medioambiental de sus creaciones.

Los participantes indican es baja la oferta de
alternativas sustentables que brinda la industria
grafica

La Tabla 2 visibiliza que la mayoria de estudiantes conocen el concepto de sustentabilidad y sus

implicaciones, factores e importancia, la influencia del Disefio Grafico y de la industria. Si bien

desde el Instituto Tecnolégico Sudamericano existen asignaturas o tematicas relacionadas a la

sustentabilidad, es importante reforzarlas y profundizarlas con la intencién que a futuro todos

los estudiantes dominen el tema.
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CAPITULO II: PROPUESTA
2.1.Fundamentos tedricos para el desarrollo del modelo de produccion grafica

2.1.1. Diseio Grafico Sustentable

John Heskett autor del libro “El disefio de la vida cotidiana”, recalca que los procesos de
disefio no sélo estan condicionados a los modelos tecnoldgicos y sistemas financieros. Dichos
procesos son el resultado de la interaccidn del ser humano. Es decir que el factor humano es
determinante en el proceso de disefio. El disefio parte desde la conceptualizacién, y alcanza los

niveles de implementacion y evaluacién.

En 1995 la Comisiéon para el Desarrollo Sustentable, da la definicion de “consumo
sustentable” determinandolo como el uso de bienes y servicios para satisfacer necesidades
basicas de la poblacion, con el objeto de mejorar la calidad de vida de los mismos, ademas de
garantizar los recursos de las futuras generaciones. Esto da inicio a un profundo debate, ya que
implica un cambio de paradigma en los patrones de consumo y métodos de disefio de

productos, seleccion de materiales, lo cual es un reto dificil de superar.
2.1.1.1. La importancia de la sustentabilidad desde la conceptualizacion

El desconocimiento, o falta de conciencia con respecto a la sustentabilidad, genera
resultados negativos, las malas decisiones tomadas por profesionales del disefio cuando no
consideran las esferas de la sustentabilidad como parte del desarrollo de del proyecto, alto
desperdicio de materiales, uso ineficiente de los recursos, pérdida de dinero son algunas de las
consecuencias de estas decisiones. Por lo tanto, el disefiador debe cambiar su pensamiento y

adquirir mas conocimiento sobre el disefio sustentable.
2.1.1.2. La ética del disefiador como compromiso de la sustentabilidad

Como en muchas profesiones, el Disefio Grafico pocas veces se plantea dilemas éticos, a
pesar de que forma parte activa de la sociedad, incluso sabiendo que las decisiones de disefio
pueden afectar a terceros. El dilema principal es cuestionar, si estas acciones son correctas, la

razén de por qué ejecutamos dichas acciones y sobre todo si valen la pena realizarlas.

Para la ética profesional, es muy importante estar comprometido a nivel social, si bien la
contribucion de disefiador puede parecer pequeia a nivel global, no es una justificacion para

abandonar sus responsabilidades. El disefio es una herramienta poderosa de comunicacion.
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2.1.2. Produccion grafica con enfoque sustentable

Por lo general, la industria grafica es una cadena de produccién que provee de
materiales comunicacionales fisicos para miles de individuos. Es un sector muy importante y de
constante crecimiento, la difusién de miles de ejemplares repercute directamente en el
medioambiente, no solo cuando estos soportes se encuentran en circulacion, los procesos que
intervienen para su produccion y todo su ciclo de vida afectan directamente al ecosistema. Por

esta razén es importante generar mayor conciencia y responsabilidad.
2.1.2.1. Offset, un sistema de impresion versatil y de facil acceso

Es un sistema planografico indirecto (la mantilla transfiere la tinta al sustrato), sistema
basado en la litografia, consiste en dos principios, zonas oledfilas que repelen el agua, y zonas
hidrdéfilas que rechazan la tinta grasa, por lo tanto, el equilibrio agua-tinta es esencial. Este
sistema es muy comun y puede imprimir una amplia gama de productos graficos con alta
calidad, por ejemplo, revistas, periddicos, folletos, suplementos publicitarios, papeleria

corporativa, etc.
2.1.2.2. Etapa de Pre-prensa

Es el proceso inicial para la produccién de cualquier soporte impreso, consiste en la
transferencia de los artes finales a superficies de reproduccidon (portadores de imagen o forma
impresora), para impresion offset se usa una plancha metalica, conformada por una lamina de
aluminio con recubrimiento anodizado, se graban usando el procesamiento de imagenes de

forma digital denominado CTP (computer to plate).
2.1.2.3. Etapa de Impresién

Son las actividades destinadas a la reproduccién de la forma impresora sobre el sustrato,
las acciones preliminares son el ajuste y calibracién de la maquinaria, volumen (tiraje),

formato, recepcién y revisién de materiales, pigmentos y demds insumos.
2.1.2.3.1. Etapa de Post-prensa

Es el conjunto de actividades orientadas a darle forma definitiva al producto impreso,
interviniendo la superficie aportando estética y protecciéon, ademas se incluyen todos los

procesos de empaquetado, almacenaje y distribucion.
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2.1.3. Papel

El papel es una ldmina compuesta por pulpa de celulosa, elaborada por una mezcla de

fibras vegetales y agua, formando una pasta, que después serd secada y endurecida.
2.1.3.1. Papel de fibras virgenes sustentable

Existen papeles de industrias forestales que talan bosques de forma sustentable, este
proceso estd corroborado por insignias de certificacion que se pueden visualizar en los
empaques. Una de las mas importantes organizaciones de certificacion es la FSC (Forest
Stewardship Council) identifica una serie de beneficios que se obtienen mediante el uso de

productos certificados.
2.1.3.2. Formato

La Norma ISO 216 / DIN 476, es un estandar internacional que regula el tamafio del
papel, el mas comun es el de la serie A, el mismo que es usado para unificar trabajos de
impresién. Esta norma también cuenta con la serie B y C, los cuales son formatos de

produccion y para la estandarizar el tamafio de los sobres.
2.1.4. Tintas

La tinta consiste en una mezcla de material colorante, resinas y solventes, ademas de
algunos aditivos, con la finalidad de reproducir una imagen sobre un sustrato dentro del
proceso de impresion. La tinta es una materia prima de gran importancia, en la cual se debe

considerar la sustentabilidad.
2.1.5. Herramientas de evaluacion.

Como ya se ha mencionado, las decisiones que se toman en la fase de disefio, impactan
el medio ambiente. Factores como la forma, tamano, proceso de fabricacion, funcionalidad y
tiraje son aspectos que deben ser analizados para prevenir un efecto negativo. Todas estas

variables deben estar sujetas a un proceso de evaluacién y medir su impacto ambiental.

2.2.Descripcidn de la propuesta
Se desarrolla un modelo de produccion sustentable en donde se desarrollen 7 ejes
principales, estos contenidos son recolectados desde fuentes bibliograficas e informantes

clave, fueron analizados y contrastados, posteriormente disefia una reticula de diagramacién
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en la cual se estructuran los contenidos, el modelo sera publicado en plataformas digitales de

lectura, para su difusion.

2.2.1. Identidad del producto

Figura 5: Identificador de la guia

SUSTENTAI
SUSTENTA!
SUSTENTA!

SUSTENTA!

Fuente: Elaboracion Propia

Modelo de produccién
grafica sustentahle

2.3. Estructura de la propuesta

Figura 6: Estructura

Modelo de produccion
grafica sustentable

I T
La sustentabilidad y Las principales etapas

Conceptualizacion
su impartanda para de la produccion de proyectosde
la humanidad grafica (Offset) diseno
Disefio Grafico Etapa de Pre-prensa Factores que se B

Sustentable deben considerar B
Etapa de Impresion L
Estrategias

recomendadas

Produccitn grifica

con enfoque sustentable .
Etapa de Post-prensa

2.4. Aporte

T 1
Herramientas de

Papel :
evaluadién.
Categorias Tipos de
Certificaciones evaluacion
i Metodologia de
rtilicacion o
Certificaciones pronH
cidlo de vida
Tintas -
| Fases del
andlisis
Aspectos
importantes
Recomendaciones para

la seleccion de tinta

Definir los aspectos que correlacionan la Sustentabilidad, el Disefio Grafico y la Industria

grafica, de esta forma generar propuestas de disefio que satisfagan las necesidades del

mercado con una alta conciencia sustentable.
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Este proyecto identifica de forma organizada los procesos de produccion gréfica,
especialmente la impresién Offset, para reconocer las etapas y recursos necesarios de cada

proceso. Esto ofrece un panorama claro para el usuario, con el fin de ampliar su conocimiento.

Una vez que se han identificado los procesos y recursos involucrados en un proceso de
impresién, se plantean estrategias y recomendaciones orientadas a la produccion grafica

sustentable.
Aportes de vinculacion con la sociedad

El proyecto es una guia para los estudiantes de disefo del Instituto Tecnoldgico
Sudamericano, y da a conocer la importancia del Disefio Sustentable y como este propone un

cambio de perspectiva de las actividades del disefio y la produccién gréfica.

Cuestiona y genera debate entre los estudiantes y docentes, acerca de las decisiones que

se toman dentro de las actividades de disefio y produccién grafica.

Contribuye en la formacion profesional del disefiador y sirve como referencia para

ampliar estos tépicos por parte de la academia.
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CONCLUSIONES
La crisis ambiental es un problema arraigado en la sociedad, siendo el principal causante
el propio ser humano. Es importante reflexionar sobre la contaminacidn y el cambio climatico y
lograr comprenderlo, de esta forma tomar como punto de partida para la transformacion y el
cambio de hdbitos orientados a la sustentabilidad. Es necesaria la educacion y la conciencia

medioambiental, social y econémica.

El Disefio Grafico como disciplina es uno de los campos que mas impacto negativo en el
medio ambiente generan, el uso de recursos naturales y energéticos para la produccion y
difusién de elementos comunicacionales, piezas graficas, publicaciones y demas productos
gréficos, se lo lleva a cabo de forma inconsciente, es importante cambiar hacia un paradigma
en donde se cuestione la necesidad del uso de soportes impresos y que se lo reemplace por
formatos digitales. El Disefio Grafico es una herramienta poderosa de la comunicacién, puede
influir directamente en la sociedad, es por ello que se debe explorar alternativas que
modifiquen los patrones de consumo, satisfacer las necesidades humanas ademas se garantice
el consumo de los recursos de forma consciente esto garantiza la disponibilidad de dichos

recursos para las futuras generaciones

El disefio sustentable no es un término que se ha acufiado recientemente, dos décadas
atras ya se daban los primeros pasos en busqueda de la sustentabilidad, lamentablemente las
acciones han sido limitadas y de bajo impacto, lo cual visibiliza que hasta el dia de hoy no se
logra este objetivo. No todo es negativo, las pequenas acciones que se estdn llevando a cabo
buscan sumar esfuerzos para difundir la conciencia sustentable y se transfiera con mayor
rapidez entre la poblacion. Otro de los factores que traban el progreso de la sustentabilidad, es
el abuso con fines comerciales de términos referentes a ecologia, disefio verde y reciclable, lo

que provoca que estos términos se desgasten y pierdan importancia.

La produccién grafica es un campo extenso, en el cual intervienen distintas disciplinas,
tecnoldgicas, técnicas, materiales y recursos segun el producto grafico que se esté
desarrollando, todos estos factores deben orientarse hacia la sustentabilidad sin embargo es

un trabajo conjunto entre los disefiadores, los proveedores y los clientes.
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RECOMENDACIONES
Se recomienda expandir mas modelos de produccién segun los productos de diseifo que
se quieran realizar, pero es importante difundirlos y llegar a un consenso entre los proveedores

y los profesionales del disefio para manejar un lenguaje comun.

Es importante que la industria grafica local desarrolle planes y proyectos sustentables
como iniciativa propia, ya que de esta forma visibiliza la variada oferta de esta industria, de lo
contrario se demuestra que la industria grafica se limita a generar productos convencionales

sin ninguna innovacion.

Se recomienda generar espacios de divulgacion y debate sobre los principios de
sustentabilidad y el disefio sustentable con miras a proponer nuevas formas de satisfacer las

necesidades comunicacionales.
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ANEXOS

ANEXO 1

Formato de entrevista

Formulario de Entrevista

Estimado colaborador, reciba un cordial saludo de quienes desarrollamos esta
entrevista, la misma que tiene una duracién de 40 minutos aproximadamente y tiene como
objetivo:

Identificar el nivel de conocimiento, dominio y aplicacion del principio de
sustentabilidad dentro de la industria grdfica y de los disefiadores grdficos de la
ciudad de Cuenca.

Nombre del entrevistado
Fecha:
1. ¢Cémo definiria el término sustentabilidad dentro del disefio grafico?

¢Cree que actualmente las universidades e institutos desarrollan asignaturas que
aborden la sustentabilidad?

3. Conoce los procesos de produccién gréfica que se manejan en la actualidad en la
ciudad de Cuenca ¢ Cual es su opinidn?

4. ¢Es posible plantear alternativas sustentables considerando la oferta actual de la
ciudad de Cuenca en cuanto a tecnologia, materiales y capacitacion técnica?

5. éCree que los disefadores consideran el impacto ambiental de los elementos que
producen?

6. ¢Cémo afecta la preparacion académica en un profesional al momento de plantear
alternativas sustentables?

7. ¢Es necesario implementar y profundizar los principios de sustentabilidad desde la
academia? ¢Por qué?

8. ¢Qué opina del estado actual de la industria grafica local y su impacto ambiental,
social y econémica?

9. éQué alternativa podria plantear para modificar el estado actual de la produccion

grafica y pasar a una produccion sustentable?

10. En base a su experiencia ha podido presenciar acciones sustentables realizadas por
las empresas del sector

11. ¢éEl papel es uno de los elementos que tiene mayor impacto ambiental, qué
acciones se pueden ejecutar para reducir dicho impacto?

12. ¢Es posible mejorar el manejo de los residuos producidos por la industria grafica?
¢Qué acciones se podrian implementar?
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