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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

El presente tema de investigacion es importante porque se profundizé la utilizacion de
recursos didacticos dentro de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica (ECA), asi como el
desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje mediante el uso de la tecnologia y herramientas

gue ayudan en el aspecto educativo y mejoran el rendimiento estudiantil en esta asignatura.

En la actualidad la aplicacion de la tecnologia en el campo educativo y mds aun en el artistico,
ofrece una amplia variedad de recursos didacticos que pueden ser utilizados en la ensefianza
del arte de manera eficaz y atractiva para los estudiantes. Sin embargo, se dificulta encontrar
sitios Web con recursos didacticos interactivos artisticos, que especificamente estén disefiadas
para el area de ECA. Por ello, es fundamental incursionar en este campo ya que en nuestro pais
existe un gran impulso del sector artistico, esta drea debe estar a la par con el desarrollo de las
habilidades de nuestros estudiantes, mismo que pueden aprovechar los conocimientos de las
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) para afrontar de forma significativa los

retos que presenta dia a dia los nuevos conocimientos.

El desarrollo de la presente investigacion tiene significatividad en el campo educativo, porque
se aportd al mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes, a través de un sitio
Web con recursos didacticos interactivos artisticos, que faciliten la ensefianza de contenidos,
procesos técnicos, practicas y experiencias educativas, y permitan un adecuado aprendizaje del
estudiante a través de la asimilacidn, comprensidn, entendimiento y criticidad respecto a la
utilizacion de herramientas digitales, lo que le ayudara a una adecuada formacién educativa que
le servird dentro de su desarrollo como seres humanos, brinddndole destrezas y capacidades

adecuadas que le permitan mejorar su forma de aprendizaje.

Por lo tanto, la necesidad de contar con un sitio Web como recurso didactico interactivo
artistico, mejorara la calidad de ensefianza en el ambito cultural fomentando el interés y la
creatividad de los estudiantes en este campo, asi como también se desarrollaran habilidades

cognitivas y sociales en los estudiantes.

La investigacidn fue realizada en la Unidad Educativa Ibarra ubicada en las calles Av. Mariano
Acosta 14-27 Obispo Alejandro Pasquel Monje Y Gabriela Mistral de la ciudad de Ibarra provincia
de Imbabura — Ecuador, tiene 72 afios de vida institucional y cuenta con 4565 estudiantes y 172

docentes, la educacion cultural artistica es un drea fundamental en todo el alumnado para crear



diferentes habilidades artisticas y encontrar grandes talentos para formar artistas profesionales

a futuro.

Problema de investigacion

El desconocimiento de los docentes del drea de ECA sobre herramientas tecnoldgicas, no ha
permitido desarrollar material o recursos didacticos-artisticos digitales para los estudiantes,
perjudicando el conocimiento que influye el bajo rendimiento escolar de los octavos afios de

Educacidn Basica Superior de la Unidad Educativa Ibarra en el periodo académico 2022 — 2023.

Sin embargo, los docentes improvisan material didactico tradicional (carteles, copias, hojas
volantes), al no conocer los recursos didacticos tecnoldgicos que tenemos en la actualidad y esto
ha llevado a los estudiantes perder el interés de la asignatura de ECA, el Ministerio de Educacién
ha invertido muy poco presupuesto en capacitaciones sobre el manejo de herramientas TIC y los

docentes al tener una edad avanzada han perdido el interés por conocerlas.

Por tal motivo se plantea la siguiente pregunta:
¢Como fortalecer el area de ECA para los estudiantes de 8vo ano de Educacién General Basica

Superior de la Unidad Educativa Ibarra?

Objetivo general

Elaborar un Sitio Web con recursos digitales 4.0 para el area de Educacidn Cultural y Artistica
de 8vo afo de Educacién General Basica Superior de la Unidad Educativa Ibarra en el afio lectivo

2022 - 2023.

Objetivos especificos

o Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje en el
area de Educacion Cultural y Artistica.

e Diagnosticar la situacidn actual de los docentes y estudiantes sobre el uso de recursos
didacticos interactivos en el desarrollo de la asignatura de Educacién Cultural y Artistica.

e Disefiar un sitio Web como recurso didactico interactivo para el fortalecimiento en el area
de Educacién Cultural y Artistica de los estudiantes de 8vos afios de Educacién General
Basica Superior de la Unidad Educativa Ibarra.

e Valorar a través de juicio de especialistas del sitio Web como recurso didactico interactivo

para el fortalecimiento en el drea de Educacién Cultural y Artistica de los estudiantes de



8vos afos de Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa Ibarra en el afio

lectivo 2022 - 2023.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

Un sitio Web con recursos digitales 4.0 como recurso diddactico para el drea de Educacidn
Cultural y Artistica tiene el potencial de generar un impacto significativo en la sociedad y sus
beneficiarios directos ya que proporciona acceso a una amplia gama de recursos culturales y
artisticos, permitiendo a los estudiantes, docentes de la Unidad Educativa Ibarra y todas las
personas tener la oportunidad de explorar y disfrutar de diversas manifestaciones culturales
desde cualquier lugar y en cualquier momento con materiales interactivos y atractivos que

fomentan el interés y la participacién activa de los estudiantes.

Los beneficiarios directos de este estudio investigativos son los estudiantes y docentes del
area de Educacion Cultural y Artistica del octavo afio de la Unidad Educativa Ibarra, porque
contaran con un sitio Web didactico interactivo artistico acorde a su formacién dentro del
aprendizaje del arte, es preciso sefialar también que existen beneficiarios indirectos que los
docentes de esta drea de aprendizaje ya que contaran con un recursos didactico que podra ser

adaptado y aplicado a los novenos y décimos afios de Educacion General Bésica Superior.

El sitio Web puede ser un punto de encuentro para la comunidad educativa, ya que
promovera la inclusidn, la diversidad y la participacidn comunitaria en proyectos culturales y
artisticos, la socializacion se desarrollé dentro de la Unidad Educativa “lbarra”, mediante charlas,
capacitaciones del uso de las TIC. El impacto global del sitio Web permite el intercambio de
conocimientos y experiencias entre personas, enriqueciendo la comprension y el aprecio mutuo

por la diversidad cultural en la sociedad.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

1.1.1 Recursos didacticos digitales

La aplicacién de las Tecnologias de la Informacidon y Comunicacién (TIC) en el proceso de
formacidn profesional académico, la educacion superior brinda oportunidades de acceso a todos
los estudiantes para que puedan seguir su proceso de formacion, el cual permite flexibilizar el
plan de estudio en la forma de impartirlo y permite la obtencion y expansion de conocimientos
en todas sus disciplinas, cual es el propdsito fundamental de la educacién universitaria. Saza
(2016) explica que, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon, como recurso de
respaldo en el proceso educativo, posibilitan la creacion de nuevos entornos y maneras

innovadoras de presentar datos, asi como de distribuir, exponer y aclarar contenidos.

Definicion

Los elementos educativos digitales o material didactico se refieren a “todo tipo de materiales
compuestos por medios digitales y producidos para promover actividades de aprendizaje”
(Alvarez, 2021, p. 8). Es importante aclarar que los recursos y materiales de acuerdo a este autor
son educativos digitales cuando estdn disefiados para lograr objetivos de aprendizaje y cuando
su disefio tiene intencidon formativa y responde a caracteristicas pedagdgicas de aprendizaje
apropiadas. Se crean para informar a un sujeto, para ayudar en la adquisicion de conocimientos,
para mejorar el aprendizaje, para corregir situaciones adversas, para facilitar el desarrollo de

una determinada habilidad y Evaluar el conocimiento.

Para Real (2019) “en el entorno educativo actual, la integracion de las TIC y el mundo digital
ha hecho que la creacidén de recursos educativos sea crucial” (p. 16). Estos materiales son
fundamentales para cualquier enfoque pedagdgico, ya que ofrecen una amplia gama de
opciones didacticas que permiten a los estudiantes desarrollar competencias conceptuales,
procedimentales y actitudinales. Juegan un papel central en el proceso de ensenanza-

aprendizaje y son esenciales para promover una experiencia de aprendizaje integral.

Caracteristicas

Considerando la experiencia o no de los docentes al interactuar con el soporte digital, entran

en juego varios factores técnicos, pedagdgicos y ergondmicos. Estos elementos son



fundamentales para determinar las caracteristicas esenciales que deben poseer los recursos

educativos digitales, las cuales son las siguientes:

Tabla 1.

Caracteristicas de los recursos diddctico digitales

Caracteristicas
Multimedia

Interactividad.

Accesibilidad

Flexibilidad

Modularidad

Adaptabilidad y reusabilidad

Interoperabilidad

Portabilidad.

Descripcion
Para superar los formatos analdgicos, los recursos deben
utilizar las capacidades multimedia disponibles. Junto con el
texto y las imagenes, el audio, el video y la animacidn son
componentes cruciales que ofrecen una dimensién
multisensorial a la informacién.
La creacidn de recursos interactivos e inmersivos sirve como
base para cultivar experiencias educativas mas
enriquecedoras. Al permitir que los alumnos tomen
decisiones, tomen medidas y reciban comentarios
inmediatos, este enfoque garantiza una motivacion intrinseca
para los alumnos.
La accesibilidad del material de aprendizaje digital es
primordial. Debe garantizarse en tres niveles distintos:
accesibilidad genérica, accesibilidad funcional y accesibilidad
tecnoldgica.
Se enfatiza el potencial de su uso en diversos entornos
educativos. Se puede utilizar en clases regulares, para ayudar
a estudiantes con discapacidades de aprendizaje, durante y
después del horario escolar, en computadoras en
laboratorios de computacion, en bibliotecas, aulas y en el
hogar. Se puede utilizar tanto individualmente como en
grupos de dos, tres o mas.
El disefio de un recurso multimedia modular debe permitir la
separacion de sus objetos. Esta separaciéon permitiria la
reutilizacion de estos objetos en varios itinerarios de
aprendizaje, favoreciendo asi un mayor grado de empleo
didactico.
Los profesores que crean recursos que se pueden
personalizar facilmente facilitan la adaptaciéon y la
reutilizacion en diferentes contextos.
Los contenidos digitales del curriculo van acompafiados de
una serie de metadatos que defina detalles de su uso
didactico.
Los recursos digitales en la educacién se elaboran atendiendo
los estdndares de desarrollo. De esta manera determina el
incremento de su difusion.

Nota: Posada (2018) Disefio de recursos digitales educativos.

Importancia

La creacion de materiales didacticos con fines educativos, es fundamental para el desarrollo

adecuado del proceso ensefianza aprendizaje y para ello es crucial considerar su idoneidad para

su uso en actividades educativas mediadas por las TIC. Dichos materiales también deben

apegarse a criterios didacticos, como el aspecto interactivo, que es motivante, creativo,



colaborativo, que representa el conocimiento (Real, 2019). Para lograr estos objetivos, las
herramientas de autor se han vuelto cada vez mas populares. Estos programas de software estan
especificamente disefiados para facilitar la creacidn, publicacién y gestion de materiales
educativos en formato digital. Los productos resultantes destacan por su disefo y potencial
didactico, a la vez que reducen la carga de trabajo del profesor al proporcionar elementos de

orientacion y predefinidos.

1.1.2 Sitio Web
Definicion
Es una herramienta o conjunto de herramientas que inevitablemente han surgido de
las necesidades de la sociedad de la informacion que buscan imitar y en muchos casos

mejorar larealidad de un entorno de aprendizaje como es un aula, pero de forma virtual,

utilizando la informatica (ELURNET, 2017).

También le permite al estudiante la libertad de darle un tiempo flexible o de dirigir sus
estudios él mismo. Esto también nos ha llevado a cambiar los roles entre docentes y alumnos,
de modo que los primeros se convierten en meros informantes, guias para orientar a los
alumnos y proporcionar recursos, mientras que los segundos se convierten en roles

responsables, que basan su aprendizaje en la colaboracidn activa.

Tabla 2.
Caracteristicas
Caracteristicas Descripcion
1. Implica Los espacios fisicos de profesores y alumnos estan separados. La
distanciamiento fisico comunicacién entre ellos sélo puede ocurrir si se establece un

sentido de trabajo en equipo y conexidn.
2. La Educacién en Enelaulaseproduce unintercambio que se da entre el profesor
Linea es interactiva y los alumnos, asi como entre los propios alumnos. Los
estudiantes tienen la libertad de plantear consultas, sin
embargo, las respuestas pueden no ser facilmente accesibles. La
naturaleza de la interaccién depende de la plataforma de
comunicacién que se emplee y de si el maestro estd o no en linea
actualmente.
3. La Educacién en Con solo poseer una conexién a Internet y un dispositivo
Linea es Accesible capaz de acceder a ella, idealmente una computadora, un
estudiante puede aprovechar la educacion en linea. La ubicacion
y la hora del dia son irrelevantes para la capacidad del estudiante
de conectarse con sus estudios.

4. la Educacion en Los estudiantes eligen cudndo conectarse. Ademas, realiza
Linea es de horario susasignaciones o tareas de maneraindependiente. Esta es una
flexible de las caracteristicas mas destacadas de este modelo en

comparacién con las caracteristicas de la educacién presencial.



5. Promueve el
aprendizaje
independiente

6.  Utiliza
medios digitales

nuevos

7. Tiene un alcance

masivo

8. Hace posible Ia
optimizacion del tiempo

En la educacién en linea, cuando un estudiante se involucra
en un aprendizaje independiente, el énfasis se pone en adquirir
dos habilidades fundamentales: "aprender a aprender" vy
"aprender a hacer". Esto significa que cada alumno o
participante es responsable de su propio aprendizaje y debe
apropiarse del proceso.

Una de las cualidades mas sobresalientes de la ensefianza en
linea es el uso de diversos materiales como enlaces, audios,
videos y libros electrénicos en la educacién a distancia. Estos
recursos normalmente se obtienen a través de descargas de
Internet. Por lo tanto, una conexidon estable y confiable es
esencial para que los estudiantes accedan de manera efectiva a
estos materiales.

La informacidn transmitida puede alcanzar cualquier destino
y estar disponible en cualquier momento. Esta caracteristica
promueve la inclusién social, especialmente para aquellos que
encuentran dificultades en movilizarse hasta las instituciones
educativas.

Es esencial que todos los estudiantes reconozcan y se apropien
del tiempo que dedican a su educaciéon. Con el beneficio
adicional del aprendizaje remoto, los estudiantes pueden
optimizar su tiempo de manera efectiva sin la necesidad de
trasladarse a una institucion fisica. Esto les permite maximizar su
tiempo y priorizar su educacion para lograr sus objetivos de
formacion.

Nota: Mancuzo, (2020) Caracteristicas de la educacion en linea.

Importancia

La creacion de distintos materiales destinados a formar una coleccién o secuencia de

actividades alojadas en una plataforma digital que permite crear, gestionar y almacenar

diferentes tipos de materiales, ademas de compartir contenidos para su posterior visualizacion.

Este tipo de plataformas resultan idéneas para el trabajo colaborativo y el intercambio de

informacién (Real, 2019, pag. 20)

Plataforma Jimdo

El sitio Web Jimdo segun (Toro, 2023), trata de una plataforma virtual que permite a los

usuarios organizar diversas actividades educativas. Particularmente, esta plataforma “consta de

un sistema diferenciado de manera que se define por mddulos entre los que se aprecia el icono

de afiadir elemento, este permite que se agreguen ciertas imagenes o el desarrollo de nuevos

textos”

1.1.3 Educacion cultural y artistica

La educacion cultural artistica en la actualidad

La Educacién Artistica, como componente integral del proceso educativo en el entorno

escolar, ha perdido su valor percibido, ya que se considera que carece de la misma relevancia



gue otras materias. Este fendmeno no es exclusivo de nuestro pais, como lo ha sefialado
(Ardstegui & et al, 2015) “las actuales politicas educativas de reforma que se estan llevando a
cabo en practicamente todo el mundo estdn acarreando no por casualidad una drastica
reduccion de la educacidn artistica dentro de los curriculos nacionales” (p. 24). Las politicas
educativas han relegado la Educacion Artistica, lo que ha resultado en su declive. Esto no es
simplemente una tendencia pasajera, ya que el arte ha sido una parte constante en la vida de
las personas, y en la actualidad, la presencia de al menos una forma de expresidn artistica en

nuestro entorno social es fundamental para nuestra existencia.

Importancia del arte en la educacion

Segun Rudolf Arheim citado por Acosta “El arte, por tanto, es uno de los instrumentos mas
poderosos que disponemos para la realizacion de la vida (Cotes, 2018), por ende, no se puede

negar que los seres humanos deben conectarse con el arte”.

El arte con el pasar de los afios ha llegado a materializarse en una expresion artistica del ser
humano en el cual hay varios beneficios implicitos “que permite desarrollar aspectos
psicomotrices, socio afectivos y cognitivos del ser humano". El valor del arte en la juventud
radica en el fomento de la creatividad y su capacidad para influir en la experiencia personal,
académica y laboral de un individuo. Si somos conscientes de ello, cada disciplina puede
ofrecer soluciones a los desafios que enfrentamos en la educacién y la sociedad
contemporanea, y el lenguaje artistico también puede lograrlo. Veintimilla-Cordero menciona

que:

“La Educacion Artistica puede aportar una contribucion directa a la resolucién de los
paradigmas sociales y culturales que enfrenta la sociedad actual. Para evitar problemas
como estos, es crucial que los programas tengan un alto nivel de planificacidn y

ejecucién”. (Veintimilla- Cordero, 2019).

La resolucién de problemas en nuestra sociedad implica la creacidén de un sistema educativo
en el cual el arte tenga un papel fundamental en el crecimiento de los estudiantes. Esto

contribuird desde una perspectiva creativa y Unica a mejorar la calidad de la educacién.

La Educacion Artistica en el Ecuador

En Ecuador, en 2016, se implementd un nuevo plan de estudios para la Educacién Cultural y
Artistica, que reemplazé al plan vigente desde 1997, conocido como Cultura Estética. El
propodsito principal de este cambio era transformar de manera significativa la asignatura,

otorgandole una perspectiva mas integral en la formacion de los estudiantes, enfocandose en la
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vida cultural y artistica contemporanea. Este nuevo enfoque se basa en proyectos que abarcan
diversas manifestaciones y disciplinas artisticas y culturales, como la musica, el cine, las artes
visuales, el teatro, la danza, la fotografia, la gastronomia, el lenguaje, las creencias, la artesania,

entre otros.

A pesar de que la teoria se encuentra en el curriculo, la principal dificultad reside en su
implementacién en el aula. Esto se debe en parte a la falta de docentes con conocimientos
practicos en todas las areas que deben ser ensefiadas. En consecuencia, la responsabilidad de
impartir esta materia, con todas sus ramificaciones, recae en el docente de aula. La introduccidn

al curriculo de Educacion Cultural y Artistica (ECA) menciona lo siguiente:

“En esta disciplina su nombre corresponde al drea a la que pertenece, los maestros de
Educacion Cultural y Artistica son los que impartirdn Educacion artistica para los diferentes
niveles educativos como Educacion General Bdsica y el Bachillerato General Unificado”

(MINEDUC, Educacién Cultural y Artistica, 2016).

Es evidente la escasez de docentes debidamente preparados para enseiiar esta asignatura,
por lo tanto, los docentes generalistas se ven obligados a incorporar en su carga horaria. La
calidad de la enseianza y el aprendizaje de cualquier materia dependen en gran medida del
conocimiento y la aplicacion que tenga el docente. Una pedagogia efectiva logra que los
estudiantes comprendan la materia impartida, pero si no se complementa con actitudes
esenciales como el compromiso, la investigacion y la planificacidn de la ensefianza, los objetivos
de aprendizaje no se alcanzan por completo. No se trata solo de transmitir conocimientos, sino

de aprender a ensefar, y para lograrlo, el docente debe comprender que

“Cabe destacar que cuando un docente estd en proceso de aprendizaje ya sabe impartir
cualquier materia a todos los estudiantes sin importar tiempo y lugar. Cada individuo en Unico,

cada docente en diferente ya que la realidad siempre es versatil” (Gutiérrez Tapias, 2018).

1.2. BASES TEORICAS

1.2.1 Enfoque conectivista de Siemens

Esta es una teoria de los aprendizajes que se fundamenta en la construccién de redes de
conocimiento fundamentada en el uso apropiado de las tecnologias digitales, donde el
conocimiento se adquiere a través de la estimulacidén de los comandos cerebrales mediante el
contacto permanente con medios o dispositivos digitales (Weiand, 2022), menciona a Siemens

en el (2004).



Tabla 3.

Principios de la teoria del conectivismo

Principio

El aprendizaje y el
conocimiento requieren
de diversidad de
opiniones para presentar
el todo
El aprendizaje es un
proceso de conexion
entre redes de nodos
especializados e
interconectados o}
fuentes de informacion.

El conocimiento
reside en las redes.

El conocimiento
puede habitar en
dispositivos y no

Unicamente en humanos,
por ende, el aprendizaje
es activo y proporcionado
por la tecnologia.

La capacidad para
mejorar conocimientos
es mas importante que lo
gue se sabe al momento.

Aprender y conocer
son procesos continuos.

La capacidad de ver
conexiones entre ideas,
campos y conceptos es
una habilidad importante
del ser humano
actualmente.

La actualizacion de
conocimientos es la
finalidad de las acciones
conectivistas del
aprendizaje.

Definicion
Indica la comunicacion entre personas y la informacién a través
de las TIC, enfatizando el trabajo en equipo, es una estrategia
para adquirir conocimientos que tengan como objetivo final una
misma cosa a través de herramientas digitales, ya sea de manera
virtual o presencial.

Este principio sostiene que la gente aprende diferentes temas
a través de las redes sociales, paginas Web, articulos de
investigacion y otros medios. Por lo tanto, el ser humano a través
de las tecnologias de la informacidn tiene acceso a diferentes
fuentes de informacién que son actualizadas de manera
inmediata.

Gracias al desarrollo tecnoldgico y a las redes, es posible
acceder a una cantidad ilimitada de informacién de manera agil,
sin embargo, es importante comprenderla y utilizarla, por lo que
es importante combinar la tecnologia y la pedagogia para
fomentar el aprendizaje en entornos virtuales, esto a través de
las normas del buen uso de las redes, lo que fomentard nuevos
conocimientos.

El conocimiento humano es exclusivo de este ser, pero
también se encuentra en bases de datos, herramientas digitales,
redes sociales, entre otros. Por lo tanto, las TIC se han vuelto
esenciales para la educacién, por ejemplo, Canva es una
herramienta que permite hacer infografias, Wordart es una
forma de crear palabras relevantes, Book Creator es una forma
de crear libros, insertar audios, entre otros.

A pesar de que la humanidad siempre esta en busqueda de
conocimiento, lo que aprende hoy puede ser reinventado
mafiana. En este sentido, el conectivismo propone que la
informacién esté disponible en el presente y en el futuro, lo que
permite mejorar los aprendizajes de acuerdo a las necesidades
sociales y, por ende, innovar los conocimientos de los
estudiantes.

Es esencial entender que el conocimiento evoluciona, por lo
que la educacién debe adaptarse a los cambios en cuanto a la
manera de ensefiar y aprender. Es decir, creando oportunidades
de aprendizaje a distancia que sean relevantes e innovadoras.

Este principio demuestra que la relacién entre los
conocimientos adquiridos y la nueva informacién de las redes
esta relacionada con la capacidad y habilidad del ser humano
para fusionar disciplinas, doctrinas y diferentes areas de
conocimiento con el fin de obtener nuevos conocimientos.

Se centra en la idea de que la humanidad debe continuar
desarrollando conocimientos continuamente, ya que el
aprendizaje es un proceso que se extiende alo largo del tiempo y
que afecta a las sociedades, al mismo tiempo que se permite el
desarrollo de los paises. En este contexto, es posible recomendar
sitios Web como Google Académico, Scielo, ya que en ellos se
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Tomar decisiones es
un proceso de
aprendizaje  del  ser
humano.

publican diferentes tipos de contenidos cientificos y la
informacidn es confiable y actualizada.

Este principio subraya que el ser humano debe aprender a
diferenciar la informacién importante de la que no lo es y tomar
decisiones acertadas sobre la informacion que desea aprender,
teniendo en cuenta que en internet existen muchos
conocimientos, pero no todos son confiables. En ese lugar, es
donde se debe aplicar la inteligencia para tomar la decision de
qué aprender en funcidn de sus deseos.

Nota: La tabla muestra segiin (Marcillo, 2021) donde menciona los principios de la teoria del
conectivismo de Simmens 2004, mismos que describe como el ser humano aprende mediante

el uso de la tecnologia.

1.2.2 Metodologia de ensefianza

El método del ciclo de ERCA se basa en cuatro partes fundamentales: la experiencia,

reflexion, conceptualizacidon y aplicacién. Segun (Educacién, 2016), el participante inicia su

proceso de aprendizaje en base a su experiencia previa, reflexiona sobre la misma, realiza una

abstraccién y conceptualizacidén para aplicar luego a otros temas o aprendizajes.

e Experiencia: A base de los conocimientos del docente y estudiantes adquiridos en un

entorno natural podemos compartir ideas sobre temas a tratar.

e Reflexién: Trabajar de manera regular con informacién adquirida y compartir con

docentes y estudiantes de manera cognitiva.

e Conceptualizacion: Se trabaja con conocimientos cientificos por medio de

investigaciones la cual permitira aclarar temas relevantes con informacién veridica.

e Aplicacidon: Mediante lo aprendido muestra todos sus conocimientos adquiridos por

medio de plataformas digitales o manuales que sean concretos de la ensefianza-

aprendizaje.

1.3 Proceso investigativo metodolégico

La presente investigacion utiliza un enfoque mixto (Cualitativo - Cuantitativo) que

permite describir la problematica que presenta la Unidad Educativa lbarra, y crear

caracteristicas de la poblacién investigada para analizar ciertos detalles que ayudara a

mejorar el aprendizaje de los estudiantes del 8vo afio de EGBS.

La investigacidn cuantitativa tiene sus raices en el enfoque positivista, que se basa en la

mediciéon empirica y la objetividad en la observacidon y andlisis de fendmenos. Segln

(Sanchez & Garza, 2021) este enfoque de investigacion defiende la idea de la unidad de la

ciencia, lo que implica el uso de una metodologia comun, similar a la que se utiliza en las

ciencias naturales y exactas. Esta metodologia se basa en teorias reconocidas por la
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comunidad cientifica, a partir de las cuales se formulan hipédtesis sobre las relaciones entre

las variables que conforman el problema de investigacion.

En la investigacién cualitativa segin (Sanchez & Garza, 2021) este enfoque

metodoldgico busca comprender la realidad social a través de la perspectiva de las personas

gue estan siendo investigadas, es decir, a partir de la percepcidn que el sujeto tiene de su

propio entorno. Propone que la realidad no es algo externo al investigador, sino que existe

una relacion estrecha entre el sujeto y el objeto de conocimiento.

1.3.1 Tipos de Investigacion

Documental

Segun (Salinas, 2018) la investigacion documental se centra en el analisis de asuntos,
datos u observaciones previas que el investigador recolecta y examina, asumiendo que
la informacidn es verdadera. Este tipo de investigacién se enfoca en la revisidn critica y
sistematica de documentos ya existentes.

En esta investigaciéon se emplea este método como técnica para recolectar
informacién necesaria y sustentar el estado del arte, a partir de criterios cientificos
presentes en libros del Arte y experiencias de docentes del drea de Educacién Cultural y
Artistica.

Descriptiva

Se utilizard la investigacion descriptiva dentro de nuestra investigacion para detallar
la informacién obtenida de la Unidad Educativa con estudiantes y docentes, de la misma
manera saber cudles con las causas que llevan a un bajo rendimiento académico y asi
poder dar una interpretacion al problema.

Segun (Salinas, 2018) la investigacidon descriptiva tiene como objetivo detallar un
fendmeno o situacidn sin manipular variables ni establecer relaciones causales. Se busca
obtener informacidn precisa para presentar una representacién clara del objeto de
estudio.

Campo

La investigacion de campo se llevard a cabo mediante la visita al lugar donde ocurren
los hechos, con el objetivo de recopilar informacién detallada. Se realizardn
observaciones directas a las clases de Educacién Cultural y Artistica impartidas en la
Unidad Educativa Ibarra en los 8vos afios de EGBS, asi como entrevistas a los maestros
y encuestas a los estudiantes.

Proyectiva
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La investigacidn proyectiva ayudara a resolver la problemdtica que existe dentro de
la Unidad Educativa en el ambito artistico con los estudiantes de 8vo afio de EGBS y asi
poder disefiar y desarrollar la pagina Web con base en las necesidades de los estudiantes

y maestros, evaluando su efectividad y valor educativo.

1.3.2 Poblacion y Muestra
Se realizardn encuestas y entrevistas a personas que puedan contribuir con su
experiencia y conocimiento sobre el tema de investigacidon, mismas que son:
e Unidad Educativa Ibarra 320 estudiantes de 8vos afios de EGBS

e 3docentes del Area de Educacion Cultural y Artistica de EGBS

Al tener una poblaciéon que supera los 100 estudiantes es necesario aplicar la siguiente
féormula muestral.
Formula muestral:

3 No?Z?
" (N —1)e? + 222

n
Donde:

n = tamafio muestral.

N = tamanfio de la poblacidn.

o = Desviacion estandar utilizando un valor constante de 0,5.

Z = Valor de acuerdo al nivel de confianza, con relacion al 95% con equivalencia 1,96

e = Limite de error en una muestra, para la investigacion y aplicara el 5% (0,05)

Aplicacidn de la muestra:

320.(0,5)2.(1.96)2

N=
(320-1)(0,05)2 +(0,5)2 (1,95)2
320.(0,25).(3.8416)
N=
(320-1)(0,0025) +(0,25).(3.8416)
80. 3.8416
N=

(319)(0,0025) +(0,25).(3.8416)
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307,328

N=
0.7975 +0,9604
307,328

N= = 176 estudiantes
1,75

La poblacidon de estudio para esta investigacién consta de 176 estudiantes de la Unidad

Educativa, lbarra.
176 lbarra

1.3.3 Métodos

El método deductivo se utilizard en la investigacidon para iniciar con una teoria o
conocimiento previo para la recopilacién y analisis de datos. Segun (Jiménez & Pérez, 2017).
En este método, se puede utilizar teorias pedagdgicas artisticas para formular hipotesis
sobre el uso de la pagina Web como herramienta de ensefanza, y luego recolectar datos
para evaluar su efectividad. Asi, poder obtener conclusiones basadas en la Iégica deductiva

y en la observacién de los resultados obtenidos.

Se aplicard el método inductivo en la investigacion mediante la observacion de las clases
de educacioén cultural y artistica, entrevistado y encuestando a los estudiantes y maestros
para detectar patrones en el uso de la tecnologia en la ensefianza artistica. A partir de estos
patrones se pueden formular preguntas de investigacion y luego comprobar su validez

mediante analisis y pruebas efectivas.

El método analitico-sintético segun (Jiménez & Pérez, 2017) es un enfoque cientifico que
consiste en dividir la informacion en partes para comprenderla mejor y combinarlas para
formar una visién general del tema. Este método es util para identificar las partes mas
importantes de la informacidn y cdmo se relacionan entre si, lo que ayuda a comprender un

mejor uso de la pagina Web como herramienta de ensefianza artistica.

1.3.4 Técnicas e instrumentos

Encuesta
La encuesta se desarrollara de forma digital a los estudiantes de 8vo afio de EGBS

para conocer las necesidades que tienen por la falta de un material didactico digital y
desconocimiento de herramientas tecnolégicas y asi obtener informacién valiosa y
especifica sobre las opiniones y experiencias de un gran numero de estudiantes en

cuanto al uso de herramientas tecnoldgicas en el proceso de aprendizaje, asi como sus
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necesidades. La encuesta obtenida por los estudiantes sera procesada mediante bases

estadisticas como la tabulacion e interpretacién de resultados adquiridos

Entrevista
Se llevard a cabo una entrevista con el coordinador del area de educacién cultural y

artistica de la Unidad Educativa Ibarra de Educacion Basica Superior, con el objetivo de
identificar las necesidades de la institucién en términos de material curriculary cémo el
uso de material didactico puede ser beneficioso para la ensefianza y el aprendizaje de

los estudiantes.

Cuestionario
El cuestionario se utilizard para obtener informacién sobre las necesidades y

preferencias de los estudiantes, en cuanto a la tecnologia en su proceso de aprendizaje
artistico. También se va aplicar el cuestionario para recopilar informacion sobre las
percepciones y experiencias de los estudiantes con respecto al uso de la pagina Web, es
necesario utilizar porque nos ayudara a recopilar datos que te permitiran enriquecer el

analisis y conclusiones de la investigacion.

1.4 Andlisis de resultados
Los resultados presentados a continuaciéon son el proceso informativo obtenido de 4
docentes del area de ECA y 176 estudiantes de 8vos afios de Educacién General Basica Superior

de la Unidad Educativa Ibarra.
PARA DOCENTES
éEsta familiarizado/a con el concepto de recursos digitales 4.0 en el ambito de la Educacién

Cultural y Artistica?

Figura 1.
Resultados P. num. 1

4 respuestas

® sl
@ NO

De un total de cuatro docentes de la asignatura de ECA de Educacién Basica Superior, tres
de ellos estan familiarizados con el concepto de recursos digitales 4.0 pero que no saben

utilizarlo en su totalidad y un docente no conoce del tema, pero estd dispuesto aprender.
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¢éHa utilizado alguna vez un sitio Web con recursos digitales 4.0 como recurso didactico en
sus clases de Educacion Cultural y Artistica?

Figura 2.
Resultados P. num. 2

3 respuestas

® sl
@ NO

En esta pregunta tres docentes informaron que no han utilizado un sitio Web con
herramientas 4.0 que les hace falta aprender y conocer del tema, pero un docente indicé que si

ha utilizado un sitio Web pero que falta por conocer algunas herramientas digitales.

éCree que los recursos digitales 4.0 pueden mejorar la comprensidén y apreciacion de las
manifestaciones culturales y artisticas por parte de los estudiantes?

Figura 3.
Resultados P. num. 3
4 respuestas

@ S
@ NO

En la tercera pregunta, tres docentes contestaron que creen que los recursos digitales 4.0
pueden mejorar la ensefianza y aprendizaje en los estudiantes ya que a ellos se les facilita el uso
de la tecnologia, un docente cree que no por no contar con las instalaciones y recursos

necesarios en la institucion.
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éConsidera que utilizar recursos digitales 4.0 en sus clases de Educacién Cultural y Artistica
presenta mas desafios que beneficios?

Figura 4.
Resultados P. num. 4

4 respuestas

@ sl
@ NO

En la cuarta pregunta realizada a los docentes de ECA tres docentes creen que, si traera
nuevos desafios de los cuales estan dispuestos aprender por el bienestar de los estudiantes, un
docente informa que no traerd desafios, pero si beneficios para mejorar la ensefanza
aprendizaje.

éHa recibido alguna capacitacion o formacidn especifica sobre el uso de recursos digitales
4.0 en la ensefianza de Educacién Cultural y Artistica?

Figura 5.
Resultados P. num. 5

4 respuestas

® S
@ Mo

En la quinta pregunta los cuatro docentes encuestados informan que nunca han recibido
ninguna capacitacion de un sitio Web con herramientas 4.0 pero que si es necesario para

mejorar el desarrollo y aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de ECA.
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éCree que los recursos digitales 4.0 pueden contribuir al desarrollo de habilidades creativas
y artisticas de los estudiantes en el drea de Educacion Cultural y Artistica?

Figura 6.
Resultados P. num. 6
4 respuestas

® s
@ NO

En la pregunta 6 los docentes de ECA informan que las nuevas tecnologias y herramientas
4.0 pueden mejorar las habilidades de los estudiantes ya que ellos estdn a la vanguardia de las

mismas y se considera fundamental implementarlas.

éAl conocer los beneficios de un sitio Web estaria de acuerdo de implementar en sus
clases?

Figura 7.
Resultados P. num. 7

4 respuestas

® 3l
@ NO

En la ultima pregunta realizada a los docentes donde menciona que si estaria de acuerdo en
implementar un sitio Web con herramientas 4.0 en sus clases, estan de acuerdo en su totalidad
por lo cual solicitan la ayuda de las autoridades para poder hacerlo contando con todos los

recursos necesarios.

PARA ESTUDIANTES
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La encuesta realizada a los estudiantes de octavo afio se realizd un muestro en la cual se lo

hizo a 176 estudiantes de manera alternativa.

éHa utilizado alguna vez un sitio Web con recursos digitales 4.0 para aprender sobre
temas relacionados con Educacion Cultural y Artistica?
Figura 8.

Resultados P. num. 1 - estudiantes

176 respuestas

® S
@ NO

En la primera pregunta que se les realizé a los estudiantes de octavo afio de educacion
basica 171 estudiantes equivalente al 97% menciona que, si han utilizado un sitio Web los cual
ayudaria a comprender de una mejor manera la asignatura de ECA, pero cinco estudiantes
equivalentes al 2,8% menciona que no ha utilizado pero que estan dispuestos aprender y hacer

un mejor uso de la tecnologia.

éConsideras que los recursos digitales 4.0 pueden hacer mas interesantes las clases de
Educacién Cultural y Artistica?
Figura 9.

Resultados P. num. 2 - estudiantes
176 respuestas

® Si
® NO

En la pregunta dos, 175 estudiantes equivalente al 99,4% considera que las clases pueden
hacer mds interesantes y mejorar la calidad de ensefianza - aprendizaje ya que el uso de las

tecnologias las clases pueden ser mas interactivas y un estudiante que equivale al 0,6% no
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considera interesante al no conocer de las herramientas y por la falta de recursos tecnolégicos

en el hogar.

éCrees que el uso de recursos digitales 4.0 en el area de Educacién Cultural y Artistica te

ayudaria a comprender y apreciar mejor las manifestaciones culturales y artisticas?

Figura 10.
Resultados P. num. 3 - estudiantes

176 respuestas

® si
@ NO

En la pregunta tres, 172 estudiantes consideran que un sitio Web con herramientas 4.0 les
ayudaria a comprender mejor las clases y sobre todo apreciar la parte cultural de una mejor

manera, pero cuatro estudiantes que equivale al 2,3% no comparte la misma idea por la falta de

herramientas en las cuales puedan intervenir.
éHa utilizado recursos digitales 4.0 en el ambito educativo?
Figura 11.

Resultados P. num. 4 - estudiantes
176 respuestas

@® S
@ NO

En la pregunta cuatro el 88,1% equivalente a 155 estudiantes manifiestan que han utilizado

herramientas en el ambito educativo y es interesante hacerlo por lo que ayuda a comprender
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de una mejor manera la asignatura de ECA y 21 estudiantes equivalente al 11,9% informan que

no han utilizado por diversas razones por falta de internet y dafios en los recursos tecnoldgicos.

éComo te gustaria que fuera la interfaz de un sitio Web con recursos digitales 4.0 para el

drea de Educacidn Cultural y Artistica? ¢ Qué caracteristicas consideras importantes?

Figura 12.
Resultados P. num. 5 - estudiantes

176 respuestas

@ Imagenes
@ Video

@ Musica
@ Articulos
@ Todos

En la pregunta 5 el 98% de los estudiantes considera que deberia tener imagenes, video,
musica y articulos su sitio Web ya que esto llamard mas la atencién de los mismo y aprenderan
mucho mas rdpido al utilizar estos recursos, el 0,6% considera que solo deberia tener videos
porque es un material audiovisual el cual aprender mejor y el 0,6% que solo deberia tener

articulos porque las imagenes pueden distraer al momento de estudiar.

¢Qué tipo de actividades o ejercicios interactivos te gustaria encontrar en un sitio Web con

recursos digitales 4.0 para el area de Educacion Cultural y Artistica?

Figura 13.
Resultados P. num. 6 - estudiantes

176 respuestas

@ Dinamico
@ Divertido
@ Interesante
@ Todos
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En la sexta pregunta, el 98% de los estudiantes considera que el sitio Web debe ser dindmico,
divertido e interesante porque al tener estos tres recursos llamaria mds la atencion de los
estudiantes, el 1,1% considera que solo debe ser dindmico ya que es un recurso en el cual

considera que necesario para que el sitio Web sea interesante.

éCrees que los recursos digitales 4.0 podrian ayudarte a desarrollar tus habilidades
creativas y artisticas?

Figura 14.
Resultados P. num. 7 - estudiantes

176 respuestas

® s
@ NO

En la pregunta siete el 99,4% equivalente a 175 estudiantes informa que, si ayudaria a
mejorar sus habilidades artisticas al conocer mas temas y sobre todo que tenga nuevos recursos
tecnolégicos y no solamente los tradicionales, pero el 0,6% equivalente a un estudiante
considera que no le ayudaria por motivo de que no conocer sobre un sitio Web con herramientas

4.0.

éTe gustaria recibir capacitacion adicional para aprender a utilizar eficazmente los recursos
digitales 4.0 en el area de Educacidn Cultural y Artistica?

Figura 15.
Resultados P. num. 8 - estudiantes

176 respuestas

@® s
® NO




En la pregunta ocho el 98,9% considera que les gustaria recibir una capacitacion eficaz la cual
les permita tener un mejor manejo y utilizar todas las herramientas 4.0 del sitio Web para
mejorar su aprendizaje y el 1,1% considera que no porque ellos conocen del tema y que estan

dispuestos ayudar a sus compafieros para que quedan utilizar el sitio Web mucho mas rapido.

La encuesta fue desarrollada de manera exitosa en la cual docentes y estudiantes brindaron
una informacién concreta la cual ayudara a que la investigacion tenga datos reales y esto a la
vez ayude a mejorar la ensefianza y aprendizaje con una educacién de calidad y calidez dentro

de la Unidad Educativa Ibarra.
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CAPITULO II: PROPUESTA

1.1.Fundamentos tedricos aplicados

La investigacidn desarrollada en el presente trabajo esta enfocada en el ambito educativo, la
cual esta dirigido a estudiantes del 8vo aio de Educacion General Basica Superior en el campo
de la educacidn cultural artistica (ECA), para mejorar la estrategia de ensefianza-aprendizaje que

en la actualidad se mantiene en la educacion.

El sitio Web que se lo desarrollo en la plataforma Jimdo cuenta con imagenes de fondo
coloridas misma que sirven para llamar la atencidn de los estudiantes, videos motivacionales e
interactivos, informacién articulada, para el desarrollo de las teorias de aprendizaje fueron
constructivista y cognitivista, la metodologia que se trabajé fue la de ERCA para tener una

pedagogia inmersa en la educacion, a continuacion, lo detallamos:

La teoria de aprendizaje cognitivista es acorde para que los alumnos trabajen a base de su
experiencia y por medio de esto ayudar a que la informacién se procese y adapte de una mejor
manera con los temas propuestos en la investigacion. La teoria de aprendizaje constructivista
serd de suma importancia ya que los estudiantes podran construir su propio conocimiento, a su
propio ritmo para posteriormente adaptar a su vida cotidiana, con los recursos didacticos

establecidos en el sitio Web mejorard el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para el desarrollo de la investigacidn se ha utilizado la metodologia ERCA, al dividirse en sus
cuatro etapas el proceso de adquirir nuevos conocimientos serd mas facil de entender vy
comprender todo el proceso pedagédgico, teniendo la primera etapa de experiencia donde
podremos encontrar videos y articulos para llegar a la segunda etapa de reflexidn; en la tercera
etapa de contextualizacidon sera dindmica en donde los estudiantes encontrardn material
interactivo y ludico; para finalmente llegar a la aplicacion donde por medio de juegos y recursos

didacticos interactivos podran en desarrollo lo aprendido.

En el sitio Web realizado en Jimdo con recursos didacticos 4.0 para la asignatura de Educacion
Cultural y Artistica se trabajara con los siguientes temas: Producciones Escénicas, Producciones
Artisticas y Musica las cuales estan ligadas a las nueve bellas artes donde los alumnos de 8vo
ano de educaciéon basica superior podrdn encontrar material interactivo y lidico. Los temas

mencionados con anterioridad se los detalla a continuacion:

® Producciones escénicas: las producciones escénicas tienen como referencia realizar
un montaje para eventos artisticos culturales en un escenario desde el montaje,

desarrollo del evento y desmontaje.
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® Producciones Artisticas: las producciones artisticas trabajan con todas las artes
especialmente con las artes plasticas donde se toma en cuenta la pre produccioén,
produccidn y post produccion que ayudara a entender como la creacién del arte.

e Musica: la musica es conocida como el lenguaje universal de todos los tiempos es
importante conocer sus elementos que contribuye a la creacion de una obra musical,
de la misma forma conocer nuestra musica tradicional ecuatoriana para dar a

conocer a las nuevas generaciones y asi mantener viva nuestras tradiciones.

Tabla 4. Cuadro comparativo de herramientas 4.0

CARACTERISTICAS JIMDO BLOGGER = WORDPRESS
Interfaz v v v
Ancho de banda v v
Requerimiento de software especificos v v v
Usuarios ilimitados v v v
Instalacion v v v
Estructuracion del material por unidades v v v
Implementaciéon de cédigo QR v v v
Publicidad v v
Servidores v v v
Privacidad v v
Personalizacidén v v
Dominio v v

1.2.Descripcion de la propuesta

El enfoque sistematico conocido como modelo ADDIE es utilizado para el desarrollo de Ia
propuesta ya estd disefiado para el ambito educativo y crear materiales de ensenanza-
aprendizaje, tenemos cinco etapas de proceso que expuestas de la siguiente forma, Analisis,

Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacion para alcanzar el objetivo propuesto.
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La utilizacion del modelo ADDIE en la investigacion ayudara a cumplir estrategias dentro del
aula, las cuales estan inmersas con material didactico digital que brinda ayuda a los estudiantes
a comprender de una mejor manera el aprendizaje con el propdsito de alcanzar los objetivos

planteados en este modelo.
Objetivo General

Explicar los diferentes temas artisticos culturales con recursos digitales didacticos en los

estudiantes de 8vo afio EGBS de la U.E. “Ibarra”, para mejorar el desarrollo de aprendizaje.
Objetivos especificos

e Definir las etapas del desarrollo de las producciones artisticas.
® Realizar producciones escénicas que ayuden a expresar los estados de emocion de
los estudiantes.

e Valorar la diversidad cultural que tiene el Ecuador con su tradicidon y musica.
a. Estructura general

El sitio Web realizado en la plataforma Jimdo lo cual estd estructurado en tres partes, donde
se puede evidenciar los subtemas y temas con su metodologia ERCA la cual se esta utilizando en
la investigacion.

Figura 16.
Estructura de la propuesta
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Se desarrollé6 un Sitio Web en Jimdo para mejorar la ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes de 8vo afio de EGBS de la unidad educativa “lbarra” con recursos digitales 4.0, el

dominio del sitio Web se encuentra en el siguiente enlace: https://elvis-alba.jimdofree.com/

El sitio Web cuenta con cinco bloques que tiene cada una informacién y diferentes

actividades que se los detalla a continuacién:
Bloque de uno - Inicio

En el bloque de inicio podremos encontrar la bienvenida a la plataforma la cual detalla que
actividades podemos encontrar las nueve bellas artes que tenemos y a la vez inspira a los
estudiantes a que las actividades que se encuentra en el sitio Web lo desarrollen de la mejor
manera y los docentes que trabajan en el area de ECA.

Figura 17.
Bloque de inicio, portada principal
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En el primer bloque de inicio vamos a encontrar la bienvenida al sitio Web donde los

alumnos podran encontrar como estd estructurada la plataforma e indicaciones generales.

Figura 18.
Bloque de inicio, bienvenida a la plataforma, docentes del drea
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y Astistica
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También en el bloque de inicio los estudiantes podran visualizar qué docentes estan a cargo

de la asignatura y poder relacionarse con los mismos.
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Bloque Acerca de

En el bloque acerca de, tenemos una breve resefia de la experiencia laboral del docente, de
la misma forma mediante un video realizado en Voki se presenta el docente, tenemos la hoja de
vida del docente que lo podemos visualizar en Calameo una herramienta Util para el texto Pdf.

Figura 19.

Bloque Acerca de, Presentacion docente
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En el bloque acerca de, podemos encontrar una breve resefia del docente a cargo de la

asignatura para que los estudiantes puedan conocer a su docente.

Figura 20.
Bloque Acerca de, video y Hoja de vida
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La presentacidon del docente esta realizada en la plataforma Voki, se utiliza esta plataforma

2

para que llame mas la atencién de los estudiantes y se adjunta la hoja de vida en calameo.

28



Bloque Docencia

En el bloque de docencia vamos a encontrar diferentes actividades desarrolladas con
estudiantes, mismas que se encuentran en una galeria de fotografias de las diferentes
actividades desarrolladas en el drea de ECA dentro y fuera de la institucion.

Figura 21.
Bloque Docencia, galeria banda musical

Beside Acwica de = Preyeita Cdumative Castaita
ol

S cias
e

- e :
» e —

UNIDAD $DUCATIVA “IBARRA"

VY VY VPV VVY YV VROV

T TS I TT

Figura 22.
Bloque Docencia, galeria estudiantina y grupo musical
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Figura 23.
Bloque Docencia, galeria grupo de danza
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Figura 24.
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Proyecto Educativo

En el proyecto educativo vamos a encontrar una breve introduccién sobre qué es la

educacién cultural y artistica, de la misma forma conocerdn las 9 bellas artes y sobre todo un

video que habla de la importancia de la asignatura de ECA en la malla curricular misma que

desarrolla diferentes destrezas en los estudiantes de todas las edades.
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Figura 25.
Bloque Proyecto Educativo, ECA
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En el bloque de proyecto educativo vamos a encontrar un breve resumen de que es la

educacion cultural y artistica.

Figura 26.
Bloque Proyecto Educativo, El arte
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De la misma forma un collage e introduccién de las nueve bellas artes que podemos conocer.
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Figura 27.
Bloque Proyecto Educativo, la importancia del arte
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Dentro del proyecto educativo nos vamos a encontrar con el bloque académico que se divide
en tres temas, producciones artisticas, producciones escénicas y la musica, cada tema esta
desarrollado con la metodologia ERCA que se iran dividiendo en diferentes pestafias para

brindar una mejor organizacién y visualizacién del sitio Web.

Figura 28.
Bloque Proyecto Educativo, temas y metodologia a tratar
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Bloque Proyecto Educativo 1, Tema: Producciones Artisticas

Objetivo de aprendizaje: Fomentar el desarrollo integral de los estudiantes para promover
la apreciacidn, comprension y participacidén activa en diversas formas artisticas, permitiendo
expresar la creatividad, la perspectiva cultural, desarrollar habilidades cognitivas y emocionales
para establecer conexiones significativas con el mundo que les rodea.

Destreza de aprendizaje: Crear expresiones artisticas (como una cancién, un dibujo, una
escultura, un mondlogo, una instalacion, etc.) basadas en temas que sean de interés personal o
social, preguntas, inquietudes o ideas significativas para los jovenes.

Componentes utilizados: en el bloque uno donde se trabaja con el tema Producciones

Artisticas se ha utilizado las siguientes herramientas, videos de youtube, presentaciones en
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Slides, lluvia de ideas en mentimeter, cdédigo QR, canva, para el foro en padlet, educa palay,
kahoot y PDF.

Figura 29.
Tema 1 objetivo producciones artisticas
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Los estudiantes podrdn ingresar a visualizar el objetivo y destreza de la clase de la misma

manera observar el video motivacional el cual ayudard a no dejar de luchar por nuestras metas

sino llegar hasta el final.

Figura 30.
Tema 1 experiencia, material Slides
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La presentacion realizada en Slides que tenemos a continuacidon podemos encontrar todos el
proceso, fases y clasificacion de las producciones artisticas y esta desarrollado de una forma

Iudica para que los estudiantes les llame mas la atencién al momento de revisar.

33



Figura 31.
Tema 1 experiencia, lluvia de ideas
Realice la siguiente lluvia de ideas
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La lluvia de ideas que tenemos sera desarrollada por dos medios, la primera escaneando el

codigo QR y la segunda ingresando directo al enlace dando doble click en la imagen, la
herramienta que se utilizé fue Mentimeter .

Figura 32.
Tema 1 Reflexion, mapa conceptual
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El mapa conceptual que tenemos nos ayudard a entender de una mejor manera las fases que
tiene las producciones artisticas las mismas que a continuacidn permitira desarrollar el foro y

compartir diferentes conceptos de aprendizaje, esto fue desarrollado en la herramienta canva.

34



Figura 33.
Tema 1 Reflexion, foro
Complete el siguiente Foro
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El foro podemos acceder de dos formas, escaneando el cddigo QR o a su vez dando doble

click en “foro producciones artisticas”, esto fue desarrollado en la herramienta Padlet.

Figura 34.
Tema 1 Conceptualizacion, Presentacion emaze
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En la presentacion realizada en emaze ayudard a los estudiantes a conocer todas las

producciones artisticas que tenemos, involucrando temas relevantes de nuestro pais para que

aprendan de una mejor manera.
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Figura 35.
Tema 1 Conceptualizacion, Aprenda Jugando
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Desarrollar el crucigrama sobre las producciones artisticas desarrolladas en educaplay, las

cuales permitirdn conocer los diferentes tipos de producciones artisticas y sus derivaciones.

Figura 36.
Tema 1 Aplicacion, descargar documento
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En el bloque de aplicacion vamos a descargar el documento PDF, donde encontrara la guia
de aprendizaje del tema producciones artisticas, la cual tiene una actividad a desarrollar y tendra
gue enviar al correo establecido, esta actividad se calificara mediante un rubrica que se

encuentra en la plataforma.
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Bloque Proyecto Educativo 2, Tema: Producciones Escénicas

Objetivo de aprendizaje: Comprender y explorar las distintas dimensiones del arte escénico,
desarrollando habilidades de analisis, apreciacidn y creacidn, para adquirir una visién integral
de los elementos técnicos, artisticos y culturales a través del medio escénico.

Destreza de aprendizaje: Reflexionar sobre las impresiones que surgen al presenciar
actuaciones escénicas (como musica, danza, teatro, etc.) que tienen lugar en el entorno cercano,
ya sea en las calles, la comunidad, auditorios u otros lugares de representacion.

Componentes utilizados: en el bloque dos se trabaja con el tema Producciones Escénicas se
ha utilizado las siguientes herramientas, videos de youtube, presentaciones en Slides, lluvia de
ideas en mentimeter, cédigo QR, para el foro en padlet, educaplay para comprobar la
informacién adquirida y Calameo con documentos de informacién.

Figura 37.
Tema 2, objetivo producciones escénicas
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En la primera pantalla los estudiantes encontraran el objetivo, destreza de aprendizaje y
video motivacional mismo que ayudara a validar la informacién que tenemos dentro del sitio

Web.
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Figura 38.
Tema 2 bloque académico, ingreso a la metodologia
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Para facilitar el ingreso a la metodologia ERCA donde encontraremos los diferentes

materiales se ingresd diferentes botones, para que esté ordenado de una mejor manera.

Figura 39.
Tema 2 experiencia, visualizacion de video
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En el bloque experiencia tenemos la presentacién de un video de youtube mismo que
ayudard a que los estudiantes conozcan la importancia de las artes escénicas, su historia y

caracteristicas principales.
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Figura 40.
Tema 2 experiencia, lluvia de ideas
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Con la visualizacién del video anteriormente mencionado los estudiantes podran completar
la lluvia de ideas donde podran contestar qué tipos de producciones escénicas conoce y donde

ha visto producciones escénicas.

Figura 41.
Tema 2 reflexion, Presentacion Slides
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En la parte de reflexién de producciones escénicas los estudiantes encontraran una
presentacion realizada en la pdgina de Slides, esto permitird que puedan revisar el material

referente al tema, para poder realizar la siguiente actividad.
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Figura 42.
Tema 2 reflexion, realizacion del foro
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El foro que tenemos en el tema de reflexién de las producciones escénicas ayuda a los
estudiantes a comprobar la informacién que han ido adquiriendo con los diferentes materiales
didacticos interactivos que se esta compartiendo.

Figura 43.

Tema 2 Conceptualizacion, revision documento
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El material que tenemos en la conceptualizacion de las producciones escénicas se realizé en
Calameo, una herramienta interactiva que ayudard a los estudiantes a validar la informacion
sobre las producciones relacionadas al teatro y su importancia.

Figura 44.
Tema 2 Conceptualizacion, aprendo jugando
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Las producciones escénicas es importante aprender jugando ya que esto serd mas llamativo

hacia los estudiantes, la actividad fue desarrollada en educaplay una actividad donde los
estudiantes tendran que memorizar las imagenes para poder realizar la actividad.

Figura 45.
Tema 2 Aplicacion, Quizizz producciones escénicas
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En la aplicacién tendremos una validaciéon de la informacién adquirida durante el tema de las
producciones escénicas mediante un Quizizz mismo que serd relacionado con el tema para que

los estudiantes pongan en practica sus conocimientos.

Bloque Proyecto Educativo 3, Tema: Musica

Objetivo de aprendizaje: Comprender y explorar las distintas dimensiones del arte escénico,
desarrollando habilidades de analisis, apreciacidn y creacidn, para adquirir una visién integral
de los elementos técnicos, artisticos y culturales a través del medio escénico.

Destreza de aprendizaje: Realizar una investigacion acerca de las expresiones musicales
tradicionales de nuestro pais, como el pasillo, el sanjuanito, el albazo y el pasacalle, asi como los
instrumentos musicales utilizados y las danzas asociadas, con el fin de recopilar la informacién
obtenida en archivos de audio y documentos visuales.

Componentes utilizados: en el bloque tres se trabaja con el tema relacionado a la musica se
ha utilizado las siguientes herramientas, videos de youtube, presentaciones en Slides, lluvia de
ideas en mentimeter, cddigo QR, para el foro en padlet, wordwall y Quizizz para comprobar la
informacién adquirida de los estudiantes mediante juegos y prezi video para la exposicién de la

una clase magistral con documentos de informacidn.

Figura 46.

Tema 3 Musica, objetivo y destreza de aprendizaje
UNIDAD EDUCATIVA IRARRA T2 ANOS DE VIDA INSTITUCIONAL
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En el ultimo tema referente a la parte musical empezamos con el objetivo y destreza de
aprendizaje para que los estudiantes conozcan qué conocimientos vamos adquiriendo durante

el tema planteado.

Figura 47.
Tema 3 Musica, bloque académico
SR
BLOQUE ACADEMICO : ==
A8 ,*
R ?'l ¥

SSEXPERIENCIA HaGA CLICK
SEREFLEXION  HAGA CLICK

#¢CONCEPTUALIZACION  HAGA CLICK

*4APLICACION  HAGA CLICK

En el bloque académico del tema tres (Mdusica) es importante que los estudiantes conozcan
la metodologia que se va a utilizar en este caso ERCA la cual se ha realizado un menu en el cual

ellos puedan ingresar desde la pagina central.

Figura 48.
Tema 3 Experiencia, revision de la presentacion
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La presentacién de Slides que tenemos a continuacién ayuda a los estudiantes a revisar la

informacién sobre el tema con un material interactivo referente a la musica y sus caracteristicas.
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Figura 49.
Tema 3 Experiencia, lluvia de ideas (Musica)
Realice la sigulente lluvia de ideas
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Escanea ef codigo Qr y partiops en ks lluvia de idess,

(Que génerd musical (e gusta?
Qe genero musical te gusta?

La lluvia de ideas realizada en mentimeter con la opcién de que los estudiantes puedan

escanear el cddigo QR, ayudarda a los estudiantes a compartir sus ideas mediante sus

experiencias.

Figura 50.
Tema 3 Reflexion, Infografia
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La infografia esta realizada en la herramienta canva la cual los estudiantes encontrardn
informacién sobre la musica tradicional ecuatoriana que es de suma importancia conocer
nuestras costumbres y tradiciones.

Figura 51.
Tema 3 Reflexion, aprendo jugando
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Los conocimientos que vamos adquiriendo lo vamos poniendo en practica para verificar la

informacién que los estudiantes van adquiriendo, la actividad fue desarrollada en la plataforma
wordwall.

Figura 52.
Tema 3 Reflexidn, visualizacion del video
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En la conceptualizacidn del bloque tres (Musica) los estudiantes podrdn observar el video
gue esta realizado en la plataforma prezi video, mediante la esto aprenderan las funciones que

tiene la musica y su significado.
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Figura 53.
) Tema 3 Reflexion, realizacion del foro
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Funciones de la Musica

@

El foro en el bloque de conceptualizacién ayudard a los estudiantes a compartir sus
conocimientos referentes a las funciones de la musica, lo cual podran escanear el cédigo QR o a

su vez realizarlo en el mismo sitio Web.

Figura 54.
Tema 3 Reflexion, aprendo jugando
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En la siguiente actividad el bloque de reflexién los estudiantes podran poner en practica sus
conocimientos mediante juegos interactivos realizados en la plataforma wordwall, con el tema

elementos de la musica.
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Figura 55.
Tema 3 Aplicacion, Quizizz
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En el ultimo bloque tenemos la aplicacién donde los estudiantes pondran en practica sus
conocimientos adquiridos durante todo el tema referente a la musica enfocado en la parte
tradicional, esto se desarrollé en la plataforma de Quizizz.

c. Estrategias y/o técnicas

Para el desarrollo de las actividades y el uso de estrategias ha sido fundamental que el sitio
Web cuente con un contenido visual interactivo para que los estudiantes puedan tener mas
interés en revisar la plataforma, de la misma forma el contenido esta de manera organizada por
lo que el sitio Web cumple con los requerimientos solicitados para mejorar la ensefanza y

aprendizaje de los estudiantes.

La metodologia que se utilizé para la elaboracidon del sitio Web fue la de ERCA (Experiencia,
conceptualizacidn, reflexidon y aplicacidn) con herramientas ludicas e interactivas para mejorar
el aprendizaje de los estudiantes y cumplir con los objetivos propuestos, todas las herramientas

se han ido ajustando a la metodologia, como se detalla a continuacion:

e Experiencia: Visualizacion de video, presentacién de diapositivas, lluvia de ideas,
infografias

o Reflexion: Resumen, debates, lluvia de ideas.

o Conceptualizaciéon: Documentos PDF, juegos interactivos.

e Aplicacion: rubricas, guia de aprendizaje en PDF, Evaluaciones
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Las herramientas TIC que se utilizd para la elaboracidn del sitio Web fueron las de Recursos

(R) y Actividades Asincrénicas (A.A), que estan relacionadas de la siguiente manera:

Videos: Prezi Video — YouTube — Voki

® Presentaciones: Slides, Emaze, Calameo
e Infografias: Canva

e Interactivas: Quizizz, Wordwall, Educaplay

1.3. Validacién de la propuesta

Para la validacién de la propuesta se la realizé a tres especialistas en educacién, uno de ellos
tiene una maestria en artes visuales para validar el disefio del sitio Web, la siguiente especialista
tiene un doctorado en pedagogia de la educacién la cual ayudard a verificar la informacion y la
ultima especialista tiene una maestria en educacién mediado por TIC para validar los recursos

utilizados.

Tabla 5. Valoracion de especialistas

Especialista Titulo Institucion Experiencia
Especialista 1 Maestria en Pedagogia - Unidad Educativa 27 afos
Educacion Superior Ibarra
Especialista 2 Maestria en Artes Visuales  Unidad Educativa 15 afios
Ibarra
Especialista 3 Maestria en educacion Unidad Educativa 25 aifos
mediado por TIC Ibarra

El grafico que tenemos a continuacidn muestra la validacidn realizado por los especialistas:

Figura 56.
Grdfico de validacion de especialistas
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En la validacién de los especialistas el resultado que se obtiene es que el sitio Web cumple
con todos los requerimientos que los estudiantes necesitan para mejorar su aprendizaje y
cumplir con su objetivo, lo que recomiendan es que para el manejo del sitio Web debe darse

una capacitacion a los docentes y estudiantes para su buen uso.
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1.4.Matriz de articulacion de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnolégicos

empleados.
Tabla 6
Matriz de articulacion
TEMA TEORIA DE METODOLOGIA ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE CLASIFICACION TIC
APRENDIZAJE DE ENSENANZA ENSENANZA RESULTADOS DE
ERCA APRENDIZAJE R. Recurso P 0G R E S
AA: Actividad
Asincrdnica
AS: Actividad
Sincronica
Experiencia (E) Visualizacién de Los conocimientos R. Youtube v
videos que
Fase de podemos obtener a R. Mentimeter
contextualizacion  Lluvia de ideas través v
de experiencias
Revisién de relacionadas en el R. Slides v
diapositivas ambito
cultural.
ECA: Constructivismo Reflexion (R) Resumen Reflexiona las R. Canva v
Producciones - Conectivismo experiencias
Artisticas (CON) Estructuracion del Debate a través de vivencias
conocimiento suscitadas en su vida AA. Foro
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ECA:
Producciones
Escénicas

Constructivismo
- Conectivismo

Conceptualizacion

(€)

Estructuracion del
conocimiento

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Experiencia (E)
Fase de
contextualizacion
Reflexion (R)

Estructuracion del
conocimiento

llustraciones

Juegos
educativos

Resolucion de
casos

Ensayo

Visualizacion de
videos

Lluvia de ideas

Resumen

Debate

Analiza y expone la
informacién de lo
aprendido sobre las
producciones
artisticas.

Construye, organizay
soluciona temas de
producciones
artisticas
usando lo aprendido.

Los conocimientos
que
podemos obtener a
través
de experiencias
relacionadas en el
ambito
cultural escénico.
Reflexiona las
experiencias
a través de vivencias
suscitadas en su vida
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R. Emaze

R. educaplay

R. Archivo PDF

R. Youtube

R. Mentimeter

R. Slides

AA. Foro - Padlet



Conceptualizacion

(€)

Estructuracion del
conocimiento

Aplicacion (A)

Desarrollo de la

destreza
ECA: Musica Constructivismo
- Conectivismo Experiencia (E)
Fase de
contextualizacion

Reflexion (R)

Estructuracion del
conocimiento

Documentos —
resumen

Juegos
educativos

Evaluacion

Revisiéon de
diapositivas

Lluvia de ideas

infografias —
llustraciones

Juegos
educativos

Analiza y expone la
informacion de lo
aprendido sobre las
producciones
escénicas

Construye, organizay
soluciona temas de
producciones
artisticas
usando lo aprendido.

Los conocimientos
que
podemos obtener a
través
de experiencias
relacionadas en el
ambito
musical.
Reflexiona las
experiencias
a través de vivencias
suscitadas en su vida.

52

R. Calameo

R. Educaplay

AA. Quizziz

R. Slides

R. Mentimeter

R. Canva

AA. WordWall



Conceptualizacion

(€)

Estructuracion del
conocimiento

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Analiza y expone la

Resumen informacion de lo
aprendido sobre
Debate musica, sus funciones
y caracteristicas.
Juegos
educativos

Crea, planificay
Resolucion de  soluciona casos reales
casos usando lo aprendido
en la musica
tradicional
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CONCLUSIONES

La elaboracién de un Sitio Web con recursos digitales 4.0 como recurso didactico necesité de
una contextualizacién de los fundamentos tedricos sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje
en el area de ECA demostrando ser una estrategia altamente relevante para fortalecer el
proceso educativo en el drea artistica. La combinacién de teoria y tecnologia ha permitido la

creacién de un entorno educativo interactivo y atractivo.

El diagndstico realizado a los maestros de 8vo afio de Educacidon General Basica Superior
sobre la utilizaciéon de recursos didacticos interactivos, ha resaltado la necesidad de aplicar
herramientas modernas que fomenten la participacion activa de los estudiantes en el proceso
educativo. Buscando siempre la integracién de recursos para mejorar la comprensién vy

retencidn de los contenidos culturales y artisticos.

De acuerdo a los resultados de la investigacion se vio la necesidad de crear un sitio Web como
recurso diddctico interactivo artistico demostrando ser una estrategia efectiva para el
fortalecimiento del drea de ECA, tomando en cuenta que es un material de facil manejo para los
docentes, les ahorra tiempo, existe coherencia en los contenidos y facilidad para el proceso
evaluativo, asi mismo el sitio Web para los estudiantes se ha convertido en una forma de trabajo
practica, atractiva; facilitandoles el tiempo, la experimentacién artistica digital, con ello el
alumno tiene mayor interés y compromiso al interactuar con los contenidos de manera visual y

practica, lo que ha influido positivamente en su aprendizaje.

La valoracién realizada por expertos en educaciéon y tecnologia ha corroborado el impacto
positivo del sitio Web como recurso didactico interactivo artistico. Sus opiniones respaldan la
idea de que esta herramienta puede enriquecer significativamente la experiencia de aprendizaje

de los estudiantes y promover un enfoque mds completo en el area de ECA.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda siempre contextualizar los fundamentos tedricos de la ensefianza-aprendizaje
en el drea de ECA dentro de los procesos investigativos y en la elaboracion de programas
interactivos que busquen mejorar la practica artistica educativa en las aulas; asi como facilitar

la busqueda de informacidn para la elaboracidn de trabajos y tareas.

Dado que la tecnologiay las preferencias de los estudiantes evolucionan constantemente, se
sugiere a los maestros de 8vo afio de Educacidn General Basica Superior de la Unidad Educativa
Ibarra estar pendientes y buscar recursos diddacticos interactivos para el desarrollo de la
asignatura de ECA a través de bases tecnolégicas interactivas donde pueden encontrar material
didactico actualizado con contenido fresco y relevante. La actualizacion constante mantendra el

interés de los estudiantes y maximizara el impacto educativo.

Se recomienda a los docentes la utilizacidn del sitio Web sobre ECA para el Octavo afio de
EGBS creada con herramientas digitales 4.0 y bases de metodologia artisticas, ademas de sugerir
recursos para la revision periédica del material y la actualizacién constante del mismo; es
importante mencionar que antes de su aplicacidén se debe capacitar a los estudiantes en el uso
del sitio Web creada para que obtener los mejores resultados en el desarrollo de sus trabajos y

tareas.

Explorar oportunidades para la colaboracidn entre docentes de diferentes areas para
enriquecer los contenidos y la interactividad del sitio Web. La interdisciplinariedad puede
promover una comprension mds amplia y profunda de los conceptos culturales y artisticos. Por
ello, se recomienda capacitar a los maestros de educacion artistica de la Unidad Educativa Ibarra

sobre la propuesta planteada y el uso de herramientas tecnoldgicas aplicadas al drea de ECA.
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ANEXOS

ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA DOCENTES

7 UEiBARRA

La ciencia y voluntad conducen a lacima

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “IBARRA”, EN EL AREA

DE EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA

TEMA: Sitio Web con recursos digitales 4.0 como recurso didactico para el area de Educacién
Cultural y Artistica

OBIJETIVO: Elaborar un Sitio Web con recursos digitales 4.0 como recurso didactico para el
area de Educacidn Cultural y Artistica para los estudiantes de 8vo afio de EGBS de la Unidad
Educativa Ibarra en el afo lectivo 2022 - 2023

1)

3)

4)

5)

éEsta familiarizado/a con el concepto de recursos digitales 4.0 en el ambito de la
Educacidn Cultural y Artistica?

S|
NO

¢éHa utilizado alguna vez un sitio web con recursos digitales 4.0 como recurso didactico
en sus clases de Educacidn Cultural y Artistica?

S|
NO

éCree que los recursos digitales 4.0 pueden mejorar la comprension y apreciacion de
las manifestaciones culturales y artisticas por parte de los estudiantes?

o SI

o NO

éConsidera que utilizar recursos digitales 4.0 en sus clases de Educacién Cultural y
Artistica presenta mas desafios que beneficios?

o SI
o NO
o)

éHa recibido alguna capacitacion o formacidn especifica sobre el uso de recursos
digitales 4.0 en la ensefanza de Educacién Cultural y Artistica?

o SI
o NO
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6)

7)

éCree que los recursos digitales 4.0 pueden contribuir al desarrollo de habilidades
creativas y artisticas de los estudiantes en el drea de Educacion Cultural y Artistica?

o SI

o NO

éAl conocer los beneficios de un sitio web estaria de acuerdo de implementar en sus
clases?

o SI
o NO
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ANEXO 2

FORMATO DE ENCUESTA ESTUDIANTES

7 UEiIBARRA

La ciencia y voluntad conducen a lacima

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENETES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “IBARRA”, EN EL AREA
DE EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA

TEMA: Sitio Web con recursos digitales 4.0 como recurso didactico para el drea de Educacién
Cultural y Artistica

OBIJETIVO: Elaborar un Sitio Web con recursos digitales 4.0 como recurso didactico para el
area de Educacion Cultural y Artistica para los estudiantes de 8vo afio de EGBS de la Unidad
Educativa Ibarra en el afio lectivo 2022 — 2023

1) ¢Ha utilizado alguna vez un sitio web con recursos digitales 4.0 para aprender sobre
temas relacionados con Educacion Cultural y Artistica?

o SI
o NO
2) ¢Consideras que los recursos digitales 4.0 pueden hacer mas interesantes las clases de
Educacién Cultural y Artistica?

o SI
o NO
3) éCrees que el uso de recursos digitales 4.0 en el area de Educacion Cultural y Artistica
te ayudaria a comprender y apreciar mejor las manifestaciones culturales y artisticas?

o SI
o NO

4) ¢Ha utilizado recursos digitales 4.0 en el ambito educativo?

o SI
o NO

5) ¢éComo te gustaria que fuera la interfaz de un sitio web con recursos digitales 4.0 para
el drea de Educacion Cultural y Artistica? ¢ Qué caracteristicas consideras importantes?
o Imagenes

o Videos

o Musica
o Articulos
o Todos

6) éQuétipo de actividades o ejercicios interactivos te gustaria encontrar en un sitio web
con recursos digitales 4.0 para el area de Educacion Cultural y Artistica?
o Dindamico
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7)

8)

o Divertidos

o Interesantes

o Todos
éCrees que los recursos digitales 4.0 podrian ayudarte a desarrollar tus habilidades
creativas y artisticas?

o Sl
o NO

éTe gustaria recibir capacitacion adicional para aprender a utilizar eficazmente los
recursos digitales 4.0 en el area de Educacién Cultural y Artistica?

o SI
o NO
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ANEXO 3

VINCULACION UNIDAD EDUCATIVA IBARRA
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UTILIZACION SITIO WEB
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ANEXO 4

VALIDACION ESPECIALISTAS

ESPECIALISTA 1

L BTV
Pt

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

Uni

ESCUELA DE POSTGRADOS o
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA
Se solicita su valiosa contribucion para evaluar la calidad de la siguiente propuesta

Datos Informativos
Apellidosy nombres: Iz, 1he  eilia L dobs frocio
Cl: (002385994
Profesion: Msc en Pedegegia - Folucecon Supger o:
Cargo: D ownle
lugardeTrabajo: /), e Felodve “Sbhorre
FORMATO DE VALIDACION DE ESPECIALISTAS:

NOMBRE DEL PROYECTO
Sitio Web 4.0 como recurso didactico para el area de Educacion Cultural y Artistica

Objetivo General: Elaborar un Sitio Web con recursos digitales 4.0 como recurso didactico para el area de
Educacion Cultural y Artistica para los estudiantes de 8vo afo de EGB de la Unidad Educativa Ibarra en el afo
lectivo 2022 - 2023

Instrucciones:

Responda con sincendad

Colocar con una X en cada indicador segun su criteno,

En la parte de recomendaciones, escriba sus apreciaciones o analisis.

Observaciones de Especialistas
Considera que esta propuesta tiene pertinencia con | Suficiente | Medianamente | Insuficiente
el Sistema Educativo.

Suficiente | Medianamente | Insuficiente

Considera que el Entorno Virtual cumple con los
indicadores de Resultados. )(

Considera que el Entorno Virtual tiene actividades  Suficiente | Medianamente | Insuficiente
que producen Interactividad para la comprension de

los temas tratados. x
Considera que el Entorno Virtual tiene actividades Suficiente | Medianamente | Insuficiente
para la construccién del nuevo conogcimiento, e

X

Consideras que el Entorno Virtual tiene actividades | Suficiente | Medianamente | Insuficiente
que permitan una estrecha relacién con el

aprendizaje.

Segun su opinién como especialista, considera que Viable No viable.
el Entomo Virtual es:
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Recomendadones: ‘E f_ﬁ; é ﬁ iéa £2. 4L £

Dl ‘n‘ag\'cmc| e‘h *l 220 1 é‘ ]
. “‘ r . - . — .
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ESPECIALISTA 2

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL ‘@
Universdad
mumlm e act

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
INSTRUMENTO PARA LA VAUIDACION DE LA PROPUESTA
Se solicita su valiosa contribucion para evaluar la calidad de la siguiente propuesta

iy Datos Informativos
Apellidos y nombres: rj{nyy;, Norarchier . foxeit  C cader
ClL: o0 573 -4 2
"m: TN & " oy AT F St Aew '[' g7 = @ .vi'—‘! arale 24,08
| Yvou . S plitafa [l / . > £
| Cargo: Lo il . c<A

Md“lrm- .' il:/-'J[/ "_;{'; T, "“) ey |
FORMATO DE VALIDACION DE ESPECIALISTAS:

( NOMBRE DEL PROYECTO

Sitio Wed 4.0 como recurso didactico para ¢f drea de Educacion Cultural y Artistica

Objetivo General: Elaborar un Sihio Web con recursos digitaies 4.0 como recurso didactico para el area de
Educacion Cultural y Artistica para los estudiantes de 8vo afo de EGB de la Unidad Educativa Ibarra en ol afio
lectivo 2022 - 2023

Instrucciones:

Responda con sinceridad

Colocar con una X an cada indicador segun su cnteno

En la parte de recomendaciones, escriba sus apreciaciones o andlisia
Observaciones de Especialistas

" Considera que esta propuesta tiene pertinencia con | Suficiente
el Sistema Educativo.

) 4

Considera que ol Entomo Virtual cumple con los
indicadores de Resultados. >
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ESPECIALISTA 3
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