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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Las sociedades de todo el mundo han adoptado la tecnologia como una herramienta crucial
para mejorar la calidad de vida de sus habitantes. En este contexto, el sector educativo no
puede quedar al margen de esta transformacidn, sino que tiene la responsabilidad de
adaptarse a las demandas del individuo que se desarrolla en un entorno globalizado vy
altamente tecnoldgico. En este nuevo entorno, las herramientas para comunicarse van
generado modificaciones significativas en la sociedad, por cuanto la comunidad es mas

auténoma, emprendedora, creativa, solidaria y participativa (Torres y Cobo, 2017).

En Ecuador, los profesores han experimentado una rapida necesidad de actualizacion en su
practica educativa en el siglo actual. Esto se debe al surgimiento y constante evolucion de
nuevas herramientas que mejoran el aprendizaje. Mantenerse al dia con estos avances
representa uno de los mayores desafios para los educadores, por lo tanto, es esencial proponer

estrategias que fortalezcan la ensefianza (Vidal, 2007).

En este contexto, se argumenta que la era digital estd avanzando rapidamente en el ambito
educativo, introduciendo nuevas herramientas que permiten a los estudiantes acceder a
informacién que solia ser exclusiva del profesor durante las clases. Ademas, la autora Mero
(2021) sefiala que conectar la educacién con la tecnologia es un desafio ain mayor debido a la

falta de acceso a servicios de internet o dispositivos en ciertas areas (Mero, 2021).

El desafio en la educacion durante la pandemia de COVID-19 se centra en la adopcién de la
tecnologia como el principal medio de comunicacidn entre profesores y estudiantes. En este
sentido, hay un consenso en que las herramientas tecnoldgicas contribuyen a crear un entorno
educativo motivador. Ademas de fomentar un ambiente estimulante, estas herramientas
también brindan flexibilidad para llevar a cabo actividades académicas y conectar con la
comunidad en linea, lo que resulta en un aprendizaje verdaderamente significativo. Sin
embargo, en el contexto educativo de Ecuador, se han identificado desafios relacionados con la
comprension lectora de los estudiantes, lo que dificulta su capacidad para utilizar eficazmente

estas herramientas (Montafio, 2021).

La educacion ha experimentado una continua fase de adaptacion desde el inicio de la era
digital. La problemdtica mencionada ayuda a comprender los obsticulos que impiden un
aprendizaje significativo en sintonia con las actuales tendencias sociales y tecnoldgicas. De esta

forma, se argumenta que las herramientas digitales estan disefiadas de manera flexible para



ser efectivas en cualquier entorno educativo, lo que las convierte en un recurso fundamental

para mejorar el proceso de ensefanza y aprendizaje (Carillo, 2018).

En este orden de ideas, es importante recalcar que los componentes del modelo pedagdgico
mediado por TIC, segun (Zhagfiay y Ochoa , 2022) son fundamentales en la educacién actual
debido a su capacidad para transformar y mejorar los procesos de enseifanza y aprendizaje,
por cuanto se conforman por los recursos digitales y contenidos interactivos que segun
(Duarte, 2020) facilitan el acceso a una amplia variedad de alternativas educativas en linea,

incluyendo videos, simulaciones, ejercicios interactivos y materiales multimedia.

Por ende, los componentes del modelo pedagdgico mediado por TIC fundamentan su
importancia en ser recursos digitales de interaccién en linea, evaluacion y seguimiento. Son
esenciales en la educacion actual, ya que permiten la personalizacion del aprendizaje mediante
recursos digitales interactivos y plataformas en linea, fomentan la retroalimentacién entre
docentes y estudiantes, posibilitando el acceso universal y la flexibilidad en la educacién. Para
(Revelo, 2018) simplifican el seguimiento del progreso, aumentan la motivacién y el
compromiso de los estudiantes, y se adaptan constantemente a las tendencias tecnolégicas
emergentes, transformando asi la ensefianza y el aprendizaje en una experiencia mas efectivay

enriquecedora.

A su vez la utilidad de los componentes del modelo pedagdgico mediado por TIC en la
creacion de un entorno virtual es fundamental, ya que permiten la estructuracion eficiente de
contenidos y actividades de aprendizaje entre docentes y estudiantes a través de herramientas
de comunicacion en linea, posibilitan la personalizacidon del proceso educativo para satisfacer
las necesidades individuales de los estudiantes, permitiendo subsanar cualquier inconveniente

en el aprendizaje continuo de los nifios.

Dado lo expuesto, el propdsito de este estudio es mejorar la habilidad de comprensién
lectora mediante la implementacion de una estrategia didactica que involucra un sitio web para
aprender con tecnologia 4.0, especificamente en la lengua y literatura. Esta manera, busca
examinar como el uso de la tecnologia impacta en la capacidad de lectura de estudiantes del
segundo afio de Educacién General Basica, identificando las herramientas empleadas en el
proceso de aprendizaje para potenciar la comprension lectora, por medio de la elaboracion de
un Entorno Virtual de Aprendizaje 4.0 (EVA 4.0) que incluya recursos digitales y actividades
interactivas especificamente disefadas para fortalecer las habilidades de comprensién lectora

en este grupo de estudiantes.



Problema de investigacion

En la institucién educativa Alejando Cardenas perteneciente a la ciudad de Cayambe, los
alumnos de segundo grado de EGB enfrentan un desafio significativo con relacién con su nivel
de comprensién lectora. A pesar de los esfuerzos de los educadores y los métodos tradicionales
de ensefianza, se ha identificado una preocupante brecha en las habilidades de comprensién

de estos estudiantes.

En este contexto educativo, la comprension lectora juega un papel fundamental en el
desarrollo académico y en la adquisicion de conocimientos. Para (Garcia, 2019) la ausencia de
comprension lectora impacta negativamente en la adquisicion de habilidades de aprendizaje a
largo plazo, lo que puede resultar en un desempefio académico inferior y una desconexion
gradual con la educacién. Sin una comprension sélida de los textos, los estudiantes pueden
enfrentar dificultades en la interpretacién y aplicacion de informacidn en diversas areas de su

vida.

Dado este panorama, es claro que existe una necesidad urgente de abordar la deficiencia en
la comprensidn lectora de los estudiantes de segundo grado. La implementacién de un espacio
online para aprender enriquecido con herramientas 4.0 se vislumbra como una solucidn
prometedora para superar este desafio. Este enfoque innovador tiene el potencial de
involucrar a los estudiantes de manera mas activa, ofrecer recursos multimedia para reforzar la

comprensién y proporcionar retroalimentaciéon inmediata para el mejoramiento continuo.

En este orden de ideas, la insuficiente comprension lectora en los estudiantes de segundo
grado de la Educacion General Basica representa una problematica que afecta su aprendizaje
integral. La integracion de un EVA con tecnologia 4.0 se perfila como una respuesta viable para
enfrentar este desafio educativo y potenciar las habilidades de comprensién lectora en estos

estudiantes.

Pregunta ¢Cual seria la manera mas efectiva de fortalecer la comprension lectora entre los

alumnos de segundo grado de EGB de la institucién educativa Alejando Cardenas?

Objetivo general

e Disefiar un Entorno virtual de aprendizaje con tecnologia 4.0 para fortalecer la
comprension lectora en los estudiantes 22 EGB de la institucién educativa Alejando

Cardenas afo lectivo 2022-2023.



Objetivos especificos

e Diagnosticar el nivel actual de satisfaccion sobre la comprensiéon de lectura de los
alumnos de 2do de EGB de la Unidad educativa Alejando Cardenas del periodo lectivo
2022-2023, mediante una encuesta.

e Fundamentar pedagodgica y tecnolégicamente el entorno virtual de aprendizaje con
tecnologia 4.0 para mejorar la comprensidn de lecturas de segundo grado de EGB de la
Escuela Alejandro Cardenas, cantdon Cayambe, periodo lectivo 2022-2023.

e Elaborar un entorno virtual de aprendizaje con herramientas 4.0 que incluya recursos
digitales y actividades interactivas especificamente disefiadas para fortalecer la
comprension lectora en los estudiantes de segundo de EGB.

e Valorar por criterios de especialistas el sitio web con tecnologia 4.0 para la
comprension lectora en los alumnos de segundo grado de EGB de la Escuela Alejandro
Cardenas, periodo lectivo 2022-2023, para tomar decisiones informadas sobre su

implementacién y mejora continua.

Vinculacidén con la sociedad y beneficiarios directos:

La conexidén entre el sitio web de aprendizaje enriquecido con tecnologia 4.0 y la sociedad
cobra un sentido esencial en el proyecto educativo de la institucién Alejandro Cardenas
durante el afo lectivo 2022-2023. Aqui, el vinculo se establece a través de una propuesta

innovadora que busca fortalecer el entendimiento lector en los alumnos de 292 de (EGB).

Los beneficiarios directos de este enfoque son los propios alumnos, quienes, gracias a la
integracion de recursos diddcticos 4.0, experimentan una experiencia de aprendizaje
estimulante y adaptada a su entorno tecnolégico. A medida que estos jovenes adquieren
habilidades de lectura mas sélidas, no solo se benefician individualmente, sino que también
contribuyen a un nivel mas amplio al desarrollo cultural y educativo de la sociedad. El proyecto
no solo trasciende las paredes del aula, sino que también abraza la evolucion digital
contemporanea, preparando a los estudiantes para participar activamente en un mundo

interconectado y tecnolégicamente avanzado.

En ultima instancia, esta iniciativa ejemplifica cdmo un sitio web para aprender, respaldado
por tecnologia 4.0, puede cultivar una base educativa sélida y duradera en los jovenes

estudiantes, reforzando asi el vinculo entre la institucién, la sociedad y la evolucién educativa.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

En nuestro pais, se han llevado a cabo diversas investigaciones relacionadas con el tema
abordado en este proyecto. Una de estas investigaciones de Benalcazar se tituld "Estrategias
pedagdgicas para mejorar la comprension lectora en estudiantes de cuarto afio de educacidn
general basica", y se llevé a cabo en Ambato. La meta fundamental de este estudio fue
implementar estrategias destinadas a elevar los niveles de comprension lectora, haciendo un

uso fundamental de la tecnologia como herramienta pedagdgica.

El autor de esta investigacién empled una metodologia que tuvo un enfoque tanto
descriptivo como propositivo. Dentro de los resultados mas destacados de su estudio,
identificd problemas significativos en la capacidad de comprensiéon de los textos leidos por
parte de los estudiantes. La causa principal de estos problemas se relacionaba con la falta de

conocimiento y la escasa innovacién por parte de los profesores en la incorporacién de

métodos tecnoldgicos (TIC) para ensefiar. Este enfoque tecnolégico es esencial para fomentar

el interés hacia la lectura (Benalcazar, 2016).

La obra llevada a cabo por (Benalcazar , 2016) destacé un enfoque central de indagacion el
cual se relaciona directamente con una interaccion entre dos elementos fundamentales. Por un
lado, se encuentra el proceso de enseflanza y aprendizaje, considerado como la variable
independiente. Por otro lado, como variable dependiente, se encuentra la imperativa urgencia
de introducir alternativas relacionadas con la didactica y la docencia respaldadas por
herramientas tecnoldgicas. Estas estrategias tienen como objetivo principal abordar y superar

el bajo grado de comprension lectora que experimentan los alumnos.

Otro estudio o hallazgo, efectuado en Cuenca, nombrado “Elaboracién de una guia
metodoldgica para el uso de diversas herramientas de web 2.0, para mejorar la ortografia en
los nifios del 62 afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Checa, de la Parroquia
Checa, Cantén Cuenca, periodo Lectivo 2017- 2018”de (Agudo , 2018), la autora propone
alcanzar el objetivo de desarrollar diversas habilidades en sus entornos educativos,
centrandose especialmente en la mejora de las competencias en escritura y lectura. Estas
competencias se consideran fundamentales para facilitar la obtenciéon de saberes muy

relevantes y duraderos.

Para este trabajo, la autora empleé una metodologia que combina aspectos descriptivos y

propositivos. De esta forma no solo pudo conocer los indicios del problema sino también sus



afectaciones para ofrecer una propuesta intrigante para la incorporacién de herramientas de la
Web 2.0 con el propdsito de mejorar los enfoques de ensefianza. De igual forma la autora
(Agudo , 2018) subraya la necesidad de adoptar un nuevo paradigma educativo,
contemporaneo y avanzado, que transforma los roles tradicionales del maestro y los
estudiantes en concordancia con las demandas actuales de la sociedad y la educacion,

considerandolos como participantes activos en el proceso educativo.

Las investigaciones anteriores indican que la incorporacion de una Plataforma Virtual con
herramientas digitales interactivas es esencial en cualquier proceso educativo. Estas
herramientas no solo dinamizan las acciones y los métodos pedagdgicos y didacticos, sino que
también generan motivacién, despiertan el interés y tienen un impacto positivo en los
resultados académicos y escolares. Por lo tanto, la innovacidn en las estrategias de ensefianza y
aprendizaje es fundamental para los educadores en la sociedad actual, ya que esta es la forma

de contribuir a la mejora de la calidad de la educacion.

En América Latina, al igual que en nuestro pais, se estan produciendo transformaciones
similares. Argentina, en particular, se destaca por su interés en la integracion de la tecnologia
en el sistema educativo y la sociedad en general. Varios autores e investigadores han explorado
este tema, y en el estudio titulado "El desarrollo de la comprension lectora en el Nivel
Secundario a partir del uso del Software Cmap-Tools," el autor se propone describir el nivel de
comprensidn lectora de los estudiantes de secundaria y proponer una nueva estrategia
(Cmap-Tools) para erradicar el porcentaje bajo de comprension que se han identificado en sus

investigaciones (Zhagfiay y Ochoa, 2022).

La autora aborda un problema que se centra en la preocupacién constante de los docentes
al observar que sus estudiantes carecen de las habilidades necesarias para llevar a cabo una
lectura efectiva, que faculte su entendimiento de forma adecuada lo que estan leyendo vy, por
lo tanto, crear conciencia y formar una opinién sdlida sobre el contenido leido. Ademas, la
autora sugiere que el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en los
procesos de ensefianza y aprendizaje es de gran importancia debido a las ventajas que aporta
al crecimiento de habilidades en diferentes campos del saber, en particular en el dmbito del

lenguaje.

En México y Argentina, existe un interés por adoptar innovadoras formas para mejorar la
calidad de la ensefanza. En la investigacion de (Orozco y Garcia, 2017) titulado
"Autopercepcion de habilidades de aprendizaje en ambientes virtuales," se evallan los niveles

de habilidades de los estudiantes en areas como la comprensién lectora, el didlogo y la



aplicacion de tecnologia digital. Los resultados revelan que los estudiantes tienen una alta
percepcién de sus habilidades en lectura y escritura, lo que es un hallazgo significativo en la

investigacion (Duarte, 2020).

A pesar de estos descubrimientos, el estudio revela que los estudiantes no responden de la
misma manera cuando se les presentan tareas mas complejas, como leer y entender lecturas,

descifrar y crear esquemas, o formular y defender una tesis con argumentos sélidos.

Ademds, los estudiantes enfrentan dificultades al utilizar diversas tecnologias, lo que les
resulta complicado a la hora de comprender enunciados, generar argumentos y respaldar sus

ideas con razonamientos légicos.

En resumen, establecer una Plataforma Virtual para mejorar la comprensién lectora en el
proceso de ensefianza-aprendizaje es un objetivo que debe alcanzarse en un plazo corto. Esta
tarea representa un desafio significativo en el que los docentes, como actores clave en la
educacién, deben considerarlo no solo como una responsabilidad en el ambito educativo, sino
también como una demanda de la sociedad en general. En la actualidad, no hay actividad o

campo que no esté influenciado por el uso de herramientas de este tipo.
1.2. Proceso investigativo metodoldgico

El presente analisis se basa en un enfoque de investigacion mixto que integra aspectos
cualitativos y cuantitativos. Para Gémez (2015) esta fusién de metodologias permite tanto

exponer la problematica para identificar atributos particulares dentro del grupo investigado.

De esta forma el estudio se ha desarrollado siguiendo un enfoque de investigacién mixta. A
lo largo de la investigacion, se han aplicado procesos sistemdticos, empiricos y criticos que
involucraron la recopilacién y el anadlisis de datos tanto cuantitativos como cualitativos. Al
finalizar, se llevé a cabo una discusién integrada que permitié tener una vision amplia y un
mayor entendimiento sobre el tema para estudiar. La investigacidn abarco diferentes tipos
como son indagaciéon documental, por cuanto se realizd un reclutamiento de informacién de
libros, documentos relacionados con las herramientas pertinentes para el disefio de la

propuesta.

Por otro lado, la investigacién descriptiva tuvo como metas senalar los requerimientos
puntuales para fortalecer el entendimiento de lectura en los alumnos de 2do. Grado de EGB, de
la Escuela Alejandro Cardenas. Para finalizar la indagacion proyectiva permitié conocer las
fortalezas que debe tener el entorno virtual de aprendizaje, para cumplir con los objetivos

trazados en la indagacién.



Poblacién y muestra

Se tiene como muestra a 15 estudiantes de la Institucién Educativa Alejandro Cardenas de
segundo afio de Educacién General Bdsica. Por cuanto la poblacion se refiere a un grupo
especifico, restringido y facilmente identificable al cual se orientara la seleccién precisa de una
muestra. Las caracteristicas y criterios que deben cumplir los elementos de esta muestra

estaran previamente establecidos.
Métodos, técnicas e instrumentos

En el abordaje de la tematica "Entorno virtual de Aprendizaje 4.0 para el fortalecimiento de

la Comprensién Lectora de Segundo Grado de Educacidon General Basica ", se emplearan
diversos métodos, técnicas e instrumentos para lograr una evaluacidn exhaustiva y efectiva.

Entre los métodos seleccionados, se destacan el Inductivo y Deductivo.

El método Inductivo. permite a los investigadores observar patrones, tendencias y
relaciones en los datos recopilados. A partir de estas observaciones, pueden generar hipétesis
preliminares, derivando conclusiones generales sobre el impacto de las herramientas 4.0 en la

comprension lectora de los estudiantes.

El método Deductivo. El método deductivo permite a los investigadores enfocarse en
pruebas especificas que son relevantes para la hipotesis, por ende, se empleara para establecer
premisas tedricas sobre como estas herramientas 4.0 pueden influir en la mejora de las

habilidades lectoras, y luego aplicarlas en la interpretacion de los resultados obtenidos.
Técnica e instrumento

En cuanto a las técnicas, se empleard la encuesta, la cual permite recolectar datos que se
utiliza para obtener informacidn y opiniones de un grupo de personas, generalmente llamadas

encuestados o participantes.
La encuesta gozard de los siguientes componentes:

® Seaplicard a 15 alumnos de 2do. Grado de la Educacién General Basica.
e Serdandnima.
® Se estructurard por 9 preguntas que estan relacionadas con el sitio web para

aprender 4.0 para el fortalecimiento de la lectura.



Estos métodos, técnicas e instrumentos se seleccionaron con el propdsito de obtener un
panorama integral de cémo las herramientas 4.0 en un entorno virtual impactan en la
comprensién lectora de los estudiantes de 2do. Grado de la Educacién General Basica,
permitiendo recopilar datos cuantitativos y cualitativos que enriquezcan la evaluacion de esta

innovadora propuesta educativa.

1.3. Analisis de resultados

La etapa de analisis de resultados emerge como un momento crucial en la investigacion
sobre el impacto del EVA con tecnologia 4.0 en el fortalecimiento de la comprensidn lectora en
los estudiantes de 2do. Grado de la Educacién General Basica. En esta fase, se desvelaran las
conexiones y patrones emergentes derivados de la interaccién entre los alumnos y las
herramientas tecnoldgicas, permitiendo una evaluacién profunda de los logros y desafios en el

proceso de ensefianza.

Primera pregunta

1.- éCrees que entre los problemas que se dan al momento de fortalecer la compresién
lectora es que no comprendes y pierdes el interés?

Figura 1.

Primera pregunta
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Fuente: Elaboracion propia.

Estos resultados comprueban la situacidon problematica planteada en la investigacion, por
cuanto se tiene que el 87% de los estudiantes sienten que enfrentan problemas al fortalecer su
comprension lectora debido a que no entienden lo que leen y se aburren rdpidamente. Por
otro lado, una minoria relativamente pequefia (alrededor del 13% de los encuestados) no

perciben estos problemas.

Este analisis revela una preocupacidon comun entre los estudiantes sobre las dificultades en

la comprensidn lectora y cdmo estas dificultades pueden influir en su nivel de interés y



compromiso con el material de lectura. Por ende, se debe utilizar estos resultados para
desarrollar estrategias que aborden estas preocupaciones y ayuden a los alumnos a mejorar su

comprension lectora de una manera mas efectiva y atractiva.

Segunda pregunta

2.- ¢iConsideras que seria fundamental incorporar dindmicas y actividades ludicas para
fortalecer la compresién lectora?

Figura 2.
segunda pt‘egunta

H5 MENo

Fuente: Elaboracidn propia.

Alrededor del 73% de los encuestados, creen que seria beneficioso incorporar dindmicas y
juegos educativos en las clases como una forma de mejorar la comprension lectora. Por otro
lado, una minoria (aproximadamente el 27% de los encuestados) no comparte la misma

opinién y no considera que estas estrategias sean necesarias.

Este andlisis sugiere que existe un respaldo significativo por parte de los estudiantes hacia la
idea de implementar dindmicas y juegos educativos en el aula para abordar la comprensién
lectora. Los resultados también pueden indicar que los estudiantes perciben el valor de
enfoques mas interactivos y participativos para abordar la lectura y mejorar su comprension.
Esta informacion se debe tener en cuenta para la incorporacién de estas estrategias en su
enfoque pedagdgico y adaptar sus métodos de ensefianza para satisfacer las preferencias y

necesidades de sus estudiantes.

Tercera pregunta
3.- éEl procedimiento de lectura surge de forma veloz o tardia?

Figura 3.
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tercera pregunta

B REapida M Lenta

Fuente: Elaboracion propia.

Segun estos resultados, la mayoria de los estudiantes encuestados (aproximadamente el
67% de los encuestados) sienten que los procedimientos de lectura en clases surgen de forma
veloz. Por otro lado, una proporcion menor de estudiantes (aproximadamente el 33% de los

encuestados) perciben que los procesos de lectura son mas lentos.

Este analisis sugiere que la mayoria de los estudiantes sienten que la velocidad de los
procedimientos de lectura en las aulas es adecuada y agil. Sin embargo, es importante
considerar que la percepcién de la velocidad puede variar segln la complejidad del material de

lectura, la familiaridad con el tema y otros factores individuales.

Cuarta pregunta
4 i Consideras que las lecturas que se imparten en el salén de estudio son motivadoras?
Figura 4.

Cuarta pregunta

&

W5 MNo MTalvez

Fuente: Elaboracidn propia.

Estos resultados demuestran que la mayoria de los estudiantes encuestados

(aproximadamente el 80% de los encuestados) encuentran que la lectura que se presenta en
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clases es incentivadora. Sin embargo, también hay una pequefia proporcién que no comparte
esta opinion. Los dos estudiantes que respondieron "tal vez" podrian estar indecisos o sentir

que la motivacién varia segun el contenido especifico de lectura o las circunstancias.

Es importante tener en cuenta que la motivacidn para la lectura puede ser influenciada por
varios factores, como el interés en el tema, la relevancia personal, la forma en que se presenta
el material y la dindmica de la clase. Se deben considerar estos resultados para evaluar la
efectividad de sus métodos de ensefianza y encontrar formas de hacer que la lectura en clases

sea mas motivadora y atractiva para todos los estudiantes.

Quinta pregunta

5 ¢éCdébmo lalectura favorece el aprendizaje?
Figura 5.

Quinta pregunta

B Aumentala comprension M Atencion Observacion

Fuente: Elaboracidn propia.

La mayoria de los estudiantes (el 40% de los encuestados) opinan que la lectura beneficia el
aprendizaje al aumentar la comprensién. Esto sugiere que los estudiantes perciben que la
lectura profundiza su comprension de los conceptos y el contenido, lo que a su vez puede

facilitar la retencién y el uso efectivo de la informacion.

Una cantidad significativa de estudiantes (casi el 47% de los encuestados) considera que la
lectura ayuda al aprendizaje al mejorar la atencién. Esto indica que los estudiantes ven la
lectura como una herramienta para centrar su enfoque en el material y, por lo tanto, aumentar

su capacidad para absorber la informacion.

Una minoria de estudiantes (alrededor del 13% de los encuestados) mencioné que la
lectura favorece la observacion. Esto podria interpretarse como una percepcion de que la

lectura permite la identificacion y comprensidn de detalles y matices en el contenido.
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En general, estos resultados reflejan como los estudiantes reconocen distintas formas en las
que la lectura impacta positivamente en su proceso de aprendizaje. Estas percepciones pueden
ser valiosas para considerar cdmo integrar estrategias de lectura efectivas para mejorar la

comprension, la atencion y la observacién en el aula.

Sexta pregunta
6 ¢Como influye la lectura en los estudiantes?
Figura 6.

Séxta pregunta

M Creacion de conocimiento M Fortalece concentracion Alimenta imaginacidn

Fuente: Elaboracion propia.

Un grupo de estudiantes (alrededor del 27% de los encuestados) considera que la lectura
alimenta su imaginacion. Esto sugiere que los estudiantes perciben que la exposicién a
diferentes historias y conceptos en la lectura despierta su creatividad y capacidad para

visualizar escenarios y mundos imaginarios.

Otro grupo de estudiantes (aproximadamente el 33% de los encuestados) opina que la
lectura fortalece su concentracién. Esto indica que los estudiantes ven la lectura como una
actividad que requiere atencién y enfoque, lo que puede ayudarles a desarrollar habilidades de

concentracion Utiles en otras areas de su vida.

La mayoria de los estudiantes (el 40% de los encuestados) menciona que la lectura favorece
la creacidn de contenido. Esto indica que los estudiantes sienten que la lectura les proporciona
ideas, informacién y perspectivas que pueden utilizar para generar su propio contenido

creativo, ya sea en escritura, arte u otras formas de expresion.

En conjunto, estos resultados resaltan cdémo los estudiantes perciben una serie de

beneficios emocionales, cognitivos y creativos al participar en la lectura. Esta informacién es
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valiosa para los educadores y para promover el valor de la lectura en el desarrollo integral de
los estudiantes.

Séptima pregunta

7. ¢éConsideras que los procedimientos de lectura en clase son rdpidos?

Figura 7.

Séptima pregunta

mS MENo

Fuente: Elaboracion propia.

Estos resultados indican que la mayoria de los estudiantes encuestados (aproximadamente
el 60% de los encuestados) sienten que los procedimientos de lectura en clases no son rapidos.
Por otro lado, una minoria (aproximadamente el 40% de los encuestados) opina que si son

rapidos.

Este andlisis sugiere que existe una divisién en la percepcion de la velocidad de los procesos
de lectura en clases entre los estudiantes. Algunos pueden sentir que los procesos de lectura
son llevados a cabo a un ritmo rapido, mientras que otros pueden percibir que son mas lentos.
Esta diversidad en la percepcién podria estar influenciada por factores como la complejidad del

contenido, la metodologia del profesor y las preferencias individuales de los estudiantes.

Octava Pregunta

8. ¢Consideras que las dindmicas educativas son pertinentes para fortalecer el
entendimiento de las lecturas?

Figura 8.
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Octava pregunta

HS HENo

Fuente: Elaboracion propia.

Estos resultados indican que existe una divisién en la opinién de los estudiantes sobre la
necesidad de aplicar dindmicas y juegos educativos para fortalecer la comprension lectora en
clase. Una cantidad ligeramente mayor de estudiantes (alrededor del 53% de los encuestados)
cree que si serian necesarios, mientras que una proporcion menor (alrededor del 47% de los

encuestados) opina que no serian necesarios.

Este andlisis refleja una diversidad de opiniones en cuanto a las estrategias pedagdgicas que
podrian utilizarse para mejorar la comprensién lectora. Se deben considerar estos resultados al
planificar sus enfoques de ensefianza, tratando de equilibrar las preferencias de los estudiantes
con las estrategias que han demostrado ser efectivas en el fortalecimiento de la comprension

lectora.
Novena Pregunta

9. ¢Consideras que un inconveniente en la comprensidn lectora es la ausencia de
concentraciéon?

Figura 9.

15



Novena pregunta

B5] HENo

Fuente: Elaboracion propia.

Estos resultados indican que todos los estudiantes encuestados (100% de los encuestados)
creen que la falta de concentracion es un problema que experimentan al leer. Este resultado
resalta la percepcién generalizada de que la falta de concentracién puede ser un obstaculo

significativo al leer y comprender textos.

La falta de concentracion puede ser causada por diversas razones, como distracciones
externas, fatiga, falta de interés en el contenido, entre otros factores. Se debe tener en cuenta
esta informacidn al desarrollar estrategias para ayudar a los alumnos a desarrollar su capacidad

de concentracién durante la lectura y brindarles herramientas para enfrentar este desafio.

CAPITULO II: PROPUESTA

2.1 Fundamentos tedricos aplicados

La fundamentacidon de la propuesta "Entorno Virtual de Aprendizaje con Herramientas 4.0
para el fortalecimiento de la Comprensidn Lectora en los Estudiantes de 2do. Grado de la
Educacidon General Basica" se basa en el reconocimiento de la importancia critica de la
comprension lectora en el desarrollo educativo y personal de los estudiantes de segundo
grado. La capacidad de comprender y analizar textos es fundamental para su éxito académico y

futuro aprendizaje a medida que avanzan en su trayectoria educativa.

En la actualidad, el entorno educativo estd experimentando una transformacion significativa
debido a la integracién de tecnologias avanzadas, conocidas como herramientas 4.0. Estas
herramientas engloban soluciones digitales innovadoras que permiten la interaccion y
participacién de los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Ademas, proporcionan la
oportunidad de personalizar la educacidn, adaptando los recursos y el ritmo de ensefianza a las

necesidades individuales de cada estudiante.
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El segundo grado de la Educacion General Basica es una etapa crucial en la adquisicion de
habilidades de lectura y comprensién. Sin embargo, algunos estudiantes pueden enfrentar
dificultades para comprender textos de manera efectiva, lo que puede impactar negativamente
su rendimiento académico y su autoconfianza. La propuesta se origina en virtud de los
resultados emanados por la encuesta realizada a 15 estudiantes en donde se comprueba la
necesidad de abordar estas dificultades y maximizar el potencial de aprendizaje de los

estudiantes.

En este orden de ideas para Carillo (2018) El entorno virtual permite adaptar el contenido y
la metodologia a las necesidades individuales de cada estudiante. Al analizar el progreso y las
areas de mejora de cada estudiante, el sistema puede ofrecer actividades y recursos
especificos que se alineen con su nivel de habilidad y estilo de aprendizaje, facilitando asi la

comprension y retencion de la lectura.

El entorno virtual de aprendizaje propuesto se basa en el entendimiento de que las
herramientas 4.0 pueden mejorar significativamente la calidad de la educacién. Al combinar
elementos interactivos, multimedia y adaptativos, se busca crear un ambiente de aprendizaje
enriquecedor y estimulante para los estudiantes de segundo grado. La interacciéon con
contenido digital, juegos educativos y recursos multimedia no solo puede aumentar su interés

en la lectura, sino también fomentar su comprensidn, retencion y aplicacion de los conceptos.

De esta forma la propuesta se fundamenta en la necesidad de mejorar la comprensién
lectora de los estudiantes de segundo grado a través de un entorno virtual de aprendizaje que
aproveche las herramientas 4.0. Al hacerlo, se aspira a brindar una experiencia educativa mds
efectiva, personalizada y atractiva que contribuya al desarrollo integral de los estudiantes en

esta etapa crucial de su educacién.

2.2. Descripcion de la propuesta

a. Estructura general

La iniciativa se concentra en la creacidon de un entorno virtual con herramientas 4.0
destinado a fortalecer la comprension lectora en estudiantes de Segundo Grado de
Educacidon General Basica. Este proyecto tiene como finalidad primordial mejorar las
habilidades de comprensién lectora en los estudiantes a través de un enfoque educativo
innovador. Para lograr este propdsito, se aplicard el método (ERCA) que trata sobre la
fusidn de la experiencia, la parte reflexiva y contextualizada complementada con enfoques

constructivistas y cognitivistas. Se empleara también la estrategia de "clase invertida",
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donde los estudiantes podran aprender a su propio ritmo y participar activamente en su
proceso de aprendizaje.

La propuesta surge como respuesta a la necesidad identificada en el &mbito educativo
de fortalecer la comprensién lectora en los alumnos de 2 de EGB. La encuesta efectuada
evidencio el interés y la disposicion de los estudiantes por utilizar herramientas en linea
para el aprendizaje. Ademas, se reconoce la importancia de la tecnologia como un recurso
valioso para el fomento de habilidades clave en el siglo XXI.

Con esta propuesta, buscamos no solo elevar los niveles de comprension lectora en los
estudiantes de Segundo Grado, sino también empoderarlos en su proceso de aprendizaje a
través de un entorno virtual moderno y atractivo. La difusién y promocién de esta iniciativa
se llevara a cabo mediante videos para fortalecer la comprension lectora, por cuanto es
una forma efectiva de transmitir conceptos clave de manera visual y atractiva.

Figura 10.

Fuente: Elaboracidn propia

Este estudio se lleva a cabo siguiendo la metodologia de fortalecimiento de la
comprension lectora, que tiene como objetivo fortalecer las destrezas de lectura de los
participantes a través de enfoques interactivos y autodirigidos. Es en este sentido que se
establece un entorno virtual de aprendizaje estructurado en tres secciones principales,
introduccion, exploracién de contenido y cierre, tal como se muestra en el diagrama
ilustrativo.

Figura 11.

18



lenveniao a |oss

Educa

-Presentacion.

-objetivos.

- Uso de la plataforma

Videos educativos

-Nivel 1 cuento
contacto
didactico

Fuente: Elaboracidn propia
b. Explicacion del aporte
Bloque inicio

En este apartado, ofreceremos una vision detallada del disefio de la pagina web y sus
componentes relacionados con el fortalecimiento de la comprension lectora. La seccion
"Introduccion” engloba un mensaje cordial de bienvenida, la presentacidon del enfoque

educativo, y la presentacion de objetivos del sitio web.

Figura 12.
Pdgina inicio de la pdgina web.

CHA

Presentacion Autor

Saludos bignvenidos a mi paging web ‘ s g o % A

et @ 69 X ‘N <0 Cayambe.-Ecuador

K e o8 sy el Ctat B, (A

o1 e G M 0 274 Wi ' Roceuetendependenc

0197 o1 cdod e Ok, g 34 . Sy : 9;%;3 ltiz

Abogado ol Trbues y Aot e 0 GlmmCayrnbe9 1 Y S Pecio] Cayante 0967666512

Repubica del Ecuadar, Aparta de mi vocaion por

s beyes, PO CONGCImMNS 0 (OCNCA +

Ausimenty ey Cuwndy - eludol Agencia Naoinalde OPauvP,neﬂodr;uez o

averstros 0 U Unviesidsd tesel « Outo, I Tréao Capante “c', LaCatera - : f ai
H&%&ﬁum )

Combinaciones detecs Do it 008 ondcoms S Womw el

& 4 Paza nercltrl o contacto
L C mbe

2fam

%

t —_—
e

4 Awcar,;
care,

4

I eln24846918avisrale eduec

Donde proximaments teodrt ni Maestrd en

Edcacin mencidn Gestén del  Aprendean
Medlado por Tic

Bloque de contenido
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En el nivel 1 de cuento didactico se situa el andlisis del cuento, permitiendo a los
estudiantes explorar, cuestionar y evaluar sus percepciones mientras derivan significados
personales de sus lecturas. Integrando imagenes, el programa fomenta la interpretacién
visual. En esta unidad se encuentran actividades reflexivas, preguntas vy
conceptualizaciones que motivan al lector. Los estudiantes se sumergen en la reflexion
critica, promoviendo habilidades analiticas y la formacion de opiniones fundamentadas.
Esta inmersion enriquece la experiencia de la lectura, empoderando a los estudiantes para
aplicar estas habilidades en su camino hacia una comprensién lectora mas profunda y
significativa.

Figura 13.
Bloque de Contenidos
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En el nivel 1 de cuento didactico se situa el analisis del cuento, permitiendo a los
estudiantes explorar, cuestionar y evaluar sus percepciones mientras derivan significados
personales de sus lecturas. Integrando imagenes, el programa fomenta la interpretacion
visual. En esta unidad se encuentran actividades reflexivas, preguntas vy
conceptualizaciones que motivan al lector. Los estudiantes se sumergen en la reflexion
critica, promoviendo habilidades analiticas y la formacién de opiniones fundamentadas.
Esta inmersion enriquece la experiencia de la lectura, empoderando a los estudiantes para
aplicar estas habilidades en su camino hacia una comprension lectora mas profunda vy

significativa.
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Nivel 1 Cuento Didactico

LECTURA DE IMAGENES

i

O IRIT B 2t £as 154 54 SO B L5 ¥ Ls Forns B0 St D0

REFLEXION

Preguntas - Preguntonas

icuanto sabesssss!

Conceptualizacion

A o=

Comprension del cusnto ~ Oué entendiste” - SACA TU MEJOR
PUNTAJE "EN LA SIGUIENTES SOPA DE LETRAS™

21



Sopa de letras
Caperucita Roja

Aplhicacion

lrrprirme v pirmnta el personaje persomnal

El sitio web fue creado para fortalecer la comprensidn lectora en estudiantes de
Segundo de EGB que incorpora un nivel denominado "Cuento Didactico". Este nivel esta
disefiado para brindar una experiencia enriquecedora por medio del empleo de una
metodologia estructurada en Experiencia, Reflexién, Conceptualizacién y Aplicacion
(ERCA), centrada en la resolucidon de problemas y la aplicacidn practica de los conceptos.

Aqui se detalla el funcionamiento y empleo de cada componente:

Experiencia: Los estudiantes se introducen en la historia del cuento didactico, inmersos
en su contexto y trama. A través de una narrativa atractiva, se presentan conceptos clave y

situaciones relevantes que captan su interés.

Reflexion: Después de experimentar la historia, los estudiantes son guiados hacia una
reflexion sobre los eventos, personajes y temas abordados en el cuento. Pueden ser

motivados a compartir sus impresiones iniciales y a considerar posibles interpretaciones.

Preguntas: Se plantean preguntas que desafian a los estudiantes a profundizar en la
historia. Estas preguntas pueden abarcar aspectos como los motivos de los personajes, las
decisiones tomadas o las lecciones transmitidas. Esto fomenta el anadlisis critico y la

busqueda de significados mas alla de la superficie.
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Conceptualizacion: Se presentan conceptos clave relacionados con el cuento. Esto
incluye definiciones de términos relevantes o explicaciones de temas especificos
abordados en la historia. Los estudiantes construyen una base sélida de comprension

conceptual.

Aplicacidén: Los estudiantes son desafiados a aplicar los conceptos e ideas aprendidos
en casos practicos y escenarios similares a situaciones de la vida real. Esto promueve la

transferencia de conocimiento y habilidades adquiridas a contextos diferentes.
c. Estrategias y/o técnicas

En la creacidn de este sitio digital para fortalecer la comprensién lectora en estudiantes de
Segundo de EGB, se aplicaron diversas estrategias y técnicas educativas para garantizar su

eficacia y beneficio. Estas estrategias incluyeron:

Disefio Interactivo e Inmersivo: Se disefié una interfaz interactiva y atractiva que involucra a
los estudiantes en la historia. Elementos visuales y multimedia se utilizaron para captar la

atencion y mejorar la experiencia de lectura.

Estructura Basada en ERCA: La metodologia Experiencia, Reflexidon, Preguntas,
Conceptualizacidn y Aplicacion (ERCA) se integro en el disefio. Cada etapa se pensé para guiar a
los estudiantes a través de una comprension profunda y activa de la historia. De esta forma el

sitio web contiene lo siguiente:

Preguntas Reflexivas: Se generaron preguntas especificas que impulsan a los estudiantes a
pensar criticamente sobre los elementos del cuento. Estas preguntas estimulan el andlisis y la

interpretacion personal, promoviendo una comprensién mas profunda.

Aplicacion Practica: Se disefiaron actividades practicas donde los estudiantes aplican los
conceptos aprendidos en situaciones de la vida real. Esto refuerza la comprension y demuestra

la utilidad practica de lo aprendido.

Adaptabilidad y Autonomia: La estructura faculta a los alumnos avanzar a su propio ritmo y
profundizar en dreas de interés. Esto fomenta la autonomia y la participacién en el proceso de

aprendizaje.

Diversidad de Recursos: Se incluyeron elementos multimedia como imagenes, videos o
ejemplos concretos para enriquecer la experiencia de aprendizaje y adaptarse a diferentes

estilos de aprendizaje. Se incluyeron evaluaciones y ejercicios que permiten a los estudiantes
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aplicar y demostrar sus habilidades de comprensién lectora y analisis. Estas evaluaciones

informan tanto a los estudiantes como a los educadores sobre el progreso.

La combinacidon de estas estrategias y técnicas ha dado como resultado un producto
educativo integral que promueve una comprension profunda y activa de los cuentos didacticos,

potenciando asi las habilidades de comprensidn lectora de los estudiantes.

2.3. Validacion de la propuesta

Los 5 educadores consultados consideran que es un sitio web interactivo, pero sobre todo
novedoso para mantener el interés de los nifios en el proceso de aprendizaje, todos los
profesionales sostuvieron que la aplicacion de la propuesta es factible, ya que se dirige a una
necesidad educativa crucial, como lo es la mejora de la comprensién lectora en nifios de
segundo grado de educacion basica. Dado que la propuesta se presenta en formato de sitio
web interactivo, puede ser facilmente accesible tanto en el entorno escolar como en el hogar.
A su vez todos los profesionales consideraron que la propuesta es pertinente por que se alinea
con las tendencias actuales de la educacién, que buscan incorporar la tecnologia de manera
efectiva en el aprendizaje. De esta forma los profesionales en esta rama han expresado los
siguientes resultados.

Figura 14.
Valoracidn de especialistas

Valoracion de especialistas

Novedosa factible Aplicable Pertinente
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Fuente: Elaboracién propia.
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2.4. Matriz de articulacion de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.
Tabla 1.
Matriz de articulacion
EJES O PARTES SUSTENTO
PRINCIPALES TEORICO
Experiencia | Conocimiento
previo del nifio.
Reflexion Capacidad de
analizar los

procesos de
pensamiento y

forma de aprender

SUSTENTO

METODOLOGICO
Investigacion
Documental: Revision
de estudios y teorias
sobre la comprension
lectora, identificando
estrategias efectivas y

enfoques pedagdgicos.

Encuestas:

Recopilacion de
opiniones y
percepciones de
docentes, estudiantes
y padres sobre los

ESTRATEGIAS /
TECNICAS

Lectura de imagenes

Preguntas preguntonas.
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DESCRIPCION DE
RESULTADOS
Mayor entendimiento del

contenido del texto.

Desarrollo de

pensamiento critico.

INSTRUMENTOS
APLICADOS

Cuento “Caperucita Roja”

Cuestionario de preguntas

sobre el cuento



Conceptualizaci | Conceptos valiosos

on del aprendizaje,
promoviendo
deductiva e
inductivamente

mediante teorias

Aplicacion Los estudiantes
aplican los
conceptos e ideas
en casos practicos,
es decir aplican las
destrezas

adquiridas

Fuente: Elaboracion propia

desafios de la
comprension lectora.
Pruebas de Saca tu mejor puntaje
Comprension Lectora: | "en lasiguiente sopa de
Evaluacién de letras"
habilidades actuales de
comprension lectora
de los estudiantes
mediante pruebas
estandarizadas.

Disefio de

Imprime y pinta el

Intervencion: personaje personal
Desarrollo de un

programa estructurado

de mejora de la

comprension lectora.
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Mayor comprension del

cuento.

Aplicacidon de destrezas.

Juego “sopa de letras”

Desarrollo de creatividad



CONCLUSIONES

A continuaciodn, se presentan las conclusiones derivadas de los objetivos especificos del
proyecto de titulacidn, que se centra en diseiar un espacio virtual para aprender con
herramientas 4.0 para fortalecer la comprension lectora en los alumnos de 22 de (EGB) de la

Escuela Alejandro Cardenas durante el periodo lectivo 2022-2023:

Se diagnosticd que los estudiantes de segundo de basica de la institucidon Alejandro
Cérdenas, en su mayoria tienen dificultades para tener una comprension lectora, por cuanto
pierden el desinterés por el texto al no entender su contenido, de esta forma se pudo concluir
gue es necesario la implementacidn de una solucidon pedagdgica que fortalezca la comprensién

lectora de todos los alumnos.

La fundamentacién pedagdgica y tecnoldgica del espacio virtual de aprendizaje con
herramientas 4.0 permitio establecer una base sélida para el disefio y la implementacion del
entorno. Se identificaron enfoques pedagdgicos que se alinean con los requerimientos y
particularidades de los alumnos de segundo grado, asi como las herramientas tecnoldgicas 4.0

mas adecuadas para enriquecer el proceso de la comprension lectora.

La determinacidn de los componentes clave del espacio online para aprender con
tecnologia 4.0 para la comprensidn lectora demostré que la interaccién multimedia, la
gamificacidn y la adaptabilidad a diferentes estilos de aprendizaje son esenciales para la

efectividad del entorno.

La valoracion por criterios de especialistas validd la idoneidad del entorno virtual de
aprendizaje propuesto. Los especialistas en pedagogia y tecnologia educativa reconocieron la
coherencia entre la fundamentacion tedrica y la implementacidn practica del entorno. Ademds,
el andlisis de los especialistas destaco la adaptacion del entorno a las necesidades y

caracteristicas especificas de los alumnos de EGB.

El proyecto de maestria logré disefiar un sitio web con herramientas 4.0 que se presenta
como una solucion pedagdgica y tecnoldgica valiosa para fortalecer la comprension lectora en
los estudiantes de 22 de EGB en la Escuela Alejandro Cardenas. La planificacidon, componentes y
validacién del entorno reflejan un enfoque integral y coherente en la busqueda de mejorar la

calidad educativa y el desarrollo de habilidades en los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que el contenido y las actividades del entorno virtual sean adaptables a
diferentes niveles de habilidad y estilos de aprendizaje. Proporcionar opciones para que los
estudiantes exploren y practiquen a su propio ritmo puede mejorar la participacién y el

aprendizaje individualizado.

Se recomienda que se disefien sesiones de capacitacion para los docentes que utilizaran el
entorno virtual. Esto permitira que los educadores comprendan plenamente las herramientas
4.0, cémo integrarlas eficazmente en su ensefianza y cdmo monitorear el progreso de los

estudiantes de manera adecuada.

Se recomienda que el contenido y las actividades del entorno virtual estén alineados con los
objetivos y estandares curriculares establecidos para la comprensién lectora en segundo grado.
La integracion efectiva en el plan de estudios garantizara que el entorno sea relevante y

contribuya al logro de los objetivos educativos.

Se recomienda que se implementen sistemas de evaluacién dentro del entorno virtual que
permitan a los alumnos recibir retroalimentacién oportuna acerca su progreso en la
comprension lectora. Esto puede motivar a los estudiantes a mejorar y permitir a los

educadores realizar ajustes segun las necesidades identificadas.

Se recomienda que se comunique a los padres la implementacién del entorno virtual y
cémo pueden apoyar el proceso de aprendizaje en casa. Proporcionar orientacion sobre cémo
los padres pueden involucrarse y cdmo monitorear el progreso de sus hijos en el entorno, lo

que fomentard una colaboracién mas efectiva entre la escuela y el hogar.
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ANEXOS

ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA A ESTUDIANTES DE SEGUNDO BGU

ENCUESTA

COMPRESION LECTORS

L& SGUIENTE ENCUESTA E5 ANCMNINS, TE INVTTAMOS & REEPORDER CON
SIKCERIDAD. MARCAR 1IHA X

1.

2 Crees gque entre los problemas gue s= dam al momento: de Sortalecer la
compresion leciora &5 que mo entiendss y be sbarre promeo?

=i 3
Me [

£Cre=s que las dindmicas, asi como los juegos educativos seran necesarias
aplicar =n clases parz fortalecer |2 compresion l=ctora?

T
Mo |:|

ilos procescs de lectura 5= dam =n clases =5 de manera rapida o l=nka?

Fanids [
Lemnis —1

zla lesturs gue s da =n cdases cre=n que son motivadoras?

= 1
Mo 1
Talw=z []

oo o lecturs fovorecs ol sorendizeje?

Eiumeris |3 comor=n=:n |:|
Cimmprasice ]

sComa influye |z lecbora =n los estudiante=s?

Crascicn del conos rmissin E
Foralece |8 conceminecion
Aliments Iz imaginacicn 1
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. jLos procesos de lectura se dan en clases es de manera rapida o lenta?

5[]
o []

. jCrees que las dindmicas, asi como los juegos educativos serian necesarias
aplicar en clases para fortalecer la compresion lectora?

i ]
e []

i Crees que entre los problemas que se dan al momento de leer es que se da por la
falta de concentracion?

g [
o [
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