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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

En la Declaracion Universal de Derechos Humanos de 1948, se declara a “la educacién como un
derecho fundamental” (UNESCO, UNESCO. org, 2021), siendo la Declaracion de Salamanca quien destaque

la importancia de educar a personas con discapacidad,

De acuerdo a datos de la UNESCO (UNESCO, 2023) “se tiene los datos sobre las cifras de
matriculacién escolar para nifios con discapacidad son escasos. Sin embargo, se sabe que hay entre 93y 150
millones de nifios que viven con una discapacidad” y, en el informe Generacion del aprendizaje se destaca
gue “en los paises de rentas medias y bajas el nUmero de nifios con discapacidad que no van a la escuela
alcanza los 33 millones”. (Grant Lewis, 2019). Se debe tomar en cuenta a los nifilos con necesidades
educativas especificas porque tienen pocas probabilidades para culminar sus estudios sean estos a nivel de

la primaria, secundaria o estudios de nivel superior

En la actualidad, las instituciones educativas estan trabajando bajo el concepto de necesidades
educativas especificas para ser tratadas en las aulas, y es necesario aplicarlo, para ayudar a los alumnos que

tienen estas necesidades educativas.

En el Ecuador, existen alrededor de 42 800 estudiantes que presentan alguna necesidad educativa
especificas, de acuerdo con datos obtenidos del CONADIS (2016), los cuales se encuentran matriculados al

Sistema Educativo Nacional (SEN) con ofertas ordinarias y extraordinarias.

Del valor total de estudiantes con necesidades educativas, 18 921 son alumnos con alguna
discapacidad, el 43 % asiste a unidades educativas especializadas; el 54 % estan en unidades educativas de
educacioén ordinaria; y el 3 % se encuentran en unidades educativas con educacién popular permanente. El

IM

informe entregado por el “Consejo Nacional para la Igualdad de Discapacidades”, (CONADIS) informa que
del total de la poblacién con discapacidad intelectual atendida en el SEN, 56 % son alumnos con discapacidad
intelectual; 22 % posee discapacidad fisica; 12 % padece discapacidad auditiva; 5 %, tiene discapacidad visual;
3 %, presenta discapacidad psicosocial; y 2 % discapacidad de lenguaje. Esta poblacidon de estudiantes con
necesidades educativas especificas, son tratados por personal no calificado, con limitada evaluacién docente,

poco uso de TIC para dar atencidn especializada a los estudiantes con discapacidad.
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Estos antecedentes, aumentan las dificultades para la ensefianza y aprendizaje de ciencias exactas,
obteniendo un bajo resultado de aprendizaje si se compara con los alumnos que no presentan estas
necesidades educativas. Es de suma importancia generar investigaciones que ayuden al analisis de estos
estudiantes con necesidades para que puedan aprender diferentes temas de fisica, usando actividades

alternas a las del curriculo tradicional.

Segun el acuerdo 295-13 del Ministerio de Educacion del Ecuador (MINEDUC) se manifiesta: “Expedir
la Normativa referente a la atencion de los estudiantes con necesidades educativas especiales en
establecimientos con educacién ordinaria o en instituciones educativas especializadas” (Educacion, 2013),
este convenio trata de regular la atencién para los estudiantes con Necesidades Educativas Especificas y

garantizar la inclusion en la educacion.

El Ministerio de Educacién garantizara la inclusién educativa mediante la entrega de cupos para la
educacién regular para personas con discapacidades educativas en instituciones de educacion particular,
fiscal y fiscomisional, lugares que deben dar garantia al derecho de la educacidn, pero los docentes no estan
capacitados para este cambio, porque el grado de atencién en los métodos de aprendizaje deben estar
enfocados a este grupo prioritario de estudiantes, es por esta razén que una educacién integral se presenta
como una forma de enfrentar esta realidad, buscando las mejores alternativas de apoyo con estrategias
para el aprendizaje de fisica en el tema de cinemdtica, mediante la incorporacién de varios
recursos educativos que se integren con la tecnologia, y deben estar dirigidos al contenido del curriculo
nacional, estas herramientas tecnoldgicas son reusables para el docente y se adaptan a las necesidades de

cada alumno.

El presente proyecto de investigacion se realiza en la Unidad Educativa Republica Federal Suiza,
ubicada en la Parroquia de Calderdn, de la ciudad de Quito, Provincia de Pichincha. Siendo una institucion
de cardcter particular, y siguiendo con su eslogan “Educacién de calidad, es nuestro compromiso”, presenta
una propuesta educativa de formacién integral, dando realce a los valores éticos y morales, y trabajando
durante 25 afios en la parroquia en beneficio de la comunidad, contado con 290 estudiantes y 23 docentes
en las 4 areas: Inicial, basica elemental, basica media y bachillerato, cuenta con 54 estudiantes de
bachillerato general unificado se presentan casos con de estudiantes con NEE, a los cuales se les dificulta

el aprendizaje de Fisica y Matematica.



El area de conocimiento que abarca el presente proyecto es la Fisica, y segun la Real Academia de la
Lengua lo define como: “es la ciencia que estudia las propiedades de la materia y de la energia, y las
relaciones entre ambas, relacidn existente entre las fuerzas que acttan sobre un cuerpo y los efectos que se
producirdn sobre el movimiento de ese cuerpo. Y de una manera mads especifica sobre las tres leyes

fundamentales de la Dindmica, establecidas por Isaac Newton”.

Problema de investigacion

En la Unidad Educativa Republica Federal Suiza, optd en emplear un Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA) para complementar las ensefianzas de Cinematica en los estudiantes con necesidades educativas
especificas; cuando se declard la Emergencia Sanitaria a nivel nacional, el 12 de marzo del 2020, se dio la
orden de suspender las clases presenciales en todo el pais, la Ministra de Educacién, en rueda de prensa
manifestd que se “habilitard desde el lunes una plataforma digital para dar apoyo pedagdgico a los
estudiantes que lo necesitan” (Hora, 2020), por este motivo se necesita el apoyo para que los alumnos
estimulen actividades para un trabajo independiente, flexibles e innovador, mediante la implementacién de
herramientas y entornos virtuales que estimulen la interaccion del alumno con el profesor por medio del uso

de las TIC, para el aprendizaje de la asignatura de fisica en alumnos que presente necesidades especiales.

¢Cudl es la incidencia de un Entorno virtual de aprendizaje para la ensefianza de Cinematica en los
alumnos con necesidades educativas especificas, del bachillerato en la Unidad Educativa Republica Federal

Suiza?

Objetivo general
Desarrollar un Entorno Virtual de Aprendizaje para el fortalecimiento de la asignatura de Cinematica
dirigido a estudiantes de bachillerato con necesidades educativas especificas de la "Unidad Educativa

Republica Federal Suiza", de la ciudad de Quito.

Objetivos especificos
- Conceptualizar los fundamentos tedricos en el proceso de ensenanza-aprendizaje sobre la
Cinematica, para alumnos del bachillerato con necesidades especiales en la Unidad Educativa
Republica Federal Suiza,
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- Diagnosticar el rendimiento académico de los alumnos con necesidades especificas del bachillerato
con relacion a la Cinematica

- Disefar un entorno virtual de aprendizaje mediante la eleccion de herramientas tecnoldgicas
que ayuden a mejorar los conocimientos de Cinemadtica en los alumnos con necesidades
especificas del bachillerato de la Unidad Educativa Republica Federal Suiza

- Valorar por criterio de especialistas el impacto del Aula virtual que mejore el proceso de ensefianza-
aprendizaje sobre Cinematica en los alumnos con necesidades especificas del bachillerato de la

Unidad Educativa Republica Federal Suiza.

Vinculacidén con la sociedad y beneficiarios directos:

El presente trabajo de investigacion busca colaborar al Sistema Educativo Nacional mediante la
implementacién y uso de herramientas virtuales que fortalezcan el aprendizaje en el area de Fisica,
aportando con opciones de ayuda para alumnos de necesidades educativas especificas, quienes presentan
dificultad para el entendimiento y raciocinio en la resolucidén de ejercicios y problemas de la asignatura de
fisica, entonces, se busca que el profesor se convierta en la persona que presente innovacion al momento
de aplicar sus estrategias tecno-pedagadgicas para la ensefianza y aprendizaje, mediante la implementacion

del EVA, que posee varias aplicaciones y herramientas usadas en la educacion.

En este contexto tecnoldgico, la Unidad Educativa Republica Federal Suiza presenta la necesidad de
implementar un Aula Virtual de Aprendizaje, porque presenta falencias para fortalecer el aprendizaje de la
cinemadtica en los alumnos de necesidades educativas especificas y también presenta falencias en la
actualizacién de conocimientos en los profesores para el uso de herramientas virtuales de aprendizaje,
perdiendo asi oportunidades de mejoras para alcanzar el aprendizaje significativo como se establece en la

educacién ecuatoriana.

Los beneficiados directos en el uso de nuevas herramientas didacticas para el mejoramiento de la
disciplina Cinematica seran los profesores de la institucién, como también los alumnos con necesidades
educativas especificas de bachillerato de la Unidad educativa Republica Federal Suiza; donde se
implementan nuevas estrategias de ensefianza, laimplementacién de herramientas de aprendizaje, ayuda a
crear una comunicacién sincrénica y asincrénica de esta manera es factible la implementacién y aplicacién
de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) para contribuir al desarrollo de capacidades analiticas,
investigativas y logicas en el proceso de generar su propio conocimiento.
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CAPITULO |: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacidn general del estado del arte

El desarrollo tecnoldgico ha tenido un gran crecimiento en los Ultimos afios, enfocandose en las
tecnologias de la informacién y comunicacion, las cuales se vieron necesarias para el desarrollo educativo y
social a partir de la pandemia del COVID, dando lugar a un cambio en los modelos educativos tradicionales,
fortaleciendo el uso de herramientas tecnoldgicas que van desde pizarras digitales, plataformas
colaborativas y aulas virtuales de aprendizaje, siendo estas un complemento didactico en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

En el proyecto “Objetos Virtuales de Aprendizaje en la ensefianza de Matematica a estudiantes con
necesidades educativas especiales, en décimo aino de educacidn general bdsica en la Unidad Educativa Diez
de Agosto, periodo 2021 — 2022”, el autor expone que “el EVA es una herramienta de apoyo para el
aprendizaje de la matematica para los alumnos con discapacidades especificas, donde aprendan las
operaciones bdsicas que son aplicadas en el diario vivir, complementando a las clases tradicionales de los
docentes, con tecnologias de la informacién, permitiendo la interpretacion de definiciones y conceptos

matematicos y desarrollar las destrezas de aprendizaje”. (Guanatasig Pila, 2022)

En el proyecto “Aula virtual en MOODLE para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Cinemdtica
en Primero de Bachillerato”, se presenta la “propuesta para fortalecer el rendimiento académico en los
estudiantes de primero de bachillerato con la implementacién de un EVA para la materia de fisica, ,
basandose en la metodologia PACIE bajo el punto de vista del constructivismo, obteniendo el aprendizaje de
la asignatura mediante el desarrollo de actividades sincrdnicas y asincrdnicas por parte de los alumnos del

bachillerato”. (Castro Chinguad, 2021)

Con los antecedentes mencionados, se tiene el trabajo titulado “Entorno virtual de aprendizaje de
cinematica, con herramientas 4.0, dirigido a estudiantes de bachillerato con necesidades educativas

“

especiales “ el cual tiene como finalidad el fortalecer la ensefianza en los alumnos con necesidades
educativas especificas, para lograr un aprendizaje significativo en esta asignatura. El proyecto se fundamenta
desde enfoques de aprendizaje: conductismo, constructivismo y conectivismo, lo que se complementa con
la aplicacion de las metodologias PACIE y FLIPPED CLASSROOM, obteniendo como resultado un mayor

agrado a la asignatura por parte de los estudiantes, porque tienen a su alcance material didactico el cual
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puede ser usado de manera permanente y repetir las veces que sean necesarias las actividades que son
planteadas, dando como conclusidon que el uso del aula virtual en MOODLE utilizando herramientas 4.0,
involucran de manera positiva a los estudiantes con necesidades educativas especificas en el aprendizaje de

la asignatura de cinematica .

1.1.1 Metodologia de aprendizaje

El presente trabajo de investigacion tiene como fundamentaciéon tedrica a los enfoques de
aprendizaje del conductismo, constructivismo y conectivismo, en donde destacan como principales
exponentes de estas teorias a Pavlov, Whatson, Lev Vygotski, Jean Piaget, Jerome Bruner, David Wood,

Ausubel, y Siemens respectivamente.

La Cinematica al ser parte de la ciencia Fisica, necesita el conocimiento de cada una de sus
definiciones, las cuales no pueden ser cambiadas, porque son hechos ya comprobados, entonces por esta
razon, el conductismo es una parte para el desarrollo de este proyecto, enfocandose en la repeticion,
manejo, y memorizacion de las leyes que rigen la Cinematica, donde estas leyes son utilizadas para el

desarrollo de ejercicios y problemas que se presenten en la materia.

También se considera a Piaget porque la investigacidn vincula al aprendizaje de los estudiantes con
su entorno en el que ellos pueden aprender. Se utilizé videos tutoriales de los temas a estudiar los cuales
fueron colocados dentro de la plataforma para que ellos puedan revisar las veces necesarias y puedan lograr
una retroalimentacién a los problemas de Cinematica. Se implementa la gamificacidén, en los problemas
propuestos para que los alumnos aprendan de forma lidica y que el aprendizaje sea interactivo para ellos.

Se toma la teoria de Ausubel para la implementacidn de problemas de cinematica que se presenten
en la vida diaria dentro de aula virtual para lograr un aprendizaje significativo, mediante el uso de los
conceptos y la teoria y aplicarlos en ejemplos tangibles que se dan en la vida real dando lugar a las palabras

IM

dichas por Ausubel “...los aprendizajes memoristas no aumenta la sustancia o el tejido del conocimiento ya
qgue su relacidon con el conocimiento existe en la estructura cognitiva es arbitraria, no sustancial, literal

periférica y, en general, posee una duracion transitoria”.

De igual manera se hace referencia a Vygotski, porque se tiene en cuenta la zona de desarrollo
proximo, el cual se lo implemento a través de foros donde se pone en préctica un trabajo colaborativo en el

cual los estudiantes con dificultades en el aprendizaje pueden tener el apoyo de compafieros mas habiles
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mediante preguntas o comentarios que hagan mencién a la tematica de estudio. La zona de desarrollo
proximo es analizada por Wood y Bruner donde proponen la importancia de realizar un trabajo directo entre
profesor que es el guia del aprendizaje y el estudiante que es el que desarrollara el conocimiento a través de
sus experiencias con el acompanamiento otorgada por el maestro y construir y resolver problemas que sean

realizados por el estudiante de manera independiente.

Y para complementar la educacidn con una era digital, se tomd en cuenta las teorias de Siemens y
Downes, sobre el conectivismo, el cual es considerado como un constructivismo pero aplicado con TIC’, dado
qgue en la actualidad las herramientas y servicios tecnoldgicos ofrecen herramientas interactivas a nivel web
2.0, 3.0y 4.0, los cuales permiten que la ensefianza aprendizaje estén unidos con el desarrollo de

aplicaciones digitales que son de ayuda para la interaccidn con el estudiante y los avances tecnolégicos .

Manteniendo el principio del conectivismo, se puede utilizar herramientas digitales de caracter
colaborativo, de evaluacidn y presentacidn tales como: kahoot, idroo, canva, genially, educaplay, jimdo,
padlet, entre otras y de esta manera poder dar un valor de verdad a lo dicho por principio del conectivismo:
“El conocimiento que reside en una base de datos debe estar conectado con las personas precisas en el

contexto adecuado para que pueda ser clasificado como aprendizaje”. (Siemens, 2004)

1.2 Proceso investigativo metodoldgico

La presente investigacion estara basada con un enfoque mixto, donde se tomara en cuenta los
estudios cualitativos (encuesta) y cuantitativo (medicidén). qué por medio de la recopilacién y anadlisis de
datos, se proyecta una propuesta para el aprendizaje de la cinematica a través del Aula Virtual de aprendizaje
en MOODLE dirigida a los estudiantes con necesidades educativas especificas de bachillerato. Para
(Fernandez Collado et al., 2014), “implica un conjunto de procesos de recoleccién, analisis y vinculacion de
datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio o una serie de investigaciones para responder a un

planteamiento del problema”.

Cualitativa. “Parte de un analisis subjetivo que rescata las caracteristicas individuales enbase a un
estudio social”. (Castro Chinguad, 2021)
Cuantitativa. “Parte de un estudio matemadtico y estadistico que promueve la informacién objetiva y

apegada a datos exactos, en funcion de la informacién proporcionada”. (Castro Chinguad, 2021)
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1.2.1 Poblacidon

En la presente investigacién se tomd datos de poblacidn a estudiantes con necesidades educativas

especificas del bachillerato general unificado de la unidad educativa Republica Federal Suiza,

Tabla 1. Poblacion de estudio

Cantidad alumnos

Alumnos 40

Alumnos con NEE 10

1.2.2 Muestra

Para el presente trabajo de investigacién se tomd una muestra total de 10 estudiantes, debido a que
la poblacién es muy pequefia y para garantizar que no exista errores en la toma de datos y refleje un buen

resultado.

1.2.3 Métodos de investigacion

Los métodos a ser utilizado son de caracter inductivo-deductivo. Es deductivo, porque este método
va de lo particular a lo especifico garantizando resultados directos, concretos y validos. Es inductivo porque

parte de un caso particular para llegar a un conocimiento general.

1.2.4 Técnica e instrumento

La técnica a ser utilizada es la encuesta la cual es uno de los medios mas metddicos y estandarizados
gue facilitan la recopilacién y andlisis de la informacion, para poder cumplir con la intencidn sefialada. El
cuestionario se aplicara a los estudiantes con NEE del bachillerato. La encuesta tendrd con un total de diez
preguntas relacionadas al conocimiento de la fisica y la Cinematica. Se utiliza la aplicacién Google Forms.

Véase anexos

15



1.3 Analisis de resultados

Tabla 2. Resultados de diagnéstico

INDICADORES

ANALISIS DE LAS PREGUNTA

CONOCIMIENTO

En las preguntas 1, 2, 3 se tiene como resultado que:

Los alumnos del bachillerato con NEE presentan dificultad en
identificar las caracteristicas y ecuaciones de los movimientos
estudiados en Cinematica, lo cual se evidencia mediante los
siguientes resultados: 71% de los alumnos no recuerda o no
entiende las ecuaciones, 65% de alumnos tiende a confundir las
caracteristicas en cada movimiento de Cinematica, 16% de los
alumnos retiene la informacion durante el desde el primer hasta el

tercer parcial.

ESTRATEGIA

Para las preguntas 9 y 10 de la encuesta se puede evidenciar que los
alumnos de bachillerato con NEE desconocen la utilizacién de
herramientas tecnoldgicas de la informacion que mejoren su
desempeno en el razonamiento y ejecucién de problemas de
Cinematica obteniendo los siguientes resultados: 95% de los
profesores envian trabajos de consulta y resolucidn de ejercicios los
cuales se desarrollan en un cuaderno, sin usar herramientas
virtuales para desarrollar problemas de manera online, 100% de los

profesores evaluaban de manera presenciales.

TIC

En las preguntas 4, 5, 6, 7 y 8 se puede evidenciar que los alumnos
de bachillerato con NEE desean utilizar las TIC para el aprendizaje
de los temas de Cinematica y desarrollar nuevas habilidades usando
herramientas y plataformas virtuales las cuales en muchos
estudiantes no son de su conocimiento, indicando que el 85% de
los alumnos les interesa aprender Fisica usando un aula virtual, 75%
de los alumnos no conoce aulas virtuales que ayuden al desarrollo

de los temas estudiados en Cinematica, 85% de los alumnos desean
16



resolver problemas de cinemadtica usando juegos educativos
virtuales, 100% de los alumnos estan interesados en usar un aula
virtual de aprendizaje para los temas expuestos en clase, 100% de

alumnos tienen conexion a internet.

1.3.1 Conclusion de encuesta a estudiantes

Mediante la encuesta realizada a los alumnos con NEE de bachillerato se puede concluir que el 100%
tiene conexidn a internet, en cuanto se puede garantizar un desarrollo eficaz para el desempefio de las
actividades propuesta para el aula virtual de aprendizaje MOODLE, tomando en cuenta que no existe un

conocimiento sobre el uso y manejo de esta herramienta virtual.

En el uso de herramientas tecnoldgicas, los encuestados mencionan que serian de gran importancia
el uso de las TIC para el proceso de refuerzo académico, teniendo como antecedente que la Fisica es una
asignatura que recoge varias definiciones y conceptos para poder ser aplicados en problemas que pueden
reflejar la vida cotidiana y que van de la mano con las matematicas, en este punto es donde el estudiante
presenta falencias en acoger los conocimientos que se derivan de la asignatura, por lo tanto es necesario la
implementaciéon de herramientas virtuales de aprendizaje como presentaciones multimedia, videos
interactivos, simuladores, mapas conceptuales, que ayuden al desarrollo del aprendizaje de la asignatura, la
resolucién de ejercicios y problemas a través del trabajo colaborativo y la retroalimentacidn que se brinde al

estudiante.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1 Fundamentos tedricos aplicados

Los elementos de la metodologia PACIE que se usd en la elaboraciéon del Entorno Virtual se

mencionan a continuacion.

2.1.1. Componente Tedrico

Su fundamentacién filoséfica estd en el conductismo mencionado por Whatson para un proceso de
memorizacion y repeticidon de conceptos y definiciones, usa el constructivismo de Piaget para el desarrollar
las habilidades sistematicas que une al aprendizaje con su entorno, Vygotski con el aprendizaje basado en la
zona de desarrollo proximo, Wood y Brunes que complementan la teoria del andamiaje de Vigotski que
permite sostener al alumno en una tarea en concreto por su maestro, hasta que este lo pueda hacer por si
solo para construir el conocimiento y Ausbel con el aprendizaje significativo. Esta metodologia se basa
también en el conectivismo de Siemens que introduce a la tecnologia como herramienta fundamental para

el aprendizaje.

2.1.2. Componente Metodoldgico

En el desarrollo del entorno virtual se utilizé el componente metodolégico PACIE desarrollada en el
afio 2008. La metodologia PACIE esta conformada por cinco etapas: Presencia, Alcance, Capacitacion,
Interaccion y E — learning. Su objetivo es alcanzar un aprendizaje significativo por medio de actividades
sincrénicas y asincrénicas con la incorporacidon de herramientas 4.0 para desarrollar un aprendizaje que no

sea solo individual, también tiene que ser colectivo.

Para el componente practico se utilizard estrategias tecno — educativas como mapas mentales, foros, videos
interactivos, gamificacidn y varios recursos que ayuden al aprendizaje del usuario de acuerdo a las directrices

de la metodologia PACIE implementado en la plataforma Virtual
2.1.3 Componente TIC

El componente tecnoldgico del aula virtual estd compuesto por repositorios digitales,
presentaciones, organizadores gréficos, simuladores, evaluaciones, y herramientas de interaccidn sincrdnicas

y asincrdnicas que son parte del componente practico.
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Explicar los fundamentos tedricos aplicados en la propuesta, donde se especifique los conceptos

principales y sus bases tedricas.

2.2. Descripcion de la propuesta

En el presente trabajo educativo se utilizé la plataforma virtual MOODLE, que permite agregar y
utilizar recursos digitales para llegar a un aprendizaje significativo mediante la metodologia PACIE, basandose

en enfoques filoséficos como el conductismo, constructivismo y conectivismo.
a. Estructura general

Imagen 1. Modelo pedagdgico mediado por TIC

Modelo pedagégico mediado por TIC
PRACTICO

/ Estrategias

Tecno Educativas

TEORICO

Constructivismo {"} o=
Conectivismo L&-‘

METODOLOGICO TIC

PACIE \

Tomado de: (Gémez. A. 2021)

Moodle
Herramientas 2.0
Herramientas 3.0

b. Explicacion del aporte
Se presenta la plataforma virtual que esta disefiada en MOODLE y consta de los siguientes

bloques de aprendizaje:

e Bloque PACIE
e Bloque Académico

e Bloque de Cierre
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Bloque PACIE

En este bloque se da a conocer el contenido y la conformacion de la plataforma virtual, su forma de

trabajo y la interaccion entre alumno y profesor. Estd formado de tres bloques:

Imagen 2. Bloque PACIE

matematicas  Pagina Principal Area personal Mis cursos L © PV v Mododeedicién @ )

> INICO

Vv Blogue PACIE- RESUIZA

CINEMATICA PARA BACHILLERATO NEE

Curso  Configuracién  Participantes  Calificaciones  Informes  Mas >

Presentacién del Docente
INICIO
Sylabus. Cinematica
Textos basicos

LINK UNICO DE ZOOM
Foro novedades
Glosario

> SEMANA1 &

> Semana2 TUTOR: Ing. Pablo Vizcaino

Vv Semana 3 email: pablo_82tkd@hotmail.com

EBOOK: Movimineot rectili...

VIDEO: Movimiento Rectil... Bloque PACIE- R.F.SUIZA

VIDEO:Ejemplo de Movimie...

PRESENTACION: El MRUV

Fuente. Elaboracion propia

Informacion. Es la zona se realiza la presentacion del profesor, el entorno virtual, y los temas a

estudiar, incluyendo la bibliografia que se ocupara en el periodo escolar.

Imagen 3. Zona de Inicio

Bloque PACIE- R.F.SUIZA

m Presentacién del Docente m
E Sylabus. Cinematica I
E Textos basicos Marcar como hecha

Fuente. Elaboracidn propia
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Comunicacion. Es la zona donde se puede encontrar un enlace para la herramienta zoom, para un

encuentro sincrénico que se ocupara durante todo el curso y también servird como un enlace de

comunicacién para atender a padres de familia.

imagen 4. Zona comunicacion

Comunicacion

LINK UNICO DE ZOOM

Fuente. Elaboracion propia

Interaccion. Es la zona donde se tiene el foro de novedades donde los alumnos pueden interactuar

con otros participantes mediante conversaciones o intercambio de ideas sobre uno o varios temas. También

cuenta de un glosario, en donde se colocara términos con sus definiciones de los temas tratados en clase y

poder trabajar de forma colaborativa.

Imagen 5. Zona interaccion

Interaccion

Foro novedades
m Glosario

Fuente. Elaboracion propia
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Bloque Académico

En la metodologia PACIE, para el inicio de un bloque académico se tiene: contenido y objetivo de
estudio, las zonas de exposicion, rebote, comprobacién y construccidn. Estos bloques permiten que el

estudiante tenga un avance planificado en su aprendizaje partiendo de los principios del conductismo,
constructivismo y conectivismo.

A continuaciodn, se detalla cada de uno de los bloques académicos del aula virtual

Contenido y objetivo de estudio
En esta seccion se presenta los contenidos y los objetivos del tema que se va tratar, para que el

estudiante tenga la informacién de los conceptos a que se veran en el curso y los logros a conseguir.

Imagen 6. Bloque académico, contenido y objetivo

BLOQUE ACADEMICO

Movimiento rectilineo
uniforme (M.R.U)

e =vt
t® V=cte

Contenidos

Objetivo

Apfhicar los concaptos da posicidn, valccidad y acaleracion y las ecuacionas dal MRU an

prooemasde aviaacoctaana

Fuente. Elaboracion propia

Exposicion. En esta seccién tenemos el desarrollo del contenido del tema, conceptos, caracteristicas,

ecuaciones y graficos por medio de presentaciones y documentos digitales, videos de clases sincrénica y
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asincrénicas donde se explica la teoria y conceptos del tema a tratar para poder realizar ejercicios de

aplicacion.

Imagen 7. Zona de Exposicion

Fxpos

Texto digital MRU 31030 QoMo necha

VIDEC:Cinemaética, velocidad, desplazamiento, distancia,

B

IMzps mentzl de Iz CINEMATICA S

B

Video clase MRU arcar com hecha

B

Fuente. Elaboracion propia

Rebote. En esta zona se presentan actividades interactivas rapidas, donde los estudiantes

demuestran el conocimiento previo de la parte tedrica del tema.

Imagen 8. Zona de Rebote

E Ideas principales del MRU ;
Video: Movimiento Rectilinec Uniforme (MR ”—

Fuente. Elaboracion propia
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Construccion. En esta zona se presenta actividades para un trabajo individual y colaborativo por
parte de los estudiantes donde el maestro aplicard la teoria de andamiajes propuesta por Vygotski,
trabajando como apoyo y guia de los estudiantes que no alcanzaron el aprendizaje de los temas tratados,

para realizar una retroalimentacion que ayude a complementar el proceso de enseflanza —aprendizaje

Imagen 9. Zona de Construccion

Construceion

Simulador para MRU
PADLET-QUE COMNOSCO DEL MRU?
VIDEQ COMFEREMCIA

Enlzce pars video conferendia con &l tema Interpretacian de lzs gréficas del MAU por medio de softwars

Fuente. Elaboracion propia

Comprobacion. Para esta seccion el estudiante dara uso de herramientas de evaluacién, los cuales

permitirdn al docente comprobar si el proceso de ensefianza aprendizaje cumple con las necesidades del

estudiante.
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Imagen 10. Zona de comprobacién

Comprobacion

iembre de 2023, (000

|Hifizando hojas milimetradas, y con ayuds del simuladar reslice las graficas del MEL

DErE wn Cuerpo gue se dinges hada la derecha . avanzando un metro en cads segundo.

Fuente. Elaboracién propia

Comprobacion. En esta seccion el estudiante dara uso de herramientas de evaluacién, los cuales
permitirdn al docente comprobar si el proceso de ensefianza aprendizaje cumple con las necesidades del

estudiante.
Bloque de cierre

Esta seccidn es la parte final de la Plataforma Virtual y tiene dos secciones: negociaciéon y

retroalimentacion.

Negociacion. En esta parte el estudiante debe rendir una exdmen final, el cual acumula la mayor parte

de temas tratados en el curso

Retroalimentacion. En esta seccidn, el estudiante dard una valoracion a la metodologia y

herramientas aplicadas en la plataforma virtual para poder dar mejoras a esta en usos posteriores
c. Estrategias y/o técnicas

El presente trabajo de investigacién fue elaborado mediante la eleccién de la plataforma MOODLE,
por que presenta la versatilidad en el uso y la aplicacion de sus herramientas tanto internas como externas,
las cuales se relacionan con las estrategias y técnicas tecno — educativas que ayudaran a los estudiantes

alcanzar el conocimiento establecido en cada tema de la plataforma virtual.
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MOODLE es un aula virtual de cddigo abierto, que se puede obtener del Internet parainstalarlo a
un computador de manera gratuita, incorporando herramientas como: foros, videoconferencias,

complementos para evaluar un entorno educativo de manera online.
Actividades — MOODLE

Las actividades que presenta MOODLE estan adecuadas para que el estudiante pueda interactuar
dentro de las herramientas propuestas, y se pueda fomentar la creatividad en el desarrollo de sus trabajos.

Las actividades utilizadas el aula virtual son:
Foro. Permite una comunicacion asincrénica en formato de texto entre los estudiantes y el docente.
Chat. Permite una comunicacion sincrénica en formato de texto entre los estudiantes y el docente.

Cuestionario. Permite a los docentes crear pruebas que se califiquen de forma automatica y realizar
la retroalimentacién de la evaluacién. Se puede hacer preguntas de verdadero o falso, eleccion multiple,

respuestas cortas, numéricas y coincidencia.

Tarea. Permite al docente crear un deber que sera: entregado para su revision y calificacion para realizar

una retroalimentacion del tema que no alcance su conocimiento,.

Glosario. Recopila términos que son colocados por el estudiante para ir formando un diccionario de

los contenidos del curso que se esta desarrollando.
Recursos — MOODLE

Los recursos en MOODLE ayudan al profesor cargara la plataforma enlaces y archivos que permiten
al alumno utilizar la informacidn para desarrollar el conocimiento. Los recursos utilizados en el presente

trabajo son:

Archivo. Son documentos que el docente puede cargar a la plataforma tales como: imdgenes,
documentos PDF, hojas de excel, archivos de audio y video, donde el estudiante puede revisar su contenido

o descargar desde la plataforma.

Carpeta. Ayuda al docente agrupar una cantidad de subcarpetas o archivos individuales, relacionados

con el curso dentro de una carpeta principal la cual se podra observar o descargar de la plataforma.

Pdgina. El docente pues crear una pagina navegable en la plataforma, que contenga textos, audioy

video o cddigos embebidos.
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URL. Permite al docente vincular links de enlace del Internet como recurso dentro de la plataforma.
Herramientas 2.0.

Las herramientas 2.0 que se pueden usar en MOODLE para convertirla en un sitio 4.0 que permita la

conexion entre el estudiante y el docente a través de la web.
Las herramientas 2.0 que se utilizo, son las siguientes:

- Pararealizar evaluaciones: Educaplay, Quizizz, Kahoot,
- Para presentaciones se utilizd: Power Point, Flipsnack, Padlet, Prezi, Ebook

- Para realizar organizadores graficos se usé: Gocongr, creately edrawmax.

2.3.Validacion de la propuesta

Para validar el Entorno Virtual de Aprendizaje para la Cinematica dirigido a los alumnos de
necesidades educativas especificas del Bachillerato, se considerd la opinién de cuatro especialistas en
tecnologias de la informacion y del area de Fisica, quienes tienen titulos de maestria, ingenieria y licenciatura
en educacidn, de alta trayectoria que tienen una experiencia promedio de 15 afios en la ensefianza. Los
indicadores fueron considerados para la evaluacion son: pertinencia, aplicabilidad, factibilidad, novedad,

fundamentacion pedagdgica, fundamentacion tecnolégica e indicaciones para su uso.

Tabla 3 Valoracion de Especialistas
Indicadores Evaltiador Evaluador 2 Evalt;ador EvaI:ador total | Porcentaje

Pertinencia 5 3 5 5 18
Aplicabilidad 5 4 5 5 19
Factibilidad 5 4 5 5 19

Novedad 5 3 5 5 18
Fundar’ne.zntacmn 5 5 5 5 20
pedagodgica

Fundar’ngntaaon 5 4 5 5 19
tecnoldgica

Indicaciones 5 3 0 5 13

para su uso

TOTAL 35 26 30 35 126 920

Fuente. Elaboracion propia
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Se puede concluir que el Entorno Virtual tiene un 90% de aceptacién en todos los indicadores
evaluadas, porque en la institucion los docentes no han utilizado una plataforma con las caracteristicas de

MOODLE que ayuda de manera notable el proceso de ensefianza aprendizaje.
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2.4. Matriz de articulacion de la propuesta

La presente matriz sintetiza el esquema de trabajo que realizara el aula virtual, basandose en aspectos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-

técnicos y tecnoldgicos.

Tabla 4. Matriz de articulacion

MATRIZ DE ARTICULACION
l:'l.i.‘.ll'I:'J'L-l_'Ii‘_H«l T
TEOA DE METODOMLOGIADE  ESTRATEGIA DE :’:iﬁ?ﬂ::"[: R. ""“'—'::‘:d
_ < . - k5 L A Actie
APREMNDITAIE FHSERANTA PACIE ENSEMANTA APRENDTAN Asincnteica
A At vl
b TR e
Visualizacin de R, Youtube -
e 'l-!ll:l-ﬂ-trl:l'rl‘.'i- Faa ring!
Comocmiento
Loer libros adquirida en un i URL - Bog
dgitales contesxta
EXPOSICION sacioculural & E. Edraw mas
CIREmaticss | - ¢ ductisme- traves de la
Movimientn | & strisctivismo Liurvia de ideas transferencis de R. Lucidchart
rectilinec - Conectivismo experiencias
unifoeme Revision de R. Prezi - Slides- Power
diapasitivas poind
Rersiman Analiza y reflexiona R. Ebook
REBOTE las experiencias a
Cooperacin tranes del dalog A, Foda
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Dbate AL, Chat
E. Padley
Indografias -
llustracanas Sistematiza Iy
informacicn AA. Creately
CONSTRUCCION mediante una
Expasicidn aprendido oo
Rl pnwds pint
. &rchirea PDF
Resolucidn de Cred, planifics v
COMPROBACION h o o AR, Duizaiz -Kahpog
aprendidc
LEggica Al Moadle
Visuslizacion de B. Yoububee -
. Conocimiento )
EXPOSICION dguirio £n un
LaT libircs cor=ato R IURL - Blog
e digitales enciocultural & F. Edraw rmax
Cnematiea: | L CLASE | Uuwia de ideas s de la R. Luticchart
Movimineto . : transferencia de
Canshruciivsma RedEon de E - R FOEzl » Slides Poser
_hl:ti'ﬂ:ﬂ i : —_— EApeTienia point
unitormements
g (COM) REBOTE Resurmen Analiza y reflesd R. Ebaok
IMDIVICUAL Debae ravés o didlogo AS. Chat
CONSTRIUMCCION Indografias Sistematiza la R. Padler
llustraciones informiscicn ff Crastaly
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AFREMNTAJE mafianTe una A% Videaconderencia
COLABORATIVO Exposiciin explicacidn de ko {Zoami
aprendico R power point
COMPROBACION Aesolucion de Crea, planifica y E. Archivo FDF
Catod SolLCiona Casas AR Quizziz “Kahoat
reales usando lo
EVALUACKON Cuestionano aprendido AA Moodie
Visualzacion de R WouSube -
) Conogimiento
wideas oiirido e un grabacionss zoom
Leer libsos pr— R. URL - Blog
EXPOSICION digitales tacincuitursl & R Edrew max
Liwvia de ideas tranés de la R Lucidchart
Revizdin da transferencia de | o prayi . SEdes- Power
diapositivas ErpenenciEs point
Resimen Analiza y reflexiona R. Ebook
Cinematica: Constructivisma REBOTE Cooperacitn ias experiencias & AA. Foro
Mowimiento _ Conaxthismo Debate través del didlogo A% Chat
Infagratins - Sistematiza a R Padict
ITUSTraCHDnes indormacan AA Creately
CONSTRUCCION miediante una A% Videgconferencia
Expasicedin explicacean e (2oamij
aprencida R power point
Aesolucion de Crea, planifica y R. Archive PDF
COMPROBACKON i solciona €505 | aa Quizriz -Kahoot
reales usando lo
Ensayo aprencido AA. Moodie

Fuente: Elaboracion propia

31




CONCLUSIONES

Mediante los resultados obtenidos en el presente trabajo, se puede concluir que:

Los fundamentos tedricos que se basan en los enfoques de aprendizaje como el conductismo,
constructivismo y conectivismo, ayudaron al desarrollo del Entorno Virtual para el aprendizaje de la
Cinematica con un enfoque que ayude a los estudiantes a desarrollar su aprendizaje mediante la
tutoria de su maestro para focalizarlos conocimiento que no han alcanzado la comprension del

estudiante, de esta manera pudo llegar a un aprendizaje significativo.

El diagndstico al trabajo de investigacién pudo validar el uso de la plataforma virtual en el
Colegio Republica Federal Suiza, garantizando la implementacidn de las herramientas virtuales para

desarrollar la ensefianza aprendizaje con el apoyo de los padres de familia, y los maestros.

El desarrollo del Entorno Virtual usando la plataforma MOODLE, con la aplicacién de
herramientas web 2.0, para la ensefianza aprendizaje de Cinematica, tubo el interés esperado por los
estudiantes, evitando los distractores que se provocan en los modelos tradicionales de ensefianza,
dando a la aplicacién el modelo metodolégico PACIE para memorizar, entender y reforzar el

aprendizaje de los temas de Cinematica en los alumnos.

La validacion dada por el criterio de especialistas en el desarrollo de la plataforma virtual de
aprendizaje, corroboré la factibilidad en la implementacion del Aula Virtual en la unidad educativa,
dando sugerencias para ser aplicadas en los recursos del rebote y construccion utilizando nuevas
herramientas de gamificacion que no tengan la condicién de gratuidad para poder dar uso de todos

los beneficios que estas brindan y de esta manera concretar el proceso de un aprendizaje significativo.
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RECOMENDACIONES

Desarrollar capacitaciones y tutoriales dirigidas a padres de familia, para explicar el manejo,
las partes y elementos del aula virtual, para que puedan dar seguimiento al trabajo realizado por sus

representados.

Asignar el uso de la sala de computacién de la institucién donde los alumnos puedan trabajar de

manera presencial con el maestro y desarrollar las actividades propuestas.

Aplicar los resultados de este proyecto en estudiantes sin necesidades especiales del primer

afio de bachillerato, quienes podran reforzar los conocimientos en el area de fisica.

Dar actualizaciones al producto disefiado, partiendo de los resultados positivos y negativos

gue se presenten desde el momento de su aplicacidn.

Implementar la plataforma educativa en estudiantes con NEE de niveles inferiores enfocadas

para otras asignaturas de la Unidad Educativa "Republica Federal Suiza".
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ANEXOS

ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA A ESTUDIANTES

EL APRENDIZAJE DE CINEMATICA EN
ESTUDIANTES CON NECESIDADES
ESPECIALES

El sigianta formulanic &5 para conocer &l Interds de estudiantas con MES para &
aprandzala o cinamasca

pablo. 32tka@gmall.com Camblar da cusnta

B

53 Mo campartido

ndicsE gue la pregunia & obligators

{ Puede recordar |as ecuaciones de cinemidtica sin dificultad? *

o=
() He

¢ Pumde diferenciar las caracteristicas y leyes que s= =stablec=n =n cada
movimnients de cinemidtica?

o=
() He

LBl comocimierta adguirido en class, por cuanto tiempo usted o pusde nscordar? *
O Mo afto lactiva

() Todo sl aha katho

{ Des=a utilizar una plataforma virtual de aprendizaje para reforzar su aprendizaje *
en el aula?

=
() He
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¢ Tiene usted conocimienta de platafommas viruales que ayuden al aorendizaje *
o figica?

(=
(3 He

¢Le gustaria aprender cimemitica por medic de videos o hermramientas *
mukimedia?

(=
(3 He

¢Le gustaria aprender cimemitica a través de juegos virtuakes?

(3 o=
() Mo

¢ Tien= acceso a imbsmet a todo momento? *

(R
(3 He

(Utiliza herramiemtas onfine para |a resolucidn de ejercicios de cinemdética? *

(3 o=
() Mo

LAantes de pandémia, wsted realizaba ealuaconss de tipg? *

() Frasencia
(3 Enleaa

[ e | Sorrar formudario

Exis contenids na he akds creede: nil eproky

e S

Google Formularios
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Anexo 2

Validacion de especialistas







UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
virtual de aprendizaje de Cinematica, con herramientas 4.0, dirigido a estudiantes de bachillerato
con necesidades educativas especiales”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacion de
este trabajo, por lo que se le pide brinde su cooperacidn contestando las preguntas que se realizan a

continuacion.

Datos informativos

Validado por: Msc. Luis Fabian Quimbiamba Simbaiia
Titulo obtenido: Maestria en Educaciéon, Mencion Pedagogia en Entornos Digitales.
C.1.: 1716820996

E-mail: luisfquimbiamba@gmail.com

Institucidn de Trabajo: Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco la Tola
Cargo: Docente de Matematicas y Fisica, Coordinador de area de matematicas

Aios de experiencia en el area: 5 afnos
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Instructivo:

e Responda cada criterio con la méxima sinceridad del caso.

e Revisar, observary analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5, Bastante

Adecuado equivale a4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e Inadecuado equivale

al

Tema: “Entorno virtual de aprendizaje de Cinematica, con herramientas 4.0, dirigido a estudiantes

de bachillerato con necesidades educativas especiales”

Indicadores Muy Bastante Adecuado Poco Inadecuado
adecuado | Adecuado adecuado
Pertinencia X
Aplicabilidad X
Factibilidad X
Novedad X
Fundamentacion pedagdgica X
Fundamentacion tecnolégica X
Indicaciones para su uso X
TOTAL 35

Observaciones: Ninguna.

Recomendaciones: Continuar motivando el aprendizaje de la Cinematica a los estudiantes de

bachillerato con necesidades educativas especiales, y de igual manera a los docentes del area de

Fisica.

Lugar, fecha de validacion: Quito, 31 de agosto del 202

ulf
U

Firma del especialista
Msc. Luis Fabian Quimbiamba Simbaiia

40




L ieied  Espoc | Eomiats

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colegs:

Se salicita su valiosa cooperacidn para evaluar Ia Caficad del siguiente contenico digital "Entome
vwisal de aprendizaje de Cinemiatica, con herramientas 4.4, dirigido a  estudiantes de
bachillerato con necesidades educativas especiales”. Sus critenios son de suma impertancia para
la realizacion de este trabasio, por o Que se le pide brinde su cooperacitn contestando las
preguntas que se realizan a continuadan,

Datos Informativos
Validado por: Lic. Angica Cafar

mbmmmmnummmm
C.1:171557307

E-mait: anguilu_2207@gmadl.com

Institucidn de Trabajo: Unidad Educativa Repdblica Fadersl “SUIZA™

Cargo: Docente de tics computacién y educacidn bisica

Aflos de experiencia en el dres: 22 afos

Piginalde2

41



Qrieried  EspoG| el

Instructivo:

¢ Responds cada criterio con ta minima sinceridad del caso.

*  Rewvisar, observar y snalizar ta propuests de la plataforma virtual, blog o sitio web.

* Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale 3 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale 8 2 ¢
Inadecuado squivale 3 3

Tema: “Entorno virtual de sprendizaje de Cinemitica, con herramientas 4.0, dirigdo a

estudiantas de bachilerato con necesidades educativas sspeciales®

Indicadores My Bavtante  Adeciado | Poo | Inadecwado
adecsado | Adecuado adecuado
Pertinenda x
Apkcabilidag *
Factibitdad x ]
Novedad x i
Fundamentacion pedagbgica <
Fundsmentacion tecnokbgica N
| welicaciones para su uso
[vom )

ou-mm:um-uouummhmu«mmm-MIm
de bachillerato esta adecuads y amigable para ef trabajo diario y pars Is implementacidn de
Las tic en la materia.

Recomendaciones: Como recomendacién se podris declr que e agregue audios con
MWMvM*#oMMdM“DM‘.
1as actividades para una mejor intervencidn de 10s estudiantes.

Lugar, fechs de validacion: Calderdn, 01 de septiembre del 2023

Pagna2de?
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Fatimado colega;

50 solicta su valicsa cooperaciin pars evaluar ks calidad ded sigukente contenido digital “Entorno
virtual de agrendizaje de Cinemética, con herramientas 4.0, drigido a  sstudiantes de
bachillerato con necesidades educativas especiales”. Sus criterios son de suma importsncia para
3 realizackdn de este trabajo, por lo que s= le pide brinde 5u cooperacitn contestando las
Preguntas que s realizan 2 continuscion.

Datos informativos

v.'Mm /{‘--“,.‘- :}:/'HJIJ" |"7.-.“'-Nh 7 '.\IY_\ AL A

Thulo obtenide /{A 578 TER EN EDWCHOign WENZIOMN EN GETTIAN
DEL APREMDIZETE NEOADn POR T

C1.: 1720791746

E-maii: l'/*_.} {omcn(g }m*nmi’ com

Institucién de Trabajo: [ //2JC D0 0

Corges Doreat TE Cocm OINBDARS  TrE

Adios de experlendaeneldrea: /7 As 00

Pagina 1 de 2
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Instructivo:

* Responda cada criteno con 3 mixima sincesidad del caso.

* Revisar, obsarvar y analizar s propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

» Cologque una X en cada mdicador, tomando en cuents que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecusdo squivale 3 4, Adecuado oquivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equavale s 1,

Tema: “Entorno virtusl de speendizape de Cinematica, con herramientas 4.0, dirigido a

estudiantes de bachdlerato con necesidades educstivas especiales™

sdecuado  Adecuado adecuade
Pertinencle e
Aglicabidad < ‘
Factiblidad e
Novedad s
Fundamentacido pedagdgice %
Fundamentacidn teonoldgica N 1
Indicaciones para su wso >l
TOTAL

Observadones: L= o 2/5 K  NAC2VDepEL DE A nﬂ"f.r’.?q.,})/_; o

-

CON L03 ESTYpibNTES

Recomendadones:. L EJQLA N Ll INTEEFLHS DE pli0l0
Lo b L BOs [ANETY 8 <A =

Lugar, fecha de validadién: < § éf'c-:u.ro /30205

-]

J ——
Ao t(.utLJl(

*fema del cspecalisn

~ MSc Fanny Guanataslg

Pigralde2
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ANEXO 3
Link de conexidn para plataforma virtual

https://pablocursos.milaulas.com
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