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Informacion General

1. Contextualizacion del tema

Segun (UNESCO, 2023) las tecnologias digitales se han convertido en una necesidad social
para garantizar la educacion como un derecho basico, especialmente en un mundo que debe
hacer frente a crisis y conflictos cada vez mas frecuentes.

La crisis de la pandemia del COVID-19, a nivel mundial afecté de manera drastica el
sistema educativo en especial a los paises que no contaban con infraestructura digital (TIC) ya
que sufrieron abruptas interrupciones al impartir sus clases de manera presencial, lo que derivo
a que la mayor parte de la poblacion estudiantil reciba clases de manera virtual, generando
perturbaciones y vacios en las asignaturas principales de los estudiantes, entre estas materias
esta las matematicas que ocupan un lugar importante en la instruccion a nivel mundial porque
ayuda a los estudiantes a ser 16gicos, a razonar, a tener una mente preparada para la critica, la

abstraccion y el pensamiento, conduciendo a los nifios a la solucién de problemas cotidianos.

El estudio de las matematicas por lo general, ha generado rechazo en la mayor parte de la
poblacion estudiantil debido a su complejidad. El método Singapur es una metodologia que
actualmente es aplicada por diversos paises, la cual se basa en la instruccion de las matematicas
y busca la forma de modificar y ensefar tradicional por un nuevo procedimiento académico
que promueva el aprendizaje teniendo como protagonista al alumno y partiendo de lo tangible

o concreto hasta llegar al conocimiento de lo ideal.

Segun la Constitucion de la Republica del Ecuador en el Art.26, “se establece que: La
educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e

inexcusable del Estado” (Constitucion de la Reptblica del Ecuador, 2008).



Por lo tanto todas las instituciones del estado deben contribuir para que este fin se cumpla.
Una de estas instituciones, es la escuela. La misma constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicién
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en el proceso educativo.

El (Ministerio de educacion, 2016) del Ecuador manifiesta que las matematicas forman
parte de nuestra sociedad, es una disciplina cuyo desarrollo responde a la necesidad y deseo de
resolver situaciones provenientes de los mas variados ambitos, por esta razon el programa de
educacion basica en el area de matematica, busca que los estudiantes tengan la capacidad de
pensar matematicamente y de interpretar fendmenos y situaciones cotidianas, facilitando la
comprension de una sociedad y de una naturaleza en constante cambio, por tal motivo la
ensefanza de la Matematica, el conocimiento y dominio de los procesos le dara la capacidad
al estudiante para describir, estudiar, modificar y asumir el control de su ambiente fisico e
ideoldgico, mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y de accién de una manera
efectiva.

En Ecuador en el afio 2017 se llevo a cabo la prueba del Programa para la Evaluacion
Internacional de Alumnos (PISA), con el fin de conocer las habilidades que han adquirido los
estudiantes para participar en la sociedad, con respecto al area de matematicas, los estudiantes
tuvieron muchos inconvenientes el 70,9% no alcanzé un nivel basico o un nivel dos para la
resolucion de problemas matematicos.

Con lo anteriormente expuesto, se hace referencia al rendimiento académico de los
estudiantes en Ecuador el cual se realiza mediante evaluaciones de los conocimientos
adquiridos en el ambito escolar donde se hace énfasis que un estudiante con un buen
rendimiento académico es aquel que obtiene calificaciones positivas en los exdmenes que se

deben rendir durante el periodo escolar, en este contexto se manifiesta las capacidades que el
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alumno ha adquirido y desarrollado a lo largo del proceso formativo, asi como la capacidad
para responder a los estimulos educativos, este sentido se vincula a la actitud y aptitud de los

estudiantes.

El presente estudio estd enfocado en el Instituto educativo Rudolf Steiner, el cual fué
establecido en el afio 1979 por la fundacion “Luis Alfredo Loyo Davila”. Actualmente tienen

como representante legal al Ing. Miguel Gaibor Saltos.

1.1 Problema de Investigacion

El proceso ensefianza-aprendizaje vincula diversos factores y parametros que deben ser
cumplidos por una comunidad educativa, a fin de direccionar a una educacion de calidez y
calidad. Es importante sefialar que la educacion en Ecuador se ha basado en una manera
estandarizada y memoristica, donde los profesores imparten clases con diapositivas, carteles
pocos llamativos, videos de Youtube basicos y textos digitales por lo que brindan mas
informacion y no realizan enfoques reflexivos sobre el tema, generando que el estudiante
utilice una metodologia conceptualista en donde se dedican a copiar lo que indica el profesor
y no razonan sobre el tema que se esta explicando.

Continuando con la problematica, uno de los factores que afectd a los estudiantes con
respecto al area de matematicas fue la pandemia del COVID-19 que gener6 dificultades que
todavia no son superadas por los estudiantes en su totalidad la comunidad estudiantil recibia
clases en un entorno 100% virtual, utilizando herramientas tecnoldgicas, teniendo como
consecuencias vacios, y que no todos los estudiantes aprendieran de manera igualitaria
generando dificultades en aprendizajes enlazados. Se hace referencia al factor distractor donde
los estudiantes no se concentran al momento de recibir sus clases agregando a esto el desinterés

en la mayor parte de la poblacion estudiantil.
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Con lo expuesto anteriormente, se evidencia que la mayor parte de los estudiantes no siente
atraccion por esta asignatura y que de manera constante se enfrentan a situaciones complejas,
mismas que le impiden poder ejecutar competencias y habilidades necesarias para su vida
estudiantil.

Es importante mencionar que el Colegio Internacional Rudolf Steiner realizé varias pruebas
a los estudiantes de diversos cursos desde el 3er. al 5to.grado de Educacion General Bésica
durante el periodo lectivo 2022-2023 sobre la asignatura de matematicas, en el cual los
resultados mostraron que el 70% de los estudiantes tienen inconvenientes en esta area con un
enfoque especial al razonamiento 16gico, es decir en la manera y comprension de resolucion de
problemas.

También se evidencia que otro de los factores problemas es la inasistencia de estudiantes
durante largos periodos, por lo que al abordar un tema y no estar presente genera mas
inconveniente en su aprendizaje lo que ocasiona inestabilidad en todo el grupo estudiantil, por
lo que se debe seguir reforzando hasta que el estudiante pueda seguir la linea educativa en la
que se estan basando.

De la investigacion realizada en el colegio Internacional Rudolf Steiner se evidencia la poca
capacitacion de parte de los docentes sobre temas tecnologicos, lo cual puede ser un obstaculo
para poder desarrollar nuevas metodologias y la utilizacion de herramientas tecnoldgicas,
ademas de la poca vinculacion del contenido que se imparte con la realidad y el bajo nivel
intelectual de los estudiantes.

Entre los desafios que se evidencia es el sinnimero de aplicaciones adicionales que han
encontrado los estudiantes que permiten a los alumnos llegar a los resultados sin realizar el
procedimiento, lo que no permite que desarrollen un pensamiento l6gico matematico que les

permita resolver los problemas.
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Es importante mencionar y hacer énfasis de que el aprendizaje significativo en relacion al
manejo de herramientas virtuales es de gran importancia ya que crea la oportunidad de que el
estudiante pueda desarrollar experiencias vinculadas con lo aprendido, de esta manera
potenciaremos el aprendizaje significativo y comprensivo en el colegio Internacional Rudolf

Steiner.

1.1.1 Pregunta Problematica

(En qué medida la aplicacion del método Singapur en un entorno virtual de aprendizaje
impacta el rendimiento académico y la comprension matematica de los estudiantes de 5to grado

de Educacion General Basica?

1.2 Objetivo General

< Crear un Aula Virtual con herramientas digitales interactivas aplicando el método
Singapur para contribuir en el desempefio académico de los estudiantes de 5to grado de
educacion general basica en la asignatura matematica en el Colegio Internacional Rudolf

Steiner durante el ano lectivo 2023-2024.

1.3 Objetivos Especificos

< Contextualizar los fundamentos teoricos sobre el proceso de ensefianza aprendizaje de
matematicas aplicando el método Singapur.

< Diagnosticar el desempefio académico que tienen los estudiantes del S5to grado de
educacion general bésica en la asignatura matematicas en el Colegio Internacional Rudolf
Steiner durante el afio lectivo 2023-2024.

< Disenar un Aula Virtual con herramientas digitales interactivas aplicando el método
Singapur para contribuir en el desempefio académico de los estudiantes del 5to grado de

Educacion General Basica en el Colegio Internacional Rudolf Steiner durante.
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< Valorar a través de criterios de especialistas el disefio del aula virtual con herramientas

digitales interactivas.

1.4 Vinculacion con la Sociedad y Beneficiarios Directos:

La presente investigacion tiene como finalidad dar relevancia al proceso ensefianza
aprendizaje enfocado en la asignatura de matematicas, por tal motivo se desarrollara a través
de las TIC la implementacién de un entorno virtual con la aplicacion del método Singapur, para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, partiendo de que actualmente las
herramientas digitales ayudan a la planificacidon y sirven para mejorar la calidad de educacion
que se imparte en la institucion educativa aportando beneficios para los estudiantes de 5to.
E.G.B., al colegio y el entorno que los rodea.

La propuesta inicia con la contribucion de los docentes que conforman el Colegio
Internacional Rudolf Steiner en la asignatura de matematicas, departamento tecnologico y
autoridades de la institucion las cuales se mostraron accesibles para el desarrollo de esta
investigacion, se obtuvo acceso oportuno a informacion relevante para poder identificar y
analizar los problemas del estudiantado con el objetivo de tomar decisiones en mejora del
proceso ensefianza aprendizaje. El colegio Internacional Rudolf Steiner maneja la plataforma
Idukay como herramienta tecnoldgica, la cual es una plataforma que se encarga de automatizar
los procesos académicos dentro de la unidad educativa, asi como de mejorar la comunicacion
e interaccion entre los usuarios que conforman la plataforma.

Por lo expuesto anteriormente, esta investigacion queda inmersa como una fuente de apoyo,
de conocimiento para personas internas y externas, al contar con la creacion de un aula virtual
con la aplicacion del método Singapur y puede servir como referencia para construir a fuentes

similares para la misma institucion educativa o de otros colegios.
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2. Descripcion del Proyecto

2.1 Contextualizacion General del Estado de Arte

2.1.1 Antecedentes de la Investigacion.

La evolucién de las TICs ha originado en la sociedad un antes y un después; desde el
enfoque del antes, la sociedad no estaba tan inmersa por un mundo tecnolédgico, si observamos
el presente y avizoramos el futuro, se presta importancia de los recursos tecnologicos gracias a
los cuales hoy en dia consigue realizar diferentes tipos de actividades. (Flor Maria Arguello
Mosquera, 2022).

Las herramientas tecnologicas tienen como su principal fuente de energia a la informacion,
que logra que el ser humano se interconecte e interactiie de manera asincronica y sincronica,
ademas que son herramientas que se pueden aplicar a todos los niveles de educacion y de esta
manera apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje tradicional.

En la actualidad se pone a disposicion de educandos y educadores herramientas
tecnologicas de gran poder para mediar en el proceso ensefianza-aprendizaje de una comunidad
estudiantil lo que facilita la comunicacion en formatos distintos a los tradicionales.

El primer antecedente al que se hace referencia en la presente investigacion es el trabajo
titulado: “Disefio de aula virtual en moodle fundamentado en la técnica de gamificacion para
el refuerzo pedagogico de la asignatura matematica” tesis de maestria previo para la obtencion
del titulo en Educacion Mencidén Gestion del Aprendizaje mediado por Tic (Guasti, 2023),
cuyo objetivo de la investigacion es presentar una propuesta pedagogica en un entorno virtual
para promover el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 8vo afio de Educacion
General Basica en cuya investigacion se estudid a los profesores de matematicas, estudiantes
y los padres, la recoleccion de datos se realizd6 mediante una encuesta en la cual se detallo

sobre la creacion de un entorno virtual de aprendizaje con gamificaciones para contribuir al
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proceso de aprendizaje-ensefianza de los estudiantes. Como conclusion se establece la mayor
parte de la comunidad estudiantil estd relacionada con plataformas digitales debido a la
experiencia que se origind en la pandemia y que los docentes creen conveniente el refuerzo
matematico a través de un entorno virtual con el objetivo que los estudiantes sientan interés
por la asignatura Matematicas.

Siguiendo con la temdtica expuesta se hace mencion al trabajo de titulacion opcion proyecto
de investigacion presentado para obtener el grado académico Magister en Educacion, Mencion
Gestion del Aprendizaje Mediado por Tic, con el titulo Aulas virtuales para el aprendizaje de
matematicas de los estudiantes de tercer afo de Educacion General Basica en la unidad
Educativa Fiscal Nueva Aurora (Villamarin, 2023) el fin de la investigacion es contar con una
herramienta digital que contribuya al rendimiento académico de los estudiantes utilizando
gamificacion y aplicando el modelo ADDIE como metodologia y asi fortalecer las técnicas que
utilizan los docentes y utilizarlo como un medio de comunicacion entre docentes, estudiantes
y padres de familia para la asignatura de matematicas, la técnica que se utilizo fue la
observacion basandose un aprendizaje proyectivo en donde se estudia, se propone algunas
opciones sobre lo investigado, pero no se ejecuta el proyecto mencionado.

Con los antecedentes expuestos se hace referencia a los aspectos mas relevantes de las
investigaciones citadas las cuales hacen mencion a temas educativos sobre la presencia de
entornos virtuales con gamificaciones para el aprendizaje de la asignatura matematicas, donde
se enmarca y se hace énfasis en la aplicacion de tecnologia, las cuales guardan relacion con el
tema propuesto y son de gran alcance para el presente estudio debido a la importancia sobre el
uso de herramientas tecnologicas, aunado a esto la estrategia de aprendizaje-ensefianza para
motivar a los estudiantes con la utilizacion de materiales concretos en un entorno virtual de

aprendizaje lo cual contribuye al rendimiento académico de la poblacion estudiantil.
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2.2 Marco Conceptual

2.2.1. Aprendizaje de las Matematicas

La prueba PISA es un modelo importante para evaluar el proceso de transmitir
conocimientos en el area de las matematicas y refleja la eficacia del sistema educativo de un
pais; las pruebas pisas realizadas en el Ecuador en el afio 2017 en donde se evaluaron a 178
instituciones educativas a nivel nacional, donde los resultados obtenidos no fueron
motivadores haciendo énfasis en la resolucion de problemas, por tal motivo el llevar a cabo un
proceso para contribuir en el proceso ensefianza-aprendizaje es realmente necesario. El analisis
del proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula es fundamental, se ha determinado el requisito
de consolidar esta competencia Matematicas antes mencionada, se tiene en cuenta los
siguientes aspectos teoricos: competencia matematica, resolucion de problemas, método
Singapur, estrategias didacticas, entre otros (Meneses-Patinio & Ardila, 2019).

El proponer soluciones a las problematicas expuestas por el estudiante, en la comprension
y resolucion de las situaciones problematicas que surgen en el aula, de acuerdo al entorno donde
surge la situacion planteada, se considera la presencia de diferentes tipos y grados de
inconvenientes en el aprendizaje, que incluyen dificultades para leer, escribir, concentrarse,
organizarse, comprender las Matematicas, comprension auditiva, habilidades sociales y
motoras. (Curotto, 2008).

En la mayor parte de la poblacion estudiantil existe la necesidad de fortalecer los procesos
matematicos, por esta razéon los procesos de aprendizaje que se impartan a la poblacién
estudiantil juegan un papel fundamental, de esta manera se refuerzan los conceptos, se
fomentan las destrezas y se consolidan las habilidades que los estudiantes necesitan. En este
contexto se hace referencia a las perspectivas didacticas basadas en la resolucion de problemas
en donde el docente es aquel que plantea estrategias metodologicas con respecto a un tema y

definicidon después propone el problema lo explica y da una serie de ejercicios similares para
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que los estudiantes resuelvan. De hecho, cuando un estudiante resuelve tareas de planteamiento
de problemas debe pensar y analizar criticamente el enunciado, asi como examinar los datos
que este presenta y manipular distintas estrategias de resolucién que permitan obtener la

solucion de dicho problema. (Gonzalez, 2017).

2.2.2 Resolucion de Problemas

Las habilidades matemadticas referidas al analisis y solucion de situaciones problémicas son
aquellas que comprenden la utilizacion de estrategias para el andlisis y comprension de
ejercicios y problemas los cuales se estimulan a partir de una situacion matematica o de la vida
practica, dado en el lenguaje comun o en el lenguaje matematico, pero que no constituye un
ejercicio formal con una orden directa. (Educacion, 2020-2021). Es importante mencionar que
no toda la poblacion estudiantil realiza los problemas matematicos de la misma forma, para
esto se debe aplicar instrumentos de apoyo educativo focalizados en determinar “discalculia”
que son pruebas que calculan las destrezas matematicas que tienen adquiridas los estudiantes
entre las cuales mencionamos: habilidades de calculo, capacidad para desarrollar calculos

mentalmente, elocuencia matematica y razonamiento cuantitativo.

2.2.3 Método Singapur

El método Singapur es una estrategia que promueve el desarrollo de procesos habilidades y
actitudes con respecto al pensamiento matematico. Segun (Zaldivar, 2018) el método Singapur
se caracteriza por hacer de la resolucion de problemas el foco del proceso, los pasos que se
siguen para resolver los problemas matematicos son:

= Se lee el problema.
= Se selecciona sobre lo que se habla en el problema.
= Se dibuja una barra que represente la cantidad total de lo que se menciona en el

problema.
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= Se vuelve a leer la contextualizacion del problema.

= Se ilustran las cantidades mencionadas en el problema.
» Se procede a formular la pregunta.

* Se formulan las operaciones correspondientes.

= Se escribe la respuesta del problema matematico.

Con lo expuesto anteriormente podemos decir que en el método Singapur se parte de lo
concreto con ayuda de imagenes, representaciones hasta llegar a lo simbdlico, se hace mencion
al curriculo en espiral lo que significa que el estudiante tiene varias oportunidades de seguir
revisando los conceptos.

Con el objetivo de introducir al lector en la teméatica propuesta se hace énfasis en el curriculo
de ensefianza de la metodologia Singapur con el propdsito de que desarrollen sus habilidades,
la principal es en resolucion de problemas. La estructura muestra que el programa es efectivo
y aplicable a todos los niveles de educacion con resultados favorables, la estructura del método
Singapur facilita una direccion para la ensefianza, el aprendizaje y evaluaciéon de las

matematicas. Asi tenemos el modelo sobre resolucion de problemas matematicos:

Figura 1. Pentagono Singapur.

« Conviceion *Monitoreo del pensamiento propio
* Interés + Auto regulacién del ndzaje
* Apreciacion G
* Confianza

* Perseverancia

Resolucién
: ;m :‘m de * Razonamiento, comunicacion
« Visualizacié z Problemas y conexiones
¥ Matematicos « Habilidades de pensamiento y
* Andlisis de datos stodos de i 5 8
* Medicion G
* Uso de herramientas matematicas .y modsiamisnto
« Estimaciéon
* Numérico
« Algebraico
* Geométrico
« Estadistico
* Probabilidades

* Analitico
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El método singapur se basa en cuatro aspectos fundamentales: enfoque, curriculo en espiral,
variaciones sistematicas, distintas variaciones, todo esto con respecto a la percepcion que

recibe el estudiante. Fundamentacion del método Singapur:

Figura 2. Fundamentacion Teodrica del Método Singapur.

Método Singapur
B
R Estructura de las materias
U Modos representacion Enfoque CPA
N Curriculo en espiral : Curriculo en espiral
l}i Aprendizaje por descubrimiento
D
I Organizacién del aula
_\FZ Variabilidad matematica Variacion sistematica
E Variabilidad perceptual l ' Variaciéon perceptual
S
S
K Comprension instrumental
E Comprension relacional - Comprension relacional
}I Formacion de conceptos

2.2.4 Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)

La sociedad actual se ha envuelto en diversos cambios que han repercutido en nuevas
innovaciones tecnologicas, como respuesta a estas innovaciones nacen los entornos virtuales
de aprendizaje o conocido como EVA que es un espacio virtual en el cual acceden los
estudiantes, mismo que fué creado con fines educativos para brindar apoyo a los estudiantes y
padres de familias. Principalmente son plataformas digitales o sitios web que tienen como
objetivo crear comunidades virtuales con el fin de compartir contenidos, tareas, herramientas
digitales necesarias para la plataforma y el estudiante, modulos de evaluacion y la estructura
necesaria para un curso. Cabe mencionar que los entornos virtuales de aprendizaje no tienen

como objetivo reemplazar el aula fisica, nace con el objetivo de brindar apoyo a las
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instituciones educativas y como una extension del aula. Los entornos virtuales de aprendizaje
fomentan el intercambio de informacion, esta se puede dar de forma sincronica y asincrénica,

lo principal es favorecer en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.2.5 Aula Virtual

Es importante mencionar y reconocer que en las clases en linea se da un buen nivel de
interaccion entre los participantes de la comunidad virtual, lo que ayuda a mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes y asi fomentar estudiantes con ideas innovadoras,
dinamicas y creadoras.

Algunas de las ventajas que presentan las aulas virtuales son las siguientes:

= Supera las limitaciones con respecto al tiempo y al espacio.

= Se puede mantener una comunicacion sincronica y asincronica con los miembros de
la comunidad en linea.

= Se puede establecer horarios propios de acuerdo a los requerimientos propios del
estudiante o docente.

= Aprendizaje actualizado.

* Se puede realizar evaluacion a los estudiantes de manera diferenciada.

* Fomenta el trabajo colaborativo.

Un aula virtual permite mantener una sesion de trabajo actualizada y se puede acceder a ella
en cualquier momento y en cualquier lugar, con las ultimas publicaciones de fuentes indexadas
y es posible que los educadores se comuniquen atn fuera del horario de clases, fortaleciendo
el proceso de ensefianza-aprendizaje y que el proceso sea continuo e ininterrumpido, por tal
motivo se ha desarrollado directrices en el contexto académico como la incorporacion de las

TIC en el proceso ensefianza-aprendizaje lo que lo convierte en innovacion a través de la
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infraestructura tecnoldgica y la capacitacion de todas las personas que van a formar parte de la

comunidad virtual. (Espinoza, 2018).

2.3 Bases Teoricas

2.3.1 Teoria Constructivista

En el ambito educativo, Piaget afirma que la ensefianza se genera de adentro hacia afuera.
El proposito de la educacion es la de favorecer el desarrollo intelectual, emocional y social del
nifo teniendo en cuenta que es el producto de unos procesos transformadores naturales, este
aprendizaje es conocido como constructivista (Garrido, 2015).

Ademas de J. Piaget, otros psicologos cognitivos han expuesto en teorias distintas, aunque
con puntos en comun entre ellas, la finalidad de la educacion es brindar es de contribuir al
crecimiento intelectual, social y afectivo de los estudiantes dando como resultado la evolucion
natural del estudiante. Este enfoque constructivista da ha conocer varios subtemas:

= Etapas del desarrollo.

= Mc¢étodo Piaget.

El objetivo principal de la teoria constructivista es que el aprendizaje de los estudiantes sea
de forma activa, es decir que el estudiante sea mas participativo, que proponga ideas, realizar
preguntas para comprender y dar soluciones. De esta manera se puede detallar los principios

basicos:
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Figura 3. Principios basicos del Constructivismo.

Motivacion

- i Principios Basicos
Disposicion de p del Aprender a

aprender .
Constructivismo aprender

Experiencias
previas

La teoria de Piaget pretende dar cuenta de las facetas del desarrollo cognitivo humano. Asi

tenemos:

Figura 4. Facetas del Desarrollo Cognitivo.

Facetas del desarrollo cognitivo humano

Asimilacion Acomodacion
Es cuando los nifios traen sus

. imient Cuando el nifio tiene que cambiar
propios conocimientos.

sus ideas para acomodar la nueva
informacion.

El equilibrio se produce cuando los nifios pasan de una etapa a otra, al
mismo tiempo que avanzan, tratan de dar sentido a los datos de la
informacion que reciben.

2.4 Proceso Investigativo Metodologico

En el presente estudio de investigacion se desarrolla en el ambito educativo, en este proceso

se recopild investigacion cientifica de estudios que se han realizado previamente, examinando
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lo que otros autores encontraron sobre propuestas de entornos de virtuales con la aplicacion del
método Singapur para mejorar el rendimiento de matematicas en los estudiantes, la importancia
de utilizarlo en cualquier institucion educativa. Para confirmar la veracidad y profundidad que
tiene el analisis se utilizara la investigacion exploratoria.

El enfoque planteado en esta investigacion esta interpretado por una investigacion mixta, el

cual tiene como finalidad realizar un andlisis cuantitativo y cualitativo.

2.4.1 Tipo de Investigacion

El proceso de investigacion surgio de la necesidad de contribuir al proceso ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes de 5to. Grado E.G.B, cuya finalidad es lograr que un entorno
virtual con la aplicacion del método Singapur pueda apoyar el proceso de resolucion de

problemas matematicos.

Esta investigacion es de caracter descriptiva, porque se expusieron datos sobre el objeto de
estudio, se recopild informacidon de otros autores que se encuentran disponibles en distintos
medios digitales, por consiguiente se manejo diferente tipos de datos, por tal movio podemos
decir que se efectua cuando se desea describir, con todos sus componentes principales una

realidad (Albanl, Arguello2, & Molina3, 2020).

2.4.2 Métodos y Herramientas Cuantitativas y Cualitativas

Los método de investigacion que se utilizaron fueron los siguientes:

El método de investigacion cualitativo para recolectar datos que surgen de las apreciaciones
de la poblacion que se estudia,se trabajé con una poblacion de 24 estudiantes de Sto afio de
educacion general basica del Colegio Internacional Rudolf Steiner, 24 padres de familias, 4
docentes pertenecientes al drea de matematicas y dos directivos de la institucion.

Las herramientas utilizadas en este proceso de investigacion son las siguientes:
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Entrevista: La entrevista permite un acercamiento directo con los individuos de la realidad,
ademas que se la considera una técnica muy completa cuyo objetivo es que el investigador
formule preguntas con el proposito de recolectar la informacidn necesaria para su
investigacion, acumulando respuestas objetivas, captando opiniones y facilitando la
consecucion de los objetivos propuestos al principio de la investigacion.

Esta técnica se aplicara a dos directivos de la institucidon y se realizara de manera semi
estructurada en las instalaciones del colegio Rudolf Steiner con un orden preestablecido.

El cuestionario de la entrevista consta de 10 preguntas dirigidas al rector de la institucion y
8 preguntas a la directora de estudios seccion primaria. Cabe mencionar que los cuestionarios
fueron distintos para los entrevistados, en base a las respuestas obtenidas se preguntara si es
necesario. ( El formato de la entrevista aplicada se encuentra en la seccion de anexos junto con
los audios de las entrevistas grabadas).
Encuesta: La dimension de la investigacion se conforma por 92 personas, para la recoleccion
de la informacidon se utilizard la plataforma digital Google forms, estd dirigida a una

composicion grupal homogénea. (Formato de la encuesta en el anexo).

2.4.3 Poblacion y Muestra

Poblacion

La poblacion puede comprender una nacidon o un grupo de personas u objetos que tienen una
caracteristica en comun, en muchas ocasiones los investigadores no pueden estudiar o analizar
a todos los individuos de una poblacién determinada, el investigador toma una muestra que
represente esta poblacion.
Muestra

La muestra esté representada por los estudiantes que son parte del total de la poblacion, para
la determinacion de la muestra se utiliz6 un muestreo no probabilistico por conveniencia del

investigador por lo que se escogid de manera arbitraria la cantidad de participantes de la
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investigacion. (Gonzalez, 2023) con respecto a los padres de familia se tomo a un representado
por cada estudiante los mismos que contribuyeron a la investigacion cuantitativa y en

actividades con respecto al entorno virtual.

Tabla 1 Participantes de la investigacion.

Uni Poblacion Muestra
niverso

Estudiantes 24 24
Padres de familia 48 24
Docentes 12 4
Administrativos 8 2
TOTAL 92 54

2.4.3 Resultado

Entrevista
Se utilizo esta herramienta con objetivo de tener informacidn sobre la institucion educativa
objeto de estudio, misma que se realiz6 a 2 autoridades del colegio Rudolf Steiner, gracias a la
cual se obtuvo informacion veraz y precisa para la investigacion.
A continuacién se muestra un resumen de la entrevista aplicada a la Directora de estudios
seccion primaria.
1. (Cual es el cargo que desempeiia en el colegio Rudolf Steiner?
Directora de Estudios de la seccion primaria de la institucion.
2. ;Qué metodologia de aprendizaje utiliza el colegio Rudolf Steiner para la
enseiianza de los estudiantes de la institucion?
La metodologia que utiliza el colegio es constructivista por ser un colegio perteneciente al

mundo del Bachillerato internacional, el docente imparte un apoyo o andamiaje a los
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estudiantes y de esta manera el estudiante va construyendo su conocimiento a partir de las bases
solidas que imparte el docente.
3. ¢(Cual cree que es el error mas comun que tienen los estudiantes en el aprendizaje
de la asignatura matematica?
Uno de los errores mas comunes que tienen los estudiantes es en la resolucion de problemas lo
cual genera bastante dificultad al momento de razonar qué tipo de operacion se debe realizar.
4. ;Conoce el método Singapur, en caso de Si, pedir la opinion?
La MSc. considera que actualmente en muchos editoriales dentro del pais utilizan este método,
porque se basa a través de una estructura paso a paso para que los nifios puedan llegar de manera
facil al razonamiento que parte desde lo concreto a lo abstracto y pictografico dando asi
excelentes resultados como se han obtenido en otros paises.
5. ¢Qué infraestructura digital maneja el colegio Rudolf Steiner?
Después del Post-pandemia se utilizaron plataformas que ayuden a potenciar el conocimiento
de los nifos, se utiliza la plataforma IDUKAY para informar sobre las tareas que tienen los
estudiantes.
6. ;Considera usted que la pandemia del COVID, generdé inconvenientes en los
estudiantes en la asignatura matematicas?
Si. Totalmente hay un rezago en la mayor parte de asignaturas, pero como las matematicas son
una ciencia exacta y se necesita apoyo por parte del docente, ya que la vinculacién con la
tecnologia no fue una aliada.
7. ¢Cree que la metodologia que utiliza el colegio para el proceso enseiianza-
aprendizaje de los estudiantes es adecuada?
Hasta el momento ha funcionado con buenos resultados, sin embargo no desconocen que los

rezagos que tienen los nifios con la asignatura, dificultan el aprendizaje de las matematicas,
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hay que nivelar a los estudiantes y empezar con un curriculo priorizado a uno especializado
para cada afio y ejecutar nuevas cosas con resultados mas satisfactorios.

8. ¢Me puede dar su opinion de manera general sobre la aplicacion de un entorno
virtual de aprendizaje con la aplicacion del método Singapur para los estudiantes
en la asignatura de matematicas?

Como algo positivo si se maneja a partir de la gamificacion que contenga varias etapas para
que fortalezca el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

La segunda entrevista fue aplicada al rector del Colegio Internacional Rudolf Steiner, misma
que consta de las siguientes preguntas:

1. El colegio Internacional Rudolf Steiner consta con recursos de infraestructura
digital para el uso de la comunidad educativa, cuando se encuentran en modalidad
virtual.

Si, el colegio cuenta con laboratorios de computo y en el tiempo de pandemia disponia de
recursos tecnoldgicos que se podrian volver a utilizar de manera continua para beneficio de
los estudiantes.

2. ;Qué metodologia de aprendizaje se utiliza en la institucion?

Con respecto a la metodologia de aprendizaje el colegio cuenta con el continuo de los
programas del bachillerato internacional el PEP, PAI y el DIPLOMA y se basan en el
constructivismo, aparte de los atributos del perfil

3. En la actualidad los docentes utilizan un entorno virtual de aprendizaje para
comunicarse con los estudiantes.

Cuentan con una plataforma que permite que haya comunicacion entre el docente y los
estudiantes lo cual permite que los estudiantes realicen interacciones y los docentes publiquen

las tareas.



28

4. Cree necesario implementar un entorno virtual de aprendizaje para contribuir en
el proceso ensefianza-aprendizaje
Estoy muy de acuerdo con la creacion, pero de manera progresiva a criterio personal los
primeros estudiantes que deberian utilizar un entorno virtual de aprendizaje son los estudiantes
de bachillerato.
5. Conoce el método Singapur.. si la respuesta es SI, pedir la opinién al entrevistado
sobre la factibilidad y los resultados que se han obtenido en otros paises.
Si, el método Singapur ha catapultado en algunos paises en especial en Singapur estan los
resultados obtenidos en la pruebas PISA, lo que identifica que el método es muy valido con
respecto a la resolucidon de problemas por lo que seria muy factible la creacion de un entorno
virtual.
6. Cree usted que se puede aplicar un entorno virtual de aprendizaje con la
aplicacion del método Singapur en el colegio, a partir de modificaciones.
Estoy muy de acuerdo, pero la idea seria comprar una plataforma donde se pueda generar la
gamificacion, juegos interactivos con los estudiantes y material que puedan reconocer como
monedas graficos.
7. Identifica que exista algin inconveniente que se origine en el caso de una
implementacion de un entorno virtual.
El mayor inconveniente que se puede generar es no contar con un sistema de internet que
genere fidelidad con respecto a la aplicacion, asi como capacitacion a los docentes del colegio.
8. ¢Qué tipo de apoyo y recursos extras, cree que sean necesarios para que se lleve a
cabo la implementacion del entorno virtual?
El mayor inconveniente es el factor econdmico, la capacitacion de los docentes y la utilizacion

de un software que permita estar al dia a los docentes-estudiantes con la comunicacion.
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9. ¢;Cree usted que la pandemia afecto a los estudiantes?
Definitivamente, ya que la riqueza de un aprendizaje presencial, brinda a que los estudiantes
trabajen de manera colaborativa y no como en entorno virtual.
10. ;Cual es la vision que tiene usted sobre el futuro del método Singapur en la
asignatura de matematicas, y si la aplicaria en el colegio?
Si, se la puede hacer a partir de un planteamiento y de una evaluacidon continua, ya que se
necesita un nivel de inversion que permita que el colegio adquiera un software para poder

desarrollar el entorno virtual.

2.4.4 Analisis y conclusion de las entrevistas.

De las entrevistas realizadas a las autoridades del colegio Rudolf Steiner como conclusion
se puede decir, que los estudiantes tienen un bajo desempefio en el area de matematicas en
resolucion de problemas por lo que se genera inconvenientes en esta area de estudio, uno de
los factores que caus6 mayor impacto en los estudiantes fue la pandemia del COVID-19 ya que
trajo consigo que los estudiantes tuvieran vacios que todavia no son superados en diversas
asignaturas, por lo que la creacion de un entorno virtual de aprendizaje con la aplicacion del
método Singapur generaria un gran aporte a los estudiantes al utilizar gamificaciones,
materiales concretos, graficos con el fin de que puedan partir de lo concreto hasta llegar a lo
abstracto y poder obtener excelentes resultados en la comunidad educativa.

Encuestas:

Se utilizé la herramienta de la encuesta con el objetivo de conocer qué piensan los padres
de familia, docentes sobre la creacion de un entorno virtual de aprendizaje en la asignatura de
matematicas con la aplicacion del método Singapur.

Se recopilaron 38 encuestas, mismas que fueron aplicadas a los padres de familias y
docentes de la asignatura de matematicas, para los cuales se formularon las siguientes

preguntas:
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JCual es el area de matematicas en la que su hijo ha tenido mayores inconvenientes?

m Resolucién de problemas
® Operaciones matematicas

m Figuras geométricas

De la siguiente  pregunta el 79% de la comunidad estudiantil reconocen que tienen

inconveniente en la resolucion de problemas matematicos.

1. ;Qué métodos considera que han sido mas efectivos en el proceso ensefianza-

aprendizaje de las Matematicas?

ENCUESTADOS

W Material concreto ™ Actividades ludicas m Material didactico

m Imagenes M Juegos B Razonamiento
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En el grafico anterior se demuestra que el mayor porcentaje de la poblacion encuestada con
un 60% piensan que el material concreto es uno de los métodos mas efectivos para el
aprendizaje de las matematicas seguidos por un 9% actividades ludicas, juegos y actividades
de razonamiento
2. ;Cree que el uso de recursos digitales y plataformas en linea podria mejorar la

comprension Matematicas de los estudiantes?

ENCUESTADOS

ESI mNO mTAL VEZ

Esta grafica hace referencia en como piensan los padres-docentes con respecto a la utilizacion
de recursos digitales para mejorar el proceso de comprension de los estudiantes el 80% piensa
que Si puede contribuir al proceso de aprendizaje y el 14% presentan dudas.

3. (Esta familiarizado con el método Singapur?

ENCUESTADOS

mSl mNO mUN POCO
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Se puede observar en la grafica que la opinion se encuentra parcialmente dividida el 40%
dice que no y el mismo porcentaje corresponde a un poco, solo el 20% dice si estar
familiarizado.

4. ;Cree que el enfoque concreto-pictorico-abstracto (CPA) utilizado en este método

beneficia el aprendizaje de los estudiantes?

ENCUESTADOS

mS] mNO mTALVEZ

La mayor parte de la poblacion encuestada con un 71% piensa que el enfoque concreto-
pictdrico-abstracto beneficia el aprendizaje de los estudiantes y el 29% piensa que no existe
beneficio en el aprendizaje.

5. ¢Qué aspectos considera mas importantes al disefiar un entorno virtual de

aprendizaje?
ENCUESTADOS
M Interactividad M Acceso de materiales  ® Sguimiento del proceso
Capacitacion m Otros

La mayor parte de la poblacion encuestada con un 37%considera que la interactividad es el

factor mas importante al momento de disefiar un entorno virtual de aprendizaje, el 25%
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considera que es importante realizar capacitacion a los estudiantes y padres de familia el 20%
considera que se debe realizar un seguimiento al proceso, el 16% considera que se debe
considerar el acceso de materiales por parte de los estudiantes y el 2% piensa en otros factores
distintos.

6. ;Qué impacto cree usted que tendria la incorporacion de un método virtual de

aprendizaje-enseiianza de los estudiantes?

Esta pregunta se la realizd6 de manera abierta con el Gnico fin de conocer las opiniones de
los padres de familia y docentes de la institucion pudiendo concluir que la mayor parte de la
poblacion encuestada piensa que es muy positivo ya que el uso de la tecnologia cada vez es
mas importante y se debe ir fusionando con el proceso educativo, siempre que su uso sea con
responsabilidad, al trabajar con programas tecnoldgicos los estudiantes se sentirdn motivados

y por ende tendrdn mayor interés en aprender.

7. ¢Le gustaria que se aplicara un entorno virtual para que se mejore el proceso de

aprendizaje-enseiianza de los estudiantes?

ENCUESTADOS

mSI mNO ESTOY CONFORME CON LA METODOLOGIA

En esta pregunta se hace referencia a que el 64% de la poblacion encuestada si estd de
acuerdo en la creacion de un entorno virtual de aprendizaje y el 25% se encuentra conforme

con la metodologia actual que se aplica en la institucion.
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CAPITULO I

3.1 Propuesta

3.1.1 Fundamentos teoricos aplicados

La presente investigacion se fundamento en las siguientes bases tedricas para su desarrollo,

se detallan las siguientes:
Educacion

Segin (Leon, 2007) “La educacion es un proceso humano y cultural complejo. Para
establecer su proposito y su definicién es necesario considerar la condicion y naturaleza del
hombre y de la cultura en su conjunto, en su totalidad, para lo cual cada particularidad tiene
sentido por su vinculacion e interdependencia con las demas y con el conjunto” en el cual se
establece que la educacidén es un concepto integral ya que supera el concepto de construir
inteligencia y formar habilidades, la educacion es el arma que tienen los estudiantes para poder

desarrollar su personalidad y contribuir al desarrollo de una sociedad.

Entorno Educacional

Una de las problematicas de mayor relevancia de la presente investigacion es la falta de
empatia de los estudiantes con respecto a la asignatura de matematicas, en el afio lectivo 2023
se realizo pruebas en la institucion con el tema resolucion de problemas en el cual se evidencio
que los estudiantes necesitan refuerzo académico, otro factor de relevancia es la pandemia
mundial del covid-19 que generd que la poblacidon estudiantil migrara a un entorno virtual por
completo lo que desencadend vacios en los estudiantes, con respecto a la problematica es
importante hacer énfasis en la importancia que tiene la asignatura de matematicas en el sistema
educativo que es donde se los prepara par su desarrollo para su bienestar social para vida su

profesional y el crecimiento de una sociedad.
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Entorno virtual de aprendizaje

Segun (Pibaque Tigua, 2023) “Los entornos virtuales de aprendizajes cada vez tienen mayor
preponderancia en los procesos de ensefanza, los cuales se encargan de integrar a los
estudiantes como comunidad, esto a partir de poder configurar una estrategia pedagdgica en
donde se utilizan las herramientas complementaria que promueven el aprendizaje significativo”

Cuando hablamos de Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) o en inglés Virtual learning
environment (VLE), también conocido por las siglas LMS (Learning Management System), a
todos se nos viene a la cabeza Moodle, el mas conocido y extendido EVA del mercado.

La incorporacién de recursos tecnoldgicos asi como de medios activos para fomentar el
proceso ensefanza-aprendizaje es una necesidad en la sociedad actual de esta manera contribuir
al modelo pedagdgico tradicional brindando una alternativa moderna para el trabajo autonomo,
dando espacio a la comunicacion sincrénica y asincronica por parte de los docentes, estudiantes

y padres de familia.

Aula Virtual
El aula virtual es una herramienta tecnologica que brinda la posibilidad de recibir clases en
linea en el cual se administran procesos todos los procesos educativos basados en un sistema
de computo. El aula virtual de formacion es el lugar dentro de la plataforma elearning, donde
docentes y alumnos comparten temas en tiempo real, y en el que se generan consultas, dudas y
evaluaciones de los participantes.Como tal, no tiene limites fisicos ni (siempre) temporales. El
alumno puede acceder a ella cuando quiera para tomar sus clases, sin tener que estar sujeto a

desplazamientos fisicos.

En cualquier caso, puede usarse para la educacion a distancia o como complemento de una
clase presencial, es decir el aula virtual impulsa el contacto entre el nticleo estudiantil. (Campus

Evolmind, s.f.)
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Aprendizaje matematico

En el proceso de aprendizaje en el cual intervienen docentes y estudiantes influyen en el
éxito del proceso en el que se aprende y se enseia la asignatura matematicas. Ambos son
responsables por el desarrollo y los resultados de la practica didéctica, asi como aceptar todo
lo que se pueda generar en el entorno en la practica y vivencia; ambos tienen que generar
formas de trabajar, aprender y los docentes de ensefar. La responsabilidad de formar su propio
aprendizaje y la ensefianza libre no significa la presencia y aceptacion del desorden didactico;
por el contrario, requiere mayor atencion por parte de estudiantes y docentes. (MORA, 2003)

El aprendizaje que se utiliza es el convencional donde el docente imparte sus clases y

posteriormente los estudiantes desarrollan lo que han aprendido.

Tabla 2: Estrategias didacticas

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

1) Solucion de problemas

2) Proyectos

3) Juegos

4) Modelacion

5) Estaciones de trabajo

6) Experimentacion

7) Demostracion

Método Singapur

El sistema educativo de Singapur estd orientado a desarrollar aptitudes, valores y
habilidades en los estudiantes que les permitan enfrentarse a los cambios de la sociedad y al

desarrollo de tecnologias. Para ello propone metodologias que priman el aprendizaje sobre la
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memoria y que procuran que el estudiante construya su propio aprendizaje explorando y
buscando distintas estrategias. (Llinares, 2020) Lo que busca es ofrecer respuestas individuales
a cada estudiante adaptando el itinerario académico a sus capacidades, el sistema educativo
esta basado en la meritocracia y la competitividad, de esta manera se estructura el método

Singapur:

Preescolar

e Primaria

e Secundaria

e Post-secundaria
e Universidad

e Trabajo

3.1.2 Descripcion de la propuesta

La propuesta se realiza mediante la evaluacion de plataformas virtuales y de esta manera
emplear la que mejor se adapte a las necesidades requeridas, estructurar modelos de ensefianza
donde se aplique la gamificacion y poder desarrollar el método Singapur, aplicando un entorno
virtual que sea amigable para la poblacion estudiantil.

A continuacion se describen modelos de entornos virtuales considerados en la investigacion:
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Tabla 3: Modelos de plataformas y caracteristicas

Modelos de plataformas virtuales

Caracteristicas identificadas en

Mi ft Googl
el formato Moodle Edmodo Idukay .. . 0 oogle
Teams Classroom

Gestion de contenido flexible

Seguimiento del proceso y
evaluacion

Integracion con otras
herramientas

Constituye un sistema de
gestion de aprendizaje
Unidades organizadas por
modulos

Disefio para realizar una
presentacion
Disponibilidad para incorporar
gamificaciones
Incorporacion de
calificaciones

Es un software de uso libre

Se adapta a varios dispositivos

Chat incorporado
(Comunicacion)

Variedad de recursos

Facilidad para
retroalimentacion

Con lo expuesto, se oriento el uso de la plataforma Moodle para la creacion de un entorno
virtual de aprendizaje donde se pueda utilizar herramientas de gamificacion con la aplicacion
del método Singapur para mejorar el rendimiento de los estudiantes en la asignatura de

matematicas en el area de resolucion de problemas, en disposicion de lo expuesto Moodle
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presenta ventajas adaptativas y su funcionalidad en el entorno virtual lo que permite a las
organizaciones aprovechar sus ventajas dentro de una plataforma de aprendizaje estructurado
y adaptable, donde se distribuye se controla las actividades de formacion no presencial.

Para la investigacion objeto de estudio se aplicéd la metodologia PACIE (Presencia, alcance,
capacitacion, interaccion y E-learning) misma que sintetiza las 5 fases para favorecer las
maneras de comunicacion que ofrecen las tecnologias y el internet y de esta manera construir
un conocimiento s6lido. Segiin Andrea V. Basantes, 2018) La estructura de la metodologia
PACIE se desarrolla por lo general en 3 bloques principales mismos que son:

e Bloque 0 o PACIE: es el de mayor relevancia dentro del proceso metodologico el cual
permite desarrollar la interaccion en el entorno virtual mismo que se divide en seccion
de informacion, seccion de comunicacidon y seccion de interaccion creada con el
objetivo de resolver inquietudes de una manera colaborativa.

e Bloque Académico: se desarrollan contenidos del curso, mismo que se estructura en 4
secciones la seccion de exposicidon que contiene informacion que el estudiante necesita
saber, la seccion de rebote que hace referencia a compartir conocimientos y debatirlos
con la comunidad virtual, la seccién de construccidon en el que solo participan los
estudiantes investigando, explorando y aprendiendo, la ultima seccidon corresponde a
comprobacion que tiene espacios de evaluaciones con el objetivo de evaluar el
conocimiento que han adquirido los estudiantes.

e Bloque de cierre: este bloque hace referencia a las tareas pendientes para cerrar
procesos inconclusos y consta de tres secciones, la primera seccidén de negociacion en
el que existe comunicacion con el tutor con el fin de entregar trabajos en estado de
retraso, un foro de despedida de los estudiantes y la seccion de retroalimentacion que
es un espacio donde se puede dar las opiniones con respecto al desarrollo de los

contenidos.
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Figura 5. Estructura del aula virtual PACIE.

{ 4 \
Informacion Comunicacion
oro unidireccional, Generar wikis,
\ documentos, subir y descargar )
resentaciones archivos,
p evaluaciones
videos online
Correo, chat, Paginas dentro
seminario en de la plataforma,
d Vivo, base de datos, \
Whatsapp biblioteca de
archivos.
Procesos Recursos
\ )

3.1.3 Objetivo de la investigacion

Objetivo general

1. Disefiar un aula virtual con la aplicacion del método Singapur para contribuir al

proceso ensefianza-aprendizaje del colegio Internacional Rudolf Steiner.

Objetivos especificos

1. Desarrollar desde la investigacion la propuesta del aula virtual con la aplicacion del
método Singapur del colegio Internacional Rudolf Steiner.

2. Diagnosticar el rendimiento académico de los estudiantes mediante las herramientas
cuantitativas y cualitativas.

3. Elaborar las estrategias de gamificacion del entorno virtual de aprendizaje con del

método Singapur para el ano lectivo 2023-2024.
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3.1.4 Estructura general

La propuesta contempla el proceso de ensefianza-aprendizaje utilizando un entorno
virtual de aprendizaje basandose en los componentes metodologicos y las teorias de pedagogia
expuestas, se establecio la plataforma Moodle con una estructura basada en tres bloques

académicos la misma que se establece en la siguiente figura:

Figura 6. Entorno Virtual de Aprendizaje.

(ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE)

COMPONENTE
METODOLOGICO

TERORIAS
PEDAGOGICAS
Constructivismo
Teoria Piaget

k Metodologia PACIE

MOODLE
CURRICULO EN P;‘fgf:}g;‘
ESPIRAL CAPACITACION
INTERACCION INTERACCION
BLOQUE 0 BLOQUE DE E- LEARNING

O PACIE CIERRE

BLOQUE
ACADEMICO

ESTRUCTURA DE LOS TEMAS
Explicacién del problema
Método Singapur
Gamificacién
Operaciones basicas

En la figura anterior se muestra como se encuentra estructurada el aula virtual la cual esta
basada en la metodologia PACIE y para poderla desarrollar se utilizo la estructura pedagogica

del constructivismo y la teoria de Piaget ya que son de suma relevancia por la interaccion y la
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importancia del curriculo en espiral. Aunado a esto se hace mencion a la plataforma Moodle y

cOmo se va a estructurar el aula.

3.1.5 Aporte de la investigacion

Moodle constituye una plataforma de aprendizaje la cual esta disefiada con un conjunto de
gamificaciones, actividades ludicas que promueven el aprendizaje de los estudiantes de 5to
grado (EGB) pertenecientes al colegio Internacional Rudolf Steiner, en el area de resolucion
de problemas matematicos. La contribucion de esta investigacion y el aporte esta orientado a
reforzar los conocimientos adquiridos durante el proceso de educacion, implementando
herramientas tecnologicas que estdn compuestas por espacios creativos para la comunidad
estudiantil. Por tal motivo se busca fortalecer los conocimientos de los estudiantes.

Por su parte, el EVA constituido se estructura por 3 bloques mismos que constan de:

e Bloque PACIE
e Bloque académico (Consta de 3 partes)

e Bloque de cierre

A continuacion, se ilustra la organizacion y la estructura del EVA se la muestra en la

siguiente tabla:

Tabla 4: Estructura del entorno virtual de aprendizaje

Resolucion de problemas con la aplicacion del Método Singapur —

Bloques organizados en la plataforma MOODLE Estructura y contenido —

Esta conformado por los datos informativos del [~
tutor del curso. Se expone el horario de clases y las [

Bloque PACIE : este bloque es el de mayor importancia | yytorfas personalizadas. La seccion informativa | —
dentro de este proceso metodologico consta de informacion,

C ., estad compuesta por la presentacion del profesor,la |-
comunicacion e interaccion.

presentacion del aula virtual y un video [

interactivo de matematicas. Consta el silabo de la |
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materia y la ribrica de evaluacion. Se ubica el link

para las reuniones.

Bloque Académico: en este bloque se desarrollan todos los

contenidos del curso.

Temal

Método Singapur, video explicativo amigable
donde se observe como se desarrolla el método.

Tema 2

Resolucion de problemas: descripcion paso a paso |
y el procedimiento a seguir.

Tema 3

Gamificiones: a través de juegos concretos |
manejar la resolucion de problemas, cuestionarios
etc.

Tema 4

Utilizaciéon de las operaciones basicas para la

resolucion del problema.

Bloque de cierre: demostracion y comprobacion de los

conocimientos adquiridos en el curso.

Reto final: Resolver el siguiente enunciado.

Utiliza gamificaciones expuestas.

EVALUACION FINAL

Quiz de la asignatura

Para el ingreso a la plataforma se utiliza el siguiente link:

https://solucionesmatematicas.milaulas.com
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El disefio del curso se lo estructurd segun los componentes que se describen en la tabla

anterior:

Bloque Inicio.

Figura 7. Estructura del Bloque Inicio.

Moodle  Pégina Principal Area personal Mis cursos ~ Administracién del sitio

x

~ Inicio

HORARIOS
v BLOQUE PACIE

5to grado de eduacion ge

BIENVENIDOS

ESTUDIANTES

iteraccién

O Foro novedades

COMPARTIR CON CRITE

Glosario de términos

¥ SEMANA 1: INTROD... &

Resolucién de Problemas Matematicos Método
Singapur

Curso  Configuracién  Participantes  Calficaciones  Informes

v Inicio Colapsar todo

HORARIO DE CLASES : LUNES - VIERNES 8:00AM A 10:00AM

(5)BLOQUE PACIE

v SEMANA 1: INTRODUCCION AL METODO SINGAPUR &

@ Disponile desde 12 de marzo de 2024

& ® AU v Mododeedicin @

La figura muestra la interfaz del Bloque Inicio del entorno virtual, se muestra el ment de

actividades a desarrollar y el horario de clases de los estudiantes, asi también se muestra la

imagen que hace referencia a las semanas de la plataforma virtual.



Figura 8. Estructura del Bloque PACIE.

Moodle  Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitio A ® AU v Mododeedicion @

x

v BLOQUE PACIE

#]# BLOQUE PACIE

~ BLOQUE PACIE

5to grado de eduacion ge.

informacion
Presentacicn del tutor
Presentacién del aula virt

510 Grado de Educacién General Bisica
Rubrica de evaluacion
Guia para iniciar la asigna.
Texto POF
Cronograma de evaluacién
Cronograma de evaluacion
Link recurrente modalida
BIENVENIDOS

ESTUDIANTES

Interaccién

o

Foro novedades

COMPARTIR CON CRITE. * Datos Informativos

Glosario de términos 2

« SEMANAT:INTROD... @
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En la figuras se muestra la estructura del bloque PACIE, se observa que el entorno virtual

de aprendizaje esta dirigido a estudiantes de Sto grado de educacion general basica, los datos

informativos del tutor del curso, las caracteristicas del entorno virtual de aprendizaje, asi como

un video de aprendizaje matematico.

Figura 9. Incorporacion de Elementos de evaluacion y zoom.

Moodle  Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio A ® AU v Mododeedcion @ )
x H
* Cronograma de
v Inicio evaluacién
imagen
oraRoS S ——
v BLOQUE PACIE

Link recurrente modalidad en linea
5to grado de eduacién ge.

2pwd=e9yL1wyxhM2KLWibCS2NpBEUAVVQ0d.1

Video de motivacién

1D de reunidn: 680 078 7854

informacion Cédigo de acceso: FrgmX7
Presentacién del tutor
Presentacion del aula virt
Slabo de matemticas-
Ribrica de evaluacién
Gula para iniciar la asigna
Texto POF
Cronograma de evaluacin
Cronograma de evaluacién

Link recurrente modalida.

BIENVENIDOS

INICIO: 15 DE MARZO DEL 2024

>

IDUiOLE SSRINFD

Interaccién

O Foro novedades

COMPARTIR CON CRITE.
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Como parte de la estructura de la plataforma se incorpora a la misma el cronograma de
evaluacion que tendran los estudiantes, los usuarios pueden conectarse y comunicarse mediante

la utilizacion del hipervinculo o link.

Figura 10. Incorporacion de elementos de comunicacion.

v BLOQUE PACIE

5to grado de eduacion ge. INICIO: 15 DE MARZO DEL 2024
Video de motivacion
[
informacion LUDOLY SSTEINER

Presentacion del tutor

Presentacion del aula virt

Silabo de matematicas- "INTERMC!bN

Ribrica de evaluacion

Guia para iniciar la asigna. Foro novedades m

Texto PDF

ORI A TGS ROPIO 50 U SEh BB ARTES LS A rEMnEIss
it o kit @Vu',,w R CON CRITERIOS PROPIO ;O QUE SON IMPORTANTES LAS MATEMATICAS
Cronograma de evaluacion

Link recurrente modalida. m

Glosario, Defi
adquiridos cada semana.

los estudiantes de acuerds

BIENVENIDOS

ESTUDIANTES

Hn o
o=
AR

O Foronovedades
COMPARTIR CON CRITE,

Glosario de términos

Con la interfaz de la plataforma se incorpora los componentes de comunicacion e
intervencion, se encuentra expuesto mediante foros y un glosario de términos lo que permite al

estudiante ser participe en la plataforma virtual.



Figura 11. Estructura semana 1.

BLOQUE ACADEMICO

CONOCE EL METODO S!.

CONTENIDO

SUBTEMA

OBJETVOS

OBJETIVO1

FECHAS

'CONOCIMIENTO PREVIO

DOCUMENTOS PDF

APOYO: EXPLORANDO M.

COMO FUNCIONA EL ME.

COMO FUNCIONA EL M.

APRENDIZAJE INDIVIDUAL

leccion

APRENDIZAJE COLABOR.

ACTIVIDAD PRACTICA IN.

REALICE UN DEBATE Y E.

APRENDIZAJE DE CLASE

EVALUACION

RESOLUCION DE PROBL.
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v SEMANA 1: INTRODUCCION AL METODO SINGAPUR &

@ Disponible desde 12 de marzo de 2024

BLOQUE ACADEMICO

TEMA: METODO SINGAPUR

Conace el
método
SINCAPUR
para las
mateméticas

CONTENIDO

' v
55y
= €50

Subtema 1.1 Generalidades

OBJETIVOS

etos tedricos y étodo Singapur

Aplicar el q [{ ictérico-ab:

Continuando con la estructura del entorno virtual de aprendizaje en la figura anterior se

muestra la interfaz del bloque académico con documentos de importancia para el desarrollo de

las actividades del curso, los objetivos y el contenido del mismo.

Figura 12. Incorporacion de elementos de audio y video.

Moodle  Pagina Principal Area personal Mis cursos Administracion del sitio

x

BLOQUE ACADEMICO

CCONOCE EL METODO St

CONTENIDO

SUBTEMA

OBJETIVOS

OBJETIVO 1

FECHAS

CONOCIMIENTO PREVIO

DOCUMENTOS POF

APOYO: EXPLORANDO M.

COMO FUNCIONA EL ME.

APRENDIZAJE INDIVIDUAL

leccion

APRENDIZAJE COLABOR.

ACTIVIDAD PRACTICA IN.

REALICE UN DEBATE Y E

APRENDIZAJE DE CLASE

EVALUACION

RESOLUCION DE PROBL.

v SEMANA 2:RESOL... @

& ® AU v Mododeedicion @ )
Fechas: Del 14 al 21 de Marzo

CONOCIMIENTO PREVIO

B8] oocumenos por

[B) ~povo: ExPLORANDO METODO SINGAPUR

COMO FUNCIONA EL METODO SINGAPUR

Iniciando con las actividades del bloque académico se muestran documentos para la

comprension del método Singapur y un video explicativos de matemadticas y al final se ubica
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un pequefio test de evaluacion de manera dinamica con respecto a lo que se ha explicado en

este bloque.

Figura 13. Incorporacion de elementos practicos.

Moodle  Pagina Principal  Areapersonal Mis cursos  Administracién del sitio

& i APRENDIZAJE COLABORATIVO

BLOQUE ACADEMICO
m ACTIVIDAD PRACTICA INDIVIDUAL
CONOCE EL METODO Si. Apertura: sibado, 16 de marz0 do 2024, 19:00
CONTENIDO
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OBJETNVOS

OBJETIVO 1
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CONOCIMIENTO PREVIO
UMENTOS PDF
DOCUMENTOS P PROR LS
Vencimionto: miércoles, 13 de marzo de 2024, 0317

APOYO: EXPLORANDO M.

COMO FUNCIONA EL ME
APRENDIZAJE DE CLASE
ZCOMO FUNCIONA EL M

APRENDIZAJE INDIVIDUAL

APRENDIZAJE COLABOR.
E RESOLUCION DE PROBLEMAS PRACTICA
ACTIVIDAD PRACTICA IN. Apertura: miércoles, 13 de marzo de 2024, 03:1

REALICE UN DEBATE Y E.

EVALUACION MATEMATICOS
RESOLUCION DE PROBL. s 2
> SEMANA 3: PRACTICA EN GAMIFICACION

v SEMANA 2:RESOL.. @

ACADEMICO > SEMANA 4: EXAMEN FINAL

REALICE UN DEBATE Y EXPLIQUE COMO APLICA EL METODO SINGAPUR EN LA RESOLUCION DE

> SEMANA 2: RESOLUCION DE PROBLEMAS

A w -~ Modo de edicién @

Siguiendo con la guia del entorno virtual de aprendizaje en las figura 14 se visualiza la

actividad del aprendizaje individual que el estudiante debe desarrollar junto a un debate entre

los miembros del curso.

Figura 14. Estructura semana 2 Enfoque CPA.

Moodle  Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitio
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Continuando con el recorrido del entorno virtual se muestra la resolucion de problemas
con el enfoque concreto, pictorico y abstracto.Se ubican los lineamientos, objetivos de esta

seccion del bloque académico y se continuia con la estructura del mismo.

Figura 15. Evaluacion Quizizz.

5
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En la figura 15 se muestra el conocimiento previo, para facilitar la comprension de los
conceptos matematicos se analizan los conceptos tedricos y se muestra un test de evaluacion

para comprobar los conocimientos de los estudiantes.



Figura 16. Semana 2 bloque dinamico y de interaccion.
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Enla figura 16 se encuentra estructurado temas de interaccion para los estudiantes como

foro, lecciones, cuentos y la evaluacion designada para refuerzo.

Figura 17. Semana 3 practica en gamificacion.
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Continuando con el aprendizaje y el desarrollo de las actividades en herramientas
tecnologicas se ubica como referencia un video sobre el método Singapur con enfoque CPA,

para que los estudiantes puedan realizar las siguientes actividades.

Figura 18. . Bloque de Contenido Multimedia.
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Enla figura 18 se muestra los objetivos de las actividades a desarrollar, se muestra contenido
multimedia videos teniendo como un punto de acceso para acceder a un contenido visual que

despierte interés a los estudiantes.
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Figura 19. Actividades de interaccion.
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En forma dindmica y continuando con el aprendizaje se muestran los foros para debate y
una actividad generada con herramientas tecnologicas en la cual, los estudiantes podran

demostrar lo aprendido y lo que se contextualiza en la plataforma.

Figura 20. Bloque de Cierre.
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En la figura de cierre y como finalizacion del aula virtual se muestra el contenido del bloque,

la figura de un estudiante y un video de motivaciéon para que los estudiantes lo recuerden y
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sientan la satisfaccion de culminar el curso y el ultimo enlace, muestra la evaluacion final del
aula virtual de aprendizaje en esta actividad se pretende demostrar los conocimientos

adquiridos por los estudiantes y los avances que obtuvieron a lo largo del curso.

3.2 Estrategias y técnicas aplicadas

Los procedimientos utilizados para llevar a cabo la propuesta del entorno virtual de
aprendizaje, se configurd a través de recursos tecnologicos y concretos con procedimientos
faciles e interesantes para la visualizacioén en el aprendizaje. Con respecto a la estrategias
ludicas se utilizaron las siguientes herramientas disponibles para la platatforma Moodle, mismas
que son:

e Recursos multimedia ( Audio-Video)

e Centro de recursos para los contenidos tedricos
e Archivos de insercion en formato PDF

e Recurso de animacion grafica

e Recurso de comunicacion Foro-Debate-Chat

e Juegos en linea

o (uestionarios de evaluacidn final

La plataforma Moodle permite la integracion de recursos interactivos por tal motivo la
integracion de gamificacion con un sistema organizado genera que los estudiantes se sientan
en estado de motivacion y genera un compromiso, ya que convertir actividades que son
aprendidas en forma tradicional en actividades atractivas y entretenidas lo convierten en un
aprendizaje dindmico y divertido para los estudiantes.

Para el fortalecimiento de la plataforma se enfocd en la metodologia PACIE por
consiguiente se estructurd de la siguiente manera:

Presencia: se utilizé videos e imagenes atractivas para la participacion de los estudiantes.
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Alcance: se establecieron los objetivos de manera clara al inicio del entorno virtual de
aprendizaje y en cada bloque con la metas que se debe alcanzar.
Capacitacion: se establecio un link de conexion para las clases encuentro o tutorias.
Interaccion: para la motivacion de los estudiantes se ubico recursos de foro, chat, glosario
abiertos para todos los estudiantes.
E-learning: el entorno virtual de aprendizaje tiene la inclusion de las herramientas
tecnologicas, asi como la pedagogia que se utiliz6 para la plataforma con recursos web 2.0 para
las actividades que deben desarrollar los estudiantes.

La construccion de actividades ludicas en la plataforma facilitaron la integracion del
aprendizaje con la aplicacion del método Singapur, lo cual se detalla a continuacion:

o Estrategias ludicas: actividades de gamificacion por medio de juegos, videos

interactivos, cuestionarios, diversas actividades dinamicas.

e Herramientas tecnolégicas de colaboracion: Kahoot, educaplay, quizziz, genially.

Con las actividades ludicas detalladas se establece un aprendizaje digital viable donde se
desarrollan preguntas y respuestas con el tema que se establecio en el presente estudio, asi

como herramientas de audio y video para que sea mas atractivo para los estudiantes.

3.3 Estrategias enfocadas en la aplicacion del método Singapur

Con el firme objetivo de establecer una estrategia enfocada en contribuir al aprendizaje de
los estudiantes de 5to grado de educacion general basica para la comprension de resolucion de
problemas con la aplicacion del método Singapur y de cumplir con los objetivos del aprendizaje
de los estudiantes las actividades propuestas estin planteadas en seguir los lineamientos
establecidos. Para la integracion de material concreto las TICs, quizizz, Youtube, genially,
kahoot, educaplay para que el estudiante se divierta durante su proceso de adquirir y fortalecer

sus conocimientos.
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3.4 Validacion de la propuesta

La propuesta de un entorno virtual de aprendizaje para los estudiantes de 5to grado con la
aplicacion del método Singapur, se considerd la opinidon de una especialista en tecnologia de
la informacién y del area de educacion especial, quienes tienen titulos de maestria, licenciatura
y psicologia en el area de educacion, con una trayectoria de 14 y 11 afios en la ensefianza. En

la siguiente tabla se muestran los indicadores que fueron considerados para ser evaluados.

Tabla 5: Indicadores de validacion

Indicadores Evaluador 1 Evaluador 2
Pertinencia 5 5
Aplicabilidad 5 5
Factibilidad 5 5
Novedad 5 5
Fundamentacion pedagbgica 5 5
Fundamentacion tecnologica 5 5
Indicadores para su uso 5 5
TOTAL 35 35

Con respecto a la tabla anterior se puede concluir que la propuesta del entorno virtual de
aprendizaje tiene un 100% de aceptacion, ya que en la institucion los estudiantes no han sido

participes de una plataforma con elementos de interaccion y juegos para su aprendizaje.
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CONCLUSIONES

El resultado de la investigacion con lo obtenido en la investigacion y el analisis de lo

expuesto se demostro que el aula virtual con la aplicacion del método Singapur para resolucion

de problemas de los estudiantes de 5to grado (EGB) es factible ya que facilita la comprension

por parte de la poblacion estudiantil del colegio Internacional Rudolf Steiner, por tal motivo se

puede concluir lo siguiente:

Los estudiantes de 5to grado de educacion general basica no presentan interés por la
asignatura de matematicas en el area de resolucion de problemas por lo que
esporadicamente captan de una manera eficaz el contenido expuesto por los docentes.
Al construir la propuesta del aula virtual se presta importancia necesaria al ambito y
entorno educacional con respecto a las matematicas, a su vez se hace referencia en la
sistematizacion de procesos internos como la comunicacion entre los individuos que
intervienen, lo que permitird que los estudiantes tengan un mejor rendimiento.

La institucion educativa no cuenta con refuerzos académicos y no cuenta con una
plataforma virtual donde se permita integrar gamificaciones por esta razon se ha
limitado el recurso virtual.

Una plataforma virtual con la que cuenta la institucion es Idukay, sin embargo, este
entorno virtual solo es de interaccion por lo tanto no genera un apoyo para que los
estudiantes puedan realizar algun tipo de refuerzo académico por este medio.

Se evidencia que la institucion educativa no ha realizado capacitaciones adecuadas con

objetivos alineados al contexto académico que tiene el colegio.
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RECOMENDACIONES
Se recomienda crear estrategias metodologicas adecuadas para que los estudiantes
generen interés en la asignatura de matematicas bajo los lineamientos académicos que
maneja la institucion.
Realizar evaluaciones periodicas o pruebas aleatorias para conocer la situacion
académica en la que se encuentran los estudiantes, lo que genera un control por parte
de los docentes y padres de familia y de esta manera se pueda contribuir al rendimiento
de una comunidad escolar.
Se recomienda que la institucion educativa realice refuerzos académicos
periodicamente y no cada vez que tengan que rendir pruebas de esta manera se puede
generar interés por los estudiantes.
Se debe migrar del entorno virtual de aprendizaje a otro que tenga la posibilidad de
insertar gamificaciones, examenes, actividades ladicas y los estudiantes puedan utilizar
todas estas herramientas como refuerzo y el docente tener un medio de control y
evaluacion.
Realizar capacitaciones adecuadas a toda la poblacion estudiantil, docentes y padres
sobre la utilizacién de recursos tecnologicos en beneficio del proceso ensefianza-

aprendizaje.
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ANEXOS
ANEXO 1:
PRIMERA ENTREVISTA
1. (Cual es el cargo que desempeiia en el colegio Rudolf Steiner?

Directora de Estudios de la seccion primaria de la institucion.

2. ;Qué metodologia de aprendizaje utiliza el colegio Rudolf Steiner para la
ensefianza de los estudiantes de la institucion?

La metodologia que utiliza el colegio es constructivista por ser un colegio perteneciente al
mundo del Bachillerato internacional, el docente imparte un apoyo o andamiaje a los
estudiantes y de esta manera el estudiante va construyendo su conocimiento a partir de las bases
solidas que imparte el docente.

3. (Chual cree que es el error mas comun que tienen los estudiantes en el aprendizaje
de la asignatura matematicas?

Uno de los errores mas comunes que tienen los estudiantes es en la resolucion de problemas
lo cual genera bastante dificultad al momento de razonar qué tipo de operacion se debe realizar.

4. ;Conoce el método Singapur, en caso de Si, pedir la opinion?

La MSc. considera que actualmente en muchos editoriales dentro del pais utilizan este
método, porque se basa a través de una estructura paso a paso para que los nifios puedan llegar
de manera facil al razonamiento que parte desde lo concreto a lo abstracto y pictografico dando
asi excelentes resultados como se han obtenido en otros paises.

5. ¢Qué infraestructura digital maneja el colegio Rudolf Steiner?

Después del Post-pandemia se utilizaron plataformas que ayuden a potenciar el

conocimiento de los nifios, se utiliza la plataforma IDUKAY para informar sobre las tareas que

tienen los estudiantes.
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6. ;Considera usted que la pandemia del COVID, generdé inconvenientes en los
estudiantes en la asignatura matematicas?

Si. totalmente hay un rezago en la mayor parte de asignaturas, pero como las matematicas
son una ciencia exacta y se necesita apoyo por parte del docente. ya que la vinculacion con la
tecnologia no fue una aliada.

7. ¢Cree que la metodologia que utiliza el colegio para el proceso enseiianza-
aprendizaje de los estudiantes es adecuada?

Hasta el momento ha funcionado con buenos resultados, sin embargo no desconocen que los
rezagos que tienen los nifios con la asignatura, dificultan el aprendizaje de las matematicas,
hay que nivelar a los estudiantes y empezar con un curriculo priorizado a uno especializado
para cada afio y ejecutar nuevas cosas con resultados mas satisfactorios.

8. ¢ Me puede dar su opinion de manera general sobre la aplicacion de un entorno
virtual de aprendizaje con la aplicacion del método Singapur para los estudiantes
en la asignatura de matematicas?

Como algo positivo si se maneja a partir de la gamificacion que contenga varias etapas para

que fortalezca el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

VINCULO DE LA ENTREVISTA

https://drive.google.com/file/d/16xfqhq70ZfaJOzI1729wY21xA7Y09vXv4/view?usp=driv

e link
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SEGUNDA ENTREVISTA
1. El colegio Internacional Rudolf Steiner consta con recursos de infraestructura
digital para el uso de la comunidad educativa, cuando se encuentran en modalidad
virtual.

SI, el colegio cuenta con laboratorios de computo y en el tiempo de pandemia disponia de
recursos tecnoldgicos que se podrian volver a utilizar de manera continua para beneficio de
los estudiantes.

2. ;Qué metodologia de aprendizaje se utiliza en la institucion?

Con respecto a la metodologia de aprendizaje el colegio cuenta con el continuo de los
programas del bachillerato internacional el PEP, PAI y el DIPLOMA y se basan en el
constructivismo, aparte de los atributos del perfil

3. En la actualidad los docentes utilizan un entorno virtual de aprendizaje para
comunicarse con los estudiantes.

Cuentan con una plataforma que permite que haya comunicacion entre el docente y los
estudiantes lo cual permite que los estudiantes realicen interacciones y los docentes publiquen
las tareas.

4. Cree necesario implementar un entorno virtual de aprendizaje para contribuir en
el proceso ensefianza-aprendizaje

Estoy muy de acuerdo con la creacion, pero de manera progresiva a criterio personal los
primeros estudiantes que deberian utilizar un entorno virtual de aprendizaje son los estudiantes

de bachillerato.
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5. Conoce el método Singapur.. si la respuesta es SI, pedir la opinién al entrevistado
sobre la factibilidad y los resultados que se han obtenido en otros paises.

Si, el método Singapur ha catapultado en algunos paises en especial en Singapur estan los
resultados obtenidos en la pruebas PISA, lo que identifica que el método es muy valido con
respecto a la resolucidon de problemas por lo que seria muy factible la creacidon de un entorno
virtual.

6. Cree usted que se puede aplicar un entorno virtual de aprendizaje con la
aplicacion del método Singapur en el colegio, a partir de modificaciones.

Estoy muy de acuerdo, pero la idea seria comprar una plataforma donde se pueda generar la
gamificacion, juegos interactivos con los estudiantes y material que puedan reconocer como
monedas graficos.

7. Identifica que exista algin inconveniente que se origine en el caso de una
implementacion de un entorno virtual.

El mayor inconveniente que se puede generar es no contar con un sistema de internet que
genere fidelidad con respecto a la aplicacion, asi como capacitacion a los docentes del colegio.

8. ¢Qué tipo de apoyo y recursos extras, cree que sean necesarios para que se lleve a
cabo la implementacion del entorno virtual?

El mayor inconveniente es el factor econdémico, la capacitacion de los docentes y la
utilizacién de un software que permita estar al dia a los docentes-estudiantes con la
comunicacion.

9. ¢;Cree usted que la pandemia afecto a los estudiantes?
Definitivamente, ya que la riqueza de un aprendizaje presencial, brinda a que los estudiantes

trabajen de manera colaborativa y no como en entorno virtual.
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10. ;Cual es la vision que tiene usted sobre el futuro del método Singapur en la
asignatura de matematicas, y si la aplicaria en el colegio?
Si, se la puede hacer a partir de un planteamiento y de una evaluacion continua, ya que se
necesita un nivel de inversion que permita que el colegio adquiera un software para poder
desarrollar el entorno virtual.

VINCULO DE LA ENTREVISTA:

Se encuentra estructurada en dos vinculos.
https://drive.google.com/file/d/1sPv-
3gRtN74BFjJVEIGLJJF1ddsu3CSr/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1GU4JfcI9BK7VKiFNyziCdBJG{jFP4PT4/view?usp=driv

e_link
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¢Cudl es el drea de Matemdticas donde su hijo presenta mayor inconvenientes? *
_| Operaciones matematicas
_| Resolucién de problemas

_| Figuras geomeétricas

£Qué métodos considera que han sido mds efectivo en el proceso ensefianza-aprendizaje de  *
las Matematicas?

Texto de respuesta corta

¢Cree que el uso de recursos digitales y plataformas en linea podria mejorar la comprensién *
Matemdtica de los estudiantes?

|| si

| No

|| Talvez

0P B F®e
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Preguntas  Respuestas @ Configuracion

¢Esta familiarizado con el Método Singapur? *
] si
|| No

|| Unpoco

iCree que el enfoque concreto-pictérico-abstracto (CPA) utilizado en este método beneficia
el aprendizaje de los estudiantes?

| Si
' No

) Talvez

¢Qué aspectos se considera mas importante al dlsoﬁar un entorno virtual de aprendizaje? *
| | Interactividad

| | Acceso a materiales

| | Seguimiento del proceso

| | Capacitacion estudiantes-padres

|_| Otros

£Qué impacto cree usted que tendria |a incorporacién de un método virtual de ensefianza? *

Texto de respuesta corta

WED I
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¢Le gustaria que se aplicara un entorno virtual para que se mejore el proceso de
aprendizaje-ensefianza de los estudiantes?

O si
() No

(") Estoy conforme con la metodologia actual

Anexo 3

VALIDACION DE LA PROPUESTA
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