Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

RPC-50-22-No.558-2021
PROYECTO DE TITULACION EN OPCION AL GRADO DE MAGISTER

Titulo del proyecto:

ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE CON HERRAMIENTAS 4.0 PARA CONTABILIDAD, EN
TERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO

Linea de Investigacion:
Procesos Pedagégicos e Innovacion Tecnolégica en el Ambito Educativo
Campo amplio de conocimiento:
Educacién
Autor/a:
Geovanna Gabriela Idrobo Vivar
Tutor/a:

PHD. Maria Carmen Colmenarez Mujica

Quito — Ecuador

2023



APROBACION DEL TUTOR

Universidad
Israel

Yo, Maria Carmen Colmenarez Mujica con C.I: 0152284881 en mi calidad de Tutor del
proyecto de investigacién titulado: ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE CON HERRAMIENTAS
4.0 PARA CONTABILIDAD, EN TERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO.

Elaborado por: Geovanna Gabriela Idrobo Vivar, de C.I: 0605162817, estudiante de Ia
Maestria en Educacién, mencién: Gestion de la Educacion mediada por TIC de la UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA ISRAEL (UISRAEL), como parte de los requisitos sustanciales con fines de obtener
el Titulo de Magister, me permito declarar que luego de haber orientado, analizado y revisado

el trabajo de titulacidn, lo apruebo en todas sus partes.

Quito D.M., 07 de marzo de 2024

Firma



DECLARACION DE AUTORIZACION POR PARTE DEL ESTUDIANTE

Universidad
Israel
Yo, Geovanna Gabriela Idrobo Vivar con C.I: 0605162817, autor/a del proyecto de titulacién
denominado: ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE CON HERRAMIENTAS 4.0 PARA
CONTABILIDAD, EN EL TERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO. Previo a la obtencién del titulo

de Magister en Educacion, mencion Gestidon del Aprendizaje mediado por TIC.

1. Declaro tener pleno conocimiento de la obligacién que tienen las instituciones de educacidn
superior, de conformidad con el Articulo 144 de la Ley Orgénica de Educacién Superior, de
entregar el respectivo trabajo de titulacidon para que sea integrado al Sistema Nacional de
Informacién de la Educacion Superior del Ecuador para su difusién publica respetando los
derechos de autor.

2. Manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad Tecnoldgica Israel los derechos
patrimoniales consagrados en la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4,5y 6,
en calidad de autor@ del trabajo de titulacion, quedando la Universidad facultada para
ejercer plenamente los derechos cedidos anteriormente. En concordancia suscribo este
documento en el momento que hago entrega del trabajo final en formato impreso y digital
como parte del acervo bibliografico de la Universidad Tecnoldgica Israel.

3. Autorizo ala SENESCYT a tener una copia del referido trabajo de titulacidn, con el propdsito
de generar un repositorio que democratice la informacién, respetando las politicas de

prosperidad intelectual vigentes.

Quito D.M., 07 de marzo de 2024

Firma



Tabla de contenidos

APROBACION DEL TUTOR
DECLARACION DE AUTORIZACION POR PARTE DEL ESTUDIANTE
INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Problema de investigacion

Objetivo general

Objetivos especificos

Vinculacién con la sociedad y beneficiarios directos:
CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

1.1.1. La Educacion

1.1.2. La ciencia del Conocimiento

1.1.3. Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion (TIC).

1.1.4. El Conductismo
1.1.5. El Cognitivismo
1.1.5. Constructivismo
1.1.6. Aprendizaje Significativo
1.1.7. TICS
1.1.11. Metodologia PACIE
1.1.12. Campo Tedrico
1.2. Proceso investigativo metodoldgico
1.3. Analisis de resultados
CAPITULO II: PROPUESTA
1.1. Fundamentos tedricos aplicados
1.2. Descripcion de la propuesta
1.3. Validacidén de la propuesta
1.4. Matriz de articulacién de la propuesta
CONCLUSIONES
RECOMENDACIONES
BIBLIOGRAFIA
ANEXOS

O 00 00 N O O W N

W W W W W WWWwWWNNRRRR R R R R RR R R
00 O U1 A W N O O O & W O0KW OW O UL A NN = = O O O



indice de tablas

Tabla 1. Relacidn entre el conductismo, el cognitivismo y el constructivismo.
(Elaboracion propia).

Tabla 2. Conceptos sobre las TIC. Chiri Saravia (2020). Zumba Pila (2021).
Tabla 3. Fases del aprendizaje significativo.

Tabla 4. Fases metodologia PACIE. (Elaboracion propia).

Tabla 5. Metodologia PACIE. (Elaboracion Propia).

Tabla 6. Significado de la metodologia PACIE. (Elaboracion Propia).

Tabla 7. Comparativa de Plataformas Virtuales. (Elaboracién Propia).

Tabla 8. Matriz de articulacion

18

20
23
39
39
40
50



indice de figuras

Figura 1.

éDispone de un equipo tecnolégico a su alcance? 31
Figura 2. 32
éDiariamente qué tiempo dispone de acceso a internet? 32
Figura 3. 33
éConoce usted las TIC? 33
Figura 4. 34
¢Ha utilizado alguna de estas plataformas virtuales (Moodle, ¢ Educativa, Google
Classroom) para la retroalimentacidon de la asignatura de Contabilidad? 34
Figura 5. 35
é¢Moodle es? 35
Figura 6. 35
é¢Un entorno virtual sirve para? 35
Figura 7. Estructura General del Entorno Virtual de Aprendizaje. (Elaboracién
Propia). 41
Figura 8. Estructura General del EVA, Método Pacie. (Elaboracion Propia). 42
Figura 9. Blogue Inicial o Bloque Cero. (Elaboracién Propia). 43
Figura 10. Blogue Académico. (Elaboracién Propia). 44
Figura 11. Seccién exposicion. (Elaboracion Propia). 45
Figura 12. Seccion rebote. (Elaboraciéon Propia). 45
Figura 13. Seccion construccién. (Elaboraciéon Propia). 45
Figura 14. Seccion comprobacion. (Elaboracion Propia). 46
Figura 15. Bloque de Cierre. (Elaboracion Propia). 46
Figura 16. Recursos utilizados para el aprendizaje colaborativo. (Elaboracién
Propia). 47
Figura 17. Recursos para el constructivismo. (Elaboraciéon Propia). 47
Figura 18. Recursos para el cognitivismo. (Elaboracion Propia). 48
Figura 19. Aspectos y Criterios para validacion. (Elaboracion Propia). 48



INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Gracias al conocido libro "Summa de Arithmetica, Geometria, Proportioni e
Proportionalita" del autor Luca Pacioli, que se publicé por primera vez en Italia en 1494,
se puso en marcha la investigacidn cientifica de la contabilidad. A través de un método
puramente matematico, Luca establecid en esta obra la conexidn entre la contabilidad

y la geometria, el dlgebra y la aritmética (Luca, 1494).

Cabe destacar que el tratado de computis et scripturis (de cuentas y escrituras), que
se encuentra en los capitulos principales del libro, se refiere a la administracién de los

libros que sirven de base a la contabilidad (Luca, 1494).

El Sistema Nacional de Contabilidad en Ecuador esta a cargo de la Direccién General
de Contabilidad Publica del Ministerio de Economia y Finanzas. A través de las normas
de normalizacién, cumple sus funciones y mantiene su vinculacién con la Direccion

Financiera del Sector Publico y demas integrantes del Sistema.

Las organizaciones sujetas a esta ley deberdn respetar en todo momento y
circunstancia las normas contables impuestas por la Superintendencia de Economia
Popular y Solidaria (SEPS), independientemente de las normas tributarias vigentes,
segun el articulo 13 de la Ley Orgénica de la Economia Popular y Solidaria y del Sector

Financiero Popular y Solidario (LOEPS).

En otras palabras, los establecimientos gobernados por la SEPS utilizan normas

contables diferentes de las NIIF (LOEPS, 2011).

Las cooperativas de ahorro y crédito son las empresas de mayor prestigio en cuanto
a seleccion econdmica e importancia de recursos. Presentan sus informes financieros

anuales a la antigua Superintendencia de Bancos y Seguros en diciembre de cada afio.



La SEPS expidié el Catalogo Unico de Cuentas aplicable a los estados financieros de
las cooperativas de ahorro y crédito del sector financiero popular y solidario mediante
Resolucién No. SEPS-IFPS-2013-038 (Superintendencia de Economia Popular y Solidaria)
del 20 de junio de 2013, modificada con la Resolucién No. SEPSIEN-2013-071
(Superintendencia de Economia Popular y Solidaria) del 18 de diciembre de 2013,
estableciendo el periodo de ajuste hasta el 31 de diciembre de 2014, siendo de
aplicacion obligatoria a partir de enero de 2015. Este catalogo es equiparable al que se
instruyd utilizar a las cooperativas de ahorro y crédito, el cual fue publicado por la

antigua Superintendencia de Banca y Seguros (Sanafria, 2023).

El articulo 39 del Estatuto de Ejecucién de la Ley de Régimen Tributario Interno de
2013 establece, en su inciso segundo, que las personas naturales obligadas a llevar
contabilidad y las empresas no sujetas a la supervision e intervencién de las
Superintendencias de Compaiiias, de Bancos o de Seguros, deberan llevar registros de
acuerdo con las Normas Internacionales de Contabilidad (NIC) y las Normas Ecuatorianas
de Contabilidad (NEC). Estas empresas también deben tomar en consideracion las
regulaciones que contemplan las dos normas, asi como la Ley de Régimen Tributario

Especifico y este Reglamento (Sanafria, 2023).

Segun esta norma, las personas naturales obligadas a llevar contabilidad podran
seguir utilizando las Normas Ecuatorianas de Contabilidad que fueron derogadas por la
Superintendencia de Compaifiias, entonces conocida como una representacién de las
colectividades contables nacionales, por varias razones, entre ellas, que estaban

desfasadas de la realidad contemporanea (Salazar et al., 2021).

Ubicada en la parroquia Maldonado de la provincia de Chimborazo, cantén
Riobamba, se encuentra la Unidad Educativa Juan de Velasco, de educacién regular. Es

un centro educativo de Educacién Regular y Apoyo Fiscal de autoridad hispana.

Esta institucidon educativa ofrece ensefianza presencial en horario de mafiana, tarde

y noche, con niveles de educacién basica, bachillerato y educacién infantil.

La modalidad de estudio de esta institucién educativa es presencial, con jornadas
matutina, vespertina y nocturna, con niveles para educacién Inicial, Educacién Basica y

Bachillerato.



Problema de investigacion

La base de este estudio fue la problematica que se descubrid en la Unidad Educativa
Juan de Velasco de la ciudad de Riobamba, que corresponde al uso minimo de
herramientas y tacticas especializadas de base tecnoldgica por parte de los docentes de
contabilidad. Los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Juan
de Velasco utilizan estas herramientas en su proceso de ensefianza y aprendizaje, pero
Su uso se basa en métodos anticuados que representan un problema porque no estan

al dia con los ultimos avances tecnoldgicos en el campo contable.

El objetivo principal de este estudio es realizar un andlisis exhaustivo de las técnicas
metodoldgicas empleadas actualmente por el docente de tercer afio de secundaria de
la Unidad Educativa Juan de Velasco. Esto permitird a los estudiantes resolver con

precision y claridad los diversos problemas y datos que se les presentan.

El presente estudio de investigacion proporcionara antecedentes sobre las
circunstancias singulares de la Unidad Educativa Juan de Velasco, pero también puede
servir de base para escuelas similares, ofreciendo resimenes para una indagacién
nacional sobre la importancia de educar en consonancia con los avances tecnolégicos
actuales a fin de mejorar el rendimiento académico y el aprendizaje de los estudiantes
de contabilidad en el bachillerato. Con los resultados obtenidos se aprecia que un 75%
de los mismos quisieran que los ejercicios y talleres de contabilidad propuestos por sus
docentes estén a la realidad actual y que permitan que los conocimientos adquiridos
sean practicos para resolver problemas de la profesién contable presente, certificando

un desempefio mejor frente a su competencia como profesionales futuros.

Se ha determinado que las estrategias utilizadas por los docentes, no promueven ni

incentivan al proceso de los datos en la materia de Contabilidad.

Por los antecedentes expuesto, se llega a determinar la siguiente pregunta

problémica:

éComo fortalecer la metodologia de ensefianza-aprendizaje en la materia de
Contabilidad para los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la Unidad educativa

Juan de Velasco?



Objetivo general

Fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Contabilidad
mediante un Entorno Virtual de Aprendizaje con herramientas 4.0, para el Tercer aifo
de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Juan de Velasco de la ciudad de

Riobamba.

Objetivos especificos

e Fundamentar tedricamente sobre recursos tecnolégicos y el uso de
herramientas 4.0 en entornos virtuales de aprendizaje, mediante la revisién
bibliografica de la asignatura de Contabilidad.

e Determinar la situacidén actual sobre el proceso de ensefanza-aprendizaje y el
uso de herramientas 4.0 en el entorno virtual de aprendizaje de la asignatura de
Contabilidad, para el tercer afio de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa
Juan de Velasco de la ciudad de Riobamba.

e Diseflar un Entorno Virtual de Aprendizaje con herramientas 4.0 para el
fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Contabilidad, para el tercer afio de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa
Juan de Velasco de la ciudad de Riobamba.

e Valorar através de criterio de especialistas el Entorno Virtual de Aprendizaje con
herramientas 4.0 para la asignatura de Contabilidad de tercer afio de Bachillerato

Técnico de la Unidad Educativa Juan de Velasco de la ciudad de Riobamba.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

El proceso de ensefianza del siglo XXI ha venido evolucionando en el
perfeccionamiento continuo de metodologias con el uso de herramientas web, entre
otras siendo esta la base fundamental para la adaptacién a los nuevos métodos y estilos
educativos en pro de la juventud actual, ya que de esta manera tanto estudiantes como
docentes han ido adquiriendo nuevos conocimientos y habilidades sobre la utilizacién
de medios tecnoldgicos, en el sistema de comunicaciéon y ensefianza mediante la

implementacién de estrategias pedagdgicas con el fin de crear aprendizajes duraderos.

El desarrollo del proyecto propuesto tiene la finalidad fortalecer la factibilidad del

uso tecnoldgico para mejorar la interacciéon y comunicacidn entre los elementos que
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intervienen dentro de las actividades diarias de los docentes el momento de impartir
sus experiencias para crear conocimiento en sus estudiantes, ya que contara con un foro
en el cual podran interactuar de manera conjunta los alumnos y profesores para

construccion conjunta de conocimientos.

La aplicacion de este proyecto es un aspecto muy relevante para mejorar los procesos
educativos y tecnoldgicos en los jévenes, lo que serd un aporte de gran relevancia para

la sociedad en general.

Al aplicar este entorno virtual serd de acceso para la institucion y para la sociedad en

general mediante la publicacién del sitio web.

Dentro de los favorecidos de forma directa con la aplicaciéon de este estudio se
encuentran los 3186 alumnos de la Unidad Educativa Juan de Velasco por las habilidades
y destrezas que van a desarrollar, los docentes de la catedra de Contabilidad, ya que con
el uso de entornos virtuales podran determinar las falencias en las actividades actuales
empleadas en la ensefianza y aprendizaje, de esta manera obtener las causas y aplicar

los correctivos que se necesiten.

para mejorarlos y contribuir hacia los beneficiarios indirectos, como son los
representantes de familia y demas componentes de la sociedad, ademas de los docentes
de las otras areas, como un ejemplo a seguir para aplicarlo en pro de la mejora continua

en el ambito educativo.

Las derivaciones encontradas en este estudio seran publicados para su evidencia, con

la divulgacion en un sitio web.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.1. Contextualizacion general del estado del arte

ANTECEDENTES

Segun Sanchez (2021) indica que el aprendizaje y ensefianza actual debe basarse en
las experiencias y conocimiento que los profesores tutores obtengan de las diferentes
herramientas virtuales, utilizadas hoy en dia en el drea de contabilidad que faciliten la
realizacion de sus tareas cotidianas, encontradas en internet u otras fuentes, las mismas
gue permitan al estudiante aplicar su conocimiento acorde a la realidad actual, para ser
un nuevo comienzo realmente productivo en apoyo a la educacidn y comunicacion, el
crecimiento de competencia en el drea contable, solo se podra vencer con el uso de TIC
y cuanto mds ahora que vivimos en una era cientifica donde la tecnologia, estd en todas
partes y los nifios y jdvenes nacen ya rodeados de dispositivos digitales. Las habilidades
educativas implementadas no pueden quedarse en el pasado deben ir acorde a el

presente, donde todo implica el uso de las TIC.

Su criterio relaciona el presente trabajo en la manera que podemos mejorar los
procesos dentro de la educacion con las actualizaciones digitales de la vida actual existe
una gran cantidad de herramientas virtuales dinamicas que facilitan la trasmisién de los

conocimientos a través del internet.

En esta investigacion se proporciona un entorno virtual de aprendizaje para la
asignatura de Quimica. Esto ayudard a los estudiantes en la resolucién de problemas y
ejercicios relacionados con la asignatura, convirtiéndolo en una herramienta esencial en
su proceso activo de aprendizaje y ensefianza. Sangoluisa (2021) sefiala que la
orientaciéon cognitivista describe la identificacion de las caracteristicas cognitivas
(lingliistica, atencidn, abstraccion, deductiva) y de la personalidad de cada sujeto que
instituye el uso de otras habilidades para la recepcién, distribucién y procesamiento de

la informacion.

Este autor nos da una idea de que como cada ser humano posee distintas
caracteristicas cognitivas las cuales nos permiten receptar y procesar la informacién de
distinta manera es decir existen estudiantes que responden mejor a lo que perciben de

manera visual, otros que responden mejor a lo que escuchan la aplicacién del presente
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trabajo permite englobar los distintos recursos tanto visuales, de texto, de audio y
practicos en un entorno virtual que permite al estudiante disponer del material de apoyo

en cualquier tiempo y espacio.

Segun Mera (2021) refiere que la red de redes (internet) admite la comparticién de
recursos y permite instaurar telecomunicaciones de forma inmediata sin importar la
distancia fisica, es decir en cualquier parte del mundo, ademas de brindar informacién
sobre casi cualquier tema de interés. Esta red mundial que bien utilizada en la educacién
contribuye a muchos espacios del proceso de educacidn, que se pueden implementar
en las aulas de clases y fuera de ellas, asi como, en el espacio administrativo, como
soporte a los docentes para la utilizacién de herramientas digitales tales como:
mensajeria electronica, chats mediante WhatsApp, Telegram, conferencias de audio y
video, aplicaciones celulares donde se puede aprender jugando brindando otra

perspectiva al estudiante sobre la asignatura.

Basandonos en el concepto del autor podemos establecer que el internet es una red
mediante la cual se puede trasferir informacion de cualquier indole, siendo asi debemos
utilizarlo dentro del ambito educativo aportando al aprendizaje mediante aulas virtuales
que permitan la interrelacién entre los estudiantes con un enfoque colaborativo para la

construccion del conocimiento.

En su investigacion, Sancho (2023) encontrd que el disefio de un Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA) para el modulo de Electrénica Digital en la imagen profesional de
Electrénica de Consumo ofrecia una serie de ventajas, entre ellas, permitir a los
estudiantes practicar el uso de dispositivos electrénicos sin correr el riesgo de
sobrecarga y sin requerir una gran inversidon financiera. En el estudio también

participaron profesores y alumnos del centro educativo donde se implantd el EVA.

Mediante este concepto podemos decir que la implementacién de un entorno virtual
brinda muchos beneficios colaterales para la unidad educativa (estudiantes y docentes)
asi como, para la sociedad(padres de familia y familiares) en general siendo un medio
interactivo que permite el uso de herramientas digitales para generar conocimiento,

motivando asi el interés del estudiante para adquirir conocimientos y a su vez
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interactuar con sus compaferos con recursos y actividades que promueven el trabajo

colaborativo.

Segun Pozo (2023) detalla que en su trabajo de investigacion utilizo para la creacion
de su sitio web se escogid la herramienta tecnoldgica Jimdo, por las ventajas como el
ingreso facil y el entorno de la navegacién amigable con el usuario, la creacién y
distribucién no es compleja, brinda gran compatibilidad con varias plataformas de
dispositivos moviles y la caracteristica mas relevante es su codificacion ya que permite
insertar cédigo embebido HTMLS5, cuando se configura los diferentes recursos a medida

gue se desee.

Existen varias plataformas digitales las cuales nos permiten elaborar aulas virtuales
de aprendizaje la diferencia radica en la disponibilidad de distintos recursos que
permiten elaborar actividades que permitan llegar con el conocimiento hacia los
receptores, la importancia de estos entornos virtuales es que podemos estructurarlo de
acuerdo a las necesidades generales de los estudiantes y al mismo tiempo podemos
estructurar que cada una de estas actividades brinden la respuesta positiva que los
estudiantes esperan y asi sea una experiencia gratificante durante la ejecucién de

actividades que involucran el desarrollo del conocimiento.

1.1.1. La Educacion

La educacion es una de los enfoques del amplio e inagotable conocimiento humano
que mas estudios ha generado desde los diferentes enfoques y épocas. Muchos
tratadistas internacionales en pedagogia y psicologia han contribuido en la elaboracién
minuciosa de teorias de aprendizaje con el fin de favorecer a la educacidn integra del
ser humano. El actual reto de la educacién en general y del docente en particular es
incorporar los diferentes modelos pedagdgicos todos ellos validos, por cierto, a la
ensefianza digital (Cabero, 2021, p. 284)Lo que manifiesta el autor citado es
concordante con la investigacién, en la actualidad se requiere que los docentes
desarrollen otro tipo de prdcticas y destrezas de los alumnos, que estén acorde a las
demandas sociales y que converjan en competencias que les permita integrarse al

campo laboral con suficiencia y experticia.

14



La realizacion de trabajos tecnoldgicos con propdsitos para la educacion actual,
nacen de la imperiosa exigencia de brindar soluciones para numerosos acontecimientos
procedentes del inconveniente principal que es la falta de TIC en la educacién, por lo
cual, se solicita del ingenio y creacién en el area tecno educativa, que se lograra
investigando, indagando datos en otros estudios con el fin de obtener ideas que nos
brinden soluciones practicas, por ello, la utilizacién de TIC, proporciona la facilidad el
momento de la elaboracion, exposicion y declaracién de los datos recogidos,

desarrollada y sintetizada.

La educacion es el pilar que fundamenta el desarrollo de toda sociedad, favoreciendo
su crecimiento socioecondmico y politico dentro de una nacidn, para lo cual, se deberia
brindar suma importancia a este pilar del desarrollo local, facilita alcanzar los objetivos
de todo plan gubernamental, sin abandonar las nuevas tecnologias, ya que estas nos
facilitan el trabajo, la educacién y tecnologia, no pueden estar separadas porque van de
la mano en la busqueda de la obtencidn de un éptimo aprendizaje y con ello alcanzar el
éxito.

Tan pronto como se establezcan las estrategias para el desarrollo de habilidades de
la asignatura de Contabilidad como son: Excelentes destrezas de comunicacion verbal y
escrita, destrezas para el trabajo colaborativo y la respuesta a la solucién de problemas;
la habilidad de liderar, explorar el funcionamiento de las empresas, ampliar los
conocimientos de TIC; la gran mayoria de los sistemas utilizados actualmente en
contabilidad son sistemas informatizados que segun lo solicitado tienen varios modulos
pero basados en una caracteristica principal. Para alcanzar desarrollar estas habilidades
primero se debe analizar y descifrar los datos obtenidos, para poder interpretarlos y

explicarlos a los no expertos en esta drea.

1.1.2. La ciencia del Conocimiento

La epistemologia, o teoria del conocimiento, este tema de estudio ha sido analizado
y difundido por varios afios dentro de la historia de la filosofia. Este campo recibid una
gran contribucion de pensadores como Platon y Aristoteles en la antigua Grecia vy

pensadores de la llustracién como Descartes, Locke, Hume y Kant. La filosofia moderna
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adopté formalmente el término "Teoria del Conocimiento". En general, ha sido un tema

de reflexién constante que ha cambiado con las corrientes filosoficas.

Con el fin de conocer la situacidon financiera presente, pasada y futura de una
empresa para la toma de decisiones, la contabilidad es una ciencia dindmica que permite
estudiar la forma de registrar, archivar, estudiar y comunicar los hechos reales que
ocurren en las empresas sobre sus operaciones comerciales y administrativas (Becerra,

2014).

La ciencia factual y la ciencia formal son las dos divisiones que hace Bunge (1983)
entre "ciencia centrada en el conocimiento cientifico, donde se estudian procesos
naturales o sociales (estudio de los hechos) o centrada en el estudio de procesos

puramente légicos y matematicos (estudio de las ideas)".

La ciencia factual es aquella que se basa en el estudio de hechos apoyados en la
observacion y la experimentacion. Un ejemplo de esta ciencia es la psicologia y la fisica
gue sus conceptos son de naturaleza factual debido a que se describen como
acontecimientos que se supone su ocurrencia de forma real y, por consiguiente, tienen

que requerir a observaciones como examenes de la evidencia empirica para evidenciar.

La ciencia formal es aquella que basa su estudio en relaciones abstractas entre signos,

como el estudio de ideas la légica y las matematicas son ejemplo de esta ciencia.

Segun Bunge, M. (1976), "la ciencia puede caracterizarse como un conocimiento

exacto, verificable, sistematico, racional y, por tanto, falible" (parr. 4).

Gran capacidad de gestién de la Contabilidad, plantean acciones de refuerzo para
desenvolver, poniendo énfasis en la retroalimentacién para justificar el avance y
obtencién del resto de destrezas, cuando se habla de ésta habilidad, se planea médulos,
recursos y acciones que cooperen al adelanto de estas habilidades, sin alterar la realidad
de los y las estudiantes, asi como, crear conexiones con los nuevos enfoques
tecnoldgicos, mediante su uso para familiarizarse con las nuevas y mejoradas (TIC) en

su area de estudio.

Para la actualidad diferentes institutos y unidades educativas, tienen y utilizan

entornos virtuales facilitando asi a los alumnos de todos los nivel, familiarizarse e

16



interactuar en entornos o campos virtuales, de forma sincrona y asincrona, admitiendo
una comunicaciéon y relacion entre actividades en tiempo real y optimizacion de

recursos.

1.1.3. Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC).

Existe un conglomerado extenso de herramientas dindmicas las cuales nos permiten
seleccionar de una variedad de contenidos los cuales pueden ser asociados entre si para
generar contenido audiovisual con el fin de involucrar a los alumnos de los alumnos para
gue generen interés en el manejo de estas herramientas en el desarrollo efectivo del

provecho de conocimientos innovadores durante el proceso de aprender.

Segun Flores et al. (2015) en la pagina 5, es el conjunto de avances tecnoldgicos
posibilitados por las tecnologias de la informacidn, las telecomunicaciones y las
tecnologias audiovisuales. Estos avances incluyen avances en ordenadores, robots,

internet, telefonia, aplicaciones multimedia moviles y realidad virtual, entre otras areas.

Las TIC son habilidades fundamentales para el desarrollo del conocimiento de los
estudiantes en el proceso diario de ensenfanza-aprendizaje, no solo herramientas

tecnoldgicas (Alcivar et al., 2019, p. 2).

Las TIC son sistemas digitales que supervisan el desarrollo de las nuevas tecnologias
que comunmente se denominan con las siglas TIC. También conceptualizan el uso de
medios informdticos para la recopilacién, organizacién y difusion de todo tipo de

informacién o procedimientos formativos para objetivos educativos (Ruiz, 2020, p. 16).

Las TIC son herramientas que facilitan y permiten cumplir trabajos con gran rapidez
y eficiencia, cuando son utilizadas correctamente las misma admiten innovar técnicas y
habilidades para ser usadas en el ambito educativo, proporcionando que se adquiera

nuevos conocimientos de calidad (Baildn y Solérzano, 2021 p. 4).

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién, segun la UNESCO (2010), son un
conjunto de métodos que permiten la recogida, procesamiento, acumulacién,
tratamiento, comunicacion, exploracién y presentacién de datos digitales en diversas
formas (voz, imagenes y datos contenidos en sefiales de naturaleza acustica, dptica o

electromagnética) para el simple aprendizaje (Ruiz, 2020, p. 16).
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1.1.4. El Conductismo

El conductismo "es una rama de las ciencias naturales claramente objetiva y basada en
la experimentacion", segin John Watson (1913). Su objetivo potencial es el control y el
prondstico de la conducta. Sus métodos no requieren la reflexion como componente
necesario. El conductista no mira donde terminan los humanos y los animales. La
investigacion del conductista abarca mucho mds que la intrincada y meticulosa

actuacién de los humanos (p. 158).

Dentro del conductismo podemos determinar los distintos tipos de comportamientos
gue el estudiante quisiera obtener dentro del aula, dichos comportamientos se

extienden a la interrelacion con la sociedad.

En el aula de clase el comportamiento del docente puede ser en distintas situaciones
permisivo y en otras circunstancias autoritario dependiendo los comportamientos

conductuales del docente por tal razdn dejarian de ser los esperados por los alumnos.

Al utilizar el aula virtual estos comportamientos pueden llenar las perspectivas de los
alumnos ya que las consecuencias alcanzadas son el resultado de una programacién
preestablecida ayudando asi al estudiante a desarrollar un interés particular por
completar las actividades propuestas ya que sin esta conducta por parte de ellos el

proceso de aprendizaje no se podria culminar.

1.1.5. El Cognitivismo

El aprendizaje cognitivista radica en que los estudiantes basen sus trabajos en la
experiencia que poseen mediante esto la informacion procesada y pueda adaptarse a

los temas propuestos dentro del proyecto de investigacion.

Segun Leiva (2005), el aprendizaje, el conductismo y el cognitivismo Tecnologia en

desarrollo.

Cuando Watson (1913) hace uso de la investigacién de Pavlov sobre los reflejos
condicionados, el condicionamiento emerge como el paradigma experimental

conductista.

Las siguientes son algunas de las particularidades del conductismo:
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Se aprende mediante la asociacidon de estimulos a las respuestas

Se aprende en funcion del entorno en el que se desarrolla

Se aprende y este aprendizaje necesita ser fortalecido

El tipo de aprendizaje es memoristico cuando es repetitivo, y reacciona a estimulos

Los tres modelos conductuales mas pertinentes son el condicionamiento vicario de

Bandura, el condicionamiento operante de Skinner y el condicionamiento clasico de

Pavlov.

Tabla 1

Relacion entre modelos.
Fuente: Elaboracion propia

Un estudiante de postgrado de la Universidad Tecnoldgica de Israel lamado Sanmartin
(2023) sefala en su trabajo "Virtual Learning Environment in MOODLE for Basic Excel
training" que el ser humano requiere una formacién continua porque adquiere
conocimientos cada dia mediante la acumulacion de informacién. El cognitivismo hace
posible que este conocimiento se almacene en la memoria del sujeto, permitiendo su
interpretacidn y procesamiento. reconociendo que la mente humana es idénea para el
pensamiento y la formacién, permitiendo a los estudiantes aprender a través de la

experiencia.

19



1.1.5. Constructivismo

Coll (1993) definiod el paradigma constructivista como una coleccién bien articulada
de compendios que explican el punto de partida a partir del cual se pueden reconocer
los problemas y desarrollar las soluciones. Dicho de otro modo, los profesores dan a los
alumnos las herramientas que necesitan para iniciar experiencias de aprendizaje
significativas, dinamicas e interactivas que despierten su curiosidad e inventiva a través
de la investigacidn. Por el contrario, la educacién tradicional se basa en la ensefianza, la
memorizacién y la imputacién de contenidos sin permitir que los alumnos cuestionen o
discrepen de lo que se les ha ensenado, lo que da lugar a alumnos pasivos que carecen

de creatividad o de criterio.

Segln Piaget, el aprendizaje no es empirico ni se adquiere al nacer. Mas bien, las
personas no llegan al mundo con nociones o categorias preconcebidas, sino que estas
se van creando a lo largo de su desarrollo. Barrios (2018) define el conocimiento como
un conjunto de experiencias que el alumno produce a partir de las situaciones y

habilidades con las que esta familiarizado. Paginas 2-3.

Con los recursos didacticos disponibles en la web que optimizaran el proceso de
ensefianza y aprendizaje, los alumnos podran aplicar y adaptar los conocimientos que
adquieran a su realidad -es decir, a su vida cotidiana- a su propio ritmo y sin verse
obligados a hacerlo. Esto hace que la teoria constructivista del aprendizaje sea

extremadamente pertinente.

Tabla 2

Conceptos sobre las TIC.
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Autor Concepto

Soler Medios tecnolégicos para almacenar, procesar v difundir todo
tipo de informacian, visual, digital o de otro tipo, como forma

(2008, p. 26) . i
de gestionar, organizar, en el mundo labaral o en el plano
educativo.

Pacheco Con las TIC, se puede acceder de manera libre y gratuita a
recursos de todo tipo con finalidad didactica.

(2011, p. 20}

Pérez Las TIC son instrumentos tecnologicos capaces de producir,
procesar, almacenar y reproducir todo tipo de informacion

(2016, p. 83)

Vasconcelos

(2015, p. 2)

Se trata de un conjunto de dispositivos gue transforman la
informacion manifestada en medios tradicionales, a través de
herramientas digitales

Caorrales

(2016, p. 7)

Conjunta de herramientas técnicas vy tecnologicas gue
permiten  seleccionar, analizar vy producir nuevos
conocimientos gracias al apoyo de elementos basados en la
computacion y la era digital

Suarez

(20186, p. 2)

Son parte directa y activa en todas las acciones de |a sociedad
moderna partiendo desde las actividades mas simples
individuales, hasta complejos procesos de alto nivel

Yanez

(2015, p. 7)

Permiten la recepcion, analisis y devolucion de informacion
que facilita enormemente los procesos de comunicacion

Delgado

(2015, p. 89)

Fuente: (Cardozo, 2022)

Son una herramienta indispensable para el accionar humano
principalmente en los ambitos de la comunicacion y educacion

1.1.6. Aprendizaje Significativo

Jorge L. Rivera Mufioz (2004) en su revista de investigacién educativa, hace narracion
a que “La idea cognitiva del aprendizaje demanda de que dicho aprendizaje significativo
sucede cuando el sujeto se relaciona con su entorno, unay otra vez, de esta forma funda

sus representaciones personales, es indispensable que ejecute juicios de valor que le
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accedan a la toma de decisiones basandose en incuestionables parametros de referencia

de su aprendizaje y evaluacion” (p. 1)

Dentro de este concepto podemos decir que para lograr un aprendizaje demostrativo
se debe mantener una interrelacion directa con su entorno y de esta manera poder

establecer sus conceptualizaciones y toma de decisiones con juicio de valor.

Tabla 3

Fases del aprendizaje significativo.

FASE INICIAL

FASE INTERMEDIA

FASE FINAL

Hechos o partes de informacion
que estan aislados
conceptualmente.

Memoriza hechos y usa esquemas

-Escaso conocimiento especifico

Formacion de estructuras a
partir de las partes de
informacion aisladas.

Comprension mas

Hay oportunidad para la

Mayor integracion de
estructuras y esquemas.

Mayor control automatico
en situaciones  (cubra

preexistentes  (aprendizaje  por| profunda de los contenidos abajo).
acumulacion). por aplicarlos a Menor consciente. La
* El procedimiento es global. situaciones diversas. gjecucion llega a ser

automatica, inconsciente y

del dominio (esquema | reflexion y recepcion de sin tanto esfuerzo.
preexistente). realimentacion  sobre la El aprendizaje que ocurre
-Uso de estrategias generales| e¢jecucion. en esta fase consiste en:
independientes del dominio. Conocimiento mas | a) Acumulacion de nuevos

-Uso de conocimientos de otro
dominio.

La informacién adquirida es
concreta y vinculada al contexto

Aprendizaje verbal.

Estrategias mnemonicas.
Gradualmente se va formando una
vision globalizada del dominio.
Uso del conocimiento previo.
Analogias con otro dominio.

abstracto que puede ser
generalizado a  varias
situaciones (menos
dependientes del contexto

+ Mapeo cognitivo.

hechos a los esquemas
preexistentes (dominio).

b) Incremento de los niveles

de interrelacion entre los

especifico (uso de estrategias de| especifico). elementos de las
aprendizaje). Uso de estrategias de estructuras (esquemas).

* Ocwre en forma simple de| procedimiento mas Manejo habil de
aprendizaje. sofisticadas. estrategias especificas de
Condicionamiento. * Organizacion. dominio.

Fuente: (Shuell, 1990)

1.1.7. TICS

La educacidn es un proceso extremadamente importante que debe llevarse a cabo
de forma entrelazada con la tecnologia a medida que aumenta el conjunto de técnicas

tecnoldgicas. Por ello, utilizaremos un conjunto de herramientas digitales

proporcionadas por las tecnologias de la informacidon y la comunicacién (TIC) para
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apoyar y mejorar el proceso de enseiflanza-aprendizaje en todas las esferas de la vida

cotidiana.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion son un conjunto de productos y
actividades asociados a herramientas de hardware y software de nuevo desarrollo que
estan en uso o se han desarrollado en el pasado, asi como soportes y canales de
informacién asociados a la recopilacion, procesamiento y transferencia digital de la

informacién (Jiménez, 2015).

Debido a las disparidades econdmicas entre los distintos establecimientos, es
imposible integrar las TIC en el sistema educativo de la nacidon de manera uniforme. Esto
incluye capacitar a los docentes en la aplicacién de procesos intrincados y asimétricos,
donde coexisten diversas circunstancias, asi como crear laboratorios o aplicaciones web

(Caccuri, 2013, p. 13).
1.1.8. Aprendizaje Sincrénico

En este tipo de aprendizaje existe una interaccién entre profesores y alumnos. Por
ejemplo, interactuar los profesores y companeros de clase. Si existen inquietudes o
solicitudes se pueden resolver de inmediato o enviar durante la clase y terminar el

proceso de aprendizaje correctamente (Fuentes, 2021, p. 3).
1.1.9. Aprendizaje asincronico

Este tipo de aprendizaje se utiliza actualmente con el fin de afianzar el aprendizaje
sincrono se refiere a hacer en tiempo real mediante el uso de videos, documentos o
recursos proporcionados anticipadamente por profesores, en aplicaciones web donde
los estudiantes asimilan a su oportuno ritmo y manipulan su adecuado tiempo para
educarse en varias materias, es decir, no hay comunicacién con el docente en tiempo
real, pero les da a los estudiantes la facilidad y oportunidad de instruirse en el momento
que deseen , al momento que se registra en el curso digital, favorece a que los alumnos

tomar el control del tiempo y forma de adoptar su conocimiento (Fuentes, 2021, p. 3).

1.1.10. Entorno Virtual
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Es un espacio educativo donde se utiliza un conjunto de herramientas digitales con
el fin de aprender y ensefiar mediante plataformas digitales que permiten la

administracion del aprendizaje.
Un entorno virtual deberia tener las siguientes caracteristicas:

- Interactuar: esta caracteristica se da en la plataforma de la aplicacién que se esté
utilizando, esta debe brindar facilidades a los alumnos para que se den cuenta de que

son los intérpretes de su sabiduria (Fuentes, 2021, p. 4).

- Flexibilidad: es la agrupacién de caracteristicas que proporcionan el ajuste del sistema
de e-learning (a la estructura, plan de ensefanza, contenido y modo de ensefianza de la

institucidn) en la distribucién en la que se pretende desarrollar (Fuentes, 2021, p. 4).

- Escalabilidad: es una caracteristica importante de una plataforma porque esta permite
adicionar mas moddulos de aprendizaje electronico que permite adicionar mas
caracteristicas o permite que con pocos o varios usuarios, la aplicacion funcione

correctamente (Fuentes, 2021, p. 4).

- Estandarizacidn: es la caracteristica que permite usar la misma de forma universal, nos
referimos a la disponibilidad de cursos creados por terceros; por lo tanto, los cursos
estan disponibles para la institucion que los cred y para otras que cumplan con el

estandar.

-La durabilidad: los diferentes cursos también se puede programar y garantizar,
impidiendo que se desactualicen, brinda un soporte de seguimiento del

comportamiento de los usuarios durante la activacién del curso (Fuentes,2021, p. 4).

1.1.11. Metodologia PACIE

Una de las metodologias educativas virtuales que brinda mayores facilidades a sus
usuarios es la PACIE ya que su enfoque es utilizar la gran variedad de herramientas que
nos ofrece la innovacién tecnoldgica para construir un autoaprendizaje mediante un
conocimiento significativo siendo de gran utilidad para quienes son principiantes en el
uso de la tecnologia estd compuesta por cinco fases las mismas que representan sus

siglas.
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Fue creada por D. Pedro Camacho con la intencidon de aunar los dos dmbitos de la
tecnologia Web 2.0 y la educacién. Esto se debe a que es crucial reforzar el uso de la
tecnologia y las nuevas herramientas digitales que surgen constantemente, en lugar de

cefiirse a los enfoques tradicionales que impiden el progreso de los estudiantes.

Segun Sanmartin (2023) sefiala que "PACIE proporciona ayuda para resolver algunos
de los problemas que se encuentran en los entornos virtuales cuando los pedagogos
comienzan a utilizar la tecnologia, sin dejar de lado la pedagogia y ésta es la base de su

aprendizaje".

Tabla 4

Fases metodologia PACIE.

P Presencia
A Alcance
C Capacitacion

| Interaccion

E E-Learning
Fuente: Elaboracion propia

1.1.12. Campo Tedrico

El marco tedrico esta enfocado en los siguientes ejes transcendentales como son: La
primera teoria de la ensefianza y el aprendizaje de la contabilidad se basa en el trabajo
de Juany Garcia (2012), que explica que una metodologia eficaz es aquella que planifica
en funcién de los estudiantes y de sus necesidades reales. Los estudiantes son vistos
como actores y no como simples consumidores de conocimiento, sino que son capaces
de producir conocimiento, y los procesos y ejercicios que los profesores les asignen
como base para desarrollar habitos de estudio que refuercen los conocimientos ya

adquiridos cumpliran con esta responsabilidad.

25



Segln Gutert y Giménez (2000), el aprendizaje colaborativo en entornos virtuales, o

AICLE, es un escenario crucial para la creacion de conocimiento social y académico.

papel en su autoeducacién y reconocer las diversas cuestiones que surgen de su
participacién en la sociedad. También debe responsabilizarse de su educacién y de su
transformacién hacia el éxito, entendiendo que, al participar activamente en el proceso
de ensefianza y aprendizaje, construye su conocimiento a la vez que comprende el
conocimiento que el profesor difunde. Esto lo coloca en posicion de desafiar y cuestionar
al profesor cuando no esta de acuerdo con algo, pudiendo entonces ofrecer soluciones

para intentar optimizar los paradigmas educativos vigentes (Guitert y Giménez, 2000).

También es realidad, que la funcién de los estudiantes es una activa colaboracién y
ser proactivos para brindar respuesta a problemas sociales concernientes al diario vivir
y no seguir paradigmas tradicionales por el constructivista, dentro de este enfoque
también es responsabilidad competente del estudiante, verificar un eficiente y correcto
uso de las herramientas tecnoldgicas a disponibles intervenidos por ambientes virtuales
de aprendizaje, la utilizacion adecuada y juiciosa del entorno virtual para dominio del
mismo y culminacién apropiada en los tiempos establecidos, para actuar e informar de
manera activa y colaborativa en las actividades de retroalimentaciéon en los entornos
virtuales, y conservar una firme comunicacién con la aplicacion de medios virtuales

gracias a la interaccién constante por parte del tutor asignado.

Este trabajo ilustra los fundamentos didacticos y pedagdgicos para la ensefianza de
la rendicién de cuentas, como lo demuestran Hernandez et al. (2014) A través de los
innovadores en la ensefianza y el aprendizaje, se puede expandir hacia la contabilidad e
introducirnos nuevas y numerosas técnicas que ofrecen mas efectos hacia una
instruccién comunicativa. La metodologia es fundamental, y es importante destacarse
el método comunicativo. Ademas, debemos percibirse de que el docente no ese el
portador de todo conocimiento, sino que se trata de un empleador del mismo, lo que
posibilita al estudiante que sea el actor principal centralmente del proceso de

aprendizaje y ensefianza, fortaleciendo su autoestima.

Competencia del profesor en ensefianza de contabilidad mediante el uso de

tecnologias de comunicacién e informacion. Segun Lopez y Serrano (2010), esto se debe
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a que la educacién moderna, que se basa en la virtualidad y es utilizada por muchas
universidades y centros educativos en su gestion, incide directamente en la alineacién
de los estudiantes e implica un alto nivel de innovacién a través del uso de las TIC,
reconociendo como resultado los contextos en los que la interaccidon implica el uso de
dominios virtuales, profundizando la instruccion y requiriendo un ajuste constante de

los métodos educativos. conocimiento.

La educacidn con el uso de las nuevas TIC, es un proceso dinamico de invariable
evolucién didactico y esto facilita el camino a los datos completos, aseverando que el
uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas en el desarrollo del aprendizaje que origina
el conocimiento, la utilizacion de las (TIC), en los centros educativos, cada dia se vuelve
una realidad, pese a sus carencias en recursos, debido a que nos hallamos en el siglo XXI
denominada la era digital, es imposible no estar enlazado directa o indirectamente con

las nuevas tecnologias, es indiscutible el desarrollo tecno informativo presente.

En la actualidad los planteles educativos de todo pais, deben exigir a sus docentes
conjugar la ensefianza con las TIC, de esta manera fomentar un ciclo de instruccion
completa y formacién basado a la realidad actual, éptimo y adecuado a las nuevas
circunstancias con enfoques digitales. estas plataformas virtuales consienten una
retroalimentacion de las sapiencias en ellas existentes brindando un almacenamiento y
acceso a las mismas en cualquier momento que se requiera construyendo el
conocimiento durante el ciclo de instruccién y formacidn en el caso de estudio referente
a la Conceptualizacion de la Contabilidad, mediante conceptos tedricos permiten

posibilitar el estudio investigativo planteado.

La plataforma virtual, no solo es un medio disefiado y creado para sintetizar,
modificar, inspeccionar y optimar los procesos de instruccidn, sino también sirve como
un enlace en la ejecucién de diligencias en el ambito educativo, intervenidas por

recursos y medios digitales de facil uso.

Un andlisis o estudio descriptivo permite definir las caracteristicas de un
acontecimiento en el estado real en el que se encuentra al momento de su andlisis en
funcién a las variables que se han presentado durante el proceso de recopilacién de la

informacion.
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Kohler (2022), en su libro titulado “Un diccionario para contadores”, define el
Principio de Contabilidad como “Facilitar la explicacién de los procedimientos actuales
o existentes y hacer del Principio de Contabilidad la base de los procedimientos

contables”.

Segln Hernandez et al., (2010), la investigacidon descriptiva permite identificar las
caracteristicas mas importantes de un individuo, grupo, comunidad u otro fenémeno

gue sea objeto de analisis.

De igual forma, la informacion refleja el estado real del proceso tal como se
presentaba al momento de la investigacidn, y se refiere a lo que se mide sin implementar

ni probar hipdtesis, ya que la investigacion es sélo un ensayo.

Explicar la derivacion a partir del grupo de variables que surgieron durante el estudio
permite aclarar las caracteristicas, aspectos y relaciones del sistema educativo actual

(p.85).

Sin embargo, Tamayo y Tamayo (1998) afirman que el estudio descriptivo abarca la
composicion de los fenédmenos y procesos reales ademas de la representacion,
investigacion, inspeccién y analisis del mundo natural. Es evidente que las terminaciones
dominantes en esta presentaciéon (como persona, grupo o grupo) se traducen en
funciones. La investigacidn permite a las personas hacer una declaracién precisa al

describir los hechos de su situacidn y sus rasgos definitorios (p. 154).

Asi se puede definir, las habilidades brindan la comprensiéon de una determinada
investigacion y el aprendizaje, en el caso de los adultos, es un acto voluntario
fundamentado en sus necesidades educativas, econdmicas, socioculturales y

personales, que satisfacen sus expectativas o su deseo de superar.

Diaz Barriga y Hernandez (2007) presentan algunas estrategias de aprendizaje que
pueden ser empleadas en la enseflanza de la contabilidad. Estas estrategias se
categorizan en funcion de qué frecuencias o especificas son, del dominio del
conocimiento al que se emplean, del tipo de aprendizaje que benefician (asociacion o
reestructuracién), o por su finalidad, del tipo de métodos especificos a ser utilizados (p.

33).
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La relevancia de la teoria del Aprendizaje Significativo, de acordo con Moreira (2012),
radica en su construccién principal de la teoria que solicita Ausubel; de ella manera, los
estudiantes no emprenden su aprendizaje inicial, es decir, desde cero, como si su mente
estuviera en blanco, sin embargo, mas bien contribuyan an ese proceso mediante sus
experiencias y dotacion de significados, con el fin de condicionar los conocimientos con
el que viven diariamente; estos conocimientos deben ser claros y manipulados de
manera apropiada; pueden ser diligentes para optimizar el proceso propio de

aprendizaje y volverlo significativo.

Como resultado, el rol del docente debe cambiar para incluir la realizacion de esta
administracion de manera significativa siempre que existan nuevos conocimientos o
informacién perteneciente a la organizacién cognitiva del individuo que asimile de
manera no arbitraria, no literal e individual. manera. Asi segin Moreira (2012), en la
estructura cognitiva se origina una interaccién entre contenidos y elementos relevantes

presentes y futuros.
1.1.1 Fundamentacion Filoséfica

Este trabajo se respalda en el neopositivismo o positivismo ldgico; en el que se
establece que no hay conocimiento que no venga de la percepcion, privilegia el principio

de verificacion entre el lenguaje cientifico y el vulgar.

Bunge (2017) afirma que el positivismo "orienta al estudio en forma metddica con
rigidez ldgica dispuesta de juicios de valor en funcién de la accién de la verdad”, lo que
significa que los datos empiricos deben ser analizados a través del método cientifico
para ser considerados validos. Aunque anteriormente el positivismo clasico reflexionaba
sobre el suceso de aprehender la situacidn claramente en relacién con los estudios, para
este contexto seria constituida en propuestas. Es importante destacar que el progreso
del positivismo tuvo que hacer que la matematica, con la atencién de la mente en el

proceso de sus paradojas, conlleva a la absolutizacién de estas técnicas.

Abarca (2000) manifiesta: "la verdad" que el intelecto asimila, la siente en el corazén
y lo muestran las obras, que los objetivos clave deben ser: primero establecer al hombre;
segundo transformarse en un obrero o profesional; tercero, que se forma integra y

convenientemente en todas sus fortalezas (sentimiento, entendimiento y voluntad);

29



cuarto, que se constituye no solo para la humanidad, la familia, o para si mismo, sino

para todas las conveniencias de la vida mancomunada, en una educacién publica.

Dado que la educacidn no es un derecho exclusivo del Estado, tampoco puede
imponerse como una filosofia ciega que surge de una aparente libertad de pensamiento:
la libertad no se alcanza por error; la verdadera libertad es sélo aquella que registra la

verdad (Zuniga y Vega, 2021).

Acogiendo el concepto vertido por el autor, en la investigacion se explica que los
estudiantes del Tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa Juan de Velasco, estdn
siendo guiados por diferentes vias en su formacion integral, recepta la informacion a
nivel de la comunidad, con sus vecinos, compafieros de juego, el hogar familiar sus
padres y hermanos, y el entorno educativo docentes y compafieros de aula, incorpora
el conocimiento empirico a su validacion cientifica con la mediacion de sus maestros y
companieros, los agrega a sus vivencias, recepta lo que le es til y rechaza lo que no es
significativo, en su proceso de formacidn podra aplicarlo en beneficio suyo pero también

del entorno en donde se desenvuelve.
1.1.2 Fundamentacién Epistemoldgica

El neopositivismo en cuanto a las leyes expresadas y las concepciones y técnicas que
se emplea is el fundamento de la epistemologia, que proviene de la filosofia que se

enfoca en el conocimiento cientifico (Arias y Navarro, 2017).

Durante las primeras décadas del siglo XX, el positivismo evolucioné, llevando an una
etapa de razdn logica donde se lograron diversas consecuencias o resultados en favor
de la matematica, mediante el estudio de la |6gica en el procedimiento de sus paradojas,
lo que condujo a la absolutizacién de estos métodos. El realismo cldsico reflexionaba la
contingencia de aprehender la realidad en relacién con el investigador, formada en
propuestas, y la deduccidn se convirtid en la representacion fundamental en el asunto
de elaboracidn del conocimiento y la estadistica, es de llevar a terminar los resultados

con convicciones inductivas (Damian et al., 2018).

En el ambito educativo, la epistemologia ofrece al investigador, seis que es un
pedagogo, psicélogo, socidlogo en general, otra fuente de conocimientos histéricos y
contempordneos, para que los mismos, mediante sus paradigmas, interpretaciones y
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enfoques humanistas, crean curriculums pedagdgicos cientificos y sus opciones
didacticas respectivas, contribuido a la formacion académica e integral del ser humano.
Los profesores de la catedra de contabilidad del Centro Educativo “Juan de Velasco”,
tienen una concepcién propia e ideoldgica sobre lo que es la educacién y lo proyectan
en su vida profesional, es “decir que existe” una correlacion entre sus creencias
epistemoldgicas y las metodologias pedagdgicas que lo practican, y que pretenden

ejecutarlas con sus alumnos.

Los conocimientos que adquieren los estudiantes de la asignatura y comunidad
educativa mencionados en el parrafo anterior son multiples y diversos, no provienen
Unicamente de lo que imparte el profesor, hay muchas fuentes y especialmente
tecnoldgicas, en las que el preceptor carece de experticia, esta reflexién se lo expresa
por cuanto al convivir en el sistema educativo, es indudable que la mayoria de
estudiantes manejan las herramientas informaticas mucho mdas que los docentes,
pertenecen a la era digital, en tanto que el maestro por mds capacitaciones que haya
tenido, éstas no son suficientes para la aplicacién en el aula o también no se empeiian
en aplicarlas. Ningun proceso ensefanza-aprendizaje sea virtual, presencial o
tecnoldgica, tendra razon de ser, si esta no se posiciona con la realidad contemporanea
de la sociedad y sus demandas, de ahi la importancia de que el docente cambie sus

paradigmas de ensefianza y proporcione a sus estudiantes aprendizajes significativos.

1.2 Proceso investigativo metodoldgico

El presente estudio mantiene una orientacion cuantitativa, en base a acoger
elementos cuantitativos y de esta manera permite comprender la realidad en su
contexto natural. También se recolecté datos vivenciales para medirlos y cuantificarlos,
intentando interpretar los fendmenos de lo general a lo particular, de manera deductiva

en concordancia a los significados que le conceden los actores implicados.

La investigacion fue de tipo empirica, documental y bibliografica asumiendo un corte
de tipo cuantitativo, para lo cuantitativo se aplicd encuestas dirigidas para los

estudiantes.

En nuestro tema objeto de estudio nos permite conocer la realidad sobre los

conocimientos adquiridos sobre la especialidad de Contabilidad, en los estudiantes de
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tercero de bachillerato del Centro Educativo “Juan de Velasco” y asi poder recabar
informacién sobre las mejoras necesarias para poder obtener un ciclo de instrucciéon-

formacidn mas efectivo sobre la asignatura.

El método de investigacidn es tanto deductivo como inductivo ya que tanto el
método inductivo como el deductivo son estrategias de razonamiento légico que

permiten la produccidn de conocimiento.
1.3 Muestreo no probabilistico

Segun Cuesta (2009), una encuesta no probabilistica es un método de recoleccidn de
datos que no brinda a todos los participantes del estudio, como es el caso de la

poblacion, las mismas posibilidades de ser elegidos.

El muestreo intencional es uno de los tipos de muestreo no probabilisticos, y se basa
en que la muestra es obtenida segun los criterios propios del investigador. Es importante
sefialar que el objetivo de los investigadores en este punto es obtener una muestra
representativa optimizando el tiempo y los recursos financieros y confiando Unicamente

en su buen criterio.

La poblacion total de alumnos del Centro Educativo Juan de Velasco es 3186, derivd

en la manifestacion intencionada de 30 estudiantes de tercero de Bachillerato.

Para el logro del objetivo, se utilizé las técnicas e instrumentos de encuestas y
cuestionarios, los cuales contribuyeron para recoger datos a través de una serie de
preguntas formuladas, con el fin de definir rasgos comunes entre los colaboradores del

estudio.

Para el progreso de la penetracién al estudio de la contabilidad y, a su vez, para
determinar el grado de aceptacidn al incluir una plataforma virtual y su posibilidad y
factibilidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje, se hizo uso de medios tecnoldgicos

para recopilar datos.
Técnica de Recopilacidn de Datos: Encuesta
Técnica del Analisis de la Informacidn: Analisis estadistico de los datos obtenidos.

Instrumento: Encuesta
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1.3 Analisis de resultados

La muestra objetivo de estudio, que consta de 30 estudiantes del Tercer Afo de
Bachillerato de la Unidad Educativa Juan de Velasco, fue el objeto de la recolecciéon de
datos mediante encuestas en Google Forms. Desde esta forma, se obtuvieron resultados
introductorios sobre el problema planteado en la investigacidon actual, siendo estos
datos necesarios para probar la existencia del problema, es decir, representan una
sustentacion consolidada de los ciclos que se debe realizar para implementar la

propuesta.
Pregunta 1. ¢{Dispone de un equipo tecnoldgico a su alcance?
Figura 1

¢Dispone de un equipo tecnoldgico a su alcance?

¢Dispone de un equipo tecnoldgico a su alcance?

LN

® No

Fuente: Elaboracion Propia
Andlisis:

Del 100% de la Muestra que corresponde a 30 estudiantes, el 90% de los estudiantes el
cual hace referencia a 27 estudiantes dispone de un equipo tecnoldgico a su alcance por

lo tanto un minimo de 3 estudiantes es decir el 10% no disponen de estos equipos.

Pregunta 2.¢Diariamente qué tiempo dispone de acceso a internet?
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Figura 2

¢Diariamente qué tiempo dispone de acceso a internet?

¢Diariamente que tiempo dispone de acceso a internet?

= Dela2horas
= De 2 a3 horas

= Mas de 3 horas

Fuente: Elaboracion Propia
Andlisis:

Del total de estudiantes podemos evidenciar que sélo 26 estudiantes que corresponde
al 85 % tienen acceso de una a dos horas diarias de internet, 3 estudiantes que
corresponde al 11% dispone de dos a tres horas y el 4% es decir 1 estudiante dispone de
una hora, mediante esta pregunta se puede verificar que el 90% de la poblacién

contarian con una hora como base de acceso a internet para el aprendizaje.

Pregunta 3. ¢{Conoce usted las TIC?

Figura 3

éConoce usted las TIC?
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¢Conoce usted las TIC?

= Si

= No

Fuente: Elaboracion Propia
Andlisis:

El 70% de la poblacion lo cual corresponde a 21 estudiantes tienen un conocimiento
previo sobre las TIC y el otro 30% restante que equivale a 9 estudiantes no conocen o
no logran identificar correctamente la conceptualizacién sobre TIC. Por lo tanto, este
analisis en este apartado permite generalizar que se debe capacitar para fortalecer los
conocimientos sobre las TIC, utilizando la tecnologia disponible por medio de estrategias
didacticas para ser mas realistas en la conceptualizacion de los temas derivados de las

TIC.

Pregunta 4. {Ha utilizado alguna de estas plataformas virtuales (Moodle, Educativa,

¢Google Classroom) para la retroalimentacion de la asignatura de Contabilidad?

Figura 4.

¢Ha utilizado alguna de estas plataformas virtuales (Moodle, éEducativa, Google Classroom)

para la retroalimentacion de la asignatura de Contabilidad?
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éHa utilizado alguna de estas plataformas virtuales
(Moodle, Educativa, Google Classroom) para la
retroalimentacion de la asignatura de Contabilidad?

= Moodle

= Educativa
< ® Google Classroom

= Ninguna

Fuente: Elaboracion Propia
Andlisis:

Aqui podemos observar que el 71% de los estudiantes no ha utilizado ninguna de estas
plataformas virtuales para la retroalimentacidn de la tarea de rendicién de cuentas, es

decir que solo el 29% ha utilizado alguna plataforma virtual.

Pregunta 5. ¢{ Moodle es?

Figura 5

éMoodle es?
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é¢Moodle es?

= Una red social
= Una plataforma virtual

= Un buscador

Fuente: Elaboracion Propia
Andlisis:

Segun los hallazgos presentes podemos evidenciar que el 80% que corresponde a 24
estudiantes conoce el significado de Moodle como una plataforma virtual, mientras que

tan solo un 20% desconoce su significado siendo solamente 6 estudiantes.

Pregunta 6. ¢Un entorno virtual sirve para?

Figura 6

¢Un entorno virtual sirve para?
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¢Un entorno virtual sirve para?

Facilitar el aprendizaje
® Permitir una retroalimentacion de un tema

Las dos anteriores

100%

Fuente: Elaboracion Propia
Anadlisis:

En esta pregunta, es posible extraer la generalizacion de que todos los estudiantes en la

demostraciéon saben algo en la medida en que sirve como un entorno virtual.

38



CAPITULO II: PROPUESTA

1.1. Fundamentos tedricos aplicados

El propdsito de este proyecto es crear un ambiente virtual en el ambito de
contabilidad para el Tercer Ao del Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Juan de
Velasco. Esto posibilita la interaccién entre la tecnologia y los procesos de ensefianza —
aprendizaje de la asignatura de contabilidad, permitiendo que el autoaprendizaje se
fortalezca en todas las modalidades de estudio, tanto presencial como virtual y
semipresencial, de manera que se gestiona el trabajo colaborativo, la retroalimentacién
y la generacion de nuevos conocimientos mediante la interaccion entre los diferentes

usuarios de esta herramienta.

Los resultados obtenidos demuestran que al implementar tacticas de ensefianzas
(propuestas) y técnicas modernas de educacion, contribuyen a captar la atencidn de los
estudiantes actuales interesados en la aplicacion de tecnologia en el aprendizaje de la
contabilidad para obtener una ventaja sobre su competencia. Ademas, este aportamos
a motivar a sus estudiantes a participar activamente en la creacién de su conocimiento
mediante las actividades. Asi, la elaboracién de una plataforma virtual para optimizar
los procesos de ensefianza y aprendizaje contribuye a un mayor rendimiento en los
estudiantes, mejorando tanto su formacién académica como su caracter personal. Esto
incentivo hace que los estudiantes seguirdn estudiando con el fin de alcanzar su metay,

de esta manera, lograr un futuro mejor.

Optimizando los procesos de educacidn y aprendizaje podemos lograr conocimientos
de alta calidad que contribuyan eficazmente al desarrollo econdmico y social de la
nacién con profesionales altamente calificados que puedan avanzar en el dmbito laboral

y servir de escalera para el logro de metas y objetivos nacionales.

En Moodle, una plataforma con una estructura visual atractiva que permite atraer la
atencién de los estudiantes y alcanzar los objetivos planteados mediante el uso de un
aula virtual, se ha utilizado la metodologia PACIE para desarrollar la presente

investigacion.
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"El aprendizaje virtual mediante la introduccion de la TIC de manera gradual y reflexiva
contribuye a alcanzar los objetivos del proceso ensefianza-aprendizaje mediante la

metodologia PACIE" (Basantes et al., 2018, p. 37).

El objetivo principal de la metodologia PACIE, creada por el Ing. Pedro Camacho, es
proponer una educacion de calidad mediante el apoyo del profesor durante el proceso
de aprendizaje colaborativo, la interaccion entre todos los participantes y la
comunicacién de informacion entre alumnos. Ademas, la interaccion entre todos los
actores del proceso educativo es de gran importancia. El proceso de ensefianza-
aprendizaje se lleva a cabo mediante la incorporacién de herramientas tecnolégicas que

fortalecen los conocimientos adquiridos.

Mediante su acronimo se puede esquematizar las fases que componen a esta

metodologia.

Tabla 5

Metodologia PACIE.
LETRA SIGNIFICADO
P PRESENCIA
A ALCANCE
c CAPACITACION
| INTERACCION
E E-LEARNING

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 6

Significado de la metodologia PACIE
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PRESENCIA

v’ Aqui
fundamentalmente se
debe generar un
Impacto visual de la
imagen corporativa del
EVA.

¥’ la informacién que se
muestra aqui debe ser
atractiva e interesante
para captar la atencion
del estudiante.

Fuente: Elaboracion Propia

1.2. Descripcion de

ALCANCE

v En esta fase se va a
definir que existan
trazados objetivos y
metas los cuales se
van a lograr por
medio de la
utilizacién de los
entornos virtuales.

v Se va a concretar las

destrezas y
habilidades a
desarrollarse
mediante la
practicidad del aula
virtual.

la propuesta

CAPACITACION
v Aqui hablamos de los

conocimientos
necesarios sobre el
debido manejo de las
TICS con la finalidad de
que se las aplique de
manera adecuada en la
educacion.

Teniendo como
finalidad que el
entorno  virtual sea
generador de
conocimiento y a la vez
promover el
autoaprendizaje

mediante los

denominados EVA's y
una investigacion
permanente.

INTERACCION E-LEARNING

v Este método habla v Mediante esta
de la importancia fase podemos
de la interrelacién aplicar técnicas
que debe existir de evaluacién
tanto entre que nos
compafieros como permiten la
entre alumno vy optimizaciéon
docente para del recurso

fomentar el trabajo

colaborativo.
v Facilita

interaccion real y la

participacion

linea mediante la v

socializacién

medio de internet.

tiempo ademas
de generar la
autoevaluacién
critica de los

una

en alumnos.
Utiliza la
por tecnologia sin
olvidar la
pedagogia que
debe estar

presente en
todas las fases
del proceso de
ensefianza-
aprendizaje.

Andlisis comparativo entre tres opciones fue realizado para el presente propuesto de

un ambiente virtual para la asignatura de contabilidad, el cual buscaba recopilar toda la

informacién necesaria para la plataforma educativa mas apropiada. Esta evaluacién

contribuyd a la realizacién de las mismas funciones de interaccién entre la tecnologia y

los participantes del proceso de ensefianza y aprendizaje de manera eficiente.

A la hora de desarrollar un aula virtual, se eligio la plataforma Moodle por sus

multiples funcionalidades y caracteristicas ventajosas.

Mediante la siguiente tabla podemos observar las distintas funcionalidades de cada

una de las opciones:

Tabla 7

Comparativa de Plataformas Virtuales

Funcionalidades Moodle Google Classroom Edmodo
Division de ° °

Unidades en

modulos

Diseiio de ° ° °
Presentacion
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Notas ° ° °
Aplicacion Moévil ° ° °
Matrices y °

Rubricas de

Evaluacion

Integracion de °

Herramientas

externas

Personalizacidn °

propia

Copias de ° °

Seguridad

Importacién de ° °

Bloques

Fuente: Elaboracion Propia

a. Estructura general

La creacién de un ambiente virtual para el aprendizaje de la contabilidad con una
estructura funcional y dindmica ha sido posible debido al uso de herramientas digitales
en la vida diaria, mediante la aplicacién de una metodologia PACIE. El objetivo de esta
plataforma es garantizar una interaccidn efectiva dentro de sus tres secciones, bloques
o etapas, mediante tareas dinamicas, interactivas y participativas de manera asincronica

y en concordancia con el tiempo y espacio.

Figura 7

Estructura General del Entorno Virtual de Aprendizaje
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Fuente: Elaboracion Propia

b. Explicacion del aporte

La tarea de rendicidn de cuentas fundamental se ha desarrollado utilizando un EVA
4.0, el cual se ha desarrollado con éxito en la plataforma Moodle. La metodologia PACIE
forma parte de este ambiente de aprendizaje, lo que ha sido relevante para la
interaccion dindmica y eficiente entre todos los participantes en el proceso de

aprendizaje.

La Figura 8, nos presenta de una manera clara y precisa la conformacion del Curso de

Contabilidad Basica, la cual se conforma de tres bloques principales como son:

« Bloque de Inicio o Cero

+ Bloque Académico

% Bloque Feedback o Cierre

Figura 8

Estructura General del EVA, Método Pacie

ONTHBLOR BSCH |8

Fuente: Elaboracion Propia
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BLOQUE INICIAL O CERO

Es posible comenzar la interaccién con los estudiantes en la primera seccién, donde
se describe la objetividad del curso y permite que se familiaricen con el entorno virtual
y con cada herramienta digital empleada en el aprendizaje. Las recomendaciones
generales para potenciar el proceso de ensefianza y fortalecer el proceso de aprendizaje

se describen también.

Figura 9
Bloque Inicial o Bloque Cero

x
x

COMUNICACION

v Biemvenida
¥ Bienvenida

INFORMACION PRESENTACIGN DEL DO

v Bloguenicia o Bogue ..

© RUBRICA DE EVALUACL.

INTERACCION

B 4 s Pohacer. v
v Bloque Académico ) : o Por hacer: Hace pusicacores e elfong 1

v Semana |

v Semana 1
COMUNICACION

Fuente: Elaboracion Propia

La figura 9 nos da a conocer el Bloque Inicial el cual se conforma de tres fases

principales:

+» Seccidn de Informacién: Aqui daremos a conocer a los estudiantes la informacién
principal para la ejecucién del curso, es decir aqui podrdn tener acceso al silabo
de la asignatura donde se detallaradn los contenidos a ser estudiados, también
podran disponer del material de apoyo basico para la asignatura. Por medio de
una rubrica de evaluacién, también se conocerdn los parametros en los que se

evaluara el rendimiento de los estudiantes.
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+ Seccidon de Comunicacion: Por medio de una rabrica de evaluacion, también se
conocerdn los parametros en los que se evaluard el rendimiento de los
estudiantes. El foco esta en la interaccién alumno-profesor, la cual realizamos a
través de clases en linea con la creacién de un enlace Zoom que permite real-

comunicacion en tiempo real entre las partes involucradas en este proceso.

% Seccidon de Interaccidn: Se detallan medios por los cuales se efectuara la
interaccion dindmica dentro del aula. Mediante esta seccidn los estudiantes
podran estar al tanto de cualquier cambio que se efectie durante el desarrollo
del curso, mediante un glosario utilizado como herramienta digital podran

conceptualizar términos clave para su facil comprensién.

En cada etapa del programa, se han creado actividades y recursos con diversas
herramientas digitales, ofreciendo un contenido visual atractivo para captar la atencidn
de los estudiantes, asi como un uso facil del aula virtual y una interaccion correcta entre
los actores principales del proceso educativo. lo que promueve un ambiente de

aprendizaje mas dindmico y eficiente.
BLOQUE ACADEMICO

Esta seccion describe la gama de contenidos relacionados con la tarea de
Contabilidad Basica que se ha organizado para la presentacién del material tedrico
utilizando diversos recursos multimedia, como videos interactivos, documentos vy
material interactivo, para hacer que los temas cubiertos en el curso sean mas faciles de
entender mientras teniendo presente que el objetivo es lograr un aprendizaje efectivo

y de calidad a través de experiencias enriquecedoras.

La presentacidn grafica en la Figura 10 muestra la seccién del bloque académico dividido
en tres semanas, durante las cuales se explicardn los temas que se cursan durante el

curso.
Figura 10

Bloque Académico
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) Bty

) B i oS

AA
ITRODUCCION A LA CONTABILDAD

OBETY

Fuente: Elaboracion Propia

El presente bloque ha sido elaborado por 4 secciones basados en el método PACIE que
hacen referencia a exposicidn, rebote, construccion y comprobacion, dentro de cada
seccidon encontrard los materiales didacticos correspondientes con actividades que
permitiran ir evidenciando el progreso en la obtencién del conocimiento de los temas

propuestos en el entorno virtual.

Todo el material y el apoyo para cada tema se trata se describe en la seccién de
exposicion.
Figura 11

Seccion exposicion

EXPOSICION
- - Mot
CONCEPTOS DE CONTABILIDAD
ReCUA Por hacer. ye
MANUAL DE CONTABILIDAD BASICA
®  Hecha: e
ONCEPTOS DE CONTABILIDAD
PLAN DE CUENTAS
Por hacer: Ve
ECUACION CONTABLE
UPO
ECURSO o b
| CONTABILIDAD BASICA

CUENTAS CONTABLES

Fuente: Elaboracion Propia
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En la seccién de rebote establecemos una encuesta mediante la cual se podra evidenciar

el trabajo de lectura del estudiante del material brindado por parte del docente.

Figura 12

Seccidn rebote. (Elaboracion Propia).

REBOTE

#GDULD DE ENCUESTA P
Contral de Lectura Unidad N
Por hacer: Enviar retroa

i lunes, 4 de marza de 2024, 16
Clarracs

Fuente: Elaboracion Propia

Seccidn de construccidén aqui se implementd un foro en el cual mediante los aportes de
cada uno de los estudiantes realizaremos un trabajo colaborativo para fortalecer el
conocimiento.

Figura 13

Seccidn construccion

CONSTRUCCION

CONTABILIDAD BASICA

© Control de Lectura Unk

EFINICIONES PROPIAS

Fuente: Elaboracion Propia

En el apartado de comprobacién incorporamos una pequeiia evaluacién la cual
permitird conocer si se estda cumpliendo a cabalidad los objetivos de la unidad

propuesta.
Figura 14

Seccion comprobacion

EVALUACION COMPROBACION
v Semana2

PLAN DE CUENTAS

LIBRO DIARIO

MAYO!

ACION
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Fuente: Elaboracion Propia

BLOQUE DE CIERRE

Siendo la etapa final se establece un apartado para hacer un llamado a la reflexion y
de esta forma comprometer a los estudiantes e instructor a fomentar la
retroalimentacién. Aqui termina el ciclo instructivo enfocando un estudio critico de todo

lo estudiado.

Figura 15

Bloque de Cierre

Bloque de Cierre

RETROALIMENTACION

JIAS PARA RETROALIMENTACION

Fuente: Elaboracion Propia
c. Estrategias y/o técnicas

En el entorno digital que incluye recursos didacticos que han fortalecido el trabajo
colaborativo con una estrecha relacion de los tres enfoques el conductismo,

cognitivismo y el constructivismo.
Aprendizaje Colaborativo

Podemos ver las actividades que hemos insertado en nuestro entorno virtual gracias
a las herramientas que ofrece la plataforma Moodle en la Figura 16.
® Foros

e Consultas

Figura 16

Recursos utilizados para el aprendizaje colaborativo
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CONSULTA
FORMACION DE GRUPOS PARA TALLER &

Abre: viemes, 15 de marzo
Cierra: lunes, 25 de marzo

FORO vHecho:Ver 3
DEFINICIONES PROPIAS DE CONTABILIDAD ¢
v Hecho: Iniciar temas: 1
v Hecho: Hacer publicaciones en ef foro: 1
Por hacer: Recibir una caificacién

Por hacer: Recibir una calficacion de aprobado

Vencimiento: domingo, 3 de marzo

Fuente: Elaboracion Propia

Constructivismo

Dentro de nuestro EVA utilizamos herramientas que fomentan este modelo mediante

los recursos utilizados como:

Figura 17

Recursos para el constructivismo

brute de exportacion. val
dad de sutofinanciaciar

ivos. N solvencia de ios
Contabilidad Tinanciaras. de factores de produccion y del ciclo de explotacian

Fusnte: Contasil

Cantabllidad bancaria. —

o de la terisi
salarios, instalaciones y sirve para confeccianar os datas de.
Produceibn, inversidn, compra de mercancias, cargas

" sociales, gastos financieras, amortizacianes y pravisiones
el afic en curso.

Fuente: Elaboracion Propia

Cognitivismo
Figura 18

Recursos para el cognitivismo
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EVALUACION

Quizizz

Cuestionario de contabilidad basica

Fuente: Elaboracion Propia

1.3. Validacién de la propuesta

Se llevé a cabo la técnica de validar la pertinencia, aplicabilidad y factibilidad del
Entorno Virtual de Aprendizaje propuesto con un criterio fundamentado en

fundamentos tecnoldgico-pedagdgicos.

Para lo cual participan 4 especialistas profesionales valuadores, tomando en cuenta
la experticia de los mismos con su recorrido académico profesional en los ambitos de Ia
educaciéon, tomando en cuenta sus especializaciones con relaciéon al tema de la

propuesta planteada asegurando asi una evaluacidn ética, integra y confiable.
Figura 19

Aspectos y Criterios para validacion

ASPECTOS A CONSIDERAR PARA LA EVALUACION

PERTINENCIA .

CRITERIOS DE EVALUACION

MUY ADECUADO
BASTANTE ADECUADO FUNDAMENTACION

ADECUADO PEDAGOGICA
POCO ADECUADO

INADECUADO

PARA SU USO

INDICACIONES ‘ NOVEDAD

i
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Fuente: Elaboracion Propia
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1.4. Matriz de articulacion de la propuesta

La relacidon que existe entre el y los sustentos tecnoldgicos pedagédgicos, técnicos, tedricos y metodoldgicos empleados en el Entorno Virtual

de Aprendizaje se refleja en la siguiente tabla.

Tabla 8

Matriz de articulacion

Introduccion a
la Contabilidad

TEORIA DE
APRENDIZAJE

Constructivismo -
Conectivismo (CON)

METODOLOGIA DE
ENSENANZA PACIE

EXPOSICION

MATRIZ DE ARTICULACION

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

Visualizacion de
videos

Revisién de
organigramas

Revisidon de mapas
mentales

DESCRIPCION DE
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

Conocimiento
adquirido en un
contexto
sociocultural a través
de la transferencia
de experiencias

CLASIFICACION TIC

R. Recurso 0G R
AA: Actividad

Asincronica
AS: Actividad

Sincronica

R. Youtube 1
R. URL - Blog 1
R. Calameo 1
R.Visme 1
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R. Mind Map

Revision de
organizadores
graficos
REBOTE Resumen Analiza y reflexiona R. Ebook
las experiencias a
través del didlogo
2 AA. Kialo

Cooperacion

Debate

CONSTRUCCION

Infografias -
llustraciones

Sistematiza la

R. PhotoScape

informacion
mediante una

. A.A Canva
explicacién de lo
aprendido
Exposicidn R. Youtube
(Creately)
R. Google
Slides
COMPROBACION Resolucion de Crea, planifica y A.A Kahoot
€asos soluciona casos
reales usar\do lo AA Quizziz
aprendido
Ensayo A.A Educaplay
Elementos de la Constructivismo - EXPOSICION Visualizacién de Conocimiento R. Youtube
Contabilidad Conectivismo videos adquirido en un
contexto
sociocultural a través | R. URL - Blog
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de la transferencia

Revisién de de experiencias R. Calameo
organigramas
Revisiéon de mapas R.Visme
mentales
Revisién de R. Mind Map 1
organizadores
graficos
REBOTE Resumen Analiza y reflexiona R. Ebook
las experiencias a
través del didlogo AA. Kialo

Cooperacion

Debate

CONSTRUCCION

Infografias -
llustraciones

Sistematiza la
informacion
mediante una

R. PhotoScape

L A.A Canva
explicacién de lo
aprendido
Exposicion R. Youtube
(Creately)
R. Google
Slides
COMPROBACION Resolucion de Crea, planificay A.A Kahoot
€asos soluciona casos
reales usahdo lo AA Quizziz
aprendido
Ensayo A.A Educaplay
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Estados
Financieros

Constructivismo -
Conectivismo

Visualizacion de

Conocimiento

R. Youtube

EXPOSICION
videos adquirido en un
contexto
Revisidn de sociocultural a través | R. URL - Blog
organigramas de la transferencia
de experiencias
R. Calameo
Revision de mapas R.Visme
mentales
Revisién de R. Mind Map
organizadores
graficos
REBOTE Resumen Analiza y reflexiona R. Ebook
las experiencias a
.. través del didlogo )
Cooperacion AA. Kialo
Debate
CONSTRUCCION Infografias - Sistematiza la R. PhotoScape

llustraciones

Exposicion

informacion
mediante una
explicacion de lo
aprendido

A.A Canva

R. Youtube
(Creately)

R. Google
Slides

COMPROBACION

A.A Kahoot
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Resolucion de
casos

Ensayo

Crea, planifica 'y

soluciona casos

reales usando lo
aprendido

A.A Quizziz

A.A Educaplay

Fuente: Elaboracion Propia
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CONCLUSIONES

=> El desarrollo de un entorno virtual de aprendizaje de contabilidad para bachilleratos
técnicos en su tercer afio fue posibilitado por el conocimiento teérico sobre los
recursos y herramientas tecnopedagdgicas, junto con la metodologia PACIE para la
aplicacion de materiales didacticos que permiten fortalecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

=> El uso de una plataforma virtual ha permitido que docentes y estudiantes tengan una
relacion cercana, fortaleciendo la forma en que los estudiantes aprenden de una
manera mas dinamica e incentivandolos a continuar aprendiendo tanto dentro como
fuera del aula.

=> El uso apropiado de las herramientas dinamicas atrae la atencién de los estudiantes y
posibilita el encima de los conocimientos obtenidos de manera tedrica en la practica.
De esta manera, los estudiantes pueden construir sus propios conocimientos de
manera paulatina, lo que simplifica el proceso de aprendizaje.

=> La evaluacion realizada por expertos en el proceso de educacidn tecnolégica ha
validado la aplicabilidad de este entorno virtual para el aprendizaje de la contabilidad,
ya que fomenta el trabajo colaborativo entre los estudiantes y el desarrollo del
conocimiento colectivo. Facilita un proceso personalizado de retroalimentacién en el
tiempo y espacio que necesita el estudiante y al mismo tiempo inspira la

automotivacion para el desarrollo de habilidades.
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RECOMENDACIONES

=> Se recomienda a los futuros investigadores y a los educadores el utilizar los aspectos
tedricos y a su vez guiarlos para la utilizacién de herramientas técnicas y dinamicas
adaptadas en un entorno virtual para enriquecer el aprendizaje colaborativo.

=> Una capacitacidn constante serd de vital importancia para conocer las innovaciones
constantes que se van dando referente a las actualizaciones de herramientas y asi
poder dar un uso efectivo a las mismas ya que simplifica el ciclo de instruccidn.

=> Es necesario investigar las experiencias que los estudiantes han adquirido a lo largo
del ciclo instructivo con el fin de realizar ajustes al entorno virtual y maximizar los
recursos disponibles para una comprension mas profunda y duradera de los temas

gue se estudian.

Segun las sugerencias de los evaluadores, es necesario conocer los diversos beneficios
gue proporcionan los entornos virtuales mediante herramientas digitales dinamicas
para que sean empleados en el aprendizaje de otros ambitos educativos basados en
una metodologia PACIE, la cual permite la libertad de interactuar de manera real. en
el proceso de aprendizaje, mientras que optimizan recursos como el tiempo que se

invierte en el proceso de aprendizaje.
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ANEXOS

ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA

Universidad
Israel
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
Maestria en Educacion, Gestién del aprendizaje mediado por las Tics.
ENCUESTA ASIGNATURA DE CONTABILIDAD

Aplicable a estudiantes de tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa “Juan de Velasco”

1. ¢Dispone de un equipo tecnoldégico a su alcance?

|:| SI
[ro

2. ¢Diariamente que tiempo dispone de acceso a internet?
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|:| Mas de 3 horas

3. ¢Conoce usted las TIC?

4. ¢Ha utilizado alguna de estas plataformas virtuales para la retroalimentacion de la

asignatura de Contabilidad?

Moodle

Educativa

Google Classroom

Ninguna

5. éMoodle es?

Una red social

Una plataforma
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6.

Un buscador
éUn entorno virtual sirve para?
Marca solo una respuesta
Facilitar el aprendizaje
Permitir una retroalimentacion del tema

Las dos anteriores
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ANEXO 2
VALIDACION DE LOS ESPECIALISTAS

ESPECIALISTA 1

READAD

xgg:g Universidad
7 israel
: Escuela de
E;F__Z 3 PG G Posgrados

-

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperaciéon para evaluar la calidad del siguiente contenido digital
“ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE CON HERRAMIENTAS 4.0 PARA CONTABILIDAD, EN
TERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO”. Sus criterios son de suma importancia para la
realizacion de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las

preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: Jorge Fernando Cruz Parra

Titulo obtenido: Magister en Tecnologias para la Gestiéon y Practica Docente
C.1.: 0601920002

E-mail: fercruz2@unach.edu.ec
Institucién de Trabajo: Universidad Nacional de Chimborazo
Cargo: Docente

Arfios de experiencia en el area: 23

Pagina 1 de 2

66



Universidad

' Israel
Escuela de
ESPQG Posg(raailos

Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.
e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,

Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.
Tema: “ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE CON HERRAMIENTAS 4.0 PARA CONTABILIDAD,
EN TERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO”.

Indicadores Muy Bastante Adecuado Poco Inadecuado
adecuado  Adecuado adecuado

Pertinencia Y

Aplicabilidad \[

Factibilidad \C

Novedad e

Fundamentacién pedagégica \'e

Fundamentacién tecnoldgica ¥ 4

Indicaciones para su uso ‘ \(

TOTAL

Observaciones: EIM O\gﬁ‘ l&'@. G’&Cu JVS 2.5 %Q

‘\&’@:c&/\ \\n\fs ;&_e (‘A\x(;tc\ﬁ(\ko‘\\Pc

.

. NN {
Recomendaciones:....... L’:“)m\ Q«v‘s’«?‘—k@&m

....... (@ ST E W, P
Lugar, fecha de validacién: Riobamba 07 de >arzo de 2024
g, )
"'Ak
*ﬂ’&x\-u’ A
Fm&a’del especialista
Jorge Fernando Cruz Parra
Pagina 2 de 2
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ANEXO 3
VALIDACION DE LOS ESPECIALISTAS

ESPECIALISTA 2

Universidad

o Israel
ESPOG | e

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital
“ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE CON HERRAMIENTAS 4.0 PARA CONTABILIDAD, EN
TERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO”. Sus criterios son de suma importancia para la
realizacidon de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacion contestando las

preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: Aida Irene Salazar Vallejo

Titulo obtenido: Master en Proyei:tos Educativos
C.1.: 0601630122

E-mail: asalazarvallejo@hotmail.com
Instituciéon de Trabajo: Unidad Educativa “Juan de Velasco”

Cargo: Docente

Afios de experiencia en el drea:30 afios
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Instructivo:

® Responda cada criterio con la mdxima sinceridad del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE CON HERRAMIENTAS 4.0 PARA CONTABILIDAD,

EN TERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO”.

Indicadores Muy Bastante = Adecuado Poco Inadecuado
adecuado  Adecuado adecuado

Pertinencia X
Aplicabilidad X

Factibilidad X

Novedad X
Fundamentacién pedagégica X
Fundamentacién tecnolégica X
Indicaciones para su uso X
TOTAL 2 5

Observaciones:

Recomendaciones:Que lo mas pronto posible se aplique en la Institucién Educativa, para

beneficio de la juventud Velasquina.

Lugar, fecha de validacion: Riobamba 07 de marzo de 2024

Firma iél especialista

Aida Irene Salazar Vallejo
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ANEXO 4
VALIDACION DE LOS ESPECIALISTAS

ESPECIALISTA 3

é?g:g‘;\a Universidad

v Israel
gff g p @ @ Escuela de

Posgrados

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital
“ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE CON HERRAMIENTAS 4.0 PARA CONTABILIDAD, EN
TERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO”. Sus criterios son de suma importancia para la
realizacion de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las

preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: Jhonny Mauricio Coronel Sanchez

Titulo obtenido: Magister en Gestién Académica Universitaria
C.1.: 0602279358

E-mail: jcoronel@unach.edu.ec
Institucién de Trabajo: Universidad Nacional de Chimborazo
Cargo: Docente

Afios de experiencia en el drea: 25
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Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridfid del caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicagior, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE CON HERRAMIENTAS 4.0 PARA CONTABILIDAD,

EN TERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO”.

ANEXO 2
T m——— Muy Bastante  Adecuado Poco Inadecuado

ESPECIALISTA 1 adecuado  Adecuado adecuado
Pertinencia x
Aplicabilidad x
Factibilidad x
Novedad x

Fundamentacién pedagégica 3
Fundamentacién tecnolégica x

Indicaciones para su uso x

TOTAL

Observaciones:

Recomendaciones:

Lugar, fecha de validacién: Riobamba

Firma del especialista
Jhonny Mauricio Coronel Sanchez
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ANEXO 5
VALIDACION DE LOS ESPECIALISTAS

ESPECIALISTA 4

“¢o4: Universidad

ESPOG I Escuela de

Israel
Emadl & Posgrados

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacién para evaluar la calidad del siguiente contenido digital
“ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE CON HERRAMIENTAS 4.0 PARA CONTABILIDAD, EN
TERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO”. Sus criterios son de suma importancia para la
realizacion de este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacion contestando las

preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos

Validado por: Gladys Teresa Fuentes Saltos

Titulo obtenido: Magister en Gerencia de Proyectos Educativos y Sociales
C.1.: 0601740715

E-mail: gladyste62@hotmail.com
Institucién de Trabajo: Unidad Educativa “Juan de Velasco”
Cargo: Docente

Arios de experiencia en el drea: 32 afios

Pagina 1 de 2

72



Universidad

3 Israel
ESPOG | i

Instructivo:

e Responda cada criterio con la maxima sinceridad dgl caso.

e Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

e Coloque una X en cada indicador, _tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE CON HERRAMIENTAS 4.0 PARA CONTABILIDAD,

EN TERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO”.

Indicadores Muy Bastante = Adecuado Poco Inadecuado
adecuado  Adecuado adecuado
Pertinencia x
Aplicabilidad x
Factibilidad *
Novedad .
Fundamentacién pedagégica x
Fundamentacién tecnoldgica 5
Indicaciones para su uso x
TOTAL 7
Observaciones:
Recomendaciones:

Lugar, fecha de validacién: Riobamba 07 de marzo de 2024

4@03

rma I especialista
Gladys Teresa Fuentes Saltos
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