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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

Los principales cambios en la sociedad actual, estan enfocados a la era digital,
considerando a las TIC parte de evolucidon humana. Pues hoy en dia los diversos sectores de la
sociedad se ven actualizados gracias a la tecnologia; de esta manera el sector de la educacion
no es la excepcidn, se encuentra presente en aula. Para Alvin Toffler y Martin (1990) afirmo que
el avance tecnoldgico representa una revolucion sobre la sociedad, fueron los primeros en
visualizar el impacto del uso de las TIC sobre todas las actividades del ser humano,

conceptualizando este movimiento como: la tercera revolucion.

En la Constitucidn de la Republica del Ecuador, desarrollada por la Asamblea Nacional
(2008) art. 26 menciona que, “la educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida

y un deber ineludible e inexcusable del Estado” (p.16).

La mejora del curriculo educativo aporta de manera importante a la sociedad
ecuatoriana, principalmente al sector escolar; considerando, que, existen grupos de personas
adultas econdmicamente activas, debido a diferentes circunstancias, postergaron su educacion;
mismos que demandan alfabetizacién para finalizar con su formacidon basica superior y
bachillerato; pues en contexto educativo se denominan como personas con rezago escolar o

personas con escolaridad inconclusa.

En el Ecuador la educacién para personas con escolaridad inconclusa surgié a mediados
de la década de los cincuenta, mediante el apoyo de organizaciones no gubernamentales, con
el objetivo de estimular el sentido patriético de los ciudadanos y que formaran parte del
mercado laboral en favor del progreso de la nacion. En 1963, con el apoyo de la Unesco, el
estado toma las riendas y crea el Plan Masivo de Alfabetizacion Nacional por medio del
departamento de educacién de personas adultas dentro del Ministerio de Educacion; su idea
fue concientizar de que habia que vencer el analfabetismo y poder asi contar con el capital

humano necesario para el desarrollo econdmico del pais (Unesco, 2018).

La educacion es un elemento primordial en el desarrollo humano, social y econémico,
debido a que posibilita la interaccidon con el entorno a través de la exploracién y aprendizaje
sobre el mundo, incluyendo la formacion continua en diversos campos. Ademads, permite
desarrollar valores, habilidades y aprendizajes que se dan en una variedad de contextos ya sean
formales e informales, a través de intermediarios o la autonomia del estudiante; permitiendo

mejorar asi la calidad de vida. Para ello, es indispensable crear oportunidades; el aprendizaje



constante, sin importar la edad, estableciendo una sociedad del conocimiento y la informacion,
de manera que, las poblaciones adultas con escolaridad inconclusa, no sean ajenas a la gestion
de aprendizaje permanente, es decir al proceso sistematico para asumir y cumplir

responsabilidades en base a la aplicacidn de diversas experiencias hacia el aprendizaje.

La Tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC), fueron creadas, con el fin de
comunicar a las personas desde cualquier parte del mundo, Berners-Lee creador de la Word
Wilde Web (www) imagino en un mundo cercano, donde no exista distancia alguna para una
interaccion a través de la web, y acceso total al conocimiento universal. “Todos tenemos la
esperanza de que el mundo pueda ser un lugar mejor donde vivir y la tecnologia puede colaborar

para que ello suceda” (Gonzales, 2016).

La necesidad humana ha dado lugar a la creacidon de las TAC o Tecnologias de
Aprendizaje y Comunicacidn, que consiste en el uso de las TIC desde un enfoque tecno-
pedagdgico (Gallegos et al. 2018); considerando destrezas para lograr objetivos del proceso de
ensefianza-aprendizaje mediante el uso de plataformas. Pues a nivel mundial se han creado
diversas plataformas que permiten crear aulas en linea para el nivel académico, por ejemplo:
Moodle, Idukay, Chamilo entre otras, con herramientas amigables que ayudan a fomentar la
educacién de manera eficiente; originando la motivacion por el aprendizaje. Sin embargo, a nivel
mundial en especial Latinoamérica se ha dado inconvenientes en el uso de plataformas y sus
herramientas, pues, carece de formacién del uso de las nuevas tecnologias. En el Ecuador el uso
de Moodle en el sistema educativo es muy utilizado, debido a las constantes actualizaciones de
acuerdo a las necesidades académicas, por sus herramientas mismas que radica en actividades
interactivas de aprendizaje ayudando a los estudiantes a dinamizar la comunicacién y el

conocimiento.

Hoy, a nivel global, vemos un grupo significativo de adultos que eligen continuar su
educacidn, algunos lo hacen en beneficio propio y otros para cumplir un suefo que se ha visto
interrumpido por la necesidad de priorizar otras responsabilidades. Esto nos lleva a reflexionar
en la préctica docente, que, mediante las diversas acciones a su cargo, tiene la responsabilidad
de implementar una variedad de estrategias acordes con las necesidades de sus estudiantes y a
la vez ejecutar actividades innovadoras dentro del aula que motiven a los mismos; siendo asi
orientadora y promotora del aprendizaje, lo cual es fundamental para el aprovechamiento

positivo de los aprendices.

Por consiguiente, es importante que en esta gestién del aprendizaje se trabaje a través

de la Andragogia en estudiantes con escolaridad inconclusa, los aprendizajes significativos y la



propuesta educativa Andragdgicas: de acuerdo a Malcolm Knowles (2002) desde sus ideales de:
motivacién, el autoeducacion, las necesidades de conocimiento, asi como sus técnicas vy
estrategias propias. En este aspecto los docentes deben estar capacitados para usar y aplicar
ciertas herramientas tecnoldgicas, actividades ludicas, etc., para crear nuevas perspectivas que
modifiquen las estrategias metodoldgicas a la hora de trabajar con los educandos. De tal forma
gue, para ensefiar a esta poblacidn, es necesario adoptar una estrategia reflexiva, en vista de
que las habilidades y destrezas adquiridas deben relacionarse con sus experiencias previas para

luego aplicarlas en su entorno.

Problema de investigacion

“La educacién de personas jévenes y adultas priorizara el dar respuesta a las
necesidades de aprendizaje de los sujetos que por sus condiciones de vida requieren una oferta
educativa de calidad, de acuerdo a sus propias realidades: discapacidad, situacién de privacion
de libertad, pobreza, poblacién rural marginada, migracién, adulto mayor, diferente opcion

sexual” (UNAE, 2021, p. 23).

El MINEDUC en su pagina Web menciona “que en el Ecuador existen 5.7 millones de
personas que se encuentran en situacion de analfabetismo o escolaridad inconclusa, en las que
692.316 personas requieren alfabetizacion, 979.743 que necesitan Post Alfabetizacion,
3.132.586 personas que demandan Basica Superior y 927.468 para Bachillerato” (MINEDUC,
2013).

Segun el Reglamento General a la LOEIl, en su Art. 231, consideran estudiantes de
escolaridad inconclusa “aquellos jovenes o adultos de 15 afios de edad o mas, que no han
concluido los estudios obligatorios y que han permanecido fuera de la educacién escolarizada
ordinaria por mas de tres afios” (p.65). Es decir, aquellos que con una edad limite han
abandonado el sistema educativo formal, considerando dos criterios definidos, la edad, la cual
debe ser mayor de 15 afios y como segundo criterio, el rezago académico, el cual es el tiempo
gue se maneja por encima a los 3 afios.

En relacién a lo antes expuesto se puede denotar una gran cantidad de personas que
no han terminado su educacidn secundaria, pues se visibiliza un bajo nivel del uso de
herramientas digitales que se apeguen a metodologias andragdgicas, esto implica que los
estudiantes no tengan oportunidades de superacion, adicional a ello se puede observar que los
docentes en la institucion educativa no utilizan metodologias andragdgicas que son necesarias
para atender este sector de estudiantes con escolaridad inconclusa, existe desmotivacién en el

area digital, carencia completa del uso de herramientas digitales en la ensefianza — aprendizaje



gue es importante para la reintegracién y culminacion de estudios de los alumnos que no han

logrado completarlos de forma normalizada.

Razén por la cual, se estructura la siguiente pregunta de investigacién en el desarrollado
del presente trabajo.  ¢Como fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en estudiantes

jovenes y adultos con escolaridad inconclusa de la Unidad Educativa PCEI “Continental”?

Objetivo general

Desarrollar un curso en Moodle aplicando la Andragogia para el aprendizaje en la

educacion de adultos con escolaridad inconclusa en la Unidad Educativa PCEIl “Continental”.

Objetivos especificos

* Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el proceso de ensefianza para adultos
con escolaridad inconclusa basado en los principios de la Andragogia.

* Identificar la situacidn real sobre la educacion de adultos con escolaridad inconclusa en
la Unidad Educativa Continental.

* Disefiar un curso en Moodle basado en los principios de la Andragogia, para el
fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje en adultos con escolaridad
inconclusa.

* Valorar a través de criterios de especialistas el curso propuesto en Moodle basado en la

Andragogia.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

Los beneficiarios directos e indirectos son estudiantes y docentes de la Unidad
Educativa Continental, pues se pretende implementar metodologias andragdgicas mediante
Moodle para la ensefianza - aprendizaje de estudiantes con escolaridad inconclusa, cuya
poblacién esta formada por estudiantes mayores a quince afos con rezago escolar, pues se
pretende que a través de la plataforma Moodle puedan asimilar, perfeccionar y retroalimentar
contenidos académicos. Las actividades y recursos en plataforma se encuentran vigentes 24/7,
pues el estudiante es el administrador de su tiempo, pudiendo realizar actividades en cualquier
momento, y lugar, incluso desde cualquier tipo de dispositivo mévil que tenga acceso al internet,
pues de esta manera mejorara el rendimiento académico de los estudiantes mejorando asi la

calidad de la educacion.

La Ley Orgdnica de Educacion Inclusiva (LOEI, 2011), en su articulo 50 sefiala: “La

educacién para personas con escolaridad inconclusa, es un servicio educativo para quienes no
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hayan podido acceder a la educacion escolarizada obligatoria en la edad correspondiente, para
lo cual mantiene un disefio curricular, con las caracteristicas propias de la edad adulta,

privilegiando sus intereses y objetivos” (p.41).

La investigacion es replicable para toda institucién educativa a nivel de educacién
general basica, bachillerato general unificado. Todos ellos cumplen un rol fundamental en el
proceso ensefianza aprendizaje, pues el impacto o relevancia es la aplicacién de la propuesta, la
cual consiste en crear un curso en Moodle utilizando metodologia andragdgicas, contribuyendo
en la actualizacién docente y en el correcto uso de esta herramienta, disefiada para soportar el

proceso ensefianza-aprendizaje.

La presente propuesta se socializard mediante la presentacion del proyecto en una
reunion con las autoridades, personal académico y administrativo de la Unidad educativa PCEI
Continental, con el fin de capacitar el uso de la plataforma, espacio en el cual el docente puede
aplicar metodologias andragdgicas basadas en las necesidades de los estudiantes, pues el
docente puede estructurar y facilitar la ensefianza a través de herramientas que contribuyan al
progreso de forma colaborativa, las actividades planteadas, pues de esta manera el estudiante
logra adquirir aprendizajes significativos, mismos que promueven el desarrollo de actividades

pedagodgicas y originen la inclusion en el sistema educativo.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacién general del estado del arte

El desarrollo de la presente investigacidn estd enfocado en brindar a la Unidad Educativa
Continental un entorno virtual de aprendizaje, empleando metodologias andragdgicas de
aprendizaje, desde el ambito de innovacion educativa permitiendo proporcionar o potenciar
procesos en esta modalidad de estudios, considerando ensefianzas y experiencias previas para

fomentar el conocimiento o el interés de nuevos aprendizajes, y asi alcanzar de objetivos.

La metodologia de aula inversa o de flipped classroom, se usa comunmente en la
Andragogia, proceso en el cual los estudiantes con escolaridad inconclusa indagan, o exponen
sobre sus experiencias en relacion a un contenido en particular, construyendo un aprendizaje
colaborativo. Partiendo de diferentes platicas en diversos niveles, encontrando investigaciones,
a cerca de las importantes estrategias metodoldgicas que surgen en la actualidad, potenciando

procesos de aprendizaje autdnomos mediados por las TIC en la educacidn extraordinaria.

Los entornos virtuales hoy en dia crean espacios educativos para estudiantes y
docentes, con soporte adecuado, que dividen los disefios educativos tradicionales brindando la
eventualidad de organizar nuevos modelos en la labor educativa, independiente de: edad,
horarios, ambientes clasicos, espacios fisicos, diferencias sociales y culturales indiferentemente

de su ubicacidn geografica.

Naji Edine (2009), sefiala que “se han hecho grandes esfuerzos por superar la brecha
digital en cuanto a accesibilidad y conocimientos. En la actualidad la mayoria de instituciones
educativas y formativas cuentan con accesibilidad tecnolégica, pero donde Edine Naji pone el
énfasis de su investigacion es, aunque las instituciones tienen accesibilidad tecnoldgica, no
siempre cuentan con los conocimientos necesarios para integrarlos y hacer uso de las TIC en

procesos formativos y educativos.” (p.29).

La metodologia usada en el presente proyecto de investigacion es PACIE: presencia,
alcance, capacitacién, interaccién y e-learning. Camacho (2019) sefala que “es la
implementacién de recursos tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje que permiten tener un
modelo educativo mds adaptado a la realidad, en donde prima la motivacién, compafierismo,
calidez y calidad. Sus 6 caracteristicas principales es que vincula herramientas, actividades y
proceso comunicativos que dan paso a tener espacios educativos enriquecedores para el

intercambio y construccidon de conocimientos” (p. 3)



La propuesta establecida, estd orientada en la aplicacion del modelo instruccional
AADIE, pues brinda la flexibilidad en educacidn virtual. ADDIE es un modelo mediante que crea
experiencias de aprendizaje de la formacidn e-learning con el objetivo de desarrollar habilidades
y conocimientos de los estudiantes. Este modelo tiene 4 fases: analizar, disefar, desarrollar,
implementar y evaluar (Parra, 2022). Bien lo mencionan (Baldeén & Gaibor, 2020) que “en la
actualidad un pilar fundamental para la educacién online es la articulacion de los componentes
del Modelo Pedagdgico mediado por TIC, la cual ayuda a garantizar la efectividad de un proceso

de aprendizaje significativo” (p. 41).

Considerando que una “educacion virtual de calidad se logra con la articulacion
coherente y armoénica del modelo de formacién con el uso adecuado de instrumentos,
metodologias y tecnologia, tal y como sucede de manera exitosa en la educacién presencial”

(Estrada & Vera, 2020).
Entorno virtual de aprendizaje

También denominado EVA, es un espacio que facilita la diversificacién de las
modalidades de ensefianza en los distintos niveles, pues incorpora varios recursos que brindan
una comunicacion agil de los alumnos y profesores, siempre enfocado en que el estudiante es

el protagonista de su aprendizaje y el docente el guia que orienta este proceso (Cedefio, 2019).
Moodle

El Moodle es una plataforma virtual de aprendizaje muy utilizada en las instituciones
educativas en donde es posible crear distintos usuarios, utilizar diferentes recursos que son
parte de esta herramienta, como foros y videoconferencias, incorporar actividades, mantener 7
un monitoreo constante del proceso de aprendizaje de cada estudiante, ejecutar pruebas, tener

informes, entre otros (Almeida, 2022)
Oferta educativa

La oferta educativa representa la diversidad de oportunidades de aprendizaje y
desarrollo personal que una institucién educativa ofrece a su comunidad, es decir se refiere a
los programas, cursos, servicios y recursos que una institucion educativa pone a disposicidn de
los estudiantes y la comunidad en general, sean programas académicos formales hasta

actividades extracurriculares, talleres, servicios de apoyo, entre otros.



Segun Kothari y Mehta (2019), la oferta educativa se define como "el conjunto de
programas académicos y actividades relacionadas que una institucién educativa ofrece a los

estudiantes ya la comunidad en general”.

Para Pérez Juste (2020), la oferta educativa "constituye el conjunto de opciones de
formacion y desarrollo personal disponibles para los individuos en una determinada érea

geografica o institucidon educativa".

La oferta educativa ordinaria se refiere aquellos programas y servicios educativos
fundamentales que forman parte del curriculo regular de una institucion educativa, es decir a
los programas, cursos y servicios educativos que se encuentran dentro del curriculo regular o
estandar de una institucion educativa, estos programas suelen seguir el plan de estudios
establecido por las autoridades educativas como es el MINEDUC y estan disefiados para cubrir

los objetivos de aprendizaje generales.

Segun Valdivia (2018) la oferta educativa ordinaria se refiere a "los programas
académicos y servicios educativos que forman parte del curriculo regular de una institucion

educativa y que estan dirigidos a todos los estudiantes sin distincion".
Escolaridad inconclusa

La escolaridad inconclusa se refiere a situaciones en las que los estudiantes a atender
no han logrado completar su educacién formal hasta el nivel deseado o esperado, debido a
diferentes situaciones de la vida, lo que puede tener implicaciones significativas en su vida

personal, profesional y socioecondmica

Segun Oliveira (2017), la escolaridad inconclusa se define como "la condicion de
aquellos individuos que, por diversas razones, no han logrado finalizar su educacién formal hasta

el nivel requerido por la sociedad o su propio objetivo educativo".

De acuerdo con Molina y Fernandez (2018), la escolaridad inconclusa "representa un
obstaculo significativo en el desarrollo personal y profesional de un individuo, limitando sus

oportunidades de empleo y crecimiento socioeconémico".

Segln Rodriguez y Sdnchez (2019), la escolaridad inconclusa "puede deberse a factores
como la pobreza, la falta de acceso a la educacion, la desmotivacién o problemas personales, y
puede tener consecuencias negativas a largo plazo en el bienestar y la calidad de vida". de los

individuos".
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Andragogia

La Andragogia como ciencia de la Educacidn que debe ser hecha, clarificada vy
perfeccionada, surge como una respuesta a la busqueda de un hombre que aspira incorporarse

a una sociedad dinamica y progresista (Sanchez, 1985).

Por lo antes expuesto, se debe enseiar en funcién del bien comin y no de una serie de
S . . . 5 p

principios que buscan el bienestar de un grupo infimo de sujetos. Pablo Cazar seifala que “la
Andragogia y sus métodos: aprender a conocer, aprender a aprender, aprender a hacer y
aprender a ser, asi como sus caracteristicas, basado en el conocimiento util, la experiencia y el
funcionamiento psicolégico del adulto en el entorno en que éste se desenvuelve y sus relaciones
sociales con el mundo circundante y sus intereses multidimensionales, con el fin de orientar el
aprendizaje a la elaboracion de productos, al trabajo interdisciplinario y a la posibilidad de

generalizar”.
Adaptacion educativa

Las adaptaciones educativas se refieren a estrategias fundamentales para promover la
inclusién y la superacidn académica de los estudiantes, independientemente de sus necesidades
individuales o diversidad, son modificaciones o ajustes que se realizan en el entorno educativo,
los materiales, los métodos de ensefianza o las evaluaciones con el fin de integrar las

necesidades individuales y su participacion académica.

"Las adaptaciones educativas son cambios planificados en el curriculo, la instruccion y/o
el entorno de aprendizaje que permiten a los estudiantes con diversidad funcional participar en
actividades educativas junto con sus compafieros de clase" (Turnbull, Turnbull, Shank, & Smith,

2004).

"Las adaptaciones educativas implican ajustes o modificaciones en los objetivos de
aprendizaje, los materiales didacticos, los métodos de ensefanza, las evaluaciones o el entorno
fisico con el fin de atender las necesidades individuales de los estudiantes y garantizar su acceso

equitativo a la educacién" (Salend & Duhaney, 2018).

"Las adaptaciones educativas son estrategias flexibles y personalizadas que se utilizan
para eliminar barreras de aprendizaje y crear un ambiente inclusivo que permita a los

estudiantes lograr su maximo potencial académico y social" (McLeskey & Waldron, 2000).
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Teorias de la enseiianza. Modelos y estrategias de ensefianza

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién proyectan un reto tecnolégico en
su integracion en la educacién. Desde un andlisis marco de los modelos didacticos con el fin de

entender su incorporacién en planteamientos pedagdgicos.

El reto primordial de las TIC no aplica Unicamente en el cambio de rol o papel del
docente, sino que afecta a cada uno de los elementos que integran la relacién metodologia-
ensefianza. Pues existen distintos modelos didacticos, ya que no existe un solo modo de
representar e interpretar la situacion. Un modelo debe entenderse como un intermediario entre
la teoria y la practica. Escudero (1981) afirma que “una construccién que representa de forma
simplificada una realidad o fenémeno con la finalidad de delimitar algunas de sus dimensiones
(variables), que permite una vision aproximativa, a veces intuitiva, orienta estrategias de
investigacion para la verificacién de relaciones entre variables y aporta datos a la progresiva

elaboracion de teorias” (p.11).

Cada modelo figura una determinada manera de razonar y exponer el proceso de
ensefianza- aprendizaje que va desde la concepcion del método didactico como la del uso de los
medios.

Figure 1
Modelo y estrategias de ensefianza

los medios
Modelo el objetivo a el estado adepc;fados el resultado
tecnoldgico alcanzar inicial alcanzar obtenido
este fin

Los elementos principales del modelo tecnoldgico son

Los objetivos se establecen de manera clara en forma de conductas terminales y visibles
a lograr en el estudiante, se pretende que el método adecuado y eficiente. Este aspecto se
comprueba cuando el alumno es capaz de superar una prueba de evaluacién en la cual debe

obtener resultados determinados como valor de logro.
Teoria de Bandura

Se aplica la interaccion didactica entre docentes y estudiantes, apoyando la idea de que
los estudiantes asimilan en ambientes sociales a través de la observacion y de la imitacién de la
conducta que vieron, de manera que el aprendiz se ve afectado por la influencia de otros y el
profesor se comporta de laforma que quiere que el estudiante le imite (Domenech, Elena & Avi,

2015).
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Por consiguiente, es importante que en esta gestion del aprendizaje se trabaje a través
de la teoria de la educacién de adultos, los aprendizajes significativos y la propuesta educativa
Andragadgicas de Malcolm Knowles (2002) desde sus ideales de: motivacion, el autoeducacion,
las necesidades de conocimiento, asi como sus técnicas y estrategias propias. En este aspecto
los docentes deben estar capacitados para usar y aplicar ciertas herramientas tecnolégicas,
actividades ludicas, etc., para crear nuevas perspectivas que modifiquen las estrategias
metodoldgicas a la hora de trabajar con los educandos. De tal forma que, para ensefiar a esta
poblacidn, es necesario adoptar una estrategia reflexiva, en vista de que las habilidades y
destrezas adquiridas deben relacionarse con sus experiencias previas para luego aplicarlas en su

entorno.

Modelo de Kolb

Segun Kolb (1984) la etapa de adquisicién del conocimiento (experiencia concreta,
conceptualizacidon abstracta), permite la creacidén de una representacién mental de la realidad,
puede basarse en un enfoque intuitivo: el arte de involucrarse en situaciones de contacto
humano, y/o en un enfoque cientifico: usando ldgica, ideas y conceptos. Durante la etapa de
transformacion (observacion reflexiva, experimentacién activa) se integra la nueva informacién
con ideas previas, se enfoca en comprender y conocer la realidad mas que en aplicar nuevos
conocimientos y/o tratar de influir en la situacién y cambiarla con fines pragmaticos. El proceso
de aprendizaje ideal aplica ciclicamente las cuatro etapas mencionadas, sin embargo, es posible

generar experiencias de aprendizaje centrandose en una de las etapas.

Entornos virtuales de aprendizaje:

La formacién virtual usa diferentes softwares denominados como plataformas de
formacidn virtual. Existen diferentes entornos de aprendizaje segun la finalidad de los mismos.

Pueden ser los siguientes:

Portales de distribucién de contenidos.

e Entornos de trabajo en grupo o de colaboracion.

e Sistemas de gestidén de Contenidos (Content Management System, CMS).

e Sistemas de gestion del conocimiento (Learning Management System, LMS),
también llamados Virtual Learning Enviroment (VLE) o Entornos Virtuales de
aprendizaje (EVA).

e Sistemas de gestion de contenidos para el conocimiento o aprendizaje. (Learning

Content Management System, LCMS)
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PACIE

Esta metodologia fue desarrollada por el Ing. Pedro Camacho con el planteamiento
de incluir la web 2.0 en el proceso educativo, con el fin de potenciar el autoaprendizaje y la
experiencia en la construccién del conocimiento colectivo. Lo mds importante en el proyecto es

aplicar las fases de esta metodologia las cuales se explican a continuacion:

Figure 2
Pacie

P resencia: Imagen corporativa con impacto, reingenieria visual.

A Icance: Objetivos claros en cuanto a comunicacion, soporte e interaccion.

C apacitacion: Necesidadesde aprendizaje requeridas por el docente para la gestion del AVA.
I nteraccion: Socializar, compartir, estimular, guiar y acompaiiar.

E leaming: Generar interaccion y conocimiento con apoyoTIC y pedagogia adecuada.

1.2. Proceso investigativo metodolégico
1.2.1 Enfoque de la investigacién

El enfoque de la presente investigacion es mixto, considerado lo expresado por
Hernandez y Mendoza (2018), “esta ruta de accion enlaza métodos cualitativos y cuantitativos
permitiendo plasmar un analisis de la informacién recopilada con los datos levantados mediante
el uso de diferentes técnicas de recoleccion de datos. Investigacion que es de alcance descriptivo
—exploratorio, lo que implica que se analizaron particularidades del problema para obtener una

perspectiva amplia, asi como informacidn sobre el porqué de la situacion encontrada” (p. 35).
Enfoque cuantitativo:

Maneja la recoleccién y el analisis de datos para contestar una o varias preguntas de

investigacion y probar las hipdtesis establecidas previamente.

Se enfoca en la medicién numeral, el conteo y el uso de la estadistica para construir con

exactitud, patrones de comportamiento en una poblacién.
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Tipo de la investigacion

El nivel de investigacion es descriptivo pues se recopilo datos e informacidn sobre las
caracteristicas, propiedades, objetos, personas, agentes de la Unidad Educativa Continental
enmarcados en la educacion de adultos para luego tomar decisiones correctivas a nivel

institucional y formular propuestas para mejorar el funcionamiento de la misma (Nieto, 2018).

El estudio tendrd como participantes a los docentes (seis), de diferentes asignaturasy a
los estudiantes adultos de una la Unidad Educativa PCEI Continental, a “Continental” mediante

una seleccion no aleatoria, conclusa.

En cuanto a las técnicas para la recoleccién de informacién, se utilizard dos encuestas;
dirigida a docentes y estudiantes, que permitira conocer las perspectivas y formas de ensefianza-

aprendizaje de los actores educativos para luego compararlas, organizarlas y analizarlas.

Por ultimo, las encuestas se aplicaron mediante el instrumento de un cuestionario con

preguntas en un formulario de google form a estudiantes y docentes.

Poblaciéon y muestra

Tabla 1
Poblacién y muestra

Descripcion Poblacion Muestra
Estudiantes, 100 30
Docentes 7

Administrativos 5

Total 112 42

El estudio realizado fue planteado a 30 estudiantes de diferentes paralelos y 7 docentes de la

Unidad Educativa Continental.

Método

La presente investigacion se desarrolla mediante un método inductivo, pues se
establecen situaciones particulares, para denotar asi la generalidad de la situacion.

Técnica e instrumentos de informacion

Se establecié dos encuestas dirigidas a los estudiantes y docentes de la unidad educativa
Continental.

Analisis de resultados

Mediante la aplicacion de encuestas a docentes y estudiantes se consiguié informacién
valiosa que es analizada en los siguientes puntos y expuesta mediante graficos.
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ENCUESTA A DOCENTES:

Figura 3
Pregunta niimero 1 Docentes

Conoce ud Qué es la Andragogia?

7 respuestas

®si
® No

Andlisis e interpretacion

En la figura 2: El total de los docentes identifican que es la Andragogia, como la
metodologia que se preocupa primordialmente de la educacion y el aprendizaje del
adulto.

Figura 4
Pregunta niimero 2 Docentes

—
¢Enla didactica de la docencia utiliza la
tecnologia como herramienta?
7 respuestas
@ Siempre
@ Casisiempre
@ Aveces
@ Nunca

Andlisis e interpretacion

En la figura 3: en un porcentaje superior los docentes utilizan tecnologias como
herramientas de aprendizaje, pues es uno de los pilares fundamentales en la ensefianza

aprendizaje, mientras que en un porcentaje inferior no creen necesario el uso de tecnologia.

16



Figura 5
Pregunta niimero 3Docentes

escolariaaa inconciusar

7 respuestas

®sSi
® No

Analisis e interpretacion

En la figura 4 el total de docentes concuerda que la Andragogia es esencial en la
ensefianza-aprendizaje en adultos con escolaridad inconclusa, enfocandose en cdmo se produce

el aprendizaje en la edad adulta.

Figura 6
Pregunta nimero 4 Docentes

(Cudl es la importancia que tiene la utilizacion ~ |LJ Copi
de recursos tecnoldgicos como apoyo

didactico en la enseianza-aprendizaje para

estudiantes con escolaridad inconclusa ?

7 respuestas

@ Permiten una mayor
interaccion entre
docentes y estudiantes

@ Comunicacion
@ uso de tecnologia

Anadlisis e interpretacion

En la figura 5: Se puede considerar que los docentes de manera general utilizan la
tecnologia como apoyo diddctico en estudiantes con escolaridad inconclusa enfocados en la
interaccion entre docente y estudiantes, mientras que en un rango inferior consideran que el

uso de tecnologia es un medio de comunicacién.



Figura 7
Pregunta niimero 5 Docentes

(Ludies soi ias nerrarienas yue utilizaria
para implementar un entorno de aprendizaje en
el aula de clase?

7 respuestas

@ Kahoot
@ Moodle
® Padlet
@ Quizizz
@ Edmodo

Analisis e interpretacion

En la figura 6: los resultados reflejan que en un rango superior los docentes consideran
el uso de Moodle como herramienta en laimplementacién de un entorno de aprendizaje, mismo
que es una herramienta sencilla y completa; mientras que en valores inferiores optan por

herramientas como Edmodo y kahoo.

Figura 8
Pregunta niimero 6 Docentes
;Considera usted que los contenidos que estudian los
adultos como parte de la exigencia del curriculo son
significativos para su vida real?

7 respuestas

@ sSi
® No

Analisis e interpretacion

En la figura 7: Se considera que los contenidos que se imparten en el aula de clase son
100% adaptables en la vida real del estudiante con escolaridad inconclusa, beneficiandolos en

el desarrollo de la personalidad y mejorar competitividad.
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Figura 9
Pregunta nimero 7 Docentes

Qué proceso considera usted que esta fomentando en la l[_]
educacion de adultos un proceso de ensefianza-aprendizaje o un
proceso de orientacidon-aprendizaje

7 respuestas

@ Autodirigido
® Plataforma e-learnig
@ Aulainversa

Andlisis e interpretacion

En la figura 8: El un rango superior se considera que es un proceso de ensefanza-
aprendizaje mediante plataforma e-learning misma que facilita las actividades enfocadas a las
necesidades de los estudiantes, mientras que en un rango inferior considera que el proceso de

ensefanza es auto dirigido.

Figura 10
Pregunta niimero 8 Docentes

¢ Tiene concomimiento sobre las TIC? IO copiar

7 respuestas

sl 7 (100 %)

No

Andlisis e interpretacion

En la figura 9: El total de docentes menciona que tiene conocimiento de las TIC,

considerandose una ventaja en la automatizacién de contenidos.
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ENCUESTA EMITIDA A ESTUDIANTES:

Figura 11
Pregunta niimero 1 Estudiantes

Posee un dispositivo electronico sea computador, laptop, Tablet, movil en su
domicilio con acceso a camara y microfono

32 respuestas

@® Si
® No

100%

Analisis e interpretacion
En lafigura 10: El total de estudiantes encuestados disponen de un medio de tecnologia.

Figura 12
Pregunta niimero 2 Estudiantes

¢Conoce usted un entorno virtual de aprendizaje (EVA)

32 respuestas

@ Si
® No

Analisis e interpretacion: En un porcentaje superior se considera que los estudiantes han
utilizado un entorno de aprendizaje virtual, mientras que en un porcentaje menor o lo han

utilizado.
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Figura 13
Pregunta niimero 3 Estudiantes

¢ En su rol de estudiante ha usado herramientas tecnologicas?

32 respuestas

® Siempre

® Casi siempre
@ Aveces

® Nunca

Andlisis e interpretacion: se considera el uso de herramientas tecnolégicas en un
porcentaje normal, pues en porcentajes inferiores los estudiantes no usan con regularidad las

herramientas tecnoldgicas.

Figura 14
Pregunta nimero 4 Estudiantes

¢ El docente utilizan metodologia acorde a sus necesidades mediante herramientas
tecnologicas?

32 respuestas

®Si
® No

Analisis e interpretacion:

En un porcentaje superior los docentes utilizan herramientas tecnoldgicas acorde a las

necesidades de los estudiantes, y en un rango muy inferior no las combinan.
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Figura 15
Pregunta niimero 5 Estudiantes

(En la ensefanza-aprendizaje en estudiantes con escolaridad inconclusa, cree usted
que la utilizaciéon de un entorno virtual fomente el interés en los estudiantes por
aprender?

32 respuestas

® Si
® No

Analisis e interpretacion:

El total de estudiantes acuerdan que es de vital importancia implementar un entorno

virtual, pues es un factor que fomenta el interés en el aprendizaje en los estudiantes.

Figura 16
Pregunta niimero 6 Estudiantes

;Cual seria el horario mas adecuado para realizar actividades en un entorno de
aprendizaje?

32 respuestas

@ 8h00 - 12h00
@ 13h00- 18h00
@ 18h00-22h00
@ 22h00- 24h00

Anadlisis e interpretacion:

En un porcentaje superior concuerdan que el horario mas factible de ingreso es de las

8h00 — 12h00. Considerandose demds horarios como opciones de ingreso a entornos virtuales.
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Esta investigacion establecio la importancia del uso de una plataforma en Moodle
mediante el uso de la Andragogia como modelo de ensefianza dirigida a los adultos con
escolaridad inconclusa, considerando que se basa en una educacién acorde a los conocimientos
gue han adquirido durante su vida. Encaminados al progreso de sus capacidades, a la
actualizacién continua de sus conocimientos, mediante el uso de nuevas tecnologias y de
manera general a mejorar su calidad de desempefio personal, profesional y social (Fontalvo,

2006).

El rol del docente es orientar e implicar de modo positivo en los procesos de ensefianza-
aprendizaje del estudiante, por ello debe utilizar diferentes estrategias concretas a su realidad,
generando autonomia e interés en sus estudiantes a través de herramientas tecnoldgicas, como

es el uso de Moodle.

La aplicacién del modelo apegado a la Andragogia mediante una plataforma de aprendizaje
es una herramienta importante en la pedagogia regular en cuanto a educacion inconclusa, pues
se apoya a cubrir las necesidades de un adulto, determinando una mejora en el proceso

educativo.

RESULTADO DE LAS OBSERVACIONES AULICAS

Figure 17
Pregunta niimero 1 Observacion Aulica Docentes

1. Toma las experiencias previas de los estudiantes como punto de partida para la clase

6 respuestas

®s
® Mo

Puede mejorar

Analisis e interpretacion:

En un porcentaje mayor los docentes concuerdan que se consideran experiencias previas de

los estudias, para de esta manera ser punto de partida en la clase que se imparte.
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Figura 18
Pregunta niimero 2 Observacién Aulica Docentes

2. Presenta el tema utilizando ejemplos reales o anecdéticos, experiencias o demostraciones.
6 respuestas

®s
® Ne
© Pusde mejorar

Andlisis e interpretacion:

En un porcentaje superior se puede mejorar que se utilicen ejemplos reales para la
demostracién de la clase, pues de esta manera es como se puede llegar al estudiante con

escolaridad inconclusa.

Figura 19
Pregunta niimero 3 Observacién Aulica Docentes

3. Relaciona el tema tratado con la realidad en la que viven los estudiantes adultos.
6 respuestas

®s
® No
® Puede mejorar

Andlisis e interpretacion:

Los docentes no consideran la realidad de los estudiantes, para poder ser relacionados en la

clase.
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Figura 20
Pregunta niimero 4 Observacidn Aulica Docentes

4. Orienta los aprendizajes a través de actividades claras que los estudiantes logra ejecutar

exitosamente,
6 respuestas

@
® No
@ Puede mejorar

Analisis e interpretacion:

En un porcentaje superior los docentes plantean y orientan actividades a los estudiantes,

mismas que se pueden lograr con éxito.

Figura 21
Pregunta niimero 5 Observacién Aulica Docentes

5. Aplica diversas estrategias de la andragogia como motivacién, autoformacion, flexibilidad,

horizontalidad, comunicacién y/o gamificacion.
6 respuestas

®s
® No
® Puede mejorar

Andlisis e interpretacion:

Los docentes en un rango superior no aplican estrategias andragdgicas, sin embargo notifican

gue se pueden considerar y mejorar, con el fin de encontrar un modelo adecuado al grupo.
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Figura 22
Pregunta niimero 6 Observacién Aulica Docentes

6. Hace uso de metodologias activas.
6 respuestas

®s
® No
® Puede mejorar

Andlisis e interpretacion:

El total de los docentes no hacen uso de metodologias activas, afectando de gran manera la

recepcién de contenidos impartidos.

Figura 23
Pregunta niimero 7 Observacién Aulica Docentes

7. Utiliza diversos recursos en el aula en base a los estilos de aprendizaje de un adulto,
6 respuestas

®s
® No
© Puede mejorar

Andlisis e interpretacion:

El total de docentes indican que se puede mejorar, en cuanto al uso de recurso en el
aula, considerando los estilos de aprendizaje y adaptandose a las necesidades de un estudiante

con escolaridad inconclusa.
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Figure 24
Pregunta niimero 8 Observacién Aulica Docentes

8. Trata con respeto y amabilidad.
6 respuestas

®s
® No

© Puede mejorar

Andlisis e interpretacion:

Los docentes tratan con respeto en su totalidad, considerando los valores de manera

fundamental en el buen trato en la comunidad educativa.

Figura 25
Pregunta niimero 9 Observacion Aulica Docentes

9. Valora la participacion.
6 respuestas

® s
® No
® Puede mejorar

En un porcentaje mayor los docentes consideran la participacidén de los estudiantes en el

aula, pues se considera importante para poder interactuar con mayor facilidad.
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Figura 26
Pregunta niimero 10 Observacién Aulica Docentes

10. Motiva a los estudiantes.
6 respuestas

® s
® No
® Puede mejorar

Andlisis e interpretacion:

En gran porcentaje se deduce que los docentes no motivan a los estudiantes, pues es esencial
en la formacién a estudiantes adultos la motivacion considerando que son un grupo con rezago

estudiantil, y al menor grado de importancia el estudiante opta por retirarse.
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CAPITULO Il: PROPUESTA MODELO PEDAGOGICO

2.1 Fundamentos tedricos aplicados

El presente proyecto esta enfocado en la creacidon de un curso para estudiantes con
escolaridad inconclusa considerando metodologias andragdgicas, mediante Moodle, que es un
entorno virtual de aprendizaje, donde el estudiante podra interactuar mediante las actividades

creadas en base a sus necesidades.

Componente tedrico

El presente proyecto se fundamenta en el constructivismo y colectivismo, considerando
al estudiante como el intérprete de la construccidén de su conocimiento en base de progresos

significativos.
Componente metodoldgico

Se aplicd la metodologia PACIE, en la cual esta estructurada la articulacién de las

herramientas WEB 2.0 en el aula virtual.

2.2 Descripcion de la propuesta

La propuesta planteada esta establecida en la implementaciéon de un entorno virtual
MOODLE, pues el objetivo de este proyecto es proponer una metodologia mediante un entorno
virtual de aprendizaje Moodle como eleccién en el proceso ensefianza-aprendizaje en los
estudiantes con escolaridad inconclusa de la Unidad Educativa PCEI Continental, estableciendo
en una herramienta con una estructura tecno-pedagadgica con el fin de fortalecer el proceso de
aprendizaje aplicando la metodologia PACIE. Las estudiantes con escolaridad inconclusa entre
15y 65 aiios en situacion de rezago escolar para el nivel de Bachillerato y de Basica Superior de
la Educacion General Basica se ven beneficiadas con la propuesta de la metodologia. Pues el
entorno virtual de aprendizaje Moodle responde a necesidades de aprendizaje desde la

perspectiva psicoldgica, pedagdgica y disciplinar.

Mediante un andlisis comparativo con otro tipo de plataformas gestoras del aprendizaje
se cotejo caracteristicas, propiedades, herramienta y funcionalidad, mismos que se presentan

en la siguiente tabla.
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En la siguiente tabla se muestran las funcionalidades de las mejores plataformas e-learning.

Tabla 2
Funcionalidad de plataformas
Gratui | Personali | Todo Gesti | Soport | Necesita Instalacié | Sistema de
ta zable 100 | tipode | 6n e conocimien | nrapiday | videoconfer
% proyect | integ | técnic | tos sencilla encia
os rade | o técnicos integrado
curs | funcio
os nal
Moodle Si Si Si Si No No Si Si
Chamilo Si Si Si Si No No Si Si
LearnPress Si Si Si No No No No No
Blackboard No Si No Si Si Si No No
Google Si No No No No No Si No
Classroom

Pues al contrastar Moodle con otro tipo de gestores de aprendizaje, se llegd a la

conclusion que es la plataforma mas completa, para la implementacion de Eva, apegandonos a

la metodologia andragdégicas adecuada para estudiantes con escolaridad inconclusa, destacando

las funcionales como copias de seguridad, ambiente semantico con la web 3.0 en cuanto a la

generacion de actividades para los estudiantes.
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Estructura general

La propuesta estd estructurada bajo un esquema PACIE.

Figura 27
PACIE

INFORMACION

Bienvenida
Presentacion del tutor
Rubrica de evaluacion

BLOQUE
CERO

PACIE

COMUNICACION

Encuentro clases y
refuerzo

INTERACCION

Consultas al tutor
Avisos

EXPOSICION

BLOQUE
ACADEMICO

CONSTRUCCION

ENTORNO DE
APRENDIZAJE
MOODLE
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Explicacion del aporte

El siguiente Entorno de aprendizaje se encuentra implementado en MOODLE en la
asignatura de lengua y literatura, la estructura del aula virtual, de acuerdo al modelo PACIE, se
divide en tres bloques:

e Bloque 0 (Bloque PACIE)
e Bloques académicos

e Bloque de cierre
INGRESO AL AULA VIRTUAL
Los estudiantes deben ingresar a través del siguiente enlace:

https://contiaulavirtual.com/course/view.php?id=348

al ingresar al enlace de la pagina, solicita ingresar usuario y contrasena.

Usuario: estudiante01

Contraseia: pruebal

Figura 28
Ingreso Plataforma

« C (& https//contiaulavirtual.com/login/index.php A 9y o om = B - O

——  Espariol - Internacional (es) ~

CURSOS v INICIO

Nombre de usuario
ntra

Las ‘Cookies' deben estar habilitadas

Contrasefia o
en su navegador &

_ Algunos cursos permiten el acceso
(] y

deinvitados
Recordar nombre de usuario

Entrar como invitado

Ingreso general
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https://contiaulavirtual.com/course/view.php?id=348

Figura 29
Bloque PACIE

ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

SEMANA 2

=

SEMANA 3

P

Nota. Adaptado de Universidad Israel PACIE [Fotografia], por Gabriela Suquisupa,
(https://posgrado.uisrael.edu.ec/my/courses.php).

Figura 30
Bloque académico Semana 1

BLOQUE PACIE

SEMANA1

BLOQUE ACADEMICO

NARRADOR PROTAGONISTA
% §l rovrador prsgansta ex quel que tartkn o
1m o o Dacsanales prnckies do @ et ¥
oata e aortedmientos e peTeR persone
[ deude . posda pessatve.
£xe tpo o e & tesugo drecs de los

everens y olrace e vk sabetea de & tame,
VO LS I GRYCORN PUESS S5ty leonci por
S @ICKNGS, FONAMINIDS ¢ LN 00 VETA.
’ A ity voilcrado_en_ . lama, o rermder
probegrivs e breder ure conenn s
Thra o ke etaws y erenlc ws prople
ogerencin y ioloren, b que enmpuece b
AETC0R '8 CATDKINZACR G0 B NN

Nota. Adaptado de Universidad Israel PACIE [Fotografia], por Gabriela Suquisupa,
(https://posgrado.uisrael.edu.ec/my/courses.php).
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Figura 31
Bloque académico Semana 2

BLOQUE ACADEMICO

¢QUE ES EL GERUNDIO?

U gerundio es une forma verbal cus 9 uikzs pey.
e ra i en Gl o o e, Se
“ama agegndo o swts 'ando’ a las verbas en

i,

SEMANA2

for mempl, e b e ‘Esoy eswdandd’, of
gerrdo ‘emudands’ rd que @ ackn de
dor esti o6 rso.

! = genndo a0 wia pan desofir_accons
Tarhwn pORCE RGOV M0 L SUTEANT, Coma
ar "Fl o009 £5 huena [ B Sk

51 fesAmey @ QUUWI) NS DRNTITE expresi
FOCO0%S €0 PDCRS y Aeegar Muider v dNaTismo 3
el o0,

Figura 32
Bloque académico Semana 3

SEMANA3

ELREPORTAJE

Archivos: 2 Herramienta externa:1 Taller:1 URL:1 Tarea

Figura 33
Bloque académico Semana 4

SEMANA 4

' BLOQUE ACADEMICO

EL PANEL

Nota. Adaptado de Universidad Israel Bloque Académico[Fotografia], por Gabriela
Suquisupa, (https://posgrado.uisrael.edu.ec/my/courses.php).
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A continuacion, se detallara los siguientes bloques.
1. BLOQUE CERO PACIE

El bloque cero es el mas visible del curso, pues su objetivo principal es enfocarse

en la atencién y motivar la presencia en el aula de los estudiantes.
Contiene tres secciones:
e Informacién
e Comunicacién

e Interaccidn

Figura 34
Bloque Cero PACIE

LENGUAY

DATOS INFORMATIVOS

Docente: Leda. Gabriela Suquisupa

Email: gabriela.suquisupa@ continental.edu.ec

HORARIO DE CLASES
Jueves: 20h00 - 22h00
Sabado: 08h00 - 13h00

{ ; i) INFORMACION

) COMUNICACION
&

Nota. Adaptado de Universidad Israel BLOQUE CERO [Fotografia], por Gabriela
Suquisupa, (https://posgrado.uisrael.edu.ec/my/courses.php).
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Seccion informacion

En esta seccidn se visualiza la presentacion del tutor, el aula virtual, contenido de

estudio, guia de estudio, asi como el libro de contenido para el curso.

Seccidon comunicacion

Cronograma de evaluaciones: muestra las fechas de evaluaciones formativas de cada tema.
Seccion interaccién

Foro dudas y comentarios: los estudiantes y docentes conseguiran interactuar mediante la

creacion de temas en el foro.

Glosario: el estudiante debe aportar con términos nuevos que desconozca y realizar dos

entradas como minimo.
2. BLOQUES ACADEMICOS

Mediante la metodologia PACIE, al inicio de cada bloque académico se considera el

siguiente orden:

e Exposicidén
e Rebote
e Construccién

e Comprobacién

Permitiendo el desarrollo del aprendizaje de una manera ordenada y sistematica

fundamentandonos en la teoria del constructivismo y conectivismo.

En la seccion del bloque académico, los temas establecidos dentro del curso son 4 semanas,

mismas que se desarrollaron de la siguiente manera:

e Narrador
e Quees el gerundio
e Elreportaje

e Elpanel

En la cual se crearan las actividades en la plataforma mediante herramientas

digitales, que permitan al estudiante razonar, comprender y participar del entorno virtual.
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Figura 35
Bloque académico Semana 1

SEMANA1

& raradar protegonets m enazl cue bnbin =

0 0 b assarsles pencpies de b NN ¢
wita_las_ooareedmientas o (evers prsony
FRT S —

Contextualizar de

Nota. Adaptado de Universidad Israel Bloque Académico [Fotografia], por Gabriela Suquisupa,
(https://posgrado.uisrael.edu.ec/my/courses.php).

Seccion exposicion

En esta seccidn se trabaja con el contenido del tema a tratar Narrador, con todas las
herramientas necesarias que requiere el estudiante para acceder y revisar el contenido, pues se
pretende que tenga un conocimiento previo, asimilacién de conocimientos y comprension del
tema. En esta seccion se encontrard diferentes recursos como: videos, enlaces, presentaciones,

documentos entre otros.

Figura 36
Seccion Exposicion

EXPOSICION

[ »,LOS ESTAS
us BIEN?

& r

1 det

@

Nota. Adaptado de Universidad Israel Exposicion [Fotografia], por Gabriela Suquisupa,
(https://posgrado.uisrael.edu.ec/my/courses.php).



Seccion rebote

En esta seccidn encontraremos una actividad de interaccion con herramientas de

colaboracidn, con el fin de reforzar el aprendizaje del tema tratado.

Figura 37
Seccion rebote

55 Verificando mi conocimiento previo

Nota. Adaptado de Universidad Israel Rebote [Fotografia], por Gabriela Suquisupa,
(https://posgrado.uisrael.edu.ec/my/courses.php).

Seccion construccion
El estudiante en esta seccidn tiene una actividad de foro con el tema tratado. Pues
esta actividad consiste en que los estudiantes interactien, discutan e indaguen acerca del tema.

Figura 38
Seccidn construccion

CONSTRUCCION

=1 -
L"’Lﬁj Lonstru _,E“’:d'? mi conocimiento El Cerundio

Nota. Adaptado de Universidad Israel Construccion [Fotografia], por Gabriela Suquisupa,
(https://posgrado.uisrael.edu.ec/my/courses.php).

Seccidon comprobacion: Evaluacion
En esta seccidon se evidencia si el estudiante ha alcanzado y desarrollado los

conocimientos a través de destrezas, mediante tareas con instrucciones exactas, considerando

gue todas las actividades tienen fecha de entrega.

Figura 39
Seccién Comprobacion

EVALUACION

Nota. Adaptado de Universidad Israel Evaluacién [Fotografia], por Gabriela Suquisupa,
(https://posgrado.uisrael.edu.ec/my/courses.php).



Actividades de Moodle

Una actividad es un nombre general para un grupo de caracteristicas en un curso
Moodle. Usualmente una actividad es algo que un estudiante hara, que interactia con otros

estudiantes o con el maestro.

Hay 15 diferentes tipos de actividades en Moodle 2.x y 3.x estandar, y se pueden
encontrar cuando se activa la edicion y elige el enlace para Afiadir una actividad o recurso, que

invocara al Selector de actividades

Los administradores pueden decidir si es que desean o no forzar a los profesores a
que afladan descripciones para cada actividad al habilitar o deshabilitar una configuracién para

todo el sitio en Administracidn > Plugins > Mddulos de actividad > Configuraciones comunes

Tareas: Les permite a los maestros calificar y hacer comentarios sobre archivos subidos y

tareas creadas en linea y fuera de linea
BigBlueButton: Haga sesiones de video conferencias en vivo dentro de Moodle
Chat: Les permite a los participantes tener una discusién sincrdnica en tiempo real

Eleccion (Consulta en el Espanol internacional):Un maestro hace una pregunta y especifica una

variedad de respuestas de opcién multiple

BasedeDatos:Les permite a los participantes crear, mantener y buscar dentro de un banco de

entradas de registros

Retroalimentacién:Para crear y conducir sondeos para colectar retroalimentacién (En versiones

anteriores a Moodle 3.3 el administrador necesitaba habilitar esto).
Foro: Les permite a los participantes tener discusiones asincrénicas.

Glosario: Les permite a los participantes crear y mantener una lista de definiciones, a

semejanza de un diccionario

H5P: Permite que el contenido H5P creado en el Banco de contenido o en h5p.com o con

la [lumi App App Lumi] sea facilmente afiadido a un curso como una actividad.
Leccion: Para proporcionar contenido en formas flexibles.

(LTI) Herramienta externa:Les permite a los participantes interactuar con recursos y actividades

de ensefianza compatibles con LTI en otros sitios web.

Examen: Le permite al maestro disefiar y armar examenes, que pueden ser calificados.

automdaticamente o se puede dar retroalimentacion o mostrar las respuestas correctas.
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Encuesta predefinida:Para recolectar datos de los estudiantes, para ayudarle a los maestros a

conocer sus alumnos y reflexionar sobre su ensefianza.
Wiki: Una coleccién de paginas web en donde cualquiera puede anadir o editar.
Taller: Habilita la evaluacion por pares.

Adicionalmente pueden instalarse complementos (plugins adicionales) desde la base de datos

del subdirectorio de Plugins de Moodle para anadirlos a su sitio.

2.3 Validacion de la propuesta

La propuesta fue validada por tres especialistas en el area de la educacion, profesionales que
tienen sélidos conocimientos en el area pedagdgica y tic.

Figura 40
Validacion de la propuesta

Validacion de la propuesta
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En la figura 30: segun los indicadores establecidos se concuerda que el entorno de
aprendizaje virtual Moodle tiene una aplicabilidad y pertinencia total, pues la fundamentacion
tedrica es la adecuada para una correcta implementacidon, se puede decir que las indicaciones
de uso, son herramientas amigables, para una correcta aplicacién.
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2.4 Matriz de articulacion

Figure 41
Matriz de articulacion

MATRIZ DE ARTICULACION

CLASIFICACION TIC

TEORIA DE

APRENDIZAJE

METODOLOGIA DE
ENSENANZA PACIE

ESTRATEGIA
DE
ENSENANZA

DESCRIPCION DE
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

R. Recurso
AA: Actividad
Asincronica
AS: Actividad
Sincrdénica

P OG R E S

(o)

Visualizacién R. Youtube - 1
) de videos Conocimiento Vimeo
EXPOSICION Organizador adqumdo.en un Gocongr 1
aréficos contexto sociocultural Gocongr 1
CON. PREVIO + AP. lluvia de id através dela c 1
CLASE uwa. _? \deas transferencia de anvas
Revision de experiencias R. Prezi - Slides | 1
diapositivas
Lenguay Constructivismo - Evocacion R. Ebook 1
literatura Conectivismo REBOTE Coo s
peracién . . AA. Foro -Moodle 1
El Narrador (CON) Analizay r.efle?qona
APRENDIZAJE travesdel didlogo
INDIVIDUAL Debate g AS. Chat 1
CONSTRUCCION Sistematiza la R. Youtube 1
Infoerafias informacién mediante (Creately)
APRENDIZAJE g una explicacion de lo |
COLABORATIVO aprendido AA. Creately 1




Exposicion

AS.
Videoconferencia
(Zoom)

R. Google Slides

COMPROBACION

Resolucidn de

Crea, planificay

R. Archivo PDF

€asos . AA. Quizziz -
soluciona casos reales Kahoot
EVALUACION usando lo aprendido
Ensayo R. Prezi - Slides
Visualizacién R. Youtube -
de videos Vimeo
Conocimiento R. URL - Blog
L . adquirido en un
eer reportajes texto sociocultural
EXPOSICION con , R. Sutory
através dela
] ) transferencia de _
LENGUA Y Lluvia de ideas experiencias miro.com
LITERATURA: Constructivismo Revision de
COMO SE Conectivismo diapositivas R. Prezi - Slides
ESCRIBE UN P
GERUNDIO Restimen R. Ebook
Analiza y reflexiona
REBOTE Cooperacion las experiencias a AA. Foro
través del didlogo
Debate AS. Chat
CONSTRUCCION Infograflas - . Slste.r’r)atlza Ia.1 R. Youtube
llustraciones informacion mediante (Creately)




Exposicidn

una explicacién de lo
aprendido

AA. Creately

AS.
Videoconferencia
(Zoom)

R. Google Slides

COMPROBACION

Resolucién de
casos

Ensayo

Crea, planificay
soluciona casos reales
usando lo aprendido

R. Archivo PDF

AA. Quizziz -
Kahoot

AA. Scratch - Code

Lenguay
literatura EL
PANEL

Constructivismo -
Conectivismo
(CON)

EXPOSICION

CON. PREVIO + AP.

Visualizacién
de
cortometrajes

Leer ensayo

Conocimiento
adquirido en un
contexto sociocultural
através dela

R. Youtube -
Vimeo

R. URL - Blog

R. Sutory

CLASE Lluvia de ideas transferencia de R. Lucidchart
i experiencias
R‘ewsu?rT de R. Prezi - Slides
diapositivas
REBOTE Evocacidén . . R. Ebook
c — Analiza y reflexiona AAF
ooperacion L . Foro
sonenoa o
INDIVIDUAL Debate g AS. Chat
. , . . R. Youtube
CONSTRUCCION Infografias - Sistematiza la (Creately)
[lustraciones informacién mediante
AA. Creately




APRENDIZAJE
COLABORATIVO

Exposicion

una explicacién de lo
aprendido

AS.
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(Zoom)

R. Google Slides

COMPROBACION

EVALUACION
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CONCLUSIONES

* Losfundamentos tedricos utilizados en el presente proyecto tales como entorno virtual,
metodologias andragdgicas, constructivismo, conectivismo, metodologia PACIE,
permitieron desarrollar actividades mediante un aprendizaje significativo a través de la
interaccion de recursos tecno- pedagdgicos.

* El estudio realizado a través de técnicas de investigacion como la encuesta, realizada a
estudiantes y docentes, permitié identificar la metodologia emitida por los docentes
hacia los estudiantes y focalizar la necesidad de la creaciéon de un entorno virtual
apegada a técnicas andragdgicas para estudiantes con escolaridad inconclusa.

* La implementacion del entorno Moodle en la unidad educativa continental mediante
actividades, recursos internos y externos, apegada a la Andragogia contribuye de
manera positiva a la ensefianza-aprendizaje en la educacion de adultos con escolaridad
inconclusa, permitiéndolos desarrollar destrezas y habilidades.

* Mediante la validacion de la propuesta establecido mediante el criterio de especialistas
en el drea, se obtuvieron apoyo para el curso propuesto en Moodle basado en la
Andragogia, a través de las observaciones, considerandolas y plasmandolas de manera
positiva, pues de esta forma se facilita a los estudiantes un entorno amigable y

colaborativo.



RECOMENDACIONES

* Es importante aportar con investigacidon en el analisis de la fundamentacién tedrica,
metodoldgica y tecnoldgica, con el fin de aportar con soluciones a las posibles
problemdticas que puedan existir.

* Enel proceso investigativo es prioritario realizar un diagndstico, con el fin de identificar
la realidad del proyecto, mediante la obtencién de datos reales.

* Es necesario actualizar contenidos pues cada bloque contiene secciones que agrupan
recursos y/o actividades de acuerdo a la funcionalidad del disefio establecida en el
entorno virtual, mismas que deben modificarse en cada seccién con el fin de evitar

repeticion y cansancio dentro del aula virtual.
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ANEXOS
ANEXO 1

FORMATO DE ENCUESTA DOCENTES
1. ¢éTiene concomimiento sobre las TIC?
SI__
NO__

2. ¢Conoce Ud. Qué es la Andragogia?
SI__
NO__

3. ¢Enladidactica de la docencia utiliza la tecnologia como herramienta?

Siempre ____
Casi siempre__
Aveces__
nunc

4. ¢(Considera importante la aplicacidon de la Andragogia en los jévenes y adultos con
escolaridad inconclusa?
SI__

NO__

5. ¢Cual es la importancia que tiene la utilizacidn de recursos tecnolégicos como apoyo
didactico en la enseflanza-aprendizaje para estudiantes con escolaridad inconclusa?
Permite una mayor interaccién entre docentes y estudiantes
Comunicacion
Uso de tecnologia

6. ¢Cualesson las herramientas que utilizaria paraimplementar un entorno de aprendizaje
en el aula de clase?

Kahoo
Moodle
Padlet

Quizizz



7. ¢éConsidera usted que los contenidos que estudian los adultos como parte de la
exigencia del curriculo son significativos para su vida real?
Si
No

8. ¢éQué proceso considera usted que estd fomentando en la educacion de adultos un
proceso de ensefianza-aprendizaje o un proceso de orientacion-aprendizaje?
Autodirigido
Plataforma e.learning
Aula inversa

ESTUDIANTE

Si

éPosee un dispositivo electrénico sea computador, laptop, Tablet, mévil en su domicilio

con acceso a camara y micréofono?

No

Si

¢Conoce usted un entorno virtual de aprendizaje (EVA)

No

Si

¢En su rol de estudiante ha usado herramientas tecnolégicas?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

¢El docente utilizan metodologia acorde a sus necesidades mediante herramientas

tecnoldgicas?

No

Si

¢En la ensefianza-aprendizaje en estudiantes con escolaridad inconclusa, cree usted que

la utilizacion de un entorno virtual fomente el interés en los estudiantes por aprender?

No

¢Cudl seria el horario mas adecuado para realizar actividades en un entorno de

aprendizaje?



Guia de Observacion para los Docentes

Fecha: 16 de marzo de 2024
Materia:

A. PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION

El docente: SI NO Puede mejorar
1. Toma las experiencias previas de los estudiantes como punto de

partida para la clase.

2. Presenta el tema utilizando ejemplos reales o anecddticos,
experiencias o demostraciones.

3. Relaciona el tema tratado con la realidad en la que viven los
estudiantes adultos.

4. Orienta los aprendizajes a través de actividades claras que los
estudiantes logran ejecutar exitosamente.

3. Aplica diversas estrategias de la Andragogia como:
autoformacion, flexibilidad, horizontalidad. comunicacién y/o

6. Hace uso de metodologias activas.

7. Utiliza diversos recursos tecnologicos en el aula en base a los
estilos de aprendizaje de un adulto.

8. Socializa el uso de tecnologia en las actividades establecidas en
su planificacién

B. AMBIENTEENEL AULA

CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION

El docente: SI NO Puede mejorar

8. Trata con respeto v amabilidad.

9. Valora la participacion.

10. Motiva a los estudiantes.

Observado Observador
Docente Lcda. Gabriela Suquisupa
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