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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

La implementacién de estrategias educativas es crucial para mejorar el proceso de
aprendizaje de los estudiantes en cualquier institucién; sin embargo, su efectividad depende del
esfuerzo por parte del docente en adaptarlas a los niveles correspondientes. Es relevante
sefialar que el Ministerio de Educacidon también desempeiia un papel fundamental en este
contexto, (Miniduc, 2019), Indica que la mejora del aprendizaje en los estudiantes se logra al
organizarlo en subniveles y estructurarlo en bloques curriculares, los cuales deben ajustarse a
criterios epistemoldégicos, didacticos y pedagdgicos especificos.

La relevancia del plan de estudios en cada subnivel es fundamental para establecer de
manera adecuada el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se hace referencia, (Miniduc, 2019) el
bloque curricular organiza y estructura los procesos de aprendizaje, los cuales pueden
extenderse desde el primer afio de la Educacidon General Bdsica hasta el ultimo del Bachillerato
General Unificado. Enlo que respecta al subnivel medio, conforme a las directrices del Ministerio
de Educacion, se asignan 8 horas semanales para la materia de lengua y literatura, 7 horas para
matemadtica, 3 horas para estudios sociales, 5 horas para ciencias naturales, 2 horas para
educacion cultural artistica, 5 horas para educacion fisica y 3 horas para inglés.

El objetivo primordial de ensefiar Matematica es fomentar el desarrollo de la habilidad para
pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las ideas y los fenédmenos del
mundo real. Adquirir conocimientos y destrezas en estos procesos capacitard al alumno para
referir, analizar, trasformar y tener registro sobre su entorno aspectos bastos y conceptuales, al
mismo tiempo que fortalece sus capacidades de pensamiento y accién de manera efectiva.
(Miniduc, 2019) El progreso de la inteligencia mediante el estudio de la matematica puede
generar oportunidades para su aplicacién en la resolucién de problemas en la vida diaria.

Como resultado, los desafios predominantes en el sistema educativo ecuatoriano se centran
en la escasa atencién que se presta al fortalecimiento de materias fundamentales, como la
matemadtica. Se orienta la ensefanza hacia la implementacién de estrategias que fomenten en
los estudiantes el desarrollo del pensamiento ldgico, la capacidad deductiva, habilidades
abstractas, la resolucién de problemas y la conexién entre conceptos. (Mendoza-Castro, 2021).

Conforme al articulo 208 del Reglamento General de la Ley Organica de Educacién
Intercultural (LOEI) de 2016 y de acuerdo con las directrices del Instructivo para la aplicacién de
la evaluacién estudiantil, se establece que el refuerzo académico abarca el conjunto de medidas

qgue los docentes deben llevar a cabo. Estas acciones deben ser incorporadas durante el tiempo



ordinario y establecido de variedades de los escolares y, en la mesura de lo posible, deben estar
contempladas en la distribucion de la obligacion periddica del educativo. De acuerdo (Mineduc-
ME-2016-00122-A, 2016), de acuerdo con las directrices establecidas en el Instructivo para la
aplicacion de la evaluacién estudiantil, se implementa el Plan de Refuerzo Académico, el cual
consiste en un conjunto de estrategias planificadas que buscan complementar, consolidar o
enriguecer la accién educativa ordinaria. Este plan adopta diversas medidas para atender a la
diversidad, dirigidas especialmente a aquellos estudiantes que, en algin momento o a lo largo
del afio escolar, presenten bajos resultados de aprendizaje o alguna necesidad educativa.

El refuerzo académico puede llevarse a cabo de manera individualizada, en grupos, mediante
la colaboracién entre compafieros, a través de tareas escolares en el hogar, impartido por el
mismo docente o por otros docentes, centrandose en los temas que presentan dificultades.
Asimismo, este refuerzo puede adaptarse a la realidad de la institucion del estudiante, haciendo
uso de recursos tradicionales o aplicando nuevas técnicas de apoyo, como el aprovechamiento
de la tecnologia.

En consecuencia, (Kelly Loaiza Sdnchez y Sinchi Arias, 2023), Las estrategias de recuperacion
aplicadas por los educadores abarcan el refuerzo académico, el cual se reconoce como una de
las tacticas. De acuerdo con la evaluacion realizada mediante el marco RAPID, se observa que la
asignatura de Matematica presenta un nivel de logro del 75%. Esta evaluacién se alinea con las
directrices ministeriales que sugieren abordar las asignaturas que representan mayores desafios
para los estudiantes a través de programas de refuerzo académico.

En la Escuela de Educacion Basica 29 de Mayo, es necesario emplear diversas herramientas
durante el refuerzo académico en el drea de Matemdtica para potenciar el aprendizaje de los
estudiantes. En la actualidad, el uso de la tecnologia se vislumbra como una herramienta
excelente para llevar a cabo este refuerzo académico. Como lo refiere (Marcos, 2020), Los
adolescentes se encuentran mas conectados a los recursos audiovisuales que en cualquier otro
momento, gracias al tiempo considerable que destinan a su consumo, a la amplia variedad de
formatos disponibles y al manejo de las nuevas tecnologias. En el contexto del refuerzo
académico, la disponibilidad de una computadora y el acceso a Internet se revelan como

herramientas altamente beneficiosas.

Problema de investigacion

En la Escuela de Educacion Basica 29 de Mayo, situada en la provincia de Morona Santiago,
cantén Morona, parroquia Macas, se ha identificado que el 20% de los estudiantes, equivalente
a 178 de un total de 890, enfrentan dificultades en el area de Matematica. En la etapa de

educacion basica media, el 5%, es decir, 45 estudiantes, muestran dificultades significativas en



dicha drea. La estrategia implementada para abordar estas deficiencias es de naturaleza
tradicional, donde el docente repite el tema a reforzar utilizando Unicamente la pizarra y el
marcador. Esto ha generado un proceso de ensefianza monétono con el objetivo de nivelar a los
estudiantes. La manera de evaluar estos conocimientos después de aplicar estrategias de
nivelacion, a través de pruebas escritas, destaca aspectos tradicionales, tal como se menciona.
(MINTE MUNZENMAYER, 2020), desde una perspectiva externa, los estudiantes sefialan que las
evaluaciones en la asignatura son percibidas como un medio de supervisién o una fuente de
preocupacién. Esto se debe a que las preguntas formuladas en los exdmenes resultan mas
desafiantes en comparacion con los ejercicios realizados durante las clases. Especificamente, los
estudiantes de Educacion Basica no las consideran como oportunidades propicias para mejorar

su comprensidn de la matematica.

La prueba escrita se concibe como un instrumento para medir aprendizajes y se aplica al final
del proceso. En otras palabras, la evaluacion desempefia una funcion tradicional de control y no
se utilizan instrumentos auténticos que fomenten el aprendizaje de |la matematica. Se destaca
gue la institucidn cuenta con recursos tecnolégicos, como un laboratorio de computacion, y se

enfatiza la importancia de aprovecharlos para el aprendizaje de los estudiantes.

En relacion a lo expresado, (Vesga, 2021), Se afirma que fortalecer las operaciones
fundamentales a través del uso de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacidn (TIC) se
visualiza como una practica beneficiosa para mejorar los procesos educativos de los estudiantes.
Este enfoque se valora por su utilidad al proporcionar estrategias que incentivan el interés y
facilitan la comprensién de los contenidos matematicos. Se utilizan diversas plataformas
digitales, formularios y concursos con el fin de suscitar un mayor interés en la asignatura entre

los estudiantes.

Se plantea la creacidn de un modelo pedagégico con el fin de desarrollar una estrategia de
nivelacidn que arroje resultados positivos, que sea compatible con la metodologia actual y haga
uso de herramientas tecnoldgicas. Estas herramientas tienen el potencial de motivar a los
estudiantes a mostrar un interés mds profundo en los temas abordados. El objetivo es mejorar
el aprendizaje en el refuerzo académico del area de matematica y facilitar la ganancia de las
destrezas esenciales para los estudiantes de la entidad educativa. Considerando todo lo aludido
anteriormente, el andlisis del argumento en el establecimiento, surge la consiguiente

interrogacion de exploracion:



éCual seria la forma de potenciar las estrategias durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje para el refuerzo académico de los estudiantes en el area de matematica,
especificamente en el séptimo afio de educacién bdsica, mediante la integracidon de la

tecnologia?
Objetivo general

Disefiar el modelo pedagdgico centrado en estrategias para el fortalecimiento académico,
incorporando el uso de herramientas tecnoldgicas especificamente destinadas al drea de

matematica de la Escuela de Educacion Basica 29 de mayo.
Objetivos especificos

1. Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el modelo pedagégico para el area de
matemadtica en el refuerzo académico con la utilizacidon de herramientas tecnoldgicas.

2. Diagnosticar las estrategias que utilizan los docentes de basica media en el drea de
matemadtica para el refuerzo académico con la utilizacién de las herramientas tecnoldgicas.

3. Desarrollar el modelo pedagdgico basado en estrategias en el refuerzo académico con el
empleo de recursos tecnoldgicas para la matematica.

4. Valorar con especialistas el modelo pedagdgico

Vinculacidén con la sociedad y beneficiarios directos:

El enfoque del Modelo Pedagdgico es mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes
durante la nivelacion académica o refuerzo, mediante la incorporacion de herramientas
tecnolégicas que los docentes de matematica pueden utilizar para promover el uso de nuevas
herramientas. Los docentes de matematica, actuando como coautores, guiaran el desarrollo de
habilidades no dominadas por los estudiantes, cumpliendo asi su rol de maestros al emplear

diversas herramientas en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

En este sentido, el modelo pedagdgico ofrece multiples opciones para que los estudiantes,
como beneficiarios directos, mejoren sus conocimientos. Se enfoca en la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas como computadoras y programas interactivos, asi como tecnologias
de lainformacion y la comunicacion (TIC), entre otros. Es crucial destacar que laimplementacion
de estrategias variadas durante el refuerzo escolar en matematica motiva a los estudiantes a
esforzarse mads para comprender y superar las dificultades. Ademads, brinda al docente una gama

mas amplia de alternativas para nivelar a los estudiantes en el drea de matematica.

Se destaca la relevancia del modelo pedagdgico como componente clave en estrategias

respaldadas por la tecnologia para impulsar el refuerzo académico. En linea con lo mencionado
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anteriormente, se llevaran a cabo capacitaciones dirigidas a los docentes que participan en el
area de matematica, con el propdsito de fortalecer sus conocimientos y fomentar la utilizacién

de la tecnologia en el refuerzo académico de los estudiantes.

CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

Una de las disciplinas mas fundamentales es la matematica, ya que ha evolucionado en la
forma de ensefar, incorporando diversas estrategias para optimizar los resultados del
aprendizaje. Se pueden identificar aprendizajes fundamentales, que van desde las operaciones
basicas como suma, resta, multiplicacion y division, hasta la resolucién de problemas cotidianos.
Incluso, aborda problemas mds complejos que derivan de otras disciplinas y tienen su base en

la matematica.

El papel esencial de la matematica en el desarrollo de habilidades no solo se limita a impartir
conocimientos especificos, sino que contribuye a formar individuos capaces de analizar y emitir
juicios criticos para enfrentar los desafios diarios, aplicando la razén y la légica. Las habilidades
adquiridas y desarrolladas en el dmbito de la matematica no solo son utiles dentro de esta
disciplina, sino que también son habilidades interdisciplinarias, aplicables en otras materias

educativas que contribuyen a preparar a las personas para la vida.

1.1.1. Modelo Pedagédgico

Los modelos pedagdgicos desempefian un papel crucial en la educacidn, y a lo largo del
tiempo, algunos de estos modelos han quedado en desuso. No obstante, han surgido nuevos
modelos cuya eficacia y aplicacidn recae en la decision de los docentes. La innovacion mediante
la adopcidn de estos nuevos modelos, asi como la revalorizacién de los modelos originales,
puede contribuir a un aprendizaje exitoso por parte de los estudiantes. La consideracién de la
individualidad del estudiante al adaptarse a estos modelos innovadores representa un avance

significativo en la educacidn.

Como lo menciona (Guerrero-Salazar, 2020), en el contexto de la innovacion educativa, la
experiencia demuestra que es esencial realizar ajustes relevantes en todos los niveles del plan
de estudios para lograr una integralidad que incida de manera coherente en la mejora de la
calidad educativa. La transformacion de los centros educativos en este sentido no es una labor
facil, ya que implica principalmente romper con los patrones mentales preestablecidos y los

paradigmas tradicionales.



De igual manera (Baquerizo et al., 2022) la interaccién en este modelo se fundamenta en un
enfoque mads individualizado, colaborativo y cooperativo, donde es esencial priorizar los
aspectos pedagdgicos por encima de los tecnolégicos. No obstante, es importante destacar que
estos Ultimos desempefiaran un papel determinante en el éxito de la propuesta educativa. Por
lo tanto, el modelo pedagdgico debe centrarse en las concepciones, intenciones y decisiones del

docente.

La implementacion de nuevos modelos implica un proceso gradual de perfeccionamiento,
donde el plan estratégico, ya sea institucional, dirige a los docentes a través de diferentes etapas
en las cuales ejemplifican su aplicacion, buscando contribuir al avance del aprendizaje de

manera efectiva.
1.1.2. Refuerzo académico.

El apoyo académico es esencial en el ambito educativo, proporcionando asistencia adicional
a los estudiantes que enfrentan lagunas, desafios e inquietudes en su proceso de aprendizaje,
lo cual contribuye a mejorar su desempefio en el area. A través de la retroalimentacién en el
refuerzo académico, se orienta el aprendizaje de los estudiantes, permitiéndoles evaluar sus
conocimientos y dar pasos adicionales en su proceso educativo. El maestro integra la

informacién para fomentar el autoaprendizaje en el estudiante.
Caracteristicas.

El refuerzo académico juega un papel crucial en el éxito académico de los estudiantes y, por
lo tanto, debe ser adaptable y flexible para satisfacer las necesidades individuales,
independientemente de los resultados en los examenes. Ademads, cuenta con ciertas

caracteristicas a tener en cuenta:

¢Quién imparte el refuerzo? Puede ser facilitado por docentes, especialistas como
psicélogos, o incluso docentes con experiencia en el mismo campo de estudio, ya sea en

afios anteriores o en el mismo afio.

¢Cuando se lleva a cabo? Las sesiones de refuerzo pueden realizarse durante las horas

de clase dentro de la jornada laboral.

¢Ddnde tiene lugar? Puede ser tanto en el aula como en otros entornos apropiados

gue favorezcan el trabajo en grupos pequefios o de manera individual.



¢Qué abarca el refuerzo académico? Comprender todas estas caracteristicas es
esencial antes de iniciar el refuerzo académico, ya que todas son fundamentales para el

rendimiento académico.

Esto implica comprender cada una de las caracteristicas que deben tenerse en cuenta
antes de iniciar el refuerzo académico, ya que todas son esenciales para el desempefio

académico. (Ministerio de educacién, 2020-2021)

En consecuencia (Chugchilan y Fernandez Rivero,, 2020) diversos autores opinan que
la educacion, adquisicion de habilidades conforman pasos deliberados en la asimilacion
del discernimiento en matematica. El inicio de este procedimiento se da con la meditacion,
razon, elaboracién y analisis de las estrategias educativas que favorecen la ganancia y el

progreso de destrezas y cualidades esenciales en el rendimiento de matematica.

En resumen, el refuerzo académico requiere de un entorno que transforme esta
practica en una herramienta orientada hacia el aprendizaje prioritario. El docente debe
comprender las necesidades de sus estudiantes y, basdndose en esta informacion,
emplear diversos recursos para el desarrollo de la clase. Un ambiente positivo en el aula,
la motivacion y un clima propicio son factores esenciales para que la dindmica del refuerzo

pedagdgico sea mas efectiva.

1.1.3. Herramientas tecnolodgicas.
éQué son las herramientas tecnoldgicas?

Son instrumentos que facilitan el proceso de aprendizaje al posibilitar su aplicacidn de
manera eficaz, permitiendo el intercambio de informacidn y conocimiento tanto dentro
como fuera del aula. Es crucial tener en cuenta que estas herramientas no deben reemplazar
de ninguna manera los procesos fundamentales; mds bien, su funcidon es agilizar la
asimilacién y dinamizar el proceso de aprendizaje. Ademas, en este proceso, obtiene el
alumnado cierta independencia, ya que el educador se convierte en guia y la tecnologia
hacen que el estudiante progrese mas facilmente en sus asignaturas. (Chugchilan y

Fernandez Rivero,, 2020)

Estos canales de acceso a la educacién brindan un enfoque pedagégico adaptado a los
estilos de aprendizaje individuales, eliminando las barreras para aprender un idioma
extranjero en la era digital. En el ambito educativo, las demandas de la sociedad requieren

el establecimiento de una guia de ensefianza y aprendizaje para asignaturas como



matematica, haciendo uso de herramientas de la Web 2.0. Este enfoque busca mejorar las
habilidades y lograr que la enseifanza sea mds dinamica y adaptable a las nuevas tecnologias

disponibles a través de internet. (Vasconez, 2018)
éQué son las herramientas Web 2.0?

Son instrumentos que hacen uso de la tecnologia y operan con el respaldo del internet
con el propdsito de transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje en una experiencia
distinta a la tradicional. Estos recursos tecnoldgicos pueden introducir conocimientos
nuevos o reforzar los temas de asignaturas mediante plataformas interactivas. La tecnologia
actua como un enlace para diversas herramientas de la Web 2.0, que incluyen aplicaciones

como Zoom, Educaplay, Gmail, Youtube, Moodle, Kahoot, Live Worksheets, entre otras.

u

moodle

Figura 1.

Web 2.0

LIVEWORKSHEETS

Live Worksheets

Igualmente, podemos aludir a las Plataformas Virtuales como espacios informaticos que
albergan una variedad de herramientas tecnoldgicas disponibles para la creacion y disefio
de contenidos educativos organizados, pedagdgicos y mejorados en una pagina web. Estos
recursos buscan facilitar, respaldar y fortalecer la ensefianza de Matematica, asi varias

materias. Un ejemplo de plataforma virtual o sitio web es LiveWorksheets.
é¢Qué es Live Worksheets?

Es una herramienta sin costo que capacita a los docentes para elaborar planes de
aprendizaje interactivos en formato PDF. Estos documentos PDF pueden ser escaneados en
los dispositivos moviles de los estudiantes, facilitando el acceso a los contenidos en

cualquier momento y lugar.



éPara qué sirve LiveWorksheets?

Se utiliza para convertir los documentos impresos tradicionales en papel (doc, pdf, jpg, png...)
en ejercicios interactivos y auto correctivos conocidos como "fichas interactivas". Los
estudiantes tienen la posibilidad de completar estos ejercicios en linea y enviar sus respuestas
al profesor. Esta herramienta es beneficiosa tanto para los alumnos, ya que resulta mas
motivadora, como para los profesores, ya que agiliza el proceso de correccién. Ademas, estas
actualizaciones educativas basadas en la tecnologia ofrecen caracteristicas adicionales como
efectos sonoros, videoclips, etc., proporcionando a los estudiantes una experiencia mas

enriquecedora que simplemente completar una pagina en blanco

1.2. Proceso investigativo metodoldgico
El desarrollo del proceso metodoldgico conlleva a recolectar informacidn para resolver el

problema identificado al comienzo de la investigacion, que se expresa mediante una preguntay
un objetivo de investigacidn. Los que realizan la indagacion deben considerar varias decisiones,
apoyar las preguntas de investigacién. Por tal razén, los métodos de investigacidon ofrecen a los
estudiantes y docentes herramientas practicas para aplicarlas en el proceso de ensefanza
aprendizaje. Este conocimiento relaciona el entorno académico, y surge el desarrollo intelectual
a través del estudio sistematico de la realidad.

1.2.1. Enfoque de la investigacion

La presente investigacion de titulacién adopta un enfoque cuantitativo, ya que este se ajusta
mejor a las caracteristicas y requerimientos del estudio. Este enfoque implica el anadlisis y la
recoleccidn de informacion basada en datos numéricos para explorar y refinar preguntas de
investigacion durante el proceso de interpretacion. En este contexto, se priorizardn las
cualidades y habilidades involucradas, asi como las técnicas, métodos y procedimientos
especificos de la Escuela de Educacién Basica 29 "Mayo", aplicados a los estudiantes de séptimo
afio en el drea de matematica.

La utilizacidn de este enfoque se revela como muy beneficiosa para la institucion educativa,
ya que, al llevar a cabo la investigacion en el terreno mediante la recopilacidon de datos, se
pueden analizar suposiciones para responder a las preguntas de investigacion y poner a prueba
hipdtesis preestablecidas. El uso de recuentos y estadisticas se emplea con el objetivo de

identificar patrones con precisién dentro de la poblacién objeto de estudio.

1.2.2. Tipo de investigacion
La naturaleza de esta investigacion es descriptiva y proyectiva, ya que busca proponer un

modelo pedagdgico como una solucion practica al problema identificado. Se centra en la



elaboracidn de una propuesta que aborda la problematica de la matematica mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas en el contexto del refuerzo académico en la Escuela de Educacién

Basica 29 "Mayo" para los estudiantes de bdsica media.

1.2.3. Poblacién y muestra

La escuela de Educacién basica 29 de “Mayo” presenta una poblacion de 40 docentes
involucrados al drea de matematica, donde se ha considerado 22 docentes para la muestra, esto
es cuantificable y alcanzable, porque se puede medir o superar mediante el conteo y tiene un

numero limitado de medidas y observaciones.

1.2.4. Métodos, técnicas e instrumentos

Para el desarrollo de esta investigacidn se emplea el instrumento tipo encuesta a través de
google forms el cual permite recoger los datos. Mediante el envio de links que facilita el
intercambio de informacion para que el docente de la muestra seleccione las respuestas acerca

de las posturas personales y profesionales en la gestidon docente.

1.3. Analisis de resultados

El proceso de analisis comienza con la creacién de la herramienta de investigacién, disefiada
para recopilar la informacién esencial relacionada con la problemdtica. Esta herramienta se
utiliza como requisito fundamental para la formulacidn de la propuesta. Después de aplicar el
instrumento a 22 docentes de la institucidn, se lleva a cabo la revision de los datos recopilados.
Estos datos se organizan en tablas y Figura s porcentuales junto con la informacién

correspondiente.

Figura 2

¢Usted usa la tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje para el drea de matemdtica?

& S
& Mo

Nota. Informacién obtenida con los docentes de la Escuela de Educacién Basica 29 de Mayo.
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Los resultados sefalan que el 63.6 % de los docentes usan le tecnologia en el proceso de
ensefianza aprendizaje, mientras que 36.4% de los docentes encuestados no usan le tecnologia.
Lo que permite deducir que la mayoria de docentes utilizan la tecnologia en el aprendizaje del
area de matematica. Sin embargo, en las observaciones aulicas realizadas lo que se observa es

el bajo rendimiento en el razonamiento matematico.

Figura 3

¢Es importante utilizar la tecnologia para el refuerzo académico de la matemdtica?

P s
& Mo

Nota. Informacién obtenida con los docentes de la institucidon educativa, 29 de Mayo.

El 90.9 %, de los docentes encuestados consideran que es importante usar le tecnologia en
el proceso de ensefianza aprendizaje de matematica, caso contrario un 9.1 % de los docentes
no consideran que es importante usar le tecnologia. Esto posibilita concluir que la mayoria de
los docentes respalda la relevancia de la tecnologia para fortalecer la ensefianza de las
matemadtica. Ademas, esta medida permite estar preparado ante eventualidades que demanden
la incorporacion de herramientas virtuales, facilitando asi el desarrollo de habilidades en
tecnologias de la informaciéon y la comunicacién (TIC) aplicadas a las matematica. (Martinez y

Meza Hormaza, 2024).
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Figura 4

¢Estd familiarizado con alguna aplicacion, recurso o herramienta de la Web 2?70 que sea
beneficiosa para mejorar el rendimiento académico en matemadtica?

@ Si
@ Mo

Nota. Informacidn obtenida con los docentes de la institucion educativa, 29 de Mayo.

El 72.7 % de los docentes encuestados responden que no conocen aplicativo, recurso,
herramientas Web 2.0 util para fortalecer el rendimiento académico en matematica, mientras
que el 27.3% de los docentes si conocen aplicativo, recurso, Herramientas Web 2.0 util para el
rendimiento académico en matematica. Consecuentemente, los profesores no estdn
familiarizados con aplicaciones destinadas al refuerzo académico en matematica, lo que
respalda la necesidad de plantear un modelo pedagdgico. El uso de herramientas de tecnologias
de la informacién y comunicacién (TIC) ha experimentado un incremento en su incorporacién
en las instituciones educativas, siendo empleadas como estrategias pedagdgicas para mejorar
la dindmica de ensefanza-aprendizaje en diversas disciplinas académicas. (Martinez y Meza

Hormaza, 2024)
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Figura 5

éIndique de las siguientes herramientas tecnoldgicas de Aprendizaje, écudles utiliza para el
desarrollo de los contenidos del drea de matemdtica?

mkahoot mLiveworkseets mClassroom Canva m Ninguna

Nota. Informacién obtenida con los docentes de la institucion educativa, 29 de Mayo.

41 % de docentes encuestados no utilizan herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de
los contenidos del drea de matematica; el 23%, emplea Canva; el 14% aplica classroom; el 13%
Kahoot y el 9% liveworksheets. Se puede deducir que la mayor parte de docentes no utilizan

herramientas tecnoldgicas por el desconocimiento de ellas o la manera de usarlas.

Figura 6.

¢En los ultimos 5 afios se ha capacitado en el conocimiento y uso de herramientas Web 2.0?

@ Si
& No

Nota. Informacién obtenida con los docentes de la institucion educativa, 29 de Mayo.

77.3 % de los docentes encuestados no se han capacitado en los ultimos 5 afios en el
conocimiento y uso de herramientas Web 2.0, el 22.7 % de los docentes encuestados se han
capacitado en el conocimiento y uso de herramientas Web 2.0. Se puede inferir que la

capacitacion es esencial, dado que la mayoria de los docentes evidencian la necesidad de
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familiarizarse con las tecnologias de la informacidon y comunicacién (TIC). Este proceso se
desarrolla de manera positiva, desde el interés inicial hasta la consolidacion, especialmente

cuando involucra la participacion activa de los estudiantes. (Garcia-Pinilla, 2023)

Figura 7.

¢Cuenta con el medio tecnoldgico en casa o institucion para trabajar en la preparacion o uso
virtual de aprendizaje como Liveworksheets para el desarrollo del contenido de la matemdtica?

@ Si
@ No

Nota. Informacién obtenida con los docentes de la institucion educativa, 29 de Mayo.

68.2 %, de los docentes no cuentan con el medio tecnolégico para la preparacion o uso virtual
de aprendizaje como Liveworksheets en contenido de la matematica, mientras que el 31.8 % de
los docentes cuentan con el medio tecnoldgico para la preparacion o uso virtual de aprendizaje
como Liveworksheets en contenido de la matematica. Con estos datos se puede concluir que la
mayor parte de docentes desconoce que el uso de esta herramienta y otras son gratis y que se

puede tener de manera fisica para ayudar en el proceso de aprendizaje.
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Figura 8.

éle gustaria recibir capacitacion para el manejo de otras plataformas tecnoldgicas en el
refuerzo académico?

@ si
& Mo

Nota. Informacion obtenida con los docentes de la institucion educativa, 29 de Mayo.

Como se puede evidenciar el 100% determina que los docentes si les gustaria recibir

capacitacidn para el manejo de otras plataformas tecnoldgicas en el refuerzo académico.

Los resultados resaltan la importancia de proponer el modelo pedagdgico para el refuerzo
académico en el drea de matematica y puedan estas herramientas ser de utilidad en la labor

docente.

Figura 9.

De las siguientes herramientas tecnoldgicas para el refuerzo académico de los contenidos de
la matemdtica, selecciones 3 en orden de importancia, segun su criterio.

mkahoot mliveworkseets mClassroom Canva mTICS

Nota. Informacién obtenida con los docentes de la institucion educativa, 29 de Mayo.
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36 % de docentes consideran que las TICS son importantes para el refuerzo académico de los
contenidos de la matematica, el 32 % de los docentes consideran que Liveworkseets es
importantes para el refuerzo académico de los contenidos de la matematica, mientras que el
14% decidieron que canva y kahoot son importantes para el refuerzo académico; solo el 4% de
docentes determinan que classroom es importante para el refuerzo académico de los
contenidos de la matematica. Se deduce que las TIC y Liveworkseets son importantes dentro del

desarrollo del aprendizaje.

Figura 10.

¢Opina que el método convencional de apoyo académico tiene un impacto desfavorable en el
desempefio estudiantil en la materia de Matemdtica?

®si
@ No

Aveces

Nota. Informacién obtenida con los docentes de la institucion educativa, 29 de Mayo.

50 %, mitad de los profesores, no creen que el rendimiento académico en la asignatura de
Matematica se ve perjudicado por el refuerzo académico convencional.; el 31.8% de los
docentes consideran que a veces el refuerzo académico tradicional, afecta de manera negativa
el rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura de Matematica; el 18.2% si
consideran que el refuerzo académico tradicional. Con los resultados obtenidos se ve la
necesidad de aplicar nuevas estrategias de ensefianza, como herramientas tecnoldgicas para un

mejor proceso de ensefanza aprendizaje.
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Figura 11.

¢El uso de una herramienta tecnoldgica: en el refuerzo académico motiva y genera interés en
los estudiantes hacia el aprendizaje de la matemdtica?

@® Si
@ No

0 Aveces

Nota. Informacién obtenida con los docentes de la institucion educativa, 29 de Mayo.

81.8 % de los docentes consideran que uso de una herramienta tecnolégica en el refuerzo
académico motiva el interés en los estudiantes hacia el aprendizaje de la matematica; el 18.2 %
los docentes consideran que a veces el uso de una herramienta tecnoldgica en el refuerzo
académico motiva y despierta el interés en los estudiantes. Se puede deducir que el interés de
los estudiantes hacia la integracion de recursos tecnoldgicos en el apoyo académico. da
resultados positivos en proceso de ensefianza de matemadtica debido que los estudiantes son
nativos de la cultura tecnolégica, ademds estas herramientas interactivas mantendran el interés

de los educandos en el contenido.
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Figura 12.

éConsidera importante incorporar herramientas tecnoldégicas como apoyo diddctico al
modelo pedoldgico propuesto?

@ Si
& No

Nota. Informacién obtenida con los docentes de la institucion educativa, 29 de Mayo.

59.1 % de los docentes encuestados consideran importante incorporar herramientas
tecnolégicas como apoyo diddctico al modelo pedoldgico propuesto. Mientas que el 40.9 % de
los docentes no consideran importante. El andlisis de los resultados permite inferir que la
mayoria de docentes tiene una alta disposicién en la incorporacidn de la tecnologia para el
modelo pedagdgico propuesto. No obstante, el resto de los de docentes que incorporan las tic
en el proceso de ensefianza aprendizaje por la resistencia al cambio, a salir de su zona de confort

y la falta de capacitacién en el uso de estas herramientas.
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CAPITULO II: PROPUESTA MODELO PEDAGOGICO
2.1. Fundamentos Tedricos Aplicados

Objetivo de la Propuesta

Orientar los métodos educativos mediante un enfoque pedagégico basado en Ia
gamificacidn, con el propdsito de desarrollar competencias y destrezas matematica aplicables a

situaciones diarias, haciendo uso de herramientas tecnolégicas web 2.0.

Contexto general

Reconocer las complicaciones en el proceso de aprendizaje de la matematica ha surgido
como una inquietud significativa para numerosos expertos en el dmbito educativo, dado el
elevado indice de fracaso escolar observado al concluir la educacién primaria. En el proceso de
adquirir competencia matematica, resulta esencial reconocer la importancia de las dificultades,
obstdculos y errores. Estos elementos estan interconectados, teniendo un impacto tangible en
los estudiantes y creando obstaculos para los procedimientos de ensefianza y aprendizaje en el

entorno educativo.

Las dificultades en el aprendizaje se interpretan como problemas o fallas en alguno de los
procesos fundamentales de manejo de informacidon durante el desarrollo educativo. Estas
dificultades se manifiestan a través del fracaso en actividades o tareas escolares. Por otra parte,
es valido afirmar que un obstaculo se presenta como un desafio para llevar a cabo una accion,
no se trata de limitaciones o debilidades, sino que representa un conocimiento o una concepcién
gue, aunque util para el individuo en un contexto especifico, fuera de dicho contexto puede

generar respuestas incorrectas, causando conflictos en el aprendizaje. (Baldedn, 2023)

El refuerzo académico tiene sus raices en diversas corrientes psicolégicas, siendo una de ellas
el enfoque conductista introducido por el psicélogo estadounidense John Watson. Watson
expresaba su desacuerdo con las corrientes psicoldgicas existentes, como el estructuralismo y
el funcionalismo, que se centraban Unicamente en la conducta y no en la mente o la conciencia
humana. En su lugar, abogaba por el aprendizaje a través del condicionamiento, influenciado
por estudios como los de Pavlov, desafiando la idea innatista al demostrar que la conducta no

es heredada, sino una respuesta a estimulos.

El refuerzo académico, se conceptualiza como una medida educativa dirigida para ayudar al
estudiante la cual es disefiada por el docente para apoyar en las dificultades escolares del
proceso de aprendizaje. El refuerzo desempefia un papel crucial en el proceso de aprendizaje al

incrementar la receptividad a repeticiones en la conducta. Funciona como un mediador para
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fortalecer los contenidos, destacando la importancia del docente como un apoyo fundamental

para la recuperacién y la comprensién de la accion educativa.(Moreno Cherrez, 2023)

2.2.Descripcion de la propuesta:
2.2.1. Contextualizacién de la institucion educativa y/o del drea del conocimiento

La institucién educativa "29 de Mayo" estd situada en la Provincia de Morona Santiago, en el
cantén Morona, parroquia Macas. Ofrece niveles educativos que van desde Inicial, Preparatoria,
Basica Elemental, Basica Media hasta Basica Superior. Su modalidad educativa es presencial, con
jornadas tanto matutinas como vespertinas. Cuenta con 40 docentes distribuidos en las
diferentes areas, la mayoria con titulo de 3er nivel, un psicélogo educativo necesarios para
desarrollar el aprendizaje.

La Escuela de Educacidon Basica "29 de Mayo" se caracteriza por su enfoque inclusivo al
educar a personas con diversas necesidades educativas, ya sean asociadas a discapacidades o
no, e incluso acoge a nifios en situacién de vulnerabilidad provenientes de una casa de acogida
local. Los padres de familia de esta institucion provienen mayormente de un entorno
socioecondmico de nivel medio-bajo de, dependiendo en su generalidad de los ingresos del
representante del hogar (ya sea padre o madre). La poblacién estudiantil actual es de 890

estudiantes.

El proceso de ensefanza-aprendizaje se fundamenta en una pedagogia conceptual con el
objetivo principal de fomentar el desarrollo del pensamiento, valores y habilidades de cada
alumno, adaptdndose a su edad. En términos de infraestructura, la escuela cuenta con dos salas
de computacion equipadas con 25 computadoras cada una y acceso a internet proporcionado
por el Ministerio de Educacién. Una de estas salas se utiliza para reuniones de docentes. Se
destaca la importancia de que los estudiantes tengan acceso a la tecnologia para mejorar su

proceso educativo y asegurar una educacién de calidad.

La institucion tiene el compromiso de ofrecer educaciéon de alta calidad y trato célido, no solo
para la poblacion urbana del cantdn, sino también para la rural. Se enfoca en la idea de que el
aprendizaje se logra mediante la participacion activa de la comunidad educativa, incluyendo
docentes, estudiantes y familias, para asi potenciar el progreso de las capacidades y destrezas

de los estudiantes.

El modelo pedagdgico actual tiene como objetivo principal mejorar el aprendizaje de los
estudiantes mediante el refuerzo académico utilizando herramientas tecnoldgicas, como la web

2.0, especificamente para el area de matematica, con el propdsito de lograr un mejoramiento
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integral y que los educandos sean capaces de asociar lo aprendido en clases para la ejecucion

de sus actividades diarias.

2.2.2. Fundamentos tedricos en las dimensiones:

Pedagogia

La pedagogia se define como una disciplina que tiene como enfoque principal el estudio de
la educacidn. Se erige como la herramienta clave en la planificacién educativa, haciendo uso de
métodos para la transmisidon de conocimientos y pudiendo integrar diversas disciplinas. Los
docentes tienen la responsabilidad de orientar a los estudiantes a adoptar una perspectiva
diferente hacia el mundo que les rodea, basando el proceso de aprendizaje en la colaboracion.
Es esencial que los estudiantes comprendan que la resolucién de problemas cotidianos forma
parte fundamental de su desarrollo.

Pensamiento complejo para la resolucién de problemas matematico

En las aulas, la dindmica entre profesores refleja en el proceso de ensefianza aprendizaje que
estd enfocado en la politicas institucionales y el disefio curricular de matematicas para el
desarrollo de los contenidos en el area de matematica que representa una materia desafiante y
enel desarrollo del pensamiento critico reflexivo, asi mismo, esta ensefianza limita la conexidn
de los conocimientos con la realidad de los estudiantes, siendo transmitidos bajo una estructura

gue no fomenta la participacién activa.

Se reconoce la intima conexidn entre las matematicas y la complejidad, subrayando la
importancia fundamental de los fractales en esta relacién. Cuestionamos el enfoque
desactualizado de la formacion docente modernista, que pasa por alto la complejidad inherente
de las matematicas, una ciencia que es sistematica, compleja y transdisciplinaria. Se reafirma
gue la ensefianza de las matemadticas debe ser completa y considerar a los estudiantes como
actores centrales en el proceso educativo.

Por tanto, urge “enriquecer al conocimiento de las partes por el todo y del todo por las
partes, en un mismo movimiento productor de conocimientos” (MORIN, 1994, p.107); en la
educaciéon de la Matemadtica de manera muy especial. Segun lo expresado, al ensefiar
matematicas, se puede enfocar en problemas del mundo real que requieran el uso de multiples
conceptos matemadticos y que permitan a los estudiantes ver como estos conceptos se aplican
en situaciones concretas.

Morin enfatiza la importancia de comprender que la teoria de la complejidad describe una
red interconectada de diversos elementos, donde existe una paradoja entre lo uno y lo multiple.

Este enfoque considera los eventos, acciones, retroacciones, determinaciones y casualidades
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gue conforman nuestro mundo fenoménico. Negar estos paradigmas lleva a una mutilacién del
conocimiento y distorsiona la realidad. (p. 110).

La didactica de la matematica debe evolucionar hacia una visién de ensefianza integral,
complementaria y transdisciplinaria, trascendiendo los enfoques lineales y los cuestionamientos
tradicionales. Es crucial explorar la complejidad y sus contribuciones a la ensefianza de la
matematica para adaptarse a la diversidad, con el docente asumiendo un rol fundamental en
esta tarea. (Suarez, 2023)

Por ende, se debe superar el tradicionalismo en la ensefianza de las matematicas,
abandonando posturas reduccionistas que solo transmiten conocimientos preestablecidos,
relegando al estudiante a un papel pasivo y limitando su participacion, creatividad e iniciativa.
Estos paradigmas obsoletos han sido superados para dar paso a un enfoque mas enriquecedor
gue promueve la participacién activa del estudiante y su capacidad creativa, siempre en
conexion con la realidad circundante.

Area de matematica

El propdsito fundamental de la ensefianza de Matematica es cultivar la capacidad de pensar,
razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre ideas y fendmenos reales. En la Escuela
29 de Mayo, los estudiantes se comprometen con estos aspectos durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Desde el punto de vista pedagdgico, la ensefianza de esta disciplina ha estado histéricamente
vinculada exclusivamente a la asimilaciéon estricta de férmulas, procedimientos y simbolos. Sin
embargo, la matemdtica es intrinsecamente dinamica, basandose en razonamientos ldgicos y
empleando un lenguaje universal (simbdlico) que se relaciona con otras disciplinas. Por lo tanto,
el aprendizaje de la matemadtica no sigue una secuencia de contenidos independientes, sino que
se desarrolla como un estudio que interconecta diversas tematicas.

Bloques curriculares

La Matematica se compone de conjuntos con diversas caracteristicas y niveles de
complejidad, su evolucidn se fundamenta en estos cuatro elementos fundamentales:

- Logica matematica

- Conjuntos

- NUmeros reales

- Funciones

Teorias de aprendizaje

Fomentar el desarrollo de un pensamiento socio-critico en el campo de la matematica
representa un desafio significativo para los educadores. La influencia de la teoria critica en la

pedagogia ha permeado las perspectivas sobre el proceso de ensefanza y aprendizaje de la
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matematica, especialmente a través del enfoque de la matematica critica. Este enfoque integra
conceptos aplicables tanto en la ensefianza como en otros contextos donde se manejan
conocimientos matematicos. Aspectos como el conocimiento reflexivo y la conexién con la
cultura, la construccién social y humana, son elementos fundamentales en esta perspectiva. En
resumen, el esfuerzo constante del educador, guiado por la teoria critica, resulta indispensable
para cultivar un pensamiento matematico que no solo se ocupe de los aspectos técnicos, sino
que también promueva la comprensidn critica y reflexiva dentro del contexto social y cultural.

Modelos pedagadgicos

En todos los modelos pedagdgicos, se pueden reconocer, con mayor o menor claridad, los
principios filoséficos y pedagoégicos que los fundamentan. Ademds, es viable realizar
generalizaciones que obvien las diferencias no esenciales entre ellos, con el propdsito de
clasificarlos segun sus caracteristicas mas generales. (Ocafia, 2013)

El area de matematica estd relacionada en sus inicios con la teoria del conductismo que
conlleva a la memorizacion de los contenidos desarrollado de cada uno de los bloques del area
del conocimiento. Sin embargo, los estudiantes no encuentran como comprender el
razonamiento matematico, por lo cual surge otras teorias como, el aprendizaje cognitivista, trata
sobre el almacenamiento y recuperacién de la informacién y la asociacidon que debe hacer el
estudiante con los conocimientos previos que ha adquirido en los grados anteriores y lo nuevo
de esa informacidn.

El enfoque cognitivista, basado en la teoria de Jean Piaget, se enfoca en que los estudiantes
adquieran conocimientos a través del desarrollo cognitivo, fomentando la construccion de ideas
a partir de experiencias significativas y estimulando el desarrollo de habilidades y destrezas.
(Ocafa, 2013)

No obstante, las realidades actuales de la educaciéon conllevan aplicar la teoria
constructivista, donde el maestro asume el papel de facilitador del crecimiento y la autonomia
de los estudiantes. Es esencial que posea un conocimiento profundo de los desafios vy
particularidades del aprendizaje practico de los alumnos, asi como de las etapas y niveles del
desarrollo cognitivo en general. Su tarea principal radica en promover un ambiente de
reciprocidad, respeto y confianza en si mismos para el estudiante, ofreciendo oportunidades
para el aprendizaje auto dirigido, principalmente mediante la "ensefianza indirecta" y la
presentacion de problemas y conflictos cognitivos. (Ocafia, 2013)

En consecuencia, el estudiante debe ser el autogestor de su propio aprendizaje y por lo cual
la tecnologia pudiera vincularse en ese contexto de construir, proveyéndole el uso adecuado de
las herramientas tecnoldgicas para la matemadtica para asociar esos conocimientos del

razonamiento matematico y aplicarlo de alguna manera con la cotidianidad.
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2.2.3. Proyecciones de la Didactica: Estrategias metodoldgicas

Didactica Enseiar y Aprender

La didactica involucra el proceso de aprendizaje, no de manera mecanica e instrumental, sino
en relacién con las diversas fuerzas que impactan la conexién entre el individuo y su entorno,
manifestandose durante la acciéon de educar. Estas fuerzas abarcan principios, valores,
conocimientos y normas socialmente construidas. Desde esta perspectiva, el aprendizaje incluye
la interaccién entre compafieros, la comprensién del cuerpo, y el respeto y consideracidn de las
perspectivas ajenas. La incorporaciéon de valores esta presente en todos los proyectos
educativos, y el intercambio conduce a la iniciacidn, que a su vez implica la transmision de

conocimientos entre generaciones.

La Metodologia, como parte de la Didactica, abarca la diversidad y complejidad de los
procesos de adquisicion de conocimientos, reaprendizaje y emprendimiento, los cuales estan
entrelazados con las relaciones interdependientes entre estudiantes, docentes, instituciones y
entornos. Sin embargo, no se puede prescribir un Gnico método o estrategias inflexibles para
dirigir los procesos pedagdgicos y didacticos, dado que todo esto demanda una vision completa

y configurativa del desarrollo curricular. (Ortiz Ocafa, 2014)

Innovaciones Didacticas

Los estudiantes tienen un mayor dominio de las tecnologias en comparacion con los
profesores, lo que lleva a que los docentes dependan del trabajo de sus alumnos. Sin embargo,
los maestros muestran falta de creatividad y resistencia a aceptar el desafio de aprender.
Superar las clases expositivas, que resultan comodas para los docentes incluso después de
recibir asesoramiento y capacitacion, asi como superar la pobreza expresiva, donde carecen de
vocabulario y expresiones adecuadas para un lenguaje cotidiano, y la falta de entusiasmo en el

aula, representa un desafio.

La innovacién educativa se define como ideas, objetos o practicas percibidas como
novedosas por individuos que buscan introducir mejoras en relacién con metas especificas. Estas
mejoras tienen un impacto directo en la practica educativa. Como se menciond anteriormente,
las universidades han estado ajustando gradualmente ciertos procesos para adaptarse a una
sociedad cada vez mas influenciada por la tecnologia, nuevas formas de economia y nuevos
paradigmas de representacion de la realidad. La mayoria de las transformaciones en las
universidades estan estrechamente vinculadas con la integracidn de tecnologias, especialmente

computadoras e internet. (Josefina y Guzman Acufia, 2019)
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En resumen, la sostenibilidad de la innovacidén en educacién esta estrechamente ligada a su
contribucion a la calidad del proceso educativo. La evaluacién de la educacién y la ensefianza se
centra en su capacidad para generar oportunidades que promuevan la configuracién y
transferencia de buenas practicas en el dmbito educativo. Este enfoque se apoya en la gestion

del aprendizaje de calidad y la participacidn de todos los sectores del ambito educativo.

Trabajo Colaborativo

La ayuda en saldn de clase, La base de la idea es que los estudiantes no obtienen
conocimientos exclusivamente a través de la informacién proporcionada por el profesor, sino
también a través de sus acciones y la experiencia directa en el proceso de adquisicion de
conocimientos. La nocién de aprendizaje cooperativo se refiere a un conjunto de enfoques

pedagdgicos que ponen énfasis en la colaboracidn y trabajo en equipo.

Fomentar el aprendizaje colaborativo como estrategia diddactica se justifica principalmente
por los beneficios que aporta a los estudiantes con rendimiento académico inferior, asi como
por las demandas actuales del mundo, tanto en el ambito académico como laboral. En este
contexto, la investigacion sobre la ensefianza de la matematica se presenta como necesaria para
reflexionar sobre el aprendizaje colaborativo en los estudiantes, ya que el desarrollo humano se

encuentra intrinsecamente vinculado a la interaccién social.
Gamificacion

La gamificacidn, como enfoque educativo innovador, emplea elementos y algoritmos de
juegos para motivar y obtener resultados positivos en todos los niveles educativos. Al convertir
la clase en una experiencia ludica, se busca que los estudiantes aprendan a través de errores y
repeticiones, mejorando sus conocimientos y habilidades de manera atractiva y positiva en el

tema de estudio.
Aprendizaje Basado en Problemas

El estudiante que sigue esta metodologia se enfrenta a preguntas desde diversas areas de
conocimiento con el objetivo de encontrar respuestas a la pregunta inicial de una asignatura
especifica. De esta manera, deja de tener un papel pasivo en su aprendizaje, abandonando la
simple recepcion de informacidn para la memorizacién sin aplicacidon practica. Se produce un
cambio con respecto a un modelo de aprendizaje en el cual los conocimientos se olvidaban
facilmente. El estudiante se convierte en un agente activo en este proceso crucial, integrando
los conocimientos previos de semestres anteriores y sus propias ideas preconcebidas para

abordar de manera interdisciplinaria el problema planteado.
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Tabla 1

Diferencias estudiantes tradicional, estudiante con ABP

Estudiante tradicional

Estudiante ABP

Las tareas de formacion le dificultan la
reflexion sobre los conceptos tratados,
limitando su participacién en el proceso
educativo a la mera transcripcién de
informacién. Su comprensién y aplicacién de

los contenidos son insuficientes, careciendo

Dentro del modelo ABP, la autonomia en
el trabajo implica la oportunidad de que las
personas desarrollen conocimiento basado
en sus intereses individuales, promoviendo la
curiosidad y la colaboracion para compartir

descubrimientos. De este modo, se logran

destacados en términos de

del

de la capacidad para contextualizarlos en | resultados

situaciones reales. Esto le impide trascender | comprensién conocimiento 'y su

mas alld de lo que establece una teoria o un | aplicacidn en contextos practicos.

concepto.

Nota. Informacién extraida https://elibro.net/en/ereader/uisrael /70929

La instruccidon y el proceso de adquirir conocimientos involucran diversas actividades
cerebrales que engloban funciones motoras, cognitivas, de memoria, linglisticas y practicas. La
interconexién y la interaccién de estas funciones contribuyen a alcanzar un nivel conceptual,
facilitando la abstraccidn, el razonamiento y la toma de decisiones. Cada individuo construye su

propia estructura intelectual mediante creaciones personales.

2.2.4. Proyecciones Curriculares: Interrelaciones

Transdisciplinariedad

Estructura, Disciplinarias,

El Curriculo

Curriculo, implica la eleccién y disefio de metas significativas tanto a nivel individual como
social, abarcando aspectos intelectuales, emocionales, fisicos, sociales y morales. Ademas,
implica la creacién e implementacion de un proceso de ensefianza-aprendizaje efectivo para
alcanzar dichos objetivos.

Segun Stenhouse, el curriculo se describe como un intento de notificar los principios y
caracteristicas fundamentales de la educacion, con la intencidon de mantenerlo accesible parala
discusidn critica y su implementacién practica de manera efectiva. (Ortiz Ocafia, 2014)

La funcidn crucial del plan de estudios en la educacion consiste en dirigir de manera gradual
los programas de estudio destinados a los estudiantes. Es esencial considerar lo que se debe
impartir y lo que los estudiantes deben adquirir. El curriculo debe estar organizado y disefiado

de manera apropiada, teniendo en cuenta las necesidades particulares de la comunidad
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educativa, asi como los recursos disponibles, como materiales educativos y medios tecnolégicos,
asi resulta fundamental llevar a cabo una seleccion minuciosa de contenidos, métodos y técnicas

gue guien la actividad académica hacia el logro de los objetivos establecidos.
Tipologia del Curriculo

El Ministerio de Educacién de Ecuador suministra a profesores de escuelas publicas de todo
el pais planes de estudio correspondientes a todas las areas y niveles de la Educaciéon General
Basica (EGB) y el Bachillerato General Unificado (BGU), los cuales siguen vigentes en las regiones
costay sierra. Estos planes sirven como respaldo para los docentes, ya que delinean los objetivos
educativos y las acciones que deben llevar a cabo.

-Curriculo operacional. - Se basa en la contribucién de educadores en aspectos cientificos,
tecnolégicos y culturales, asi como en la participacidn activa de todos los involucrados, como
estudiantes, padres de familia y lideres institucionales

-Curriculo oculto. - Evidencia la genuinidad de la labor educativa durante el acto de
ensefianza y lo que los estudiantes efectivamente obtienen, visible tanto en la aplicacion
practica o evaluacidn como en las interacciones diarias entre maestros y alumnos. La impresion
inicial que el educador deja en los estudiantes juega un papel crucial en este contexto.

-Curriculo nulo. - No se considera viable, dado que se refiere a contenidos, lecturas y eventos
gue no han tenido lugar y que afectan directamente el cumplimiento del plan de estudios,
dificultando el proceso de aprendizaje. La educacién requiere una mayor preparacion por parte
del docente para lograr los objetivos planificados en los procesos de aprendizaje. (Ortiz Ocania,
2014)

Proyeccion macro, meso y micro curricular en la perspectiva del modelo pedagégico
Tabla 2

Proyecciones curriculares

PROYECCIONES CORRESPONDE ESTRUCTURACION
CURRICULARES

1 Macro El sistema -Reorganizacion de asignaturas
educativo a nivel | o bloques tematicos.

nacional, en su -Duracion a lo largo de
conjunto, implica la | trimestres, semestres o afos
instancia maxima | académicos.

-Descripcion del egresado.
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encargada de

disefiar el curriculo.

-Dificultades a abordar vy
resolver. -Criterios establecidos por
asignatura o campo de
conocimiento.

-Dimensiones de aprendizaje:
tedrica, prdctica e investigativa.

-Conexiones interdisciplinarias:
logros y puntos de convergencia.

-Enfoque metodoldgico.

-Proceso de evaluacion 'y

validacion.

Meso

Decisiones
colaborativas
tomadas por el
cuerpo docente de
una institucion

educativa.

-Dificultades (competencias que
el estudiante deberd desarrollar en
la asignatura o area, asi como las
situaciones desafiantes de la vida
que podra abordar al concluir la
asignatura).

-Enfoque problematico:
Cuestionamiento  que  genera
reflexidn critica (para cada seccion).

-Logros u objetivos (referentes
al conocimiento, habilidades vy
actitudes), un objetivo de cada tipo
por seccion.

-Tematicas (dimensiones de
aprendizaje: conocimientos,
destrezas y principios éticos).

-Enfoque metodolégico y de
aprendizaje.

-Materiales educativos.

Micro

La planificacién
de aula donde se

realiza las

-Eje problémico: Descripcion de

una situacion problematica
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adaptaciones - Objetivo general e integrador
pertinentes. (instructivo, educativo o
formativo):

- (S6lo un logro que integre lo
cognoscitivo, lo procedimental y lo
actitudinal).

- Ambitos de Investigacion.

- Tareas docentes:

- Recursos didacticos

-Bibliografia

Propuesta de estrategias metodoldgicas para desarrollar el area del conocimiento
seleccionada

Las estrategias metodoldgicas se definen como un conjunto de métodos que
proporcionan a los educadores directrices para mejorar la dindmica de ensefianza
aprendizaje. Deben ser elegidas en funcién de las caracteristicas y contenidos particulares
abordados en el ambito de estudio, con el objetivo de generar un aprendizaje de alto nivel
gue capacite a los estudiantes para resolver desafios en su futuro.

Se presenta un enfoque pedagdgico para el dmbito de matemadtica dirigido a estudiantes
del subnivel media en la escuela "29 de Mayo" Dicha institucidn, ha identificado la necesidad
de implementar una propuesta que fortalezca esta area crucial. La propuesta pedagdgica
tiene como objetivo fomentar y potenciar el proceso de aprendizaje en la materia de
matematica, centrandose especialmente en el refuerzo académico.

Con el fin de lograr los objetivos establecidos en este modelo, se implementardn
métodos, técnicas y estrategias con el uso de herramientas tecnolégicas que refuercen el
area de matemadtica. Dentro de este contexto especifico, deberd incorporar en su
planificaciéon micro curricular esta propuesta innovadora, permitiendo a los estudiantes

abordar con éxito los desafios de la vida cotidiana.
Estructura general de la propuesta.

En este enfoque educativo convencional, se destaca la comunicacion directa del profesor
en el aula, caracterizada por la prevalencia de la exposicion, ilustracién y aclaracion de

conceptos matematicos, asi como la orientacién en la metodologia de trabajo y la asignacién
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de tareas. Las preguntas formuladas tienden a ser generales, sin proporcionar detalles
especificos del contexto. La interaccidn oral esta controlada por el profesor, limitando las
oportunidades para que los estudiantes expresen sus puntos de vista al grupo.

El uso del pizarrén se centra principalmente en la representacion de simbolos
matematicos. Este enfoque evidencia una instruccién centrada en el profesor, donde el
docente lidera la comunicacién, determina la direccién de las interacciones orales y da
prioridad al trabajo con toda la clase sobre el trabajo individual o en pequefios grupos.

La secuencia de actividades en estas clases difiere principalmente segun el contenido
matematico y comprende la revisién de tareas anteriores, la resolucion de dudas, la
presentacién del tema a través de ejemplos tedricos, la asignacion de ejercicios practicos y
la realizacidn de una evaluacién para confirmar la comprensién del tema por parte de los
estudiantes.

En consecuencia, se hace necesario implementar herramientas tecnolégicas en la
didactica para mejorar los resultados en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
matematica. La gamificacién, una metodologia que permite a los estudiantes alcanzar metas
con la libertad de cometer errores, les brinda la oportunidad de adquirir recompensas
acumulativas durante la evaluacidén. Esto facilita el refuerzo académico mediante la
aplicacion de elementos Iddicos, como la acumulacién de puntos y la superacién de desafios,

utilizando herramientas tecnoldgicas en el aula.
Tabla 3

Orientaciones metodoldgicas

Se establece la destreza, tema, del contenido con dificultades o no
Destreza comprensidn para a ser reforzado: Operaciones bdsicas, fracciones,

medidas de tendencia central, operaciones combinadas

Problematica Se determina la parte del proceso que provoca el desfase de la

comprension del tema o desarrollo de la destreza.

Objetivo de Es el general del area, para saber exacto porque desarrollar la
aprendizaje destreza.

Analisis Estipular, lo que el estudiante a comprendido, conocimientos
previos.

Planificacién Determinar el formato y con su contenido para desarrollar el

refuerzo académico en el area de conocimiento.
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Desarrollo Ejecucion del refuerzo académico a través de estrategias
metodoldgicas, herramientas tecnolégicas (web 2.0)
Actividades Se enfocadas donde el estudiante construya su conocimiento.

Evaluacidén

Sera tanto cualitativa como cuantitativa a través del

juego(Gamificacion)

Fuente: Elaboracion propia

Figura 1. Planificacion

PLANIFICACION MICROCURRICULAR TERCER TRIMESTRE ANO LECTIVO 2023-2024
Nombre de la Institucidn: Escuela de Educacion Basica 29 de Mayo.

Asignatura: Matematica (Refuerze académico)

Grado/Curso: Séptimo

APRENDIZAJEDISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacidn estadistica mediante el empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el usg
de informacién de datos publicados en medios de comunicacion, para asi fomentar y fortalecer la vinculacién con la realidad ecuatoriana.

de calcular medidas de tendencia central y
medidas de dispersion de un conjunto de
datos estadisticos discretos tomados del
entorne y de medios de comunicacién

& lcm

DESTREZASCONCRITERIOSDE DESEMPENO RECURSOS ESTRATEGIASMETODOLOGICAS ACTIVIDADES
ACTIVASPARALAENSERANZAY EVALUATIVAS
APRENDIZAJE
MATEMATICA Computador Aprendizaje basado en Técnica
Internet problemas(ABP) Ejercicios practicos|
MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL video individuales y grupales
Herramientas tecnoldgicas AnTICIPACION
M.3.3.2 Analizar e interpretar el significado Liveworksheets, Instrumento

Presentar el objetivo de la clase .
Herramientas

tecnoldgicas
Liveworksheets.

Lluvia de ideas acerca del tema

expuesto en la clase: Medidas de

[tendencia central
Formar grupos pequefios de trabajo

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
Leer el problema presentado en la
pizarra (Las notas de los estudiantes
en el segundo parcial son:

6.5,3,3,7,8,9,10.) Hallar la media,

mediana y moda.

1.Consultar con ayuda de la

tecnologia(video) los conceptos

respectivos del tema (media, mediana
moda).

https://www.youtube.com/watch?v=0

DA7Wtz1ddg

2.5clucionar el problema establecido

en la pregunta, con ayuda de Excel.
[se determina el tiempo para la
socializacion mediante una lluvia de
ideas de las alternativas de solucidn.
CONSOLIDACION
El docente procede a evaluar y validar
cada uno de los procesos de
investigacién y como formularon y
resolvieron los casos.
Brindamos un espacio para preguntas
una retroalimentacion

correspondiente dependiendo de las

dudas de los estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia
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Desarrollo

Tabla 4

Herramientas tecnoldgicas web 2.0

_}”
A\

CREA  JUEGHA APRENOE

Cerebriti

VIE

LIVEWORKSHEETS

Cerebriti se presenta como una
herramienta apropiada para implementar la
gamificacidn en el aula, lo que implica que
los alumnos puedan aprender de manera
entretenida a través de juegos. La
elaboracion de juegos y la competencia
entre ellos para obtener mas puntos pueden
motivarlos en la adquisicidén y consolidacién
de conocimientos en diversas materias.
Ademads, se sugiere la inclusion de esta
herramienta, junto con otros recursos
interesantes, en el cuaderno del Profesor y
en los cuadernos de Estudio digitales de
aulaPlaneta, para que los estudiantes
puedan utilizarlos durante las clases.

Puedes wusar de forma gratuita,
registrandote o sin registrarse, para acceder
de manera sencilla a sus aplicaciones.

https://www.cerebriti.com/

Liveworksheets es una herramienta
gratuita adecuada para todos los niveles
educativos y materias. Permite a los
educadores convertir sus hojas de trabajo
tradicionales, que solian imprimirse, en hojas
de ejercicios autocorregibles, lo que resulta en
un ahorro de tiempo y papel. Ademds de
actividades convencionales, como relacionar
conceptos, completar con la palabra correcta
o elegir la respuesta adecuada, estas hojas
pueden incluir elementos interactivos como
videos y, en algunos casos, ejercicios hablados
que los estudiantes deben completar
utilizando el micréfono. También se ofrece la
opcion de utilizar creaciones de otros
usuarios.

https://www.youtube.com/watch?v=p8XVRj

M4YMw
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& Wordwall

The classroom activity maker

Wordwall simplifica para los educadores
la creacidn rapida y facil de diversos recursos
educativos, ofreciendo cinco opciones
gratuitas y acceso ilimitado con la opcidn
premium. La plataforma permite la eleccién
de plantillas y la incorporacién de contenido
para elaborar actividades o juegos, tales
cuestionarios,

como anagramas,

crucigramas, ejercicios de completar
palabras, ruedas de la fortuna, entre otros.
Los estudiantes tienen la posibilidad de
realizar estas actividades tanto en formato
impreso como en linea. Ademas, Wordwall
posibilita el uso, la edicién y la impresion de
actividades creadas por otros usuarios,
brindando flexibilidad y fomentando Ila
colaboracion.

https://www.youtube.com/watch?v=XasQqg

NRJQRE

Los Aceleradores de aprendizaje brindan a
los estudiantes la oportunidad de practicar de
manera inmediata en materias esenciales
como Lectura, Escritura y Matemdtica,
facilitando el seguimiento del progreso vy
ofreciendo informacién valiosa a los
profesores.

La incorporacion, Power Point, Word vy
Excel en las clases de matematica ofrece la
ventaja de proyectar las lecciones a través de
dispositivos tecnoldgicos, al mismo tiempo
que introduce a los estudiantes en el uso de
programas para realizar tareas bdsicas de
matematica, alejdndolos de los métodos

tradicionales.

3 YouTube

Los videos de YouTube ofrecen explicaciones visuales que complementan las lecciones de

los profesores, permitiendo una presentacidon variada del contenido para facilitar un

aprendizaje visual mas efectivo. Los estudiantes pueden recibir instrucciones en casa,

pausando y rebobinando segun sea necesario. Al ser compartibles e incrustarles, los videos

pueden utilizarse en diversas actividades, como la creacién de compilaciones con narraciones

propias para presentaciones orales o su integracion en presentaciones de PowerPoint. Sin

embargo, es esencial que el profesor brinde orientacion y supervisidn para evitar

distracciones y desviaciones de los objetivos educativos

34



https://www.youtube.com/watch?v=XasQqNRJqRE
https://www.youtube.com/watch?v=XasQqNRJqRE

Figura 13.

Actividades: Interactivas(ejemplificacion)

Medidas de tendencia central
MEDIDAS DE TENDENCIA didas d d
CENTRAL " El profiesor de deportes llevd al salon una biscula para
Halla las medidas de tendencia central a cada situscién y 4 I determinar Ja masa de cada uno de los estudiantes. A
completa su tabla de frecuencia, o continuacion, s presentan los resultados en kilogramos:
1. Las edades de 9 esludiantes son. oy A
6,7,9,7,9,9,9,9,7
Dato ] Cariidad | o ow [ [s6 [ 61 [53[62]56]4649[52]61]62]
El recuencia [ = -
T il 58 | 59 | 58 | 57 | 51 [ 49 [ 52|53 |61 [59]
S | Media X =
7 ] . Completa la tabla de frecuencias usando los intervalos propuestos. Recuerde que
Mediana Me= la marca de clase s ¢l punto medio de cada intervalo,
9 1 l
Marca de z F:
2. La cantidad de hermanos que tienen 12 estudantes es: Peso (Kg) c:‘ '::x‘ Frecuencia f i;zi‘l'::'f? xif
1,3, 2,2, 3,22, 1,1,2,3; 2. [46.50)
Dato | Canticad A " N |
Frecoencia  TOCR MO — [50.5)
T[] MediaX= [ 5458
2 | [] —
3 _| Mediana Mo ] [58.62]
3. Cantidad de horas que 10 estudiantes le cedican al celulsr en un 2 Selecciona la opcién correcta en cada caso.
dia:
6,5.6,7,7,.6,5,5,6, 6 ® (Cuil es la moda de los datos?
V9. — —_ N —— ———
D36 [ Coma | ada o= [ [ s4ke sekg | | s8kg | | 60kg
Fwtta - J N J — —
5 - Cuil es la media de los datos?
5 |:| Media X = [ . \fn es la media de los 'aun » ) il )
s | [ = \54kg] [ ssekg | [ soke | [s65ke
7 | Mediana Me= |_|7 L J ==y - ) EEnssy)
L  ;Cuil es la mediana de los datos?
[ sakg sseke | [ sekg | [s65ke
EEES L 7 & ) =,
ILIVEWORKSHEETS
m Q A
MEDIDASIDERTENDENGIAYGENTRAL
0:06
Es la diferencia entre el valor maximo
y el minimo de un conjunto de datos.
Es el valor que ocupa la posicion central de una \ /)
serie de nimeros, ordenados de mayor a menor
Es el dato que mas se repite
o el que mas veces aparece. v
Lo mismo que el promedio. Se suman todos
los datos y se divide entre la cantidad de datos.
B @ 23

Fuente: Elaboracion propia

En el ambito educativo, se entiende que las estrategias metodoldgicas son procesos
seleccionables y aplicables, representando un conjunto de técnicas cruciales en el desarrollo
educativo. Estas estrategias desempefian un papel fundamental en la construccién del
conocimiento. Uno de los objetivos primordiales en la educacion es fomentar en los estudiantes
un pensamiento independiente, capaz de abordar problemas tanto individualmente como en
colaboracidn con otros. Dada la variedad de estrategias disponibles, son los educadores quienes
eligen aquellas que son mds significativas, innovadoras y atractivas para realzar el contenido de
la clase, promoviendo asi un aprendizaje de alta calidad. En la actualidad, gracias a la presencia
de medios digitales, el sistema educativo ha experimentado mejoras mediante la integracion de
estrategias novedosas que aportan de manera significativa al proceso de ensefanza-
aprendizaje. Entre estas estrategias se incluyen el Aprendizaje centrado en problemas,
simulaciones de roles, generacién de ideas, representaciones visuales de conceptos,

gamificacion, entre otras metodologias.
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2.2.5. Conclusiones del modelo

-Al sugerir la metodologia para la ensefianza de la matematica, en el refuerzo académico a
los estudiantes de Basica Media en la escuela de educacidn basica 29 de mayo, se tienen en
cuenta enfoques que incentiven el significado y la participacion de los estudiantes. Esto se debe
a que, al inicio, se identifica debilidades responsables de la falta de rendimiento es la escasa

implementacién de métodos y estrategias nuevas en el refuerzo académico.

-Las estrategias metodoldgicas propuestas para superar los desafios en matematica se
orientan hacia el aprendizaje estudiantil. Esto implica la capacidad del estudiante para dar forma
a su propio proceso de aprendizaje en entornos didacticos innovadores, con la guia de los
docentes. El objetivo es cultivar habilidades de pensamiento critico y conferir significado al
proceso educativo. Estas propuestas estdn fundamentadas en las teorias cognitivista y

constructivista, buscando brindar respaldo tanto en aspectos personales como académicos.

- Disefiar y evaluar estrategias metodoldgicas para potenciar el aprendizaje de las
matemadtica representa un reto tanto para docentes como para alumnos, ya que las practicas
tradicionales empleadas en clases anteriores se basan en entornos de aprendizaje obsoletos que

no estimulan la capacidad critica del estudiante.
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MODELO PEDAGOGICO

El propésito
fundamental de la
ensefanza de
Matematica es cultivar
la capacidad de pensar,
razonar, transmitir,
poner en practicay
apreciar las conexiones
entre conceptosy
fendmenos del mundo

1.La Escuelade
Educacion Basica “29 de
Mayo”, se encuentra
ubicada en la Provincia
de Morona Santiago, en
el cantén Morona,
parroquia Macas

En el ambito educativo,
se entiende que las
estrategias metodoldgicas

son procesos
seleccionables y
aplicables, representando
un conjunto de técnicas
cruciales en el desarrollo
educativo.

Ensefianza, aprendizaje
involucran actividades
cerebrales diversas,
integrando procesos
motores, cognitivos, de
memoria y linguisticos
para alcanzar niveles
conceptuales que
facilitan la abstracciony
el razonamiento.

El disefio curricular debe
adaptarse a las
necesidades y recursos de
la comunidad educativa,
considerando materiales y
tecnologia. La seleccidon
cuidadosa de contenidos y
métodos es esencial para
orientar la actividad
académica hacia el
cumplimiento de
objetivos especificos.

-~

Fuente: Elaboracion propia.

2.2.5. Valoracion de la propuesta
Para llevar a cabo la validacidn del modelo pedagdgico propuesto, se eligen tres individuos

expertos en educacidn, siguiendo los criterios establecidos.
-Tener maestria o doctorado en areas de la ciencia de la educacién, asignatura de

matemadtica, con una experiencia ejerciendo la docencia.

Tres expertos en educacidn, con especializacion en matematica, evaluan el modelo
pedagdgico propuesto, todos cumpliendo con los criterios establecidos. Estos educadores

forman parte del proceso de ensefianza y comparten un profundo compromiso con la

formacion de estudiantes.
Los especialistas utilizaran los criterios establecidos para evaluar el modelo:

-Pertinencia —Aplicabilidad -Factibilidad -Novedad -Fundamentacion pedagdgica

-Fundamentacion tecnoldgica -Indicaciones para su uso

Los especialistas analizaran la propuesta y realizardn contribuciones criticas para su mejora,

utilizando cinco escalas que representardn los criterios de evaluacion.

-Muy adecuado -bastante adecuado -Adecuado -Poco adecuado —Inadecuado
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Figura 14.

Resultados, Validacion por Criterio de Especialistas

VALIDACION DE ESPECIALISTAS

B Muy adecuado M -bastante adecuado M -Adecuado 7 -Poco adecuado M -Inadecuado

-INDICACIONES PARA SU USO
-FUNDAMENTACION TECNOLOGICA
-FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

-NOVEDAD
-FACTIBILIDAD

-APLICABILIDAD

-PERTINENCIA

Como se puede observar en la figura 12, el modelo pedagdgico centrado en estrategias de
refuerzo académico cumple integralmente con las pautas establecidas para su uso, cuenta con
una sélida fundamentacion tecnoldgica y presenta elementos novedosos que lo posicionan
como altamente adecuado, alcanzando un porcentaje del 67% en cuanto a pertinencia,
aplicabilidad, factibilidad y sustento pedagdgico, lo cual se considera bastante adecuado. En
consecuencia, el modelo pedagdgico propuesto ha sido validado por expertos en el campo,
especialmente en el contexto del refuerzo académico mediante la integracién de herramientas

tecnolégicas.
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CONCLUSIONES
-Después de contextualizar los principios tedricos del modelo pedagdgico destinado a
mejorar los métodos en el area de matematica a través del refuerzo académico, con el uso de
herramientas tecnoldgicas de la institucion educativa "29 de Mayo", se observa, estructuracion
de las materias, con el objetivo de respaldar la propuesta con un alto grado de evidencia
investigativa. Este estudio vincula actividades con diversos modelos pedagdgicos ya existentes

y sus respectivas contribuciones.

-A través de la evaluacién llevada a cabo mediante encuestas docentes, se recopild
informacién crucial sobre el fortalecimiento del aprendizaje en Matematica a través del refuerzo

académico.

-La combinacién del enfoque constructivista con el conectivista favorece la creacién de
herramientas tecnoldgicas que estimulan el proceso de aprendizaje en estudiantes de bdsica

media.

-Las plataformas Web 2.0, como, cerebriti, liveworkssheets, wordwall, youtube, office,
posibilitan la creacidn de actividades practicas para fortalecer el aprendizaje. Adaptandose al
grado de los alumnos, estas herramientas promueven el logro de las destrezas con los criterios

de desempefio establecidos por el Ministerio de Educacidon en el area de matematica.

-En consecuencia, se llevé a cabo una evaluacidon con la participacién de expertos para
verificar una propuesta que optimice de forma eficaz la ensefianza en el refuerzo académico del
area de matematica. Los criterios proporcionados fueron significativos para perfeccionar la
propuesta, asegurando asi una alta calidad y convirtiéndola en una guia valiosa para los

docentes.
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RECOMENDACIONES

-Aplicar el modelo pedagdgico bajo una perspectiva constructivista que potencia la

adquisicidn de conocimientos significativos a partir de la realidad del estudiante.

-Mejorar el aprovechamiento de estas herramientas tecnoldgicas mediante su uso constante,
lo que permitird explorar nuevas utilidades en el refuerzo académico para el desarrollo de
actividades. De esta manera, los docentes podran crear contenidos innovadores que

beneficiaran a los estudiantes.

-Capacitar a los profesores en el empleo y manejo de herramientas de la Web 2.0 con el fin
de fortalecer el proceso de aprendizaje de los estudiantes y convertir la ensefianza de las

matemadtica en una experiencia mas entretenida.

-Realizar ajustes curriculares apropiados segun las necesidades de los estudiantes, con el

objetivo de proporcionar un aprendizaje efectivo.

-Se sugiere implementar la propuesta del modelo pedagdgico y llevar a cabo su aplicacién

con el propésito de fomentar el desarrollo de habilidades para la vida cotidiana.
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ANEXO 1

ANEXOS

FORMATO DE ENCUESTA

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

EMCUESTA A DOCENTES
OBJETIVO: Obtener informacion sobre la aplicacion de herramientas tecnologicas en el
refuerzo académico con la utilizacion de herramientas tecnologicas para el area de matematica
en el nivel basica media, séptimo afio escuela de educacion basica 28 de mayo de la ciudad de
Macas provincia Morona S5antiago.
INSTRUCCIONES:
¢ Marca con una x la respuesta que considere acertada
* |e solicitamos contestar el cuestionario con la mayor sinceridad posible ya que la
informacion obtenida servira para el desarrollo de una investigacion relacionada
con el refuerzo académico
1 iUsted usa la tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje para el area de
matematica?

5l MO

2.¢Es importante utilizar la tecnologia para el refuerzo académico de la matematica?

5l MO

3. ¢Esta familiarizado con alguna aplicacidn, recurso o herramienta de la Web 2.0 que sea

beneficiosa para mejorar el rendimiento académico en matematicas?

5l MO

4, ¢Indigue de las siguientes herramientas tecnologicas de Aprendizaje, ¢ cuales utiliza para
el desarrollo de los contenidos del area de matematica?

kahoot
iveyorksh

classroom

Gana

Minguna
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] ] |

6. ¢Cuenta con el medio tecnologico en casa o institucion para trabajar en la preparacion o
uso wirtual de aprendizaje como Liveworksheets para el desarrollo del contenido de la
matemadtica?

s qvo] ]

7. éle gustaria recibir capacitacion para el manejo de otras plataformas tecnoldgicas en el
refuerzo académico?

] qmvo] ]

B.De las siguientes herramientas tecnologicas para el refuerzo académico de los contenidos
de la matematica, seleccione 3(1mas importante, 3menos importante) en orden de
importancia, segin su criterio.

kahoo
Liveworkshests
classraom
eanya

Minguna

9. :0pina que el método convencional de apoyo académico tiene un impacto desfavorable
en el desempetio estudiantil en la materia de Matematicas?

|5| | | NO | |A".-'ECE5 | |

10. ;El uso de una herramienta tecnoldgica: en el refuerzo académico motiva y genera interés
en los estudiantes hacia el aprendizaje de las matematicas?

|5| | | NOD | |A".-'ECE5 | |

11. :{Considera importante incorporar herramientas tecnologicas como apoyoe didactico al
modelo pedologico propuesto?

] ] |

GRACIAS POR SU COLABORACION.......
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ANEXO 2

INSTRUMENTO PARA VALIDACION POR ESPECIALISTAS(EJEMPLOS)
Universidad
Israel
ESPOG | et
Posgrados

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”
MAESTRIA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VALIDACIN DE LA PROPUESTA

Estimado colezn:

S solicita su valicsa coopEracion pem evaluar la cakided cal siguiente contenico cigital
“MODELD PEDAGOGICD BASADOD EN ESTRATEGIAS EN EL REFUERZO ACADEMIOD COM LA
UTILZAOGN DE HERRAMIENTAS TECNOLOWGICAS PARA EL ARES DE MATEMETICA EN EL MIVEL
BASICA MEDIA DE LA ESCUELS DE EDUCACOON BASICA 29 DE MAYD. “Sus Critenas son de suma
importancia pars i realizacion de este tratejo, por lo que se b= pice gue brinds su Cooperacon
contestando las preguntas que s reslizan 8 continuaco).

Dt informiativos

‘Walidsdo por: Karina kecsenin Escobar Lianganate

Tihubo obtenido: Magister en Educacon mencion ensenanzs o= la mstemstics
Ll 1803 24

E-maail: karidjessE hotmail.com

Institucion de Trabajo: Escusla de Educacion basica “23 de Mayo”

Carge: Docente

Anos de expensnda =n =l area: 5 anos
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Universidad
Israel
ESPOG | s
Posgrados
Instructien:
*  Responds @ca criterio con la mExma sincerided del caso.
L] Hninr.utuu\'ufmﬁ:rhpmptﬂhd:hplmﬁmﬂ.hhﬁniﬁum.
®  Coloque una ¥ en cads indicador, tomando &n cusnts que Mrrad:n.umu'i.ﬂ:u 5,
mum#huhammmmhﬁzai P'nm.ﬂ.l:bl:l.l-ud-uﬂ:p.liﬂlzal =

I'mdmudn:quhﬁza:l.

Tema: “RODELD PED&GOGEICD BASADD EN ESTRATEGIAS EM EL REFUERZO ACADERMICO CON
LA UTILIZAOON DE HEREAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA EL SREA DE BAATEMETICA EM EL
HWIVEL BASICA MEDHA DE LA ESCUELS DE BoUCAOON BASICA 29 DE MATD.™

Il i Pefihy Bastants | Adecusds P i i e
adids | Adecsido adacinds
Partinencis ]
Eplicbiided L]
Factibilidad L]
LEST P E] ]

Obsenaciones: £l cambio de parsdigms en 18 s9urncon de pasar de urs ensafanzs tradidonsl
& s mhmmMEmquuIMMMMIMEMWﬂﬁm
e ruestros eshsdiantes yes primorcial gue uti icemos |s tecnologia a russtro favor pars syuder
& los eshadianiess true.sibimu‘ﬁminnimidmmdmndumﬁﬁimtp:mm
nos necesitan parn ser puisdos hada b sdquisicon de conodmientos.

Recomendeciones: Como docentas debemos guisr @ los eshasSankes en este murdo de @
feonologis pars que sapan que e el intEmet hey informacon confiable & informadon que no
= real por tanto se e debe dar s bos eshadantes sitios seguros par trabajar de donde e seps
que ks datns obtenidos Son verkdicos.

Lugar, fecha de validacion: 10 /03,2024
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