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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del Tema

Es innegable que la educacién es un pilar fundamental para el desarrollo de la sociedad;
con el progreso acelerado de nuevas tecnologias, la educacién debe cambiar y adaptarse de
manera veloz a los requerimientos de la sociedad actual, todos estos cambios deben darse de
manera oportuna desde los docentes, autoridades, también con los padres de familia y
estudiantes; ya que la educacion del siglo XXI exige desarrollar habilidades para desenvolverse
en el campo profesional. Es asi que, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC)
pueden complementar, engrandecer y transformar la educacién. (...). La UNESCO considera la
importancia que la tecnologia brinda en el apoyo y facilidad para acceder a la educacién; otro
aspecto relevante es que se reduzca las diferencias en las formas del aprendizaje. Este aspecto
se podria lograr cuando se optimice la formacién de docentes, también calidad y la pertinencia
del aprendizaje, para lo cual se debe trabajar en la integracién y gestién administrativa de la
educacion. (UNESCO, 2019).

El sistema educativo debe centrar su atencién en desarrollar habilidades como son: la
comprension lectora, numérica y cientifica. El aprendizaje en los estudiantes debe ser un
proceso activo, partiendo de la realizacién de actividades practicas y brindar la oportunidad de
experiencias colaborativas, porque el aprendizaje humano es un proceso de construccién y
adquisicion de nuevos conocimientos partiendo de sus propias experiencias.

En este orden de ideas, se debe destacar que el uso de metodologias y herramientas
tecnoldgicas orientadas al ambito educativo, estan a disposicidon de docentes y estudiantes que
podrian ser uno de los caminos para fortalecer y dinamizar el aprendizaje en cualquier area y
una de ellas es el “aula invertida” permite al alumno aprender a su propio ritmo (Bergmann y
Sams, 2012), convertirse en aprendices auténomos, motivados y activos. Entonces el docente
ya no es el ponente de su clase, sino que asume el rol de tutor, donde el aprendizaje fluye.

Por tanto, un reto a considerar en la educacidn superior es formar profesionales éticos
competentes para el campo laboral. Y con el modelo pedagdgico tradicional, es dificil que los
estudiantes estén preparados para afrontar el contexto real y resuelvan problemas al trabajar
en equipo. Por consiguientes, es imprescindible emplear metodologias activas, como Flipped
Classroom, que beneficiaria a desarrollar las habilidades para el campo profesional.

No obstante, la asignatura transversal Fundamentos de la Investigacion desempefia un
papel importante en la formacion de los estudiantes del Instituto Cordillera, facilitando las

herramientas y conocimientos necesarios para abordar de manera critica y sistematica la



generacion de comprensidn de tematicas actuales. Es fundamental la formacidn integral en los
estudiantes, por ende, el desarrollo de la investigacién en la educacién superior es
imprescindible para un acercamiento a fundamentos y métodos de la investigacion cientifica

para en el futuro contribuir al avance de la ciencia.

Problema de Investigacion

El Instituto Tecnoldgico Universitario Cordillera ofrece una gran oferta de carreras, por
lo que brinda una formacién integral para desarrollar competencias y habilidades necesarias
para el campo laboral en la actualidad.

Es asi que, se ha podido observar que se necesita el uso de metodologias activas que
favorezca los procesos mentales en los estudiantes en educacién superior para que se logré un
mayor nivel de abstraccidn para potenciar el desarrollo de habilidades superiores.

Por tal motivo, es crucial que se considere la metodologia Flipped Classroom ya que
busca que se fomente el aprendizaje autonomo y se beneficie con un aprendizaje profundo en
el trabajo colaborativo y en el aula, para que se respete el ritmo de aprendizaje en los
estudiantes tomando en cuenta sus caracteristicas y necesidades. Por consiguiente, se logre un
aprendizaje significativo en la asignatura de Fundamentos de la Investigacion.

De este modo, el presente trabajo pretende disefiar un aula virtual en Moodle aplicando
la metodologia del Aula Invertida o también conocida como Flipped Classroom, y se palpe un
cambio en el proceso de ensefianza-aprendizaje y mas aun un cambio de paradigma educativo
en el equipo docente.

Lo anteriormente expuesto conlleva a la autora de la presente investigacion a
formularse la siguiente pregunta problémica:

¢Con la elaboracién de un aula virtual 4.0 en Moodle aplicando la metodologia Flipped
Classroom se lograra potenciar la asignatura transversal Fundamentos de la Investigacion,

dirigido a docentes del Instituto Tecnolégico Universitario Cordillera?

Objetivo General

Elaborar un aula virtual 4.0 en Moodle aplicando la metodologia Flipped Classroom en
la asignatura transversal Fundamentos de la Investigacion, dirigido a docentes del Instituto
Tecnoldgico Universitario Cordillera ubicado en Quito provincia Pichincha periodo académico

24-24



Objetivos Especificos

e Contextualizar los fundamentos tedricos y metodolégicos que sustentan
pedagdgicamente la metodologia Flipped Classroom en los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

e Determinar los conocimientos sobre la metodologia Flipped Classroom en los docentes
del Instituto Tecnoldgico Universitario Cordillera.

e Disefar las actividades diddcticas y recursos que se implementan en el aula virtual para
la asignatura transversal Fundamentos de la investigacién.

e Valorar a través de criterios de especialistas el aula virtual 4.0 en Moodle con la

metodologia Flipped Classroom.

Vinculacidn con la Sociedad y Beneficiarios Directos:

El presente proyecto tiene como objetivo elaborar un aula virtual 4.0 en Moodle
aplicando la metodologia Flipped Classroom en la asignatura transversal Fundamentos de la
Investigacion por lo que, se considera la implementaciéon de estrategias tecnoeducativas.

Actualmente, la sociedad reconoce que es indispensable el uso de la tecnologia para
promover el uso de recursos digitales de forma responsable y con conocimiento. Por lo cual,
aplicando la metodologia Flipped Classroom en la elaboracién de un aula virtual en Moodle esta
dirigido a los docentes del Instituto Tecnoldgico Universitario Cordillera.

En este sentido en una busqueda e indagacidn constante por una mejora en la calidad
educativa en los procesos de ensefanza-aprendizaje que permita a los estudiantes
conocimientos de forma autdonoma y respetando su ritmo. Esta metodologia podria adaptarse a
los requerimientos de la institucidn, siendo mas inclusivo y equitativo.

Es asi que, este proyecto pretende un impacto social que contribuya a una educacion
superior en la que los estudiantes desarrollen habilidades necesarias para el siglo XXI, como son
pensamiento critico, la resolucion de problemas, colaboracion, creatividad, entre otros.

Ademas, se debe recalcar que las Naciones Unidas apoya los Objetivos de Desarrollo
Sostenible en el Ecuador. Considerando esto el objetivo 4 menciona acerca de “Educacion de
calidad es garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades
de aprendizaje durante toda la vida para todos” ONU (2024).

Por lo citado, es importante considerar el compromiso del Ecuador con los ODS vy

expreso en la Agenda 2030 como politica publica del Gobierno Nacional.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizaciéon General del Estado del Arte
Investigaciones previas

El desarrollo de las tecnologias, en los ultimos afios, ha tenido un gran impulso debido
al rapido avance y uso de lo tecnoldgico en cada una de las actividades diarias. En este sentido,
Rotellar (2016) de la facultad de Farmacia de la Universidad de Kentucky, realizé una mencién a
través de su articulo sobre las clases tradicionales y la metodologia Flipped Classroom que es
algo contemporaneo del disefio educativo. El articulo describe los aprendizajes tedricos usados
en Flipped Classroom para permitir que los estudiantes aprendan y recuerden mejor el
conocimiento, donde los docentes afiadan valor a sus clases y que los estudiantes lo aprendido
puedan aplicar en la vida practica.

El docente es quien debe proporcionar una conexién clara entre las actividades y
recursos, solo asi el estudiante estard motivado a ir preparado a la clase, considerando el primer
principio del aula invertida de manera que los estudiantes tengan un primer contacto con el
contenido antes de la clase. Kim (2014).

Un segundo trabajo de Flipped Classroom, es el de (Herreid y Schiller, 2013) en Estados
Unidos, presentd en su articulo sobre estudios de caso y Flipped Classroom podria mejorar el
proceso de aprendizaje en comparacion con métodos tradicionales de ensefianza. El cual dio a
conocer casos de estudios donde los estudiantes desarrollaron su pensamiento critico y
habilidades. Concluyen que integrar Flipped Classroom puede enriquecer la experiencia
educativa al mejorar la preparacién de los estudiantes e incitar una participacion activa en el
analisis y la resolucién de problemas.

También en el trabajo de Gonzalez et al. (2016) Flipped TIC un proyecto de innovacion
docente que se llevé a cabo en la Facultad de Educacién de la Universidad de Murcia en Espafia;
donde el principal objetivo ha sido Ia realizacién de una experiencia de Flipped Classroom
en un aula universitaria. Los resultados manifiestan que la satisfaccién de los estudiantes con
este tipo de metodologia es muy buena, aunque siguen considerando necesario la figura del
profesor en el salén de clase. Se concluye promover el uso de este tipo de metodologias en el
aula para fomentar un aprendizaje significativo.

Varias investigaciones agregan que se ha desarrollado en los ultimos afios nuevos
modelos para la ensefianza de forma activa donde los estudiantes son el eje central. Ademas, se
describen problematicas que tienen los docentes como son: grupo heterogéneo, la relacion
docente-estudiante, el poco tiempo, adaptaciones curriculares y las nuevas tecnologias,

(Hernandez, 2008; Baltazar, 2019).



En el trabajo de Sahlberg 2015 y; Perugachi & Herrera, (2019) se manifiesta que,
Finlandia ha recordado que la educacién es pilar fundamental de una sociedad, por lo cual
motiva a mejorar los sistemas educativos que no manifiestan resultados favorables; Finlandia
posee un sistema educativo que ha sido modelo en las Ultimas décadas y por lo cual diversos
paises quieren mejorar la calidad educativa, entre los paises de América se encuentra Chile que
en pruebas a nivel mundial es uno de los mejores referentes en educacion.

Estos trabajos se relacionan con la investigacién planteada, ya que sefialan principios
del aula invertida y recomendaciones para implementarla, también se considera desde la
perspectiva del proceso de informacion lo cual es un aporte importante.

Considerando varios estudios previos, es importante mencionar las teorias del
aprendizaje que sustentan y aportan al desarrollo del proyecto.

Teorias de Aprendizaje
Constructivismo

Esta teoria se refiere a la construccién del conocimiento por parte del estudiante
considerando una guia del docente; la actividad constructiva del estudiante es el elemento
intermediario entre su estructura cognitiva y los saberes previos que posee. Es por ello que estd
relacionado a la metodologia Flipped Classroom ya que se brinda al estudiante un primer
contacto con los recursos que apoyan a la construccién de nuevos conocimientos.

Acerca de la teoria del aprendizaje significativo Ausubel sefiala que “el conocimiento

debe estar organizado en una estructura légica, que sus elementos se relacionan entre si, de

modo no arbitrario; pero no es suficiente la estructura légica del conocimiento” (Larios, 2018).

Ademas, Ausubel (1983) plantea que:

La teoria ofrece un marco adecuado para el desarrollo del quehacer docente, asi como
para la preparacién y ejecucidn de estrategias educativas acordes al contexto actual.

El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se
relaciona con la nueva informacién, debe entenderse por estructura cognitiva, al
conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del
conocimiento, asi como su organizacion (p.1).

Por consiguiente, la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, se encuentra en
concordancia con la presente investigacién, que revela que para un aprendizaje apropiado se
parte de la experiencia del estudiante, en consecuencia, los estudiantes al manejar la tecnologia
la usan, y se conecta nuevos conocimientos con los previos.

Conectivismo

Se define al “Conectivismo como una teoria de aprendizaje para la era digital” (Siemens,

2004), es una tendencia en el contexto social y actual.
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También, partamos de una realidad actual denominada caos para los trabajadores del
conocimiento. Por eso, Science Week (2004) cita de Nigel Calder en la que el caos es “una forma
criptica de orden”. Se cree que el caos reta el orden en cuanto a la manera de interrupcién de
la posibilidad de pronosticar.

Es asi que, esta teoria del conectivismo es la integracion de principios explorados por las
teorias de caos, redes complejas. Ya que el aprendizaje es un proceso que acontece al interior
de ambientes indefinidos de elementos cambiantes y lejos del control a momentos de la
persona.

En este sentido el conectivismo es un modelo de aprendizaje que se da en el interior de
la actividad social, dando paso a conexiones de diferentes lugares del mundo que forman parte
de la era digital e impacta en nuevos aprendizajes con ayuda de la tecnologia.

Ademas, el proceso del aprendizaje significativo (PAS) conecta lo que se conoce a la red
digital permitiendo aprender y actualizar los conocimientos apoyados por las Tic y por ende
incide el este aprendizaje significativo. Es asi que, contribuye a un nuevo escenario donde la
tecnologia tiene un papel importante y un rol significativo donde transforma la manera de very
hacer las cosas.

Marco Conceptual
Metodologia Aula Invertida o Flipped Classroom

Flipped Classroom (FC) llamado también como aprendizaje inverso, clase invertida es
una metodologia que tiene varios aspectos del aprendizaje y se los traslada fuera del salén de
clase, para aprovechar el tiempo y utilizar ese tiempo en potenciar la practica de conocimientos,
asi como la propia experiencia del docente que es importante en la interaccién con los
estudiantes. (Bergmann y Sams, 2012).

Por lo que, Flipped Classroom busca crear un entorno entre el docente y los estudiantes
donde cambien los roles tradicionales y los estudiantes adopten un rol activo donde puedan
desarrollar competencias y habilidades. Es asi que, (Bergmann y Sams, 2012) revolucionaron la
ensefianza al formular Flipped Classroom.

Esta metodologia surge de la observacion de que los estudiantes aprenden de manera
significativa cuando tienen apoyo individualizado en el momento oportuno. Para lograr esto, los
autores cambiaron el proceso tradicional, creando videos acerca de las clases para que los
estudiantes los observen en casa. De esta forma, el salén de clase es un espacio de colaboracion
y resoluciéon de problemas, donde el docente guie y sea facilitador del aprendizaje.

Por tanto, Flipped Learning Network (2014) este enfoque es justificado por cuatro

pilares de Flipped Classroom, que son:



e Entorno flexible: entorno que se adapta al estudiante por lo que los educadores
flexibilizan sus expectativas en cuanto a los tiempos de aprendizaje y a la evaluacién.

e Cultura de aprendizaje: el estudiante juega un papel importante porque es necesario un
cambio de mentalidad, ya que el tiempo que emplea en el aula se dedica a profundizar
en los temas e incrementan su participaciéon activa en la construccién del conocimiento.

e Contenido intencional: los docentes emplean contenido significativo con el fin de que el
tiempo en el aula se emplee en aprendizaje centrado en el estudiante.

e Docente profesional: observan continuamente a sus estudiantes, facilitando
retroalimentacién en cada momento, asi como evaluacion de su trabajo.

Existen varias posibilidades del disefio del aula invertida, de modo que se ha identificado
los nueve principios cruciales que describen las ventajas que tiene la implementaciéon del Aula
invertida para la mejora en el aprendizaje de los estudiantes.

Principios de Diseilo para Flipped Classroom

1) Proporcionar una oportunidad para que los estudiantes obtengan una primera
exposicién al contenido antes de la clase

2) Proveer un incentivo para que los estudiantes se preparen para la clase

3) Facilitar un mecanismo para evaluar la comprensién de los estudiantes

4) Promover conexiones claras entre las actividades en clase y fuera de ella

5) Brindar una orientacion clara definida y bien estructurada

6) Proporcionar suficiente tiempo para que los estudiantes completen las tareas

7) Facilitar la creacién de una comunidad de aprendizaje

8) Proporcionar una retroalimentacion rapida/adaptativa sobre los trabajos
individuales o de grupos

9) Proporcionar tecnologias familiares y de facil acceso

Cada uno de los principios mencionados segun Kim (2014), estan centrados en el
estudiante para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Estrategias de Ensefianza Mediadas por TIC

La teoria sobre los estilos de aprendizaje fue desarrollada por Peter Honey y Alan
Mumford, donde identificaron cuatro tipos de aprendizaje o preferencias: el activo, tedrico,
pragmatico y reflexivo.

e Activo: implica experiencias nuevas, se dejan llevar por acontecimientos.
e Tedrico: se adaptan e integran en teorias complejas y fundamentadas.
e Pragmatico: prueban si la teoria funciona en la practica.

e Reflexivo: son observadores y consideran sus experiencias desde varios aspectos.



Son varios trabajos del tema, por lo que estos autores Gamboa, Bricefio, J & Camacho,

(2015), sefalan los estilos de aprendizaje que se pueden identificar en los estudiantes para que

seleccione de modo natural y camine a su propio ritmo de aprendizaje. Para conseguir realmente

un aprendizaje significativo tiene gran notabilidad planificar estrategias tecnoeducativas

adecuadas y acordes para los grupos de estudiantes con quienes se va a trabajar.

Tabla 1
Estrategias de aprendizaje
Estrategia

Lluvia de ideas

Libre presentacion de ideas, el objetivo es producir ideas originales
Analisis de texto

Favorece a la comprensidn de lectura.

Cuestionario

Actividad que permite al docente realizar ejercicios de preguntas.

Resolucion de casos

Los estudiantes construyen su aprendizaje partiendo de analisis y
discusion de experiencias o situaciones de la vida real.

Exposicidn

Presentar un tema, donde el principal medio es el lenguaje verbal y
escrito.

Ensayo

Se basa en la repeticién de contenidos de forma escrita o hablada.
Leer en voz alta, copiar material, tomar apuntes, entre otros.
Organizadores graficos

Opcidn para lograr que los estudiantes adquieran herramientas que
les permitan representar de forma grafica la informacién, consolidar
aprendizajes.

Conferencia interactiva

Los estudiantes ubicados en diferentes lugares geograficos participan
activamente con el docente.

Cooperacion (foro)

Los estudiantes exponen sus comentarios de manera libre sobre un
tema propuesto por el docente u otro compafiero de clase.
Resumen

Desarrollar dos capacidades basicas de escritura: planificar y construir.

Debate

Plantear preguntas, reflexiones y discusiones que despierte el interés
y desafien las mentes de los estudiantes, donde cuestionen la propia
informacién.

Mesa redonda

Trabajo cooperativo basada en técnicas de exposicion y de
demostracidon que potencia el desarrollo de habilidades
comunicativas.

Aprendizaje que
favorece

Activo
Reflexivo, tedrico

Tedrico,
pragmatico

Activo, reflexivo
Activo, reflexivo,
pragmatico

Tedrico

Tedrico,
pragmatico

Activo

Activo, reflexivo

Tedrico,

pragmatico

Activo

Tedrico,
pragmatico



Las TIC

El uso de la tecnologia transforma las practicas de las interacciones en diferentes
ambitos y aun mas la forma de comprender lo colectivo o comunitario, como la manera de
comunicarnos con el mundo. Es por ello que “el uso de las TIC incrementa las experiencias de
intercambio de actividades educativas, diversificando y personalizando la ensefianza”
(Echazarra, 2018). En la actualidad las TIC son los medios para fortalecer la educacion, es
importante tener un equilibrio entre la metodologia y las TIC a emplear en el diario convivir con
los estudiantes.

Ademas, han transformado la forma en que concebimos la educacidn; en este sentido
de modelos pasivos ahora hay entornos de aprendizaje activos y personalizados, enriquecidos
por recursos digitales.

Evolucion de las Web 1.0, 2.0,3.0y 4.0

Como punto de partida de la web, tenemos:

e Web 1.0 (1990) considerada la primera etapa denominada World Wide Web (www),
como la era de la informacidn estatica, porque los usuarios asimilaban contenido sin
ningun tipo de interaccién.

e Web 2.0 (2004) este término fue dado por O’Reilly en el 2004 para describir a una
segunda generacion de tecnologia apoyada en comunidades de usuarios, como son las
redes sociales. Aqui los usuarios interactian, ya no solo consumen.

e Web 3.0(2010) llamada web semantica, accediendo a encontrar informacion mediante
el uso de palabras clave. Y logrando ser ejecutada desde cualquier dispositivo.

e Web 4.0 (2016) nombrada web inteligente donde los usuarios interactiian con la web,
dando dérdenes y recogiendo respuestas personalizadas mediante el uso de nuevas
tecnologias mas completo. (Latorre, 2018)

MOODLE

Al existir una gran variedad de plataformas cada una de las instituciones educativas en
funcién de sus necesidades y caracteristicas emplean diferentes plataformas educativas que son
imprescindibles y que facilitan la gestion para proporcionar los diferentes recursos, materiales,
calificaciones y toda la informacidn de cada estudiante,

Asi lo describe MOODLE (2020) esta plataforma es un sistema de ensefianza disefiado

para crear y gestionar espacios de aprendizaje online adaptados a las necesidades de

profesores, estudiantes y administradores. En términos mas técnicos, es un sistema web
dinamico creado para gestionar entornos de ensefianza virtual, basado en tecnologia

PHP y bases de datos MySQL.



Asignatura Fundamentos de la Investigacion

Es importante mencionar qué es la investigacidn, por lo que Navarro et al. (2017) sefiala
gue “La investigacidn es un proceso sistematico de resolucién de interrogantes y busqueda de
conocimiento que tiene unas reglas propias”. Por tanto, la investigacion en educacién es
fundamental ya que dirige la busqueda de nuevos conocimientos y transciende apoyada en la
innovacién gracias a la participacién de todos los involucrados.

Conviene subrayar que, esta asignatura es transversal, es decir, todos los estudiantes
del instituto Cordillera reciben en cuarto nivel de su respectiva carrera. Debido a que, a mas de
brindar pautas para una adecuada indagacién, una busqueda de informacién en fuentes
confiables entre otros aspectos, se debe recalcar que la ética en investigacién y en todo ambito
es significativo. De tal manera, que se debe efectuar una investigacion educativa de forma
honesta y responsable sin perjudicar a otros.

Disefio Instruccional ADDIE

Es importante la aplicacidn del modelo ADDIE en el desarrollo del aula virtual que usado
sistematicamente incide en ordenar el disefio de los recursos en un entorno virtual de
aprendizaje.

“El modelo ADDIE es empleado en el campo del Disefio Instruccional con la finalidad de
planear, crear y utilizar entornos de ensefianza-aprendizaje eficientes y eficaces.” (Salas, 2018)

ADDIE es un modelo simple y estdndar que se adapta a cualquier situacién instruccional.

Las fases para implementarlo son:

e Andlisis: contenido, entorno, situacidn y necesidades formativas.

e Disefio: los objetivos con un enfoque pedagdgico, secuencia y distribuciéon del

contenido.

e Desarrollo: produccion de contenidos y materiales sefialados en la fase de disefio.

e Implementacidn: ejecutar e implementar los recursos

e Evaluacién: valorar cada etapa con pruebas cientificas y examinar los resultados finales.
1.2.Proceso Investigativo Metodoldgico
Enfoque de la Investigacion

El enfoque del proyecto de investigacién es mixto, para apoyarse de las dos
perspectivas, tanto cualitativa y cuantitativa.

De esta manera se define el método mixto como “un conjunto de procesos sistematicos,
empiricos y criticos de investigacién e implican la recoleccion y el analisis de datos tanto
cuantitativos como cualitativos, asi como su integracién y discusidon conjunta” (Hernandez-

Sampieri y Mendoza, 2008)
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e Enfoque cualitativo es un proceso inductivo se fundamenta en el hecho de que se
exploray se describe.

El componente cualitativo para Creswell (1998), tiene que ver con “enfoques vistos
desde el tipo de investigacidn a realizar, el origen de los saber que lo relacionan, la recopilacidn
de datos, el andlisis de los mismos y la forma de narrar los hechos encontrados” entonces se
fundamenta en la observacién y evaluacién, y expone lo encontrado en la investigacion.

e Enfoque cuantitativo su proceso de investigacion se centra en las mediciones
numéricas.

Estas recolecciones de datos “derivan las hipdtesis que serdn sometidas a prueba para
probar la veracidad del estudio” Hernandez et al. (2010), registran y corroboran la evidencia.
Tipo de Investigacién

El proyecto se desarrolla en un entorno de tipo descriptivo fundamentado en las teorias
del aprendizaje, que ayudada con estrategias de aprendizaje y metodologia que se apoyan con
las TIC.

La Investigacion descriptiva considera que “pretenden especificar las propiedades,
caracteristicas y perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro
fendmeno que se someta a un analisis” (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2008)

Técnica e Instrumentos

Técnica de investigacion es un enfoque para la recoleccion y el analisis de informacion,
mientras que un instrumento de investigacion es mas especifico dentro de una técnica de
investigacion para recopilar informacion (Arias, et al., 2022)

e Encuesta, estd dirigida a los docentes del Instituto Tecnoldgico Universitario
Cordillera para conocer acerca de la metodologia que utilizan en el desarrollo de las
clases.

Es una herramienta disefiada para recoger datos a un gran numero de participantes.
Encuestas de investigacion cuantitativa esta basada en preguntas y opciones de respuesta, para
la recopilacidn y andlisis estadistico de datos (Sousa et al., 2007)

e Entrevista, dirigida al vicerrectorado académico en donde se pueda conocer los
puntos de vista sobre el disefio del aula y consideraciones de la pertinencia de los
recursos.

De acuerdo con Kvale y Brinkmann (2009), “la entrevista es un método fundamental
para acceder a las experiencias personales y las interpretaciones de los participantes”

Es asi que, ambos instrumentos son notables para adquirir una visién holistica de la

metodologia Flipped Classroom.
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Poblacion y Muestra

La poblacidn considerada son 100 docentes del Instituto Cordillera, a los cuales se les
solicité responder a la encuesta. Para lo cual se tomard una muestra que es una parte
seleccionada de la poblacién.

Tabla 2

Poblacion y muestra

Universo Poblacién Muestra
Docentes 100 70
Vicerrector académico 1 1
Total: 101 71

Procesamiento de la informacion

La informacién y datos obtenidos de las encuestas se analizaran con representaciones
de tablas y graficos; la tabulacidn de datos se efectud en de tablas estadisticas en Excel donde
se calculd las respuestas mediante el formato propuesto por Google Forms.

La informacion conseguida en la entrevista, ayuda para tener un direccionamiento de la
aplicabilidad de nuevas metodologias en el instituto.

1.3. Analisis de resultados
Encuesta a Docentes

Figural
Pregunta 1

1) ¢Conoce sobre la metodologia de Aula Invertida o Flipped Classroom?

= Si

= No

De 100 docentes encuestados el 70 % seiiald que si conoce sobre la metodologia Flipped

Classroom, mientras que el 30 % de los docentes indicaron que no conocen sobre esta
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metodologia. Se puede interpretar que la gran parte del equipo docente en el Instituto Cordillera
si conoce sobre Flipped Classroom.

Figura 2
Pregunta 2

2) ¢Ha utilizado esta metodologia en sus clases?

= Si

= No

De los 70 docentes que respondieron que, si conocen sobre la metodologia Flipped
Classroom, el 84 % sefialo que, si han utilizado esta metodologia en sus clases, sin embargo, el
16 % indican que no han usado en sus clases. Se aclara que, si bien es cierto los docentes conocen
esta metodologia, pero no la han aplicado.

Figura3
Pregunta 3

3) ¢Conoce cuales son los momentos que tiene esta metodologia?

= Si

= No
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De los 70 docentes que respondieron que conocen sobre la metodologia Flipped
Classroom, el 80 % sefalo que, si conocen sobre los momentos de esta metodologia y el 20 %

desconocen.

Segun los resultados se puede interpretar que, si bien conocen de la metodologia, una
parte de los docentes no estan al tanto sobre los momentos que son parte de la metodologia
Flipped Classroom.

Figura 4

Pregunta 4

4) El éxito de la metodologia Aula Invertida depende de:

= Calidad de material

= El estudiante revise el

47% material antes de clase

= Realizar ejercicios practicos

Todas las anteriores

De los 70 docentes que respondieron que, si conocen sobre la metodologia Flipped
Classroom, el 13 % indico que, el éxito de la metodologia depende de la calidad del material, el
23 % considera que el estudiante debe revisar el material previo a la clase; el 17 % cree que se
debe realizar ejercicios practicos y un 47 % sefialaron que todas las anteriores.

Segun los resultados se puede interpretar que, todos los aspectos mencionados son
importantes y necesarios para el éxito de Flipped Classroom.

Figura 5
Pregunta 5

5) ¢Adaptaria los procesos tradicionales de ensefianza-aprendizaje a nuevas

metodologias?
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0%

= Si

= No

De los 70 docentes que respondieron que si conocen sobre la metodologia Flipped
Classroom, el 100 % sefialo que, si adaptarian los procesos tradicionales de ensefanza-
aprendizaje a nuevas metodologias.

Se puede interpretar que, todos los docentes que conocen de esta metodologia Flipped
Classroom estarian dispuestos a innovar procesos de ensefanza-aprendizaje.

Figura 6
Pregunta 6

6) (Cree que las herramientas tecnoldgicas favorecen el proceso de ensefianza-

aprendizaje?

= Si

= No

De los 70 docentes que respondieron que, si conocen sobre la metodologia Flipped
Classroom, el 100 % indico que, si cree que las herramientas tecnolégicas favorezcan el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

Segun los resultados se puede indicar que los docentes consideran que las herramientas

tecnoldgicas favorecen el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que son de gran soporte.

15



Figura 7

Pregunta 7

7) éConsidera que el uso de las TIC (Tecnologia, Informacién, Comunicacidn) capta la

atencion de sus estudiantes durante sus clases?

mSi

= No

De los 70 docentes que respondieron que si conocen sobre la metodologia Flipped
Classroom, el 85 % sefialo que, si consideran que el uso de las TIC capta la atencién de sus
estudiantes durante su clase, mientras que el 15 % de los docentes piensan que no lo hace.

Se obtiene que la mayoria de docentes consideran que el uso de TIC ayuda y apoya en
la atencién de los estudiantes en clases y un porcentaje menor creen que no favorece para
captar atencidn durante la clase.

Figura 8
Pregunta 8

8) ¢Cree que las estrategias tecnoeducativas que se emplean actualmente en el ITSCO,

apoyan al proceso de ensefanza-aprendizaje?

u Si

= No
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De los 70 docentes que respondieron que si conocen sobre la metodologia Flipped
Classroom, el 85 % sefalo que, si cree que las estrategias tecnoeducativas que se emplean
actualmente en el ITSCO, apoyan al proceso de ensefianza-aprendizaje, y el 15 % de los docentes
no lo creen.

De acuerdo a los datos que se obtuvieron se interpreta que la mayoria de docentes
creen que las estrategias tecnoeducativas que se emplean actualmente en el Instituto si son de
gran apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje y una minoria creen que no lo son.

Figura 9
Pregunta 9

9) ¢Estariainteresado en reforzar su conocimiento sobre la metodologia de Aula invertida?

0%

u Si

= No

De los 70 docentes que respondieron que, si conocen sobre la metodologia Flipped
Classroom, el 100 % indico que, si estaria interesado en reforzar su conocimiento sobre esta
metodologia.

Se puede establecer que todos los docentes tienen interés por adquirir mayor
conocimiento sobre Flipped Classroom.

Figura 10
Pregunta 10

10) Si llega a dominar esta metodologia éimplementaria el Aula invertida o Flipped

Classroom en su aula?
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1%

u Si

= No

De los 70 docentes que respondieron que, si conocen sobre la metodologia Flipped
Classroom, el 99 % de los docentes indicaron que si llegan a dominar esta metodologia si
implementarian Flipped Classroom en su aula, mientras que el 1 % docente seialdé que no lo
haria. Estos resultados indican que la gran mayoria de docentes si implementaria Flipped

Classroom.

Entrevista al Vicerrector académico del Instituto Cordillera

Extracto de la entrevista acerca del aula invertida
éQué conoce sobre la metodologia de Aula invertida o Flipped Classroom?

No se puede lograr desarrollar habilidades superiores con metodologias clasica. Esto
conllevo que paises como Finlandia entre los mas conocidos, también otros paises que han
trabajado en el aula invertida que no es solamente, al cambio de metodologias activas del
aprendizaje como ABP, estudios de casos y trabajo colaborativo.

Hay investigaciones que datan que si se realiza un estudio comparativo entre un modelo
clasico y el modelo de aula invertida la significancia no es mayor, en tanto que, el trabajo
colaborativo que es propio del aula invertida favorece el desarrollo de habilidades blandas y
superiores. El cambio de metodologia no es tan simple como parece, porque va mucho mas alla,
es mas profundo porque implica investigaciéon, desarrollo de competencias y cambio de
perspectiva porque el estudiante en su casa debe asumir su rol de leer, analizar y realizar el
trabajo colaborativo y el resultado esperado sirva para resolver problemas

El aula invertida no es solamente una metodologia es un cambio de estructura, de
mentalidad es un cambio de resultado de aprendizaje este es un proceso que lleva mucho
tiempo, porque implica preparar al estudiante, al docente, el entorno de aprendizaje, es

revalorizar lo que se quiere obtener en el proceso formativo.
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éEn qué asignatura imparte clase en el instituto y ha empleado la metodologia de aula
invertida en alguna de sus clases?
Imparte la asignatura de Pensamiento critico que es una asignatura que va hacia el

pensamiento convergente a la vez que luego de estas aplicaciones de la taxonomia de Bloom en

este contemporaneo del drea digital se cambia las habilidades superiores de la de sintesis y se
afiade la creatividad, hay que combina pensamiento ldgico racional que es creativo que va a la
innovacién. Y al hablar de habilidades superiores necesariamente se emplean metodologias
activas y estrategias didacticas como mentefactos categoriales donde se analizan tesis,
argumentos, variables. El desarrollo de habilidades superiores a través del trabajo colaborativo
y enfocado que el estudiante es corresponsable.

En toda metodologia existen ventajas y desventajas, équé ventajas y desventajas del modelo
de aula invertida podria mencionar?

Ventajas multiples ya que trabajo colaborativo y aula invertida ayudan a desarrollar
habilidades superiores partir de ahi hay una ventaja enrome e indiscutible. Son Estructurales y
muchos paises las usan.

Desventajas la realidad es que los estudiantes del instituto y a nivel de Ecuador aun
utilizan celulares para recibir clases. No todos han tenido una formacién educativa que los lleven
al desarrollo del pensamiento y han aprendido a dar exdmenes sobre algo que conocen y este
proceso formativo ha hecho que no tengan la capacidad de resolucidn de problemas.
éUsted considera que haya la posibilidad de una intervencidn en alguna de las asignaturas del
instituto, aplicando la metodologia del aula invertida?

Es un pedido personal a la politica institucional que se emplee metodologias activas,
como el aula invertida, trabajo colaborativo. Se necesita primero en la capacitacion al personal
docente, con lo que implica esta metodologia para que el resultado sea valioso. Hay que
aplicarla, pero es necesario dar las herramientas al docente para que desarrollar las habilidades
en el estudiante. No hay verdades absolutas, lo que, si que tenemos la capacidad de moldear
nuestro cerebro y desarrollar dia a dia la capacidad de aprendizaje y mientras mas herramientas
tengamos para solucionar problemas personales, profesionales o sociales mejor preparado para

afrontar las necesidades del presente y futuro.
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CAPITULO I1: PROPUESTA

2.1.Fundamentos Tedricos Aplicados

Es importante sefialar las teorias de aprendizaje, la metodologia Flipped Classroom y las
estrategias tecnoeducativas para implementar en la asignatura transversal Fundamentos de la
Investigacion.

Entre las teorias se ha tomado en cuenta al Constructivismo como componente tedrico
teniendo como punto de partida y eje central al estudiante en el proceso educativo. Ya que, el
aporte de la teoria del aprendizaje significativo se recalca lo trascendental de la estructura
cognitiva preliminar para vincular nueva informacién, y edificar los conocimientos de manera
coherente, y a partir de ahi se construye nuevos conceptos.

Al mismo tiempo, en el cerebro surge una cadena de vasos comunicantes que se
interconectan unos con otros creando conexiones por lo que el Conectivismo es lugar de partida
de la persona para el conocimiento personal y posibilita al estudiante al aprendizaje mediante
comunidades con ayuda de herramientas digitales.

Por lo que, la metodologia que se ha seleccionado es Flipped Classroom para cambiar la
dindmica educativa del aprendizaje y fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asi pues, con las estrategias tecnoeducativas se logrard un impacto significativo en los
estudiantes; porque al implementar se facilita y se optimiza calidad y tiempo en contacto en
clase, esto permite, flexibilidad y adaptabilidad en el proceso educativo respetando estilo y
ritmo de aprendizaje.

Figura 11

Modelo Pedagdgico mediado por TIC

Modelo Pedagoégico mediado por TIC

)

) > o

Componente Componente Componente
tedrico metodolégico practico
Constru<.:t|.wsmo Aula invertida Estratégias tecno-educativas
Conectivismo
1 2 3
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2.2 Descripcion de la Propuesta

El aula virtual al ser un espacio digital disefiado para mediar el aprendizaje, esta basado
en la metodologia Flipped Classroom a través de la plataforma MOODLE la cual estd disefiada
para proporcionar a los educadores y estudiantes un sistema integrado, en un entorno virtual
de aprendizaje con herramientas web 2.0, 3.0 y 4.0 recreando un ambiente educativo que
proporciona recursos innovadores para el fortalecimiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje para los estudiantes, teniendo la guia del docente.

Al indagar en la eleccién de plataformas educativas que se ajusten a las necesidades de
la institucidn, se realizé un cuadro comparativo de caracteristicas.

En la siguiente tabla se muestra las caracteristicas da cada gestor.

Tabla 3
Cuadro comparativo MOODLE

CARATERISTICAS LMS
MOODLE GOOGLE MICROSOFT EDMODO
CLASSROOM TEAMS

Organizacion de contenidos o

unidades en forma de médulos v v v

Organizacion y muestra cursos

en la forma que el docente elija v v v

Plataforma  educativa de

cédigo abierto 4 4 v

Interfaz moderna, facil de usar

para padres y estudiantes 4 v v v
Generacién de equipos de v v

trabajo

Gestor automatico de

calificaciones v v

Generador de rubricas de
evaluacidn v v
Generador de un ambiente

semantico WEB 4.0 v
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a. Estructura General

Para la elaboracion del aula virtual se toma en cuenta los siguientes aspectos. Con la
siguiente figura favorece el entendimiento de la distribucion de los bloques del aula, en la
asignatura transversal Fundamentos de la Investigacion.

Figura 12

Estructura del aula

Estructura

P, A

B ©

Introduccién Bloque Bloque
Académico Especial
Informacion Conocimiento previo Disefio instruccional
Aprendizaje individual ADDIE

Aprendizaje colaborativo
Aprendizaje de clase
Evaluacion

b. Explicacion del Aporte

El aula virtual de la asignatura transversal Fundamentos de la Investigacién esta
elaborada en MOODLE donde se emplea la metodologia Flipped Classroom; permitiendo a los
estudiantes tener una vista general de la distribucidn de recursos y actividades para el adecuado
progreso de la asignatura.

A continuacidn, se muestra la distribucién de los bloques en el aula:

e Presentacion
e El primero Introduccion
e Elsegundo Bloque académico

e El tercero Bloque especial

Presentacion
En esta drea se puede observar el nombre de la asignatura, nombre del docente, datos
informativos del docente y una breve descripcion de la asignatura. De esta manera se tiene una

primera impresion.
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Figura 13

Presentacion

7 "'7 W
"//Zr'(mm m’c/ev‘as | &)/l
L)

Daios informanvos

Docente: farjork Argueio

E-mair manons 2guelo@eortiers. a0y ec

Deacripcion ds I3 Asignaturs

Formacon Humana

Introduccion

Se puede observar la presentacion del docente, PEA de la asignatura, cronograma
periodo académico, un foro de novedades y foro de apoyo técnico. Brindando asi un primer
encuentro con el docente y la asignatura a recibir en el periodo académico vigente.

Figura 14

Introduccion

rersitario
Cordillera

Introduccion

Presentacién del docente

B

PEA de la asignatura

Cronograma periodo 24-24

Foro novedades

B 008

a

Foro apoyo técnico
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Bloque Académico

El bloque académico estd organizado de la siguiente forma:

En la primera parte consta los temas, contenidos y objetivos. Luego se observa los tres
momentos de la metodologia Flipped Classroom como son: antes de clase, durante la clase y
después de la clase.

La cual estd distribuida de la siguiente manera:

v" Antes de la clase: actividades y recursos destinados para el conocimiento previo y
también el aprendizaje individual y es importante que se consoliden los conocimientos
parair a la segunda parte.

v" Durante la clase: se encuentran actividades y recursos que favorecen al aprendizaje
colaborativo y el aprendizaje en la clase.

v" Después de la clase: se toma en cuenta la autonomia del estudiante en cuanto a su
aprendizaje individual y a la realizaciéon de las actividades de evaluacién que validen los

aprendizajes alcanzados.

Figura 15

Bloque académico

Bloque Académico

Tema: Metodologia y Propuesta de investigacion

Marco teérico

— * Sustentacién  tedrica  del
problema
* Revision de los antecedentes

"Definicién de términos

Tecnaigics
Universitario
Cordillera

Bloque 1
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Figura 16

Contenidos y objetivo

Temalspes
Universitario
Cordillera

Bloque 1

eemismes
Universitario
Cordillera

Contenidos

= Propuesta de investigacion
= Marco tedrico

Temetagrs
Universitario
Cordillera

Objetivo

Comprender que es la metodologia y el marco tedrico en una investigacion

ya gue ambos elementos son esenciales para una investigacion solida y bien estructurada

Antes de la Clase

En el primer bloque, se encuentra el Conocimiento previo que a mas de que estan
recursos para tener un primer contacto acerca del tema. También, es importante motivar a
aprender, y luego el estudiante tiene la oportunidad de revisar los distintos recursos y obtener
nuevos conocimientos con esta informacién, para a partir de aqui sucedan cambios cognitivos

por parte de quien aprende.

Figura 17

Conocimiento previo
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Conocimiento Previo

iEscaneal

Para iniciar este aprendizaje recuerda seguir los pasos

Video motivacion: Cortometraje "Me gusta leer er

Texto Antecedentes y marco tedrico en los proyecios de invesfigacion

)
Presentacion Propuesta de investigacion —

|
Video sobre Marco tedrico Ver

Figura 18

QR pasos

(0 2 padlet.com/marjoriearguello82/fundamento-de-investigacit + @

>  Fundamento de Investigacion. Bloque 1. >

1 Revisar los

recursos que se 2 Realizar la
encuentran en la actividad que esta
seccion de en la seccion de
IMPORTANTE E Conocimiento Aprendizaje
pasos a sequir: Previo. Individual
P Q Q
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Figura 19

Video motivacion

Video motivacion: Cortometraje "Me gusta leer"
e~

Alguna vez te has preguntado, ;Qué se siente leer?
Resuelve tus dudas en este cortometraje

Autor: Editorial Desafio

(L] -~

(= m_a'_s ta.. Compartir

Figura 20

Prezi

Presentacion Propuesta de investigacion

Ver
La presentacion da una explicacion acerca de que es una propuesta de investigacion, y pasos para plantear. Facilita a una

mejor comprension del tema

Fundamentos de Investigacion
Propuesta de investigacion
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Aprendizaje Individual

Se ubica la actividad a desarrollar por parte del estudiante, que consiste en responder
una pregunta acerca del tema ya que previamente reviso los recursos y debe demostrar su
comprension del tema y si ha logrado un nuevo conocimiento.

Figura 21

Aprendizaje individual

Teomibghn
Universitario
Cordillera

Aprendizaje Individual

P ‘s Ver
(',OUE €5 un marco tedrico?
Completa Iz actvidad hasta el final

Recibir una calificacion

Figura 22

Pregunta tema

¢ Qué es un marco tedrico?
v Hecho: Ver  Por hacer: Compieta I3 actividad hasta el final  Por hacer: Recibir una calificacién

Abrié: viernes, 23 de agosto de 2024, 08:00
Cierra: lunes, 25 de noviembre de 2024, 22:00

Recuerda lo que viste en el video y responde
Le quedan 15 minutos para terminar la leccion.

¢ Qué es un marco tedrico?
© Conjunto de ideas y conceptos de temas de cultura general

© Conjunto de conceptos y teorias que describen y explican el problema de investigacién

Enviar

Ha alcanzado el 0% de esta leccion
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Durante la clase

Esto implica la formacidn del estudiante con gran responsabilidad y dedicacion a su
proceso de aprendizaje, que favorece al aprendizaje colaborativo y el aprendizaje mientras se
desarrolla la clase.
Aprendizaje Colaborativo

En este momento el trabajo colaborativo es importante para considerar la construccién
del conocimiento por parte del estudiante y mediante la participacion reforzar lo aprendido.

Figura 23

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje Colaborativo

it Ari Ver
a Infografia Marco Tedrico

" e Ver
@ Foro: mi conocimiento
Hacer publicaciones en &l foro: 1

Figura 24

Infografia

Infografia Marco Teodrico

Ver

Observa y lee datos importantes sobre aspectos importantes del marco teérico

PARTES DEL
MARCO TEORICO

2

p ANTECEDENTES

Los antecedentes describen
© icentifican la historia y i
naturalezs de un protlema
de investigacion bien
definido en referenca la
Nteratura existente.

BASES
TEORICAS

€25 bases tedricas se g
fundamentan en la teora
relacionada con el tema en
cuestin.
Su cortenido & impacto
Cependen del acercamiento
utlzadoy en e limite en el

<usl el fendmeno he sido
estuiado,

% & REDACTA
/ LS IS URAGONes so
redactan en tercera persona.
CITA FUENTES &

INFORMACIEN m
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Figura 25

Foro

Foro: mi conocimiento
Ver  Hacer publicaciones en el foro: 1

Vencimiento: vienes, 23 de agosto de 2024, 08:00
Estimados estudiantes:

Mediante este foro, aporta con tu conocimiento y criterio sobre la tematica Metodologia y propuesta de investigacion
donde se ha visto como investigar y qué es el marco tedrico.

Tienes la oportunidad de dar tu punto de vista sobre lo aprendido, en el cual mediante los criterios de cada uno se ira
construyendo estos conocimiento.

0 Buscar en los foros Q Anadir un nuevo tema de debate Suscribirse a este foro

Aprendizaje de clase

Es el momento que propicia mayor tiempo en clase para intervenir con ideas, y hacer
preguntas u otras actividades. De este modo, el estudiante va a la clase preparado para debatir
e interactuar con el docente y con los companieros.

Figura 26

Aprendizaje de clase

Temaligios
Universitario
Cordillera

Aprendizaje de Clase

@ Video motivacional tus suefios...

@ Video Marco tedrico
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Figura 27

Video motivacional

Video motivacional tus suefios...
Ver

Todos tenemos suefios, proyectos, problemas que resolver... marca tus objetivos y... jlucha por ellos cada dia! No lo dejes
para mafiana y, sobre todo, no dejes que otros decidan por ti.

Observemos el siguiente video

Autor: Operario

Mirar en (3 Youlube

Figura 28

Video Marco tedrico

Video Marco teérico

Ver

El siguiente video te ayuda ayuda a identificar y analizar los antecedentes, las bases tedricas y legales que son relevantes
para tu tema de estudio. &[] Ademas, ejemplos para guiarte en la construccién de un marco teérico sélido y coherente que
respalde y enriquezca tu investigacion

Autor: Pagina Es viral

Después de la clase

Aqui es el momento donde los estudiantes pueden dar continuidad a tareas amplias
desarrollados en la clase. Por lo tanto, la evaluacién formativa y retroalimentacién son
elementos que deben considerarse, que permitan dar seguimiento y guia al estudiante sobre su
aprendizaje individual y a la ejecucion de actividades de evaluacidn que validen los aprendizajes

alcanzados.
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Evaluacién

La evaluacién es el ultimo momento de Flipped Classroom donde se encuentran las
actividades para la consolidacién de conocimientos, con actividades como Forms y tareas
asignadas, que validan que el aprendizaje haya sido significativo en el estudiante. Para que lo

aprendido se aplique en diferentes actividades de manera individual y en trabajo en equipo.

Figura 29
Evaluacion
Universitario
Cordillera
Evaluacion
Cuestionario Forms Ver
a Tarea Avance Marco tedrico b
Hacer un envio
Recibir una calificacién
Figura 30
Forms

Cuestionario Forms

Estimados estudiantes:

Responda el siguiente Forms sobre el tema tratado en el encuentro sincrénico

Propuesta de investigacion

Recuerda lo tratado en el encuentro sincronico y los recursos que revisaste

* Obligatorio
1. Su nombre completo *

Escriba su respuesta

2. ;Qué es una propuesta de investigacion? (3 puntos) *

( _) Resumen de suefios

() Escrito académico
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Figura 31

Tarea

Figura 32

Tarea Avance Marco tedrico
v Hecho: Ver  Por hacer: Hacerun envio  Por hacer: Recibir una calificacion
Apertura: viernes, 23 de agosto de 2024, 08:00

Objetivo: Continuar con la construccion de la estructura de la propuesta de investigacion

Esta actividad se realizara a lo largo del bimestre mediante la presentacion de avances hasta completar el informe de
bimestre

1) Tablas de Marco tedrico y redaccion

2) Referencias bibliograficas de articulos, libros y paginas web de su tema de propuesta
Descripcion: En la actividad se realizara el seguimiento de la propuesta

Sigue las instrucciones que se detallan a continuacion:

1. Relinete con tu grupo de trabajo para elaborar la plantilla de presentacion de la propuesta de investigacion

2. Luego el avance carga el enlace de tu trabajo al aula

iExito!

Agregar entrega

Bloque académico 2

Universitario
Cordillera

Bloque Académico

Tema: Estado del arte

,(—v—\f

Estado de B
Arte ¢{Qué vacios j 2Qué logros se han
éQuiénes mnj O = ,/‘)
.mw-;,:::)) ] o e~
Og, . éwam- qué \

> 00 dimensiones?

—A
(8]

e
((/T mpecer )
— faltan por nbomr}

a— v

mm anto s
hainvestigado? >

SN

Universitario
Cordillera

Bloque 2
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Figura 33

Contenidos y objetivo b2

Bloque 2

Universitario
Cordillera

Contenidos

« Estado del arte

Universitario
Cardillera

Objetivo

= Ampliar el conocimiento para aportar a nuevas investigaciones

Antes de la Clase

En el primer bloque, se encuentra el Conocimiento previo donde estan varios recursos.
Figura 34

Conocimiento previo b2

Tamaitgies
Universitario
Cordillera

Conocimiento Previo

Video: jQue es el estado del arte?

Presentacion Estado del arte
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Figura 35

Video Estado del Arte

Video: ;Qué es el estado del arte?
Ver

Te has preguntado jPara qué sirve el estado del arte cuando estas comenzando una investigacion?

Autor: Investigaciéon POP

| ' ;Qué es el “Estado delarte"? © ad

A A Ver magia . Compartir

® N
Estado del

Miraren (E)Youlube

Figura 36

Presentacion Genially

Presentacion Estado del arte

Ver

Fundamentos de
investigacion

ESTADO DEL ARTE

Aprendizaje Individual

Se dispone la actividad a desarrollar por parte del estudiante.
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Figura 37

Aprendizaje individual b2

Temaitgion
Universitario
Cordillera

Aprendizaje Individual

;Qué es el estado del arte?

Figura 38

Responder H5P

¢ Qué es el estado del arte?

Marcar como hecha

Observa el video con atencidn y responde a las diferentes interrogantes planteadas

@ £Como elaborar un "Estado del Arte"? [m]
Copiar vin...

I0CC240

cCéme eloborar un

S o TR

METODOS ¥ TECNICAS DE LA INVESTIGACION

@3 YouTube

Aprendizaje Colaborativo

Aqui el trabajo colaborativo es significativo mediante la participacion del estudiante

para considerar la construccién del conocimiento.
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Figura 39

Aprendizaje colaborativo b2

Tewrsligin
Universitario
Cordillera

Aprendizaje Colaborativo

, . Ver
@ Foro: mi conocimignto
Hacer publicaciones en l foro: 1

Figura 40

Foro b2

Foro: mi conocimiento

Ver  Hacer publicaciones en el foro: 1

Vencimiento: sabado, 23 de noviembre de 2024, 08:00

Estimado estudiantes:

Mediante este foro, usted puede aportar con su conocimiento y criterio sobre la tematica “Estado del arte”

@ ' Buscar en los foros Q Anadir un nuevo tema de debate Suscribirse a este foro

Aprendizaje de clase
Es el momento de tiempo en la clase para que se participe e intervenga de manera

activa. Para lo cual, es necesario previa revisién de recursos.
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Figura 41

Aprendizaje de clase b2

Figura 42

Taurmdigin
Universitaria
Cordillera

Aprendizaje de Clase

@ Presentacion Mormas APA T° edicion

Introduccion normas APA 7T° edicion

Presentacion normas APA 7

Presentacion Normas APA 7° edicion

Revisa la presentacion de las Normas APA 7° edicion

normas
APA 7ma
. o 7
edicion
Las normas APA (American
Psychological Association) son
el estandar de redaccion y
formato mas utilizado en el
ambito académic

@ Creado con Gamma [
investigacion. La 7ma euicion
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Figura 43

Introduccion normas APA 7

Introducciéon normas APA 7° edicion

er

Autor; Asociacion Americana de Psicologia (APA) octubre de 2019

Guia Normas APA

72 edicion

Evaluacion

Este momento de Flipped Classroom es el cierre donde estdn actividades para la
consolidacion de conocimientos.

Figura 44

Evaluacion b2

Tamaitpics
Universitario
Cordillera

Evaluacién

oot
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Figura 45

Kahoot
Estado del arte Configuracién 0 Actualizar & Temas @ V]
(Qué se comprende por estado del arte?
d..
.
3
jest..
un..
compilacién de estudios o
investigaciones que se han
realizado del tema
| . ovaltiac @scritasyorsles ARadir respuesta 4 (opcional)
sobre el tema
Figura 46

Bloque académico 3

Tecnolégico
Universitario
Cordillera

Bloque Académico

Tema: Poblacion y muestreo

POBLACION

MUESTRA

Teanisgnn
Universitario
Cordillera

Bloque 3
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Figura 47

Contenidos y objetivo b3

Bloque 3

Universitario
Cordillera

Contenidos

« Tipos de muestreo

Universitaria
Cordiliera

Objetivo

« Comprender los elementos de la poblacién y muestra para el célculo de muestra en una investigacion

Antes de la Clase

Figura 48

Conocimiento previo b3

@ Video Tipos de muestreo

Presentacion tema: Muestreo
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Figura 49

Video Tipos de muestreo

Video Tipos de muestreo

Es necesario conocer los TIPOS de MUESTREO PROBABILISTICO Y NO PROBABILISTICO; la IMPORTANCIA del
MUESTREO y entender PARA QUE SIRVE el MUESTREO y la SELECCION de una MUESTRA a partir de una POBLACION
o UNIVERSO

Autor: fbombab

Figura 50

Presentacion Gamma

Presentacion tema: Muestreo

Mediante la presentacion se comprendera acerca de los tipos de muestreo que se debe considerar

UTIJII] x

Exploraremos los diferentes
tipos de muestreo utilizados
en la investigacion, desde el
muestreo probabilistico hasta
el no probabilistico, y las
consideraciones éticas clave
atener en cuenta. Ademas,
revisaremos las normas APA
7ma edicién para el reporte
de muestreo.

° por Marjorie A.

Ultima edicién
et @ Creado con Gamma &

Aprendizaje Individual

Se trata de la actividad a realizarse por parte del estudiante, es un momento importante

para tener una idea clara del nivel de comprension.
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Figura 51

Aprendizaje individual b3

Aprendizaje Individual

Realiza el QUIZIZZ

Figura 52

Resuelve el Quizizz

Realiza el QUIZIZZ

Ver

Quizizz

Metodologia de Investigacién

Created by = Marjorie A.

10 questions

Play now

Aprendizaje Colaborativo

El trabajo colaborativo es indicador que por medio de la participacion del estudiante se

logra la construccién del conocimiento.
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Figura 53

Aprendizaje colaborativo b3

Figura 54

QR

Aprendizaje Colaborativo

Tema sobre Muestreo en investigacidn

Ingresa con el cédigo QR y responde sobre &l tema trabajado

Abrir en la aplicacion @

Marjorie Arguello = 9d
Tipos de muestreo,

probabilidades, importancia
Publica tu respuesta para el tema de debate
haciendo clic en el boton con el signo "+" abajo.

@ Marjorie Argiiello

Respetar opiniones
fomenta el didlogo
respetuoso en clase. Al
escuchar con atencion,
aprendemos de las
diferentes perspectivas y
enriquecemos nuestro
propio conocimiento.
Ademas, demuestra
madurez y capacidad
para convivir en
sociedad.

Qo
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Aprendizaje de clase

Es el momento de tiempo en contacto con el docente para intervenir con preguntas y

despejar dudas del tema.

Figura 55
Aprendizaje de clase b3
Universitario
Cordillera
Aprendizaje de Clase
Video calculo de la muestra
E Presentacién tema: Muestreo
Figura 56
Video Al

* invideo Al

} il 0:11 /1118 - Com Tamario de Muestra en una Investigacion /1 * G55

Como Calcular el Tamaio de Muestra en una Investigacion

# MarjorieA. Download
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Figura 57

Presentacion Muestreo

Presentacion tema: Muestreo

Ver
Este recurso te guia en el tema de poblacion y muestra

Autor: Andrea Rodriguez

Fundamentos de Investigacion

Asignatura Transversal
.

’(]_'f\ Caiitin

Evaluacion

Es donde se genera actividades para el afianzamiento de conocimientos por parte de los
estudiantes.

Figura 58

Evaluacion b3

Temaligics
Universitario
Cordillera

Evaluacion

. o Ver
E Tarea: Presentacion de la expasicion
Hacer un envio

Recibir una calificacion
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Figura 59

Exposicion

Tarea: Presentacion de la exposicion

Ver Hacerunenvio Recibir una calificacion

Apertura: viernes, 23 de agosto de 2024, 08:00
Cierre: sabado, 23 de noviembre de 2024, 22:00

« Revisar los recursos del tema tratado Tipos de muestreo
« Elaborar una presentacion del tema trabajado en la herramienta Genially
= Subir el enlace de su presentacién acerca del tema tipos de muestreo

Ver todos los envios

Bloque Especial

Disefo Instruccional ADDIE
En el Bloque especial se encuentra el disefio instruccional del modelo ADDIE que
apoya los posibles campos de desarrollo como competencias y habilidades que se necesita en la

actualidad. Es una guia acerca de cdmo se encuentra construida el aula virtual.

Figura 60

Bloque especial

Tenologica
Universitario
Cordillera

Bloque Especial

Diserio Instruccional

Modelo ADDIE v
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c. Estrategias y/o Técnicas

Estrategias de ensefianza y aprendizaje
Es un conjunto ordenado de procesos que los docentes utilizan en la enseifanza a los
estudiantes y se logre aprendizajes significativos. Ademas, donde el estudiante cumpla un rol
activo y se desarrolle habilidades y capacidades necesarias que apoyen en su conocimiento.
También, se emplea herramientas propias de MOODLE y herramientas externas de la
web. El aula virtual es un sitio web 3.0, es decir, sitio semantico ya que es una red de articulacién

de herramientas web 2.0. Asi como. web 4.0 con cédigo QR. Todo este entorno en amigable, se

manipula desde un dispositivo mévil sin dificultad.

Figura 61

Herramientas

Herramientas

[

Q Web 2.0

l

Colaborativa - social

Semanti

Presentaciones
Organizadores
Evaluacion

a2

Red articulacion herramientas )
20

Movil - ubicua

) QIEED @ -

Q

A\Y

Canva
Forms, Kahoot

vl
Prezi, Genially /\/

DUA

2.2.Validacion de la Propuesta

Este proyecto de investigacion acerca del tema Aula virtual 4.0 en Moodle aplicando la

metodologia Flipped Classroom, fue presentado a tres especialistas que tienen gran experiencia

en procesos educativos y en el uso de herramientas tecnoldgicas para su validacion.

A continuacidn, se presenta el resultado de la validacion de la propuesta:
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Tabla 4

Valoracion de criterios

CRITERIOS EVALUACION SEGUN SU IMPORTANCIA
Muy adecuado Bastante Adecuado Poco Inadecuado Total
adecuado adecuado

Pertinencia 3 3
Aplicabilidad 2 1 3
Factibilidad 2 1 3
Novedad 1 2 3
Fundamentacién 2 1 3
pedagdgica

Fundamentaciéon 1 2 3
tecnoldgica

Indicaciones 1 2 3
para su uso

Nota: Datos tabulados de validacion de los especialistas.

En sintesis, los especialistas revisaron y validaron la propuesta indicando que se
considera de manera 6ptima el desarrollo de la elaboraciéon del aula virtual en MOODLE
mediante la metodologia Flipped Classroom apoyada con las distintas herramientas

tecnoeducativas en la asignatura Fundamentos de investigacion.
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2.3.Matriz de Articulacion de la Propuesta

Se presenta la matriz de articulacién del producto con los sustentos teéricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnolégicos empleados.

Tabla 5

Matriz de articulacion — Marco tedrico

Tarea

planteado se cumplio

EJES O PARTES SUSTENTO SUSTENTO ESTRATEGIAS / DESCRIPCION DE RESULTADOS CLASIFICACION TIC
PRINCIPALES TEORICO METODOLOGICO TECNICAS "R. Recurso
AA: Actividad Asincronica
AS: Actividad Sincrénica"
Conocimiento previo | Analisis de texto Conocimiento adquirido a través R. URL
Revisidn de de la transferencia de informacion R. Prezi
diapositivas R. YouTube
Visualizacién de
videos
Fundamentos Aprendizaje Leccién Analiza y reflexiona los AA. leccion-Moodle
de Constructivismo | individual conocimientos adquiridos
investigacion: Conectivismo
Aprendizaje Infografia Gestiona y reflexiona defendiendo R. Canva
Marco Teérico colaborativo Foro puntos de vista de acuerdo a su AA. Foro
conocimiento
Aprendizaje de clase | Visualizacién de Compara la informacion recibida R. YouTube
videos para un analisis de lo aprendido
Evaluacion Cuestionario Se comprueba si el objetivo AA. Forms

AA. tarea- Moodle
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Tabla 6

Matriz de articulacion — Estado del arte

EJES O PARTES
PRINCIPALES

SUSTENTO
TEORICO

SUSTENTO
METODOLOGICO

ESTRATEGIAS /
TECNICAS

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

CLASIFICACION TIC
"R. Recurso
AA: Actividad Asincrénica
AS: Actividad Sincrénica"

Constructivismo
Conectivismo

Conocimiento previo

Andlisis de texto
Revisidn diapositivas

Conocimiento adquirido a
través de la transferencia
de informacion

R. URL
R. Genially

objetivo planteado se
cumplio

Fundamentos de Aprendizaje individual Leccidn Analiza y reflexiona los R. H5P-MOODLE
investigacion: conocimientos adquiridos
Estado del arte Aprendizaje Foro Gestiona y reflexiona AA. Foro
colaborativo defendiendo puntos de
vista de acuerdo a su
conocimiento
Aprendizaje de clase Revision presentaciony | Compara la informacion R. Gamma
documento recibida para un andlisis R. PDF
de lo aprendido
Evaluacion Ejercicio practico Se comprueba si el AA. Kahoot

51




Tabla 7

Matriz de articulacion — Tipos de muestreo

EJES O PARTES SUSTENTO SUSTENTO ESTRATEGIAS / DESCRIPCION DE CLASIFICACION TIC
PRINCIPALES TEORICO METODOLOGICO TECNICAS RESULTADOS "R. Recurso

AA: Actividad Asincrénica
AS: Actividad Sincrénica"

Constructivismo Conocimiento previo Visualizacién de videos Conocimiento adquirido a R. YouTube
Conectivismo Presentacion través de la transferencia R. Gamma
de informacién
Fundamentos de Aprendizaje individual Leccién Analiza y responde lo R. Quizizz
investigacion: asimilado
Tipos de Aprendizaje Mural Participa R. Padlet
muestreo colaborativo colaborativamente en la

construccion del
conocimiento

Aprendizaje de clase Presentacién Compara la informacion R. Invideo
recibida para un andlisis R. PDF
de lo aprendido

Evaluacion Tarea - exposicion Exhibe al grupo la AS. Teams
propuesta segln AA. tarea- Moodle
aprendido
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CONCLUSIONES
Segln lo expuesto a lo largo del proyecto se ha podido concluir que:
Al concluir la investigacidon mediante una revisién bibliogréfica, se contextualizé fundamentos
tedricos y metodoldgicos, lo cual provee un base consistente en los procesos de ensefianza-
aprendizaje que fomenta el aprendizaje auténomo vy participativo permitiendo una
comprension significativa de las tematicas.
Se ha determinado a través de la encuesta a los docentes del Instituto Tecnoldgico
Universitario Cordillera, sus conocimientos acerca de la metodologia Flipped Classroom. Lo
cual ha permitido conocer el uso de metodologias activas y apoyadas en herramientas
tecnoeducativas se busca mejora en la calidad educativa.
Se desarrolld el aula virtual en MOODLE, la cual integra varias herramientas 2.0 para la
asignatura transversal Fundamentos de la investigacién, proporcionando recursos y
actividades basadas en la metodologia Flipped Classroom, proporcionando la comprensién y
practica de los contenidos.
La validacién de los especialistas acerca de los criterios para la valoracién del aula virtual 4.0,
permitid establecer algunas mejoras en el campo educativo que permitan optimizar los

procesos.

RECOMENDACIONES

Es necesario ahondar en el estudio de diversas teorias de aprendizaje y de metodologias
activas para el proceso de ensefianza-aprendizaje para cada vez hacer que el estudiante tenga
un rol activo en el proceso educativo.

Se sugiere realizar al equipo docente una sensibilizacién sobre metodologias activas. Tratando
asi, de cambiar solo en la transmisidon de informacion sino en el proceso de exploracién y
colaboracién.

Se recomienda promover el uso del aula virtual 4.0 en MOODLE en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el Instituto Cordillera, siendo una guia util para los docentes.

Por ultimo, es necesario que se revise y se evalué constantemente el aula virtual para la

actualizacion de recursos y actividades acordes a los requerimientos actuales.
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ANEXOS

ANEXO 1

DOCENTES ENCUESTADOS POR CARRERA

T.5. Administracion Financiera 1

@
@ 75 Asistencia en Farmacia 7

20
@ 75 Desarrollo Infantil Integral 20 18
@ 75 Desarrollo de Software " 16

14
@ 715 Diserio Gréfico 10 &
@ 75 Gestion de Produccion y Ser... 6 10
@ 75 Gestion del Talento Humano 11 8

6
@ 75 Marketing 9 .
@ 7.5 Optometria " 2 I

=
@ 715 Turismo 1 0
@ 715 Sequridad y Prevencion de.. 3
ANEXO 2

FORMATO DE ENCUESTA

B Encuesta a Docentes del Instituto
Tecnoldgico Universitario Cordillera s.

Estimados docentes, la presente encuesta permitira saber su conocimiento sobre el Aula invertida o Flipped Classroom
en MOODLE, articulado con herramientas web.

Solicito su colaboracién respondiendo con honestidad y responsabilidad. Es para uso exclusivo para el proyecto de
investigacion desarrollado en el ITSCO

Gracias por su valiosa colaboracién. Tiempo aproximado de 5 minutos

1. Titulo académico méximo que posee *

O Tercer nivel (licenciatura, ingenieria, tecnologia)

O Cuarto nivel (especialidad, diplomado, maestria, doctorado)




&, ;Conoce sobrz la metodologiz d= Aula imvertida o Flipped Classroom? *
O s
O Mo

3. j=a utilizade 2sta matodologiz en sus clases? *
O s
O Na

6. ;Conoce cuales son los momentos que tizne 2sta matodologiz? *
O s
O Mo

7. El &ato de la metodologiz Aulz Invertida depznds de: (Pueds 2scoger una o vanias
respuestas) *

[ catidad det maneriai
D £l esrudiante revise of material anees o dase
D Reakzar ajrcicns pricticos

[:] Todas as antariornes

3. ;Adzptana los proceses tradicionales de ensefanza-aprandizaje 2 nuevas metodologias?
Oa
O ma



ANEXO 3
CRITERIO DE ESPECIALISTAS

ESPECIALISTA 1

Universidad
Israel

Escuela d
ESPOG | rigaics
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADD POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado oodega:

Se solicita su valiosa cooperacidn para evaluar [a calidad del siguiente contenido digital “Aula
virtual 4.0 en Moodle aplicando la metodologia Flipped Classroom en la asignatura transversal
Fundamentos de |a Investigacidn™. Sus criterios son muy importantes para la realizacidn de este
trabajo, por lo que se le pide que colabore contestando las preguntas gue s& hacen a

continuacidn.

Datos informatives
Validado por: Myrian Andrea Rodriguez Guerra

Titulae abtenide: Mister en Estudios Socioambientales

C.L: 1719249359

E-raail: andrea.rodrigues® cordillera.edu.ec

Institucidn de Trabajo: Instituto Superior Tecnoldgioo Cordillera

Cargo: Directora del Centro de Investigackin y Desarrollo Tecnoldgioo

Afos de experiencia en el drea: 7 afios




Universidad
Israel

ESPOG

& Responda cada criterio con la méxima sinceridad del caso.

Escuelade
Posgrados

& Revisar, obsenvar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

& Cologue wuna X en cada indicador, tornando en cuenta gue Muy adecuado equivale a 5,

Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e

Inadecuado equivale a 1.

Tema: “Aula virtual 4.0 en Moodle aplicando |a metodologia Flipped Classroom en la asignatura

transversal Fundamentos de la Investigacidgn®

Indicadores Muy Bastante Paco Inadecusadn
adecuado | Adecuado adecuado
Pertine ncia X
Aplicabilidad
Factibilidad
Novedad X
Fundamentacidn pedagdgica
Fundamentacidn tecnoldgica
Indicaciones para su uso X
TOTAL 20

Observaciones: S& observa una mejora e inclusidn de elementos tecnoldgicos que facilitan el

aprendizaje de los estudiantes con la metodologia descrita

Recomendaciones: Ninguna

Lugar, fecha de validacidn: Quite, 28 de agosto 2024




ESPECIALISTA 2

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar Ja calidad del siguiente contenido digital “Aula
virtual 4.0 en Moodle aplicando la metodologia Flipped Classroom en la asignatura transversal
Fundamentos de la Investigacion®_ Sus criterios son de suma importancia para la realizacidn de
este trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacidn contestanda las preguntas que se

realizan a continuacian,

Datos informativos

Validado por: Andrés Juliin Gomez Velasco
| Titulo obtenido: Ingeniero electromecinico
| C.l.: 1756368278
E-mail: andres.gomez@cordillera.edu.ec
Institucion de Trabajo: Instituto Universitario Cordiliera

Cargo: Docente lider de la materia de emprendimiento

Aios de experiencia en el drea: B anos




ES POG | Escuela de
Posgrados

Instructivo:

» Responda cada criteric con la maxima sinceridad del caso.

& Revisar, observar y analizar la propuesta de ba plataforma virtual, blog o sitio web.

o Cologue wuna ¥ en cada indicador, tomands en cuenta que BMuy adecuado eguivale a 5,
Bastante Adecwado eguivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adeceado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Terna: "Aula wirtual 4.0 en Moodle aplicando la metodologia Flipped Classroom en |2 asignatura

transversal Fundamentos de |a Investigacion™

Indicadores iy Bastante Adeouado Poco Inadecuado
adecuado Adecuado adecuada
Pertinencia 5
Aplicabllidad 5
| Factibilidad 5
Novwedad 4
Fundamentacidn pedagogica 5 !
Fundamentacidn tecnoldgica 4
Indicaciones para su uso
TOTAL 20 12

Observaciones: El aula estd bien diseiiada y cuenia con una correcta metodalogia,
Recomendaciones: Deberia existir mas variedad en el tipo de recursos, como por ejemplo
presentackones y podcast.

Cada recurso deberia tener una breve intreduccion, teniendo en cuenta que se deberla dar

crédito a kos autares de contenido externo.

Lugar, fecha de validacidn: Quito, 28 de a}ns:l:v

’ § PR

™ =
Firrma del dspecialjsta
Andrés Julign Gomez Velasoo




ESPECIALISTA 3

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

S solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Aula
virtual 4.0 en Moodle aplicande la metodologia Flipped Classroom en la asignatura transversal
Fundamentos de la Investigacidn®”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacion de
este trabajo, por lo gue se le pide gue brinde su cooperacion contestando las preguntas que se

realizan a continuacidn,

Datos informativos

| validade por: Karelys Keiko Canchica Colina
Titulo obtenido: Magister en Educacion Mencidn en Gestidn del Aprendizaje mediado Por Tic
C..: 1757682206
E-mall; karelys.canchica@cordillera.edu.ec

: Institucién de Trabajo: Instituto Tecnolégico Cordillera

Cargo: docente

Afios de experiencia en el drea: 25 afios



I:I} vnmiversiaad
Israel

ESP 0 G Escuela de
Posgrados -

Instructive:

# Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

# Hewisar, chservar y analizar la prapuesta de la plataforma virtual, blog o sitlo web.

® Cologue una X en cada Indicador, tomando en cuenta gque Muy adecuado eguivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecusdo equivale a 2 a
Inadecuada equivale a 1.

Tema: "Aula virtual 4.0 en Moodle aplicando la metodologia Flipped Oassroom en la asignatura

transversal Fundamentos de la Investigacion™

Indicadores Iuy Bastante Adecuado Poco Inadecuada
adecuado  Adecuado atecuado

Pertinencia x

Aplicabilidad x

Factibilidad X

Movedad x

Fundamentaclin padagdgica x

Fundamentacidn tecnoldgica x .

Indicaciones para $u uso ®

TOTAL % -]

Observaciones: mejorar la presentacion con referencia al uso de imagenes; para que sean mas
amphias y puedan ke el contenida. Utilzar videos o imagenss incrustadas
Recomendaciones: ¢l aula esta adecuada 3 los contenidos bdsicos de la investigacide; se

recomienda incluir textos bibliograficos

Lugar, fecha de validacidn: Quito, 27 de agosto de 2024

i '\l D_ 'Il}'ll‘?l.
) X
POTLAL
Flrma del especialista
Karelys Keiko Canchica Calina
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