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RESUMEN

El proyecto realizado contiene el Sistema de Matricula a través de la web para la

escuela de educacion basica.

Este trabajo se divide en cinco capitulos los cuales se dan a conocer a continuacion.

El primer capitulo contiene informacién relacionada de cdmo se trabaja en la Escuela
de educacion basica, con los diferentes diagrama se tiene informacion de los

procesos realizados en las matriculas.

El segundo capitulo se expone las teorias, metodologias y conceptos utilizados en

general que se consideraron para un correcto contenido del estudio.

El tercer capitulo se expone los procesos, investigaciones, método y técnica, para los
criterios de evaluacion, asi como la elaboracién, construccion y transicidbn que se

tiene del sistema de matricula de la escuela de educacion basica.

El cuarto capitulo aqui se indica el desarrollo, fases, requerimientos y riesgos, los
diagramas de cOmo esta elaborado el Sistema de matricula, asi como el

funcionamiento y los resultados obtenidos.
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SUMMARY

The project made contains the Enrollment System through the school website for

basic education.

This paper is divided into five chapters which give disclosed below.

The first chapter contains information related of how it is works in the School of basic
education, with the different diagrams we has information of processes performed in

enroliment.

The second chapter presents theories, methodologies and concepts used in general

to be considered for correct study content.

The third chapter describes the processes, research, and technical approach to the
evaluation criteria, and the development, construction and transition that has

enrollment system of basic education school.

The fourth chapter indicated here development phases, requirements and risks,

diagrams of how the system is developed enrollment as well as operation and results.
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1. INTRODUCCION

La presente investigacion a la que nos estamos refiriendo es un Sistema de
Matriculas que se llevaran a través de la web para los establecimientos de educacion
bésica, que se puede definir como el producto que se va a manejar; debido a que no

cuentan con un sistema adecuado para realizar el proceso de matriculacion.

La caracteristica fundamental de este sistema es el manejo y control de la
informacion, la agilizacién de cada uno de los procesos de admisién, matriculacion y

de los estudiantes, asi como también la emision de reportes a las autoridades.

La investigacién de esta probleméatica permite establecer una nueva vision sobre el
proceso que se lleva al momento en que los representantes y/o padres de familia
participan en la matricula de sus representados y/o hijos. Asi mismo el sistema
brindara el apoyo a este proceso asegurando la informacién que se vaya obteniendo

durante la matriculacion.

Para realizar el sistema antes mencionado se realiza el levantamiento de los
procesos asi como también entrevistas y observacion de los mismos para obtener
informacion clara y precisa de como se maneja y lleva el proceso de matriculacion

gue servira de base para la elaboraciéon de dicho sistema.



1.1 ANTECEDENTES

A lo largo de los afios se han venido creando distintos tipos de software que estan
disponibles a través de internet, entre este software se han creado un sin nimero de
aplicaciones que van dirigidas al campo de la educacién de los cudles muy pocos

estan destinados a la ayuda hacia las escuelas.

En la educacidon basica no existe un sistema que ayude a la automatizacién de las
matriculas, por lo que es conveniente hacer un sistema que cumpla con estas

expectativas.

El Internet es una herramienta muy utilizada por la cual se distribuyen los diferentes
proyectos de investigacion que se han desarrollado y que sirve de ayuda para todas

las instituciones educativas del mundo.

Con la tecnologia y los lenguajes de programacion que estan disponibles a través de
internet nos brinda una gran ayuda para la elaboracién de diferentes proyectos para

distinta &reas como son de investigacion y la educacion.

Con un sistema como este ayudaria a los distintos educadores para que lleven de

una forma agil sus respectivos registros de matriculas de cada afio lectivo.

El sistema permitira la impresion de los registros de los distintos niveles de estudio
para su analisis por parte del consejo académico; asi mismo apoyara a los docentes
de la educacion basica para llevar de mejor manera los respectivos registros de cada

afo lectivo, la informacion que se guarde servira para realizar analisis.



1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
En la educacién basica no se cuenta con sistema de matricula a través de la Web ya
gue se maneja en un proceso que esta implementado en una computadora y no

utiliza la tecnologia actual para automatizar y mejorar los procesos.

¢, Qué beneficios aportara este sistema a las instituciones de educacion basica de la

ciudad de Azogues?

1.3. SISTEMATIZACION
1.3.1. DIAGNOSTICO

a) Diagramas de Causa-efecto.

Figura 1.1 Diagrama Matriculas incompletas.

\ Equipos de computo no \
cuentan con internet‘ \ tad
»> Falta de
\ \ capacitacion
\‘ /4 L] %Matriculas Incompletas

No se revisan los /
procesos y
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/ correctamente

»

A

Métodos y Procedimientos ‘




Figura 1.2 Diagrama mala atencion padres de familia
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|
Falta de
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g
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» atencion
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Figura 1.3 Diagrama Lugar inadecuado de matriculas.
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Figura 1.4 Diagrama lugar inapropiado para documentos.
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Figura 1.5 Diagrama personal sin capacitacion.
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b) Procesos de admision



Figura 1.6 Procesos de admisién.
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Figura 1.7 Procesos de Matricula.
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Figura 1.8 Proceso de Reportes
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c) Tiempos que se toma actualmente en realizar la matricula.

Tabla 1 Formulario de Admision.

Formulario de admision | Tiempos
Solicitar admision 4Minutos
Llenar formularios 7 Minutos
Revisa el formulario 5 Minutos
Registra la Admision 5 Minutos
TOTAL 21 Minutos

Tabla 2 Formulario de Matricula

Formulario de matricula | Tiempos
Solicitar matricula 3 Minutos
Llenar formularios 7 Minutos
Verificar cupos 3 Minutos
Registro de Datos 9 Minutos
Registro de Matricula 8 Minutos
TOTAL 30 Minutos




Tabla 3 Formulario de Reportes

Formulario de Reportes | Tiempos
Solicitar reportes 7 Minutos
Generar reportes 10Minutos
Envio de reportes 48Horas

TOTAL

48 Horas 17 Minutos

TIEMPO TOTAL

49Horas 8 Minutos

d) Analisis de Pareto.

Tabla 4 Diagrama Pareto

CAUSAS FRECUENCIA |% Relativo [% Acum
Falta de capacitacion 50 46% 46%
Falta de mantenimiento 35 32% 78%
Manejo incorrecto del Excel |10 9% 87%
Programa inadecuado 6 6% 93%
Malware 5 5% 97%
Otros 3 3% 100%
TOTAL 109 100%

10
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Figura 1.9 Diagrama de Pareto
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1.3.2. PRONOSTICO

e EIl no contar un espacio fisico adecuado para el proceso de matricula hara que la
espera por parte de los Representantes y/o Padres de Familia genere un malestar
que se trasladara a las Autoridades externas y la unidad educativa estaria en
problemas.

¢ La falta de una adecuada capacitacion a la persona que tiene a cargo el proceso
de matriculas en un futuro generard problemas a nivel de Direccion y con las

Autoridades educativas.
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¢ Que los procesos no se los realice tomando en cuenta los estandares exigidos por

la Direccion y los organismos de control.

e El nimero de estudiantes en la institucion educativa aumenta cada afio y es
necesario un control al no existir el mismo la informaciéon no sera adecuada y
también puede perderse.

1.3.3. CONTROL DE PRONOSTICO

a) Actores de los procesos del sistema de matriculacion.

Los actores del proceso para la matricula tiene cierta relacion en la estructura para

determinan que acciones cumplen.

Tabla 5 Actores de Proceso de Matriculacion

Actores Actividades

e Necesita informacion de los
Horarios para la matricula.
Representante y/o Padre de e Solicita informacién sobre los

Familia cupos disponibles.
e Entrega datos del estudiante

para la matricula.

e Revisa si hay cupos
disponibles.

Secretaria e Entrega informacion de
horarios para las matriculas.

e Registra las matriculas.




Actualiza informacién de los
estudiantes.
Envia reportes al sistema del

Ministerio de Educacion.

b) Diagrama de procesos propuestos con el sistema.

Figura 2.1 Proceso de Admisién

Procesos Admision en el Sistema

Solicitar admision

l

Entrega de datos

Padre de familia /Estudiante Secretaria
< Inicio ) 1
\

Llena formularios

\ 4

Revisa formulario

No

Registra la matricula en
el sistema

Fin

1 Ingreso de datos en el
formulario electrénico.
2 Guarda matricula
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Figura 2.2 Proceso de matriculas
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Figura 2.3 Proceso de reportes.
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c) Tiempos propuestos con el sistema.

Tabla 6 Formulario de Admisién.

Formulario de admision | Tiempos

Solicitar admision 1 Minuto

Llenar formularios 2 Minutos

Revisa el formulario 40 Segundos

Registra la Admisién 15 Segundos

TOTAL 3 Minutos 55 Segundos

Tabla 7 Formulario de Matricula

Formulario de matricula | Tiempos

Solicitar matricula 3 Minutos

Llenar formularios 2 Minutos

Verificar cupos 10 Segundos

Registro de Datos 30 Segundos

Registra la matricula 15 Segundos

TOTAL 5 Minutos 45 Segundos
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Tabla 8. Formulario de Reportes

Formulario de Reportes |Tiempos

Solicitar reportes 10 Segundos

Generar reportes 10 Segundos

Envio de reportes 10 Segundos

TOTAL 30 Segundos

TIEMPO TOTAL 10 Minutos 10 Segundos

1.4. OBJETIVOS
1.4.1. OBJETIVO GENERAL
Desarrollar el sistema de matriculas aplicado a la web que cumpla con todos los
estandares de calidad.
1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
¢ Definir los procesos para que el sistema trabaje bajo un modelo de gestién de
calidad y servicio al usuario.
e Desarrollar el sistema aplicando la Metodologia Orientada a Objetos.
1.5. JUSTIFICACION

1.5.1. JUSTIFICACION TEORICA
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La escuela de educacion basica al no contar con un sistema de matriculas que use la
tecnologia actual da a conocer que existen ciertas actividades que no se cumplen en
los tiempos establecidos, para esto los datos que se tengan de los estudiantes no
van a estar actualizados en su totalidad, asi tendremos que mejorar el nivel para una
buena atencion a los nuevos estudiantes.
Se pretende crear una nueva conciencia en la persona que maneje el sistema, asi se
tendra actividades que se cumplan en los plazos establecidos proporcionando una
fortaleza a dicha escuela, la cual tendra un mayor grado de aceptacion por parte de
los padres de familia.
El sistema que se propone para la escuela de educacién primaria sera para el
mejoramiento de su proceso actual, se tiene en cuenta que dicho sistema facilitara el
manejo de los datos de los estudiantes asi se tendra datos mas actualizados, con
esto cada modificacion o actualizacion de datos se lo hara antes o después de las
matriculas.
Con este sistema también se tendra:

e Datos actualizados de antiguos como nuevos estudiantes

e Sera de facil acceso, ahorrara tiempos y los datos seran almacenados

correctamente.
e Mejorar los procesos gue en la actualidad vienen desarrollando.
e Al sistema se le podra acceder desde cualquier computador que tenga acceso
a internet.

1.5.2. JUSTIFICACION PRACTICA
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Se elaboraran procesos los mismos que permitiran al usuario resultados mucho mas
rapidos dando asi soluciones a los problemas que se dan con la aplicaciéon actual.

El usuario del sistema tendra acceso a traves de la Web para realizar consultas.

1.5.3. JUSTIFICACIONMETODOLOGICA

Las metodologias se basan en una combinacion de los modelos de proceso
genéricos (Evolutivo, incremental, etc.).

Una metodologia deberia definir con precision los artefactos, roles y actividades
involucrados, junto con practicas y técnicas recomendadas, guias de adaptacion de
la metodologia al proyecto, guias para uso de herramientas de apoyo.

Segun la metodologia, Grady Booch, afirma que el disefio orientado a objetos es una
descomposicion Orientado a Objetos. Aplicando el disefio orientado a objetos, se
crea un software resistente al cambio y escrito con economia de expresion. Se logra
un mayor nivel de confianza en la correccion del software a través de la division
inteligente de su espacio de estados. En ultima instancia, se reducen los riesgos
inherentes al desarrollo de sistemas.

La metodologia orientada a objetos Junto con los lenguajes de programacion
orientada a objetos como lo es PHP que sera utilizado para la elaboracion de este
proyecto y con el Lenguaje de Modelado Unificado (UML?'), se usa el proceso

unificado de desarrollo (PUD?) para la elaboracién de los diferentes diagramas.

L UML: Abreviatura de Lenguaje de Modelado Unificado
% PUD: Abreviatura de Proceso Unificado de Desarrollo
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En el sistema se utilizara también un método deductivo que es partir de lo general
hasta llegar a determinar en qué estado se encuentra la informacion. Al utilizar el
meétodo analitico se ira separando la informacion segun el afio de matricula.
1.6.ALCANCE Y LIMITACIONES
1.6.1. ALCANCE
El desarrollo de un sistema de matriculas sera de gran importancia debido a que
con dicho sistema se automatizara y mejorara los procesos que se llevan
actualmente, este sistema manejara las matriculas asi como se podra acceder
desde un computador que disponga de acceso a internet.
1.6.2. LIMITACIONES
El sistema gestionara las matriculas y no generara ninguna factura debido a que
las matriculas son gratuitas en la actualidad.
El sistema no manejara el control de notas de los estudiantes por falta de tiempo.
El sistema no contara con videos tutoriales para el manejo del sistema por no ser
necesario.
1.7.ESTUDIOS DE FACTIBILIDAD
1.7.1. TECNICA

Tabla 9 Lenguajes de programacion.

Descripcion PHP JSP
Ultima version | 5.0 2.1
estable.

Licencia Libre Libre
Soporta multiples | si Poco




servidores web

Lenguaje

Sintaxis  coincide
con el lenguaje c,
Sencillo de

aprender.

Orientado a objetos

Misma sintaxis de
Java Orientado a

objetos

Sistema Operativo

Multiplataforma

Multiplataforma

Velocidad de

Acceso

Si

Si

Base de Datos

Conectividad con
diversas base de
datos pero la mas

utilizada es la

Conectividad con
Diversas bases de
datos pero resulta

sencillo de

MySQL implementar  con
MySQL.
Servidor Web Apache, Netscape, | Apache  Tomcat,
Microsoft 11S Netscape 0
Microsoft IS
Aplicaciones Gran  comunidad | Existe una gran

de programadores,
multitud de Scripts
e informacion,

librerias, etc. Al

comunidad de Java
pero mas orientada
a aplicaciones que

a Web.

21
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estar enfocado
Unicamente al

programacion web.

Desarrollo

Programas de
edicion Web como
Dreamweaver,

Ultraedit, etc

Hay diversos
programas muy
potentes como

NetBeans, Eclipse,

etc.

e El sistema estara elaborado bajo el lenguaje de PHP porque esta orientado a

objetos, es mucho mas practico para servicios web, destacable su conectividad

con MySQL la base de datos que se utilizara para la elaboracién de este sistema.

TABLA 10 Comparativa De Base De Datos

Caracteristicas | MYSQL ORACLE SQL SERVER
CREADOR MySQL AB Oracle Microsoft
Corporation

GENERO RDBMS ORDBMS RDBMS
SISTEMA Multiplataforma Multiplataforma | Microsoft
OPERATIVO Windows
REQUERIMIEN | No necesita -Minimo Gigabit | Microsoft .NET
TOS DE Ethernet Framework 2.0
SOFTWARE -Usar un switch | Microsoft SQL
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de alta
velocidad
-Incrementar el
buffer UDP al
maximo
permitido por el
sistema
operativo

-Encender UDP

checksuming

Server  Native
Client

Archivos
auxiliares de
instalacion  de
Microsoft SQL
Server

REQUERIMIEN
TOS DE

HARDWARE

Minimo un AMD a 400
MHz y memoria RAM
de 512 Mb

Disco duro con un IDE
rapido (7.500 rpm y 2

Mb de caché)

Al menos 1

Gigabyte de
espacio de
swap o dos

veces el tamafio
de la memoria
fisica.

Al menos 400
Mb de espacio
en disco en el
directorio /tmp,
para verificar.

4 GB de

MINIMO DE 256

Mb de RAM
para la edicion
Standard y 512
Mb para la
edicion
Enterprise.
Procesador:
minimo un Intel
Pentium 11l Xeon
a 7333 MHz, o
un AMD Athlon

a 1000 MHz.
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espacio de

disco es
requerido para

la instalacion

del software

Multiples

procesadores
(SMP): permite
que SQL server
pueda realizar
operaciones en
subprocesos

independientes.
Disco: depende
de

la cantidad

de informacién

LICENCIAMIEN | GPL o Propietario Propietario Propietario

TO

ULTIMA 5.0 119 10.5

VERSION

ESTABLE

INTERFACES | Aplicacion Aplicacion T-SQL Transact-

(API'S) desarrollada con: C, | desarrollada SQL: lenguaje
C++, TCL, Delphi, |con: PL/SQL, C, | de
Perl, Python, PHP, | Delphi, Perl, | programacién
Java, Ruby PHP, Java de SQL server,

se puede utilizar
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desde visual

Basic, Visual
C++, ASP,
Visual Basic
para

aplicaciones)

CONECTORES | NET, ODBC, JDBC NET, ODBC, | ODBC y JDBC

SOPORTADOS JDBC
RENDIMIENTO | Alto Répido Muy Alto Alto Lento
Y CAPACIDAD

Se ha elegido para la elaboracion del sistema de matriculas la base de datos MySQL
debido a su velocidad a la hora de realizar operaciones, consume pocos recursos.

Recursos para el Desarrollo

a) Lenguaje de Programacion

Para la realizacion del sistema se lo hara en el lenguaje PHP 5.0.

b) Base de Datos.

Se ha elegido como base de Datos para el sistema Mysqgl porque es una base
potente recurre a base de datos multiusuario también trabaja con varios lenguajes de
programacion, es muy veloz al momento de buscar datos.

c) Hardware Los requerimientos minimos un AMD a 400 MHz, y memoria RAM de
512 Mb, disco duro con un IDE rapido (7.500 rpm y 2 Mb de caché)

d) Cliente



26

Servidor con caracteristicas:

Seguridad, autenticacion de texto implicito
Comunicaciones seguras

Asistentes para seguridad

Restricciones de dominio de internet
CAPACIDAD DE PROGRAMACION
Paginas Active Server (ASP)

Proteccion de Aplicaciones
ESTANDARES DE INTERNET

Varios sitios, no sola direccion IP
Restricciones PICS

Compresion HTTP

e) Estacion de Trabajo

Computador con sistema operativo Windows 7 y que tenga acceso a internet.
Base de Datos Mysq|l

Dreamweaver cs4

Php 5.0

Xampp 1.7.7

Cableado cable utp cat 5e cruzado
Internet ISP Cnt 512 Kb

f) HOSTING

Caracteristicas del hosting.

Este soporta el lenguaje de programacion PHP y base de datos MySQL, el espacio

en disco web 500MB, acceso remoto y soporta MySQL.
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1.7.2. OPERATIVA

El nuevo sistema de matriculas puede resultar muy complejo para los usuarios 0
para quien este a cargo de dicho sistema provocando una resistencia hacia el
mismo, por lo que se dara una capacitacion a la persona encargada.

Este sistema brindara al usuario el manejo de los registros: nuevo, modificacion y
eliminacién de datos de los estudiantes, asi como los reportes.

Al momento de la implementacién se tomara en cuenta el disefio, la interaccion con
el usuario y la comunicacion con otros modulos, todo esto se llevara cuando esté en
funcionamiento y en la fase de prueba.

1.7.3. ECONOMICA

En los requerimientos econdmicos para el desarrollo de sistema de matricula esta el
uso de un computador, internet y los gastos por viaticos lo que se tendran que hacer
para adquirir informacién y realizar las conversaciones para definir como funciona el
sistema sera detallado a continuacion:

Tabla 11 de gastos generales

GASTOS GENERALES

ITEM Personal Valor Unidades Subtotal
1 Tiempo de desarrollo del sistema | 6,00/hora | 120 horas 720,00
2 Asesoria en disefio y desarrollo 40,00 2 semanas | 80,00
Subtotal 800,00
ITEM Recursos varios Valor Unidades Subtotal
3 Material de oficina y copias 10,00 2 20,00

4 Internet 20,00 2 meses 40,00
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subtotal 60,00

Total de gastos 860,00

Tabla 12 Gastos de software

GASTOS SOFTWARE

ITEM Licencias Valor Unidades Subtotal
1 Xampp 1.1.7 0,00 0,00 0,00

2 Dreamwever CS4 220,00 1 220,00
3 MySql 5.1 0,00 0,00 0,00
Total de gastos 220,00

Tabla 13 Gastos de implementacion

GASTOS DE IMPLEMENTACION

ITEM Licencias Valor Unidades Subtotal
1 Hosting 800,00 1 800,00
2 Cables UTP cat 5e 2,50 2 5,00

3 Computador de escritorio | 450,00 1 450,00

(procesador P4, 2,3GHz, RAM

512 Mb, HDD de 120 Gb )

4 Internet de 2Mb de velocidad 26,00 1 26,00

Total de gastos 1.281,00
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2. MARCO DE REFERENCIA.

2.1. MARCO TEORICO
Para mi caso de software se utilizara las siguientes teorias:
2.1.1. TEORIA DE INGENIERIA DE SOFTWARE?

La IEEE* Computer Society define la ingenieria de software como: "La aplicacién de
un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificable al desarrollo, operacion y
mantenimiento de software, es decir, la aplicacion de la ingenieria de software y el
estudio de los enfoques. En palabras mas claras se considera que la Ingenieria de
Software es la rama de la ingenieria que aplica los principios de la ciencia de la
computacion y las matematicas para lograr soluciones a los problemas de desarrollo
de software, es decir, permite elaborar consistentemente productos correctos,

utilizables

La ingenieria de software es una disciplina que integra al proceso, los métodos y las

herramientas para el desarrollo de software de computadora.

El proceso de ingenieria de software se define como un conjunto de etapas
parcialmente ordenadas con la intencion de lograr un objetivo, en este caso, la

obtencion de un producto de software de calidad (Jacobson 1998)

* Teoria de: Roger Pressman 2005, Ingenieria de software un enfoque practico.
* |EEE: Instituto de Ingenieria Eléctrica y Electrénica
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El proceso de desarrollo de software es aquel en que las necesidades del usuario
son traducidas en requerimientos de software, estos requerimientos transformados
en disefio y el disefio implementado en cédigo, el cédigo es probado, documentado y
certificado para su uso operativo". Concretamente define quién esta haciendo qué,

cuando hacerlo y cdmo alcanzar un cierto objetivo.

2.2. MARCO CONCEPTUAL

UML (Lenguaje unificado de modelado)

El lenguaje modelado unificado (UML) es un lenguaje de modelado y no un método,
el lenguaje de modelo es la notacion (principalmente gréfica) de que se valen los

meétodos para expresar los disefios.

Ingenieria de software.

Su produccion es humano-intensiva requiere mas ingenieria que manufactura. El
proceso de produccion de software se vincula mas con el disefio e implementacion

gue con la manufactura.

Tradicionalmente en la ingenieria el ingeniero dispone de herramientas para describir

el producto que son distintas del producto, no es asi en la Ingenieria Software.

Las cualidades del producto de software estan a menudo entremezcladas en

especificaciones con las cualidades del disefio

Las economias de todas las naciones desarrolladas dependen del software.

Cada vez mas sistemas son controlados por software
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La ingenieria de software se ocupa de las teorias, métodos y herramientas para el

desarrollo del software.

Metodologia Orientada A Objetos En el analisis y disefio orientados a objetos
(O0), interesa el comportamiento del objeto. Si se construye software, los médulos
de software orientado a objetos se basan en los tipos de objetos. El software que
implanta el objeto contiene estructuras de datos y operaciones que expresan dicho
comportamiento. Las operaciones se codifican como métodos. La representacion del

software orientado a objetos es una coleccién de tipos de datos y objetos.

Lenguaje de Programacién Lenguaje de programacion son herramientas que nos
permiten crear programas que controlen el comportamiento fisico y logico de una
maquina, los lenguajes de programacion facilitan la tarea de programacion, ya que
disponen de formas adecuadas que permiten ser leidas y escritas por personas, a su
vez resultan independientes del modelo del computador a utilizar. Estos representan
en forma simbdlica y en manera de un texto los codigos que podran ser leidos por

una persona.’
PHP

Es un lenguaje de programacion de alto nivel y se encuentra alojado en péaginas
HTML, esta disefiado para elaborar paginas web dinamicas y es interpretado en el

lado del servidor, es el lenguaje para la web el mas utilizado.

Php es multiplataforma, puede ser ejecutado en la mayoria de servidores Web y en

casi todos los sistemas operativos y plataformas sin costo alguno, este lenguaje de

> 00 :Orientado a objetos
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programacion esta preparado para realizar muchos tipos de aplicaciones web gracias
a la extensa libreria de funciones.

Aplicaciones web.

Es una herramienta que permite a los usuarios tener acceso a un servidor web a

través del internet o de una intranet mediante un navegador.

Las aplicaciones web son muy conocidas debido a lo practico del navegador web
como cliente ligero, la independencia del sistema operativo, asi como a la facilidad
para actualizar y mantener aplicaciones web sin distribuir e instalar software a miles
de usuarios potenciales.

Es importante mencionar que una pagina Web puede contener elementos que
permiten una comunicacién activa entre el usuario y la informacion. Esto permite que
el usuario acceda a los datos de modo interactivo, gracias a que la pagina
respondera a cada una de sus acciones.

Servidor web

Un servidor web es un software que constantemente se ejecuta en un servidor este
sirve para atender y responder a las diferentes peticiones de los navegadores,
proporcionando los recursos que soliciten usando el protocolo HTTP®.

HTML

HTML’ es un conjunto de simbolos o palabras que definen varios componentes de

un documento Web; estos se pueden ver siempre dentro de las etiquetas "<", ">".

® HTTP: Protocolo de Transferencia de Hipertexto

"HTML: lenguaje de marcado de hipertexto
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Este es un lenguaje simple de marcado utilizado para crear documentos de
hipertexto para www. No es un lenguaje de descripcion de paginas como PostScript.
HTML no permite definir de forma escrita la apariencia de una pagina, aunque a

veces se utilice como un lenguaje de presentacion.

No es un lenguaje de descripcion de estructura de uso general, su amplia difusion y
el nimero de documentos estructurados segun sus normas es tan grande que su

consideracion como lenguaje de definicién de estructura se hace obligatoria.

MYSQL

MySQL es un sistema para la administraciéon de base de datos relacionales, el cual
es una poderosa herramienta multihilo y multi-usuario, es decir que soporta el acceso
de varios usuarios simultaneamente y ademas, la estructura es compatible con

cualquier base de datos SQL.

MySQL es uno de los motores de base de datos mas usados en internet, debido
principalmente a que es gratis para aplicaciones no comerciales e incluso se pueda

modificar con total libertad.

2.3. MARCO LEGAL

Ley de educacion

Articulo 347

Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo

y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.
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2.4. MARCO ESPACIAL

El desarrollo del sistema de matriculas se lo realizara en la ciudad de Azogues, en la

escuela de educacion basica Dr. Manuel Mufios Cordero.
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3.  METODOLOGIA

3.1. PROCESO DE INVESTIGACION.

3.1.1. UNIDAD DE ANALISIS

El desarrollo del sistema tendra como Unidad de Analisis a la Educacion basica Dr.

Manuel Mufios Cordero.

3.1.2. TIPO DE INVESTIGACION
Se realizara una Investigacion de Campo para alcanzar los objetivos planteados, la
recoleccion de informacion para realizar este sistema serd tanto la informacién que

se pueda analizar de la educacion bésica, directivos y profesores.

3.1.3. METODO
En el sistema se utilizara también un método deductivo que es partir de lo general

hasta llegar a determinar en qué estado se encuentra la informacion.

3.1.4. TECNICA
Para la obtencion de la informacion se usara la técnica de entrevistas para conocer
mas a fondo el trabajo desempefiado por los directivos y asi saber los requerimientos

de la educacion basica.

3.1.5 INSTRUMENTO
Para realizar la investigacion se creara una lista de preguntas para la técnica de

entrevista, tal lista se ira llenando con lo mas importante.
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3.2 METODOLOGIA ORIENTADA A OBJETOS

Es trascendental seleccionar bien la metodologia de desarrollo mas adecuada,
importante en la en la concepcidon del presente trabajo ya que esto garantizara el
éxito y cumplimiento de los objetivos planteados.

El proceso PUD orientada a objetos sera utilizado para la elaboraciéon de este
proyecto.

Proceso de Estructura

*Dos dimensiones.

* El eje horizontal representa el tiempo y muestra los aspectos del ciclo de vida del

proceso que se desarrolla.

» El eje vertical representa los flujos de trabajo de procesos principales, cuyas

actividades agrupar légicamente por naturaleza.
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Actividades del inicio

* Formular el alcance del proyecto
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* Planificar y preparar un caso de negocio y evaluar alternativas para la gestion de

riesgos, plan de proyecto personal.
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* Sintetizar una arquitectura candidata.

Resultado de inicio

* Una "vision" del documento, es decir, una vision general de los proyectos
principales requisitos, caracteristicas y limitaciones claves principales.
» Un caso de uso modelo de encuesta- todos los casos de uso y actores que pueden

ser identificados hasta ahora.

* Un glosario inicial del proyecto.

* Un modelo de negocio inicial, incluyendo el contexto empresarial, criterios de éxito y

prevision financiera.

* La evaluacion inicial de riesgos.

* Proyecto de plan, con fases de iteraciones.

Otros artefactos producidos

e Use Case modelo inicial(10% -20% completo)

e Un modelo de dominio estético.

¢ Un modelo de negocio (si es necesario) flujo de trabajo.

e Una descripcion del desarrollo de fase preparatoria para especificar el proceso
utilizado.

e Uno o varios prototipos.

e Conductual, Estructural, exploratorio o Evolutiva.
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Los criterios de evaluacion al final

» Acuerdo sobre la definicién del alcance y la estimacidén de costos y el calendario
* Requisitos para comprender como se muestra en la correccion de los casos de uso
principales.

» La credibilidad de las estimaciones de costos y horarios, prioridades, riesgos y el

proceso de desarrollo.

sLa profundidad y amplitud de cualquier prototipo arquitecténico que se desarrollo.

*Los gastos reales v gasto previsto.

Elaboracion

Actividades de la elaboracion

* La vision es elaborada y una solida comprension se establece de los casos de uso
mas criticos que impulsan las decisiones de arquitectura y planificacion.
* El Proceso, la infraestructura y el entorno de desarrollo se elaboran, y el proceso,

las herramientas y el apoyo automatizacion se ponen en su lugar.

* La arquitectura es elaborada y se seleccionan componentes.

- Los componentes potenciales se evaluan.

-Hacer /comprar /reutilizar decisiones determinan el costo fase de construccion y
horario.

- componentes arquitectonicos integrados y evaluados con arreglo a los escenarios
principales.

-Esto se realiza iterativamente.
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Resultado de elaboracion

*Prototipo de la arquitectura ejecutable.

* Lista revisada de los riesgos y caso de negocio revisado.

* Plan de desarrollo para el proyecto en general.

- Vasto plan de proyecto de grano, con iteraciones y criterios de evaluacion

para cada iteracion.

» Caso Actualizacion desarrollo que especifica proceso que se utilizara.

* Manual del usuario preliminar (opcional).

Construccion
* Todos los componentes restantes y las caracteristicas de aplicacion se han

desarrollado e integrado en el producto.

*Todas las funciones son probadas a fondo.

+ Se enfatiza en la gestion de los recursos y el control de las operaciones para

optimizar costos, horarios y calidad.

* Construccion en paralelo puede acelerar la disponibilidad de versiones

desplegables.

Resultado de la construccioén

e Un producto listo para poner en manos de los usuarios finales.

e El producto de software integrado en las plataformas adecuadas.
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e Los manuales de usuario.

e Una descripcion de la version actual.

Transicion

» Esto mueve el proyecto de software a la comunidad de usuarios.

» Después de la liberacion, los problemas suelen surgir que requieren las nuevas
versiones, ya sea para corregir problemas o caracteristicas de acabado que fueron
postergadas.

* Esta fase se introduce al crear una linea de base es lo suficientemente maduro para

ser desplegados en el dominio del usuario final.

» Esto significa que algun subconjunto til del sistema ha terminado a un nivel

aceptable de calidad y que la documentacion del usuario esta disponible.

Fase de transicion incluye

* Pruebas Beta para validar el nuevo sistema frente a las expectativas de uso.
* Funcionamiento en paralelo con el sistema anterior de que el proyecto esta
remplazando

» Conversion de bases de datos operacionales.

* Formacion de usuarios y administradores.

* Implantacion del producto para la comercializacién, distribucion y equipos de

ventas.

» Concluye cuando la linea de base de despliegue ha logrado la vision completa.



4. DESARROLLO

4.

1. LEVANTAMIENTO DE PROCESOS.

Figura 4.1 Procesos de Admision
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2 Se registra la matricula
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Figura 4.2 Proceso de Matricula con el Sistema

Procesos de matriculas
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Figura 4.3 Procesos de Reporte
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4.2. PLAN DE DESARROLLO.

El plan de desarrollo tiene como objetivo indicar técnicas, herramientas, metodologia

y el proceso a seguir en el desarrollo de un producto de software.

a)  Vision.

La vision de los directivos de la educacion basica ha permitido que se desarrolle un

sistema de matriculacion a través de la Web con esto se automatizan los procesos
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con los que cuenta dicha escuela. El desarrollo del sistema de matriculas a través de
la Web, fue en busca de mejorar la infraestructura computacional, con el fin tener

reportes y la informacion tanto de los estudiantes y padres de familia.
b) Ambito

Se plantea hacer un sistema de matriculas aplicado a la web que cumpla con todos
los requisitos necesarios para brindar soluciones a cada uno de los procesos de

matriculacion que realizan en la escuela primaria.
c) Propdsito

El desarrollo de este software es proporcionar y ofrecer informacién necesaria para
dar un mejor servicio al usuario, asi como también agilidad, rapidez y ahorro de
recursos durante el proceso de matriculacién, con el cual obtendremos reduccion de

tiempos.
d) Definiciones, siglas, y abreviaciones.
Stakeholder, Riesgo, UML, PUD

Stakeholder Individuo u organizacion que estd involucrado o interesado o que

puede ser afectado por las actividades del proyecto.
Riesgo es algun cambio que deriva en un cambio (positivo o negativo) en el proyecto.
UML es una notacion para expresar los disefios.

PUD: Proceso Unificado de Desarrollo
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e) Resumen Ejecutivo

Con el desarrollo del sistema de matriculas se pretende lograr dar un servicio a
través del internet para el mejoramiento de los procesos al realizar una matricula, se
veran involucrados con este sistema los directivos de la educacion basica, padres de
familia y los estudiantes, se tendran beneficios tanto para dicha escuela asi como se
les brindara una mejor atenciéon a los padres de familia y se podra obtener

informacion actualizada.

f) Alcance

El desarrollo de un sistema de matriculas sera de gran importancia debida que con el
sistema se automatizara o mejorara los procesos que se llevan actualmente, este
sistema manejara las matriculas asi como se podra acceder desde un computador
gue disponga de acceso a internet.

g) Posicionamiento.

Tabla 14 Posicionamiento

Problema Efecto Pronostico C.
Pronostico

Informacion En Los | Que no se | Elsistemade

incompleta problemas que | adecue 0 | matriculas

presenta van | designe un sitio | debera  de
directamente que  cumpla | tener todas
involucrados con los | las funciones

los requerimientos | necesarias




estudiantes,

representantes

y la secretaria

para realizar
una
matriculacion

con éxito.

en caso de
no presentar
una de ellas
los resultados
de trabajos o
los reportes
no saldran
como el
usuario lo

requiera.

4.3. PLAN DE LAS FASES DE DESARROLLO.
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En el desarrollo del sistema se tiene programado realizar las siguientes iteraciones

por cada fase de desarrollo siendo esta una base para desarrollar el producto de

software que cumpla con las expectativas del cliente.

Tabla 15 Fases de desarrollo.

Fases del desarrollo

NUmero de iteraciones

Fase de Inicio

Fase de elaboracioén
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Fase de construccion 1

Fase de transicion 1

Fuente: Proceso Unificado de Desarrollo

Elaborado por: Flor Regalado B

4.3.1 FASE DE INICIO

Hito

El objetivo de este hito es obtener los requerimientos del cliente y el modelamiento
del negocio, el analisis de los riegos, asi como también los casos de uso iniciales del

sistema identificando las principales actividades del negocio.

Tabla 16Fase de Inicio - Iteracion 1

Flujo de trabajo Disciplinas Artefactos

Obtenciéon de requerimientos | Requerimientos | Especificacion de
funcionales y no funcionales requerimientos de Software
Identificacion de riesgos | Analisis Listado de riesgos

iniciales

Andlisis de los procesos del | Andlisis y | Diagramas del Negocio
negocio disefio

Identificacion de los actores y | Analisis Diagramas de casos de uso
roles

Elaborado por: Flor Regalado B.
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Tabla 17 Fase de Inicio - Iteracion 2

Flujo de trabajo Disciplinas Artefactos
Validacion de requerimientos | Requerimientos | Refinacion de la
funcionales y no funcionales especificacion de
Identificacion de actores. requerimientos de software.
Evaluacion de los riesgos Analisis Mitigacidn de riesgos
Refinamiento de modelo de | Analisis y | Diagramas  del Negocio
negocio y casos de uso disefio actualizado y caso de uso del
sistema iniciales

Elaborado por: Flor Regalado B.

a) Requerimientos

Tabla 18. Requerimientos

DEFINIR UN MODELO DE SISTEMA DE MATRICULAS | Version <1.0>
PARA DESARROLLAR E IMPLEMENTAR EN LA

EDUCACION BASICA.

Especificacion de requerimiento de Software Fecha: <2012-12-14>

e Requerimientos funcionales

El sistema debe realizar las inscripciones y matriculas de los estudiantes.

El sistema debe brindar las seguridades necesarias y generar reportes para su

seguimiento y control.



El portal debe cumplir con los estandares de La educacién bésica.

Requerimientos del producto

Debe realizarse con PHP Ver. 5.0

Requerimientos no Funcionales

La interfaz debe ser de facil uso.

El sistema debe estar disponible las 24 horas del dia.

El sistema debe ser escalable y flexible.

b) Listado de Riesgos

Tabla 19 Listado de Riesgos
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DEFINIR UN MODELO DE SISTEMA DE MATRICULAS
PARA DESARROLLAR E IMPLEMENTAR EN LA

EDUCACION BASICA.

Versién <1.2>

Listado de Riesgos

Fecha; <2012-12-14>

Introduccién

Propdésito

Es documentar la identificacion de riesgos que se pueden dar en la configuracion y

disefno del Sistema de Matriculas.

Alcance
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Obtener un documento que describa los riesgos y las estrategias para reducir la

probabilidad del riesgo o controlar sus posibles efectos.

Perspectiva general

Se obtiene un documento que indique los riesgos y analizarlos segun lo siguiente:

Magnitud: Se debe estimar la importancia de los efectos en caso de que se

convierta en un hecho.

Tabla 20 Calificacion de riesgos

Probabilidad Efectos

Alta Considerable
Media Manejable
Muy Baja Sin incidencia

Elaborado por: Flor Regalado B.

Descripcion: Se realizara una breve descripcion textual.

Impacto: Descripcion de los efectos sobre el proyecto de la transformacién de riesgo

en un hecho.

Plan de Accién: Se debe describir las medidas a tomar para evitar la aparicién del
riesgo o minimizar su futuro impacto aplicando antes de que el riesgo se convierta

en hecho.

Plan de contingencia: Medidas que se deben tomar una vez que el riesgo se haya

transformado en hecho.



Tabla 21. Lista de riesgos

52

Magnitud | Descripcion Impacto Plan de | Plan de
Accién contingencia
La creacion del | Retraso en el | Realizar  un | Aprendizaje
sistema de | desarrollo del | curso de | continuo
Media matriculas para el | producto capacitacion. | durante todo el
manejo es mas proyecto
largo de lo
esperado
Inconvenientes en | Retraso en el | Planificacion Ajuste del
la creacion de las | desarrollo del | con fechas | cronograma en
Media diferentes producto para elaborar | las otras fases
herramientas. herramientas | de desarrollo.
adicionales
Modificacion de los | Realizar Realizacion Ajuste del
requerimientos del | cambios en la | de varias | cronograma
Alta usuario. documentacion | reuniones con | planificado
del producto el usuario
para la

aclaracion de

requisitos
Pérdida de datos Retraso Realizar Recuperar la
copias de | version
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seguridad en

anterior y

Alta otro reconstruirla
computador vy
CD’s
El disefio de la|Retraso en el |[En la fase|En la fase
pagina resulta | proyecto y | elaboracion se | elaboracion se
inadecuado necesidad de | desarrollara revisara y
volver a | en paralelo un | modificara la
Media realizar el | prototipo documentacion
disefio para | conteniendo el | de disefio
modificar y | portal para | afectada.
actualizar comprobar la

validez de la

misma.

Elaborado por: Flor Regalado B.

c) Modelo de Casos de Uso del Negocio

e Descripcion de clientes, Stakeholders y Usuarios

Los stakeholders identificados son:




Actores

Descripcion

)

Secretaria

reportes

Realiza las matriculas y genera

Directivos

Tomar decisiones de acuerdo a los

reportes que se generen.

Q

Directivos

Solicitar la matricula

Tabla 22 Resumen de los Stakeholders

Nombre Representa Rol Criterios de éxito

Secretaria Usuario del | Manejo del | Informacién
sistema sistema actualizada

Directivos Usuario del | Manejo del | Reportes
sistema sistema actuales

Padre de Familia | Usuario

54
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Tabla 23 Resumen de usuarios

Nombre Descripcién Stakeholder
Secretaria Usuario del sistema | Administrativo
que realiza las

matriculas y reportes

Directivos Usuario del sistema | Administrativo

revisa reportes

4.3.2. DESARROLLO DEL MODELADO DE NEGOCIO.

Aqui se mostraran los modelos de negocio definido por el PUD para el proyecto.

La educacion basica tiene un solo departamento en el cual se manejan toda la

informacion de los estudiantes, como se muestra en el siguiente diagrama:

DEPARTAMENTO DE
SECRETARIA ( MATRICULACION }

J

El modelado del negocio esta formado por: modelado del dominio y el modelo de

objetos del negocio.

Modelo del Dominio.

Estudiante Representante

Matricula
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MODELADO DE CASO DE USO DEL NEGOCIO.

Diagrama 1 Caso De Uso Del Negocio

/ @
Solicitar Matricula
Entregar Documetos para Matricula
A <
Representante Secretaria

Revisa documentos

@

ingresa en el Programa los Dato

/

Guarda la Matricula
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Diagrama 2 Solicitud de matricula

N

—

/‘\‘ 7/7/7/”/
i;\\\\\ Solicita Matricula

Representante T @

Entrega Datos

Diagrama 3 Llenar datos

/

-,,,,,-,,,,,-,,-,-,,>

a o

{ i

I Llenar datos de Estudiante

Secretaria T .

Guardar matricula

4.4. FASE ELABORACION

4.4.1. ESPECIFICACION DE LOS REQUERIMIENTOS

Actores (ACT): en este requerimiento se listan los usuarios que interactian con el

sistema (Tabla 21), se identificaron los siguientes actores:
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Tabla 24 Secretaria, Estudiante, Representante.

Requerimientos Prioridad Estado Dificultad Subsistema
ACTL1: Secretaria | Alta Aprobado Media Matricula
ACT2: Estudiante | Media Aprobado Baja Matricula
ACT3: Media Aprobado Baja Matricula
Representante

Caracteristicas de Software: Este sistema corresponde a las necesidades propuestas

por el usuario y que cumpla dichas necesidades (Tabla 22).

Tabla 25 Caracteristicas de Software

Requerimiento Prioridad | Estado Dificultad
CSW1: Gestion de Datos del | Alta Incorporado | Media
Estudiante

CSW2: Gestion de Datos del | Alta Incorporado | Media
Representante

CSWa3: Gestion de matricula | Alta Incorporado | Media

Casos de Uso: los casos de uso provienen de los requerimientos, especificaciones

de las caracteristicas de software y de las necesidades del usuario (Tabla 23).



Tabla 26 Casos de Uso

Requerimiento Prioridad | Estado Dificultad
CUS1: Ingreso de Estudiante Alta Incorporado | Media
CUS2: Listado de Estudiantes Media Incorporado | Media
CUSS3: Matriculas de Estudiante | Alta Incorporado | Media
CUS4: Generacion de Reportes | Alta Incorporado | Media

4.4.2. DIAGRAMAS

Diagramas 4 Casos de Uso con el Sistema

Matriculacién de Estudiantes

-Fin7 -Fing
Entregar documentos
para matriculacién

Representante Revisar datos del

estudiante

Llenar informacion
del estudiante

Seleccionar grado
y Profesor

Administrativo

Registra la
matricula
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Tabla 27 Caso deuso 1

Casodeuso 1l |Ingreso de Estudiantes

Actor: Secretaria

Descripcion: La secretaria ingresara los datos personales de cada
estudiante desde un formulario, el mismo sera validado
por el sistema, seleccionaremos siguiente y la
informacion se almacenara en la base de datos.

Prioridad Alta

Tabla 28 Caso de uso 2

Caso de uso 2

Listado de Estudiantes

Actor: Secretaria
Descripcion: La secretaria listara a los estudiantes.
Prioridad Alta

Diagrama 5 Listar Estudiantes
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Diagrama 6 Listar estudiantes

Listar Estudiantes

Listar Estudiante

Secretaria

Tabla 29 Caso de uso 3

Caso de uso 3

Matricula de Estudiantes

Actor:

Secretaria

Descripcion:

Llenar datos de los estudiantes

Prioridad

Alta




Diagrama 7 Matricula de Estudiante

Matricula de Estudiante

-Finl14
Llenar Datos

Estudiante

Registrar datos
Estudiantes

Administrador

Tabla 30 Caso de uso 4

Caso de uso 4 | Generacion de Reportes

Actor: Secretaria

Descripcién: Secretaria imprimira los reportes que contiene los datos

de los estudiantes.

Prioridad Alta




Diagrama 8 Generacién de Reportes

Generar Reporte

Seleccionamos los
Reportes

Administrador

Generamos Reporte

Diagrama 9 Diagrama de Actividades

(Representante Entrega documentacion del Alumno a secretaria

verifica si representante existe

Mostrar formulario

(Registrar datos en el Sistema

Asignar grado '—

Imprimo Comprobante de Matricula

Grabo Matricular
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Diagrama 10 Diagrama de componentes.
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Diagrama 11 Diagrama de clases.
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-id :int -d :int Grado
-nombre : char —
-Nombre : char X -id :int
X . -edad : int
-Direccion : char ) -nombre : char
-Telefono : char % -sexo : char % -profesor : char
Cedula : c.har 1 -idgrado : int 1 .
. -idrepresentante : int +Grado() : char
+Representante() : char +Alumnol() : char

Lectivo

-id :int
-lectivo : char
-estado : char

+Grado() : char




Diagrama 12 Diagrama de secuencia.
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|
|
|
|
|
|
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ingresar() 1
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Mensajel >

N
> representantes()

representantes()

alumnos()

grados()
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Diagrama 13 Modelo De Entidad Relacional

Representante

id : int tiene
-Nombre : char

Alumno
-id @ int
-nombre : char
-edad : int

esta

Grado

-Direccion : char
-Telefono : char 1
-Cedula : char

+Representante() : char

-sexo : char
-idgrado : int
-idrepresentante : int

+Alumno() : char

4.4.3 DISENO DE ARQUITECTURA DEL SISTEMA.

1. Capa de presentacion

CLIENTES @
)

2, Capa de negocio 3. Capa de datos
NS
L]
=
SERVIDOR DE SERVIDOR DE BASE
NEGOCIACION DE DATOS

a) El Patron Modelo Vista Controlador (MVC)

El Modelo Vista Controlador es un patron de arquitectura de software que separa los

-Nombre : char
-id :int

-nombre : char
-profesor : char

+Grado() : char
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datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de control en tres

componentes distintos, es el que esta representado nuestro sistema, este Patron se
ve frecuentemente en aplicaciones Web, donde la Vista es la pagina HTML y el

coédigo que provee de datos dinamicos a la pagina; el Modelo es el Sistema de

Gestidon de Base de Datos y la Légica de negocio; el Controlador es el responsable

de recibir los eventos de entrada desde la Vista.
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Figura 4.4 Patrén De Disefio

s )7 w3

\
|
|
J

! \
I : Controlador Modelo
I

3 |
! B = | Controlador 2 5
I AP incipal *
, S principa 7
: Navegador | 4
: I Vista Base de
\ ) Datos

(

Modelo

Es la representacion especifica de la informacién con la cual el sistema opera. La
l6gica de datos asegura la integridad de estos y permite derivar nuevos datos. Es
decir que aqui se operan los datos y las reglas de negocio asociadas al sistema,
incluyendo el andlisis sintactico y el procesamiento de los datos de entrada y

de los datos de salida.

Vista

Este presenta el Modelo, usualmente la interfaz de usuario. La vista es la capa de la
aplicacién que ve el usuario en un formato adecuado para interactuar, en otras

palabras, es nuestra interface grafica.
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Controlador

El Controlador es la capa que controla todo lo que puede realizar nuestra aplicacion.
Responde a eventos, usualmente acciones del usuario e invoca cambios en el
modelo y probablemente en la vista. Estd compuesto por acciones que se

representan con funciones en una clase.

Diagrama 14 Diagrama de Secuencia Modelo Vista Controlador.

u% Controlador Modelo Vista
zuakio

1: Evento

I
|
et |
2 Petician - 3 Actuslizar

4 ObtenerDatos

4.4.4 FASE DE CONSTRUCCION

Implementacién del sistema.

Tabla 31 Implementaciéon

Flujo de trabajo Disciplinas Artefactos

Refinamiento y actualizacion de | Analisis y Disefio Modelo del negocio

los diagramas obtenidos Diagrama de caso de uso

Diagrama de despliegue

Desarrollo de Producto de | Implementacién Producto de software
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Software

Implementacion

Este sistema se implementd sobre la plataforma de lenguaje PHP con la base de
datos de MySqgl y se ejecutd sobre el navegador Mozilla Firefox con la direccion
http://localhost:8080/escuela3/ la cual nos permite ingresar al sistema en donde se
registrara la informacién en los diferentes formularios toda para la matricula del

estudiante.

Para ingresar al sistema debera proporcionar el usuario y la contrasefia, en caso de
que alguna persona ajena intente con diferentes credenciales se mostrara un

mensaje de error.

Disefo

Para disefar las diferentes pantallas se utilizo el programa de disefio de paginas web
Dreamweaver CS4 (figura 4.5), el disefia esta basado de acuerdo a las sugerencias

dadas por parte de los directivos de la escuela “Dr. Manuel Mufioz Cordero”.
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Figura 4.5 Ingreso al sistema

INGRESAR

USUARIO:
CLAVE:

Pruebas

Las pruebas que se realizaron sobre Mozilla Firefox para el correcto funcionamiento
del Sistema dieron un buen resultado y también para verificar que se cumplan
funcionalmente con todos los requisitos y que es capaz de manipular los volimenes
de informacion requeridos, se realizé la siguiente prueba:

Pruebas Como Rinde El Sistema

Estas pruebas son para asegurar que el sistema pueda manejar el volumen de datos
y transacciones de entrada especificadas en un tiempo minimo aceptable y
consumiendo el minimo de recursos del equipo.

En la siguiente tabla se verifica el tiempo de respuesta y el nivel de consumo de
recursos de cada uno de los siguientes procesos:

Tabla 32 Tiempo de respuesta

Proceso Tiempo de Respuesta | Consumo de recursos

Matriculacion de un nuevo | Minimo Minimo

estudiante.
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Ingreso de consulta de datos. | Minimo Minimo
Creacion de reportes de | Minimo Minimo
estudiantes.

Creacion de reportes por | Minimo Minimo
grados.

Creacion de reportes | Minimo Minimo

generales.
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5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Para la especificacion, construccion y documentacion de los diagramas, se utilizo
lenguaje unificado de modelado (UML), con esto se detalldé los procesos utilizados

como el proceso de matriculacion.

Con este sistema la escuela de educacion béasica tendra con los reportes la

informacion detallada y segura de cada uno de los estudiantes.

La utilizacién de la herramienta de disefio Dreamwever facilito la creacion de paginas
web con interfaces amigables para el usuario, con el servidor web Apache que ayuda

a gestionar solicitudes y respuestas HTTP.

5.2 RECOMENDACIONES

Se recomienda que este sistema sea utilizado por otras escuelas de educacion
basica y asi posean su informacion de matriculas digitalizadas ya que este les

ayudara en la mejora de sus procesos de matricula.

Para un correcto manejo del sistema de matriculas a través web de la escuela
primaria basica se sugiere revisar previamente el manual de usuario, no se debe
entregar la clave del sistema para que no tengan acceso personas no autorizadas y

gue pueden dar un mal uso de la informacion ahi guardada.
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Se recomienda tener actualizado los datos de los representantes y estudiantes para

tener informacién confiable y almacenarlos en la base de datos MySq|.

Es recomendable la capacitacion de la persona que va estar encargada del manejo

del sistema de matriculas, para su correcto funcionamiento.
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ANEXOS

ANEXOS 1
Leyes

DECIMA SEGUNDA.- En el caso del Sistema de Educacion Intercultural y Bilingiie,
durante una década a partir de la publicacion de esta ley, la asignacién y ejecucion
presupuestaria para los centros educativos de las comunidades, pueblos y
nacionalidades ser& preferencial, para mejorar la calidad educativa en las siguientes
areas: formacién y capacitacion docente, infraestructura educativa, formacion y
participacion comunitaria, elaboraciéon y dotacion de materiales didacticos e
implementacion de las tecnologias de informacién y comunicacion.

Una aproximacion logica a la adquisicion, el suministro, el desarrollo, la explotacion y

el mantenimiento del software”

ANEXO 2
MANUAL DE USUARIO
Para trabajar con el sistema hacemos lo siguiente:

a) Copie la carpeta matricula a la direccion C:\xampp\htdocs\matricula.
b) Para comenzar a trabajar con el sistema digite en su navegador lo siguiente

http://localhost:8080/matricula/

Luego de esto se ingresara al sistema, se debe introducir el ususario y contrasefia,

vease la figura 1.
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" INGRESAR

USUARIO:
CLAVE:

Figura 1 Pantalla de ingreso

En la pantalla colocar los datos del representante y luego dar clic en guardar.

(figura2)

REGISTRO DE REPRESENTANTES

CEDULA HOMBRES DIRECCION TELEFONO ACCION

Menn principal

§ Inicio
0300449501 Edgar Siguencia § Cuenca 2245678
@ o Docentes
0300660172 Jaime Cardens Azogues 2240950 i | Docenteprueba
Lectivos
0300756335 Jorge Calle Azogues 2248945 i | Grados
Paralelos
0300891595  Zaida Amoroso Azogues 2247456 i | Representante
Asignar paralelos
0302062237  Flor Regalado Azogues 24335 i | Registrar matricula
Reporte grado
Reporte representante
Cédula | I:l Respaldar datos
Nombres
Apellidos
Direccién
Teléfono
Guardar Nuevo
Agregar

Figura 2 ingreso de datos.

En esta pantalla, seleccionamos el afio de basica, llenamos el formulario con la

informacion del estudiante, seleccionamos al representante y matriculamos. figura 3



SISTEMA DE MATRICULAS

REGISTRO DE MATRICULAS
LECTIVO: 2013-2014
GRADO:  Primero de Basica [=]
PARALELO: & [
#FMAT. CEDULA NOMBRES ACCION
2 0300011582 i}
4 0301685012 i § Cédula D
Nombres i
Apeliidos "
Direccién "
Teléfono ’
Sexo Masculine [=I
Fecha de N
1 E 2013
nacimiento E il El El
Buscar | Selecci p
Agregar, o actualizar estudiante Guardar Matricular Nuevo o

Ment principal

Inicio

Docentes
Docenteprueba
Lectivos

Grados

Paralelos
Representante
Asignar paralelos
Registrar matricula
Reporte general
Reporte grado
Reporte representante
Respaldar datos

Figura 3 ingreso de datos.

El siguiente formulario nos permite crear los grados y asignar a sus

docentes (figura 4).

SISTEMA DE MATRICULAS

DESCRIPCION DOCENTE

Primero de Basica Jose L Yumbla

Segundo de Basica Estela Tapia
Tercero de Basica Estela Martinez

Cuarto de Basica Paul Cabrera

REGISTRO DE GRADO

[=] LiSTADS DE DOCENTES |
Quinto de

CEDULA NOMBRES DIRECCION
0300230125 Alba Calles Azogues
0300425428 Jose L Yumbla Azogues
0300646357 Estela Martinez Azogues
0301073588 Paul Cabrers Azogues
0301167037 Estela Tapia Azogues
0302023841 Mariela Reagalado Azogues
0302062237 difdfksljj ddhhdic dijsikd

DESCRI

ACCION

[Egi |

[E- g |

(g |

[Edi |
ACCION
Asignar. ..
Asignar. ..
Asignar...
Asignar. ..
Asignar. ..
Asignar. ..
Asignar...

Sexto de Bhsica

i —

Figura 4 permite crear los grados.
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respectivos

(Figura 5) esta pantalla nos presentara los datos completos de las matriculas de cada

estudiante.



SISTEMA DE MATRIC

ULAS

REPORTE GENERAL DE ESTUDIANTES MATRICULADOS

LECTIVO: 2013-2014

MAT. CEDULA

3 0300706249
1 0301586095
4 0301685012
2 0300011582

= [® [ verlista | imprIMIR LISTA
. . ANO DE
HOMBRES DIRECCIOMN TELEFONO BASICA
Calle ana Azogues 2243457 Segundo de Basica/B
Calle David Azogues 2243567 Primero de Basica/A
Torrez Juan Azogues 2242456 Primero de Basicaj/A
Plaza R. Sofia Azogues 2245876 Primero de Basica/A

Figura 5 reporte general de los estudiantes matriculados.

ANEXO 3

Manual de instalacién

Instalacién de Xampp.
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1. Al instalar nos muestra la pantalla de instalacién (Figura 1), donde escogemos el

lenguaje y damos clic en OK.

-

Installer Language Iér
Please select a language.
| English - |
[ Ok ] [ Cancel ]

Figura 1 seleccion de lenguaje

2. Después nos aparecera la siguiente pantalla indicando donde se va instalar,

damos clic en Aceptar (figura 2)



XAMPP 1.7.7 win32 5

Important! Because an activated User Account Control (UAC) on your sytem some
functions of XAMPP are possibly restricted. With UAC please avoid to install
KAMPP to C:\Program Files (missing write permisssions). Or deactivate UAC with
msconfig after this setup.

| *

Figura 2 Ruta de instalacion
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3. La siguiente pantalla da la bienvenida y comienza la instalacion con el asistente

(figura 3), haga clic en Next.

B  EEes

Welcome to the XAMPP 1.7.7 Setup
Wizard

This wizard will guide you through the installation of XAMPP
1.7.7.

It iz recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.,

Click Mext to continue.

Figura 3 Comienzo de la instalacion

4. En la siguiente pantalla escogemos la direccion donde se va a instalar (figura 4),

haga clic en Next.



QAMPP 17.7 win32 ESEEEE—c)

Choose Install Location —
Choose the folder in which to install XKAMPP 1.7.7.

Setup will install XAMPP 1.7.7 in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

c: xampp|

Space required: 485, 5MB
Space available: 3.0GB

Mullsoft Install System vz, 35

< Back “ Mext = ][ Cancel

Figura 4 Direccion de instalacion
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5. En la pantalla escogemos las opciones para la instalacion (figura 5), haga clic en

Install

QAMPP 177 win32 EE

XAMPP Options
Install options on NT/2000/XP Professional systems.

XAMPP DESKTOP
Create a XAMPP desktop icon

XAMPP START MENU
Create an Apache Friends XAMPP folder in the start menu

SERVICE SECTION

Install Apache as service
=

See also the XAMPP for Windows FAQ Page

Mullsoft Install System 2,35

<Back ]| Instal | [ Cancel

Figura 5 Opciones de Instalacion.

6. La siguiente pantalla nos muestra el progreso de la instalacion (figura 6) y

esperamos a que se complete.
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:}mmpp 17.7 win32 = o

Installing
Please wait while XAMPP 1.7.7 is being installed.

Extract: httpdJanguages. conf
-

Extract: httpd. conf

Extract: magic

Extract: mime.types

Qutput folder: c:\xampplapache\confiextra
Extract: httpd-ajp.conf

Extract: httpd-autoindex.conf

Extract: httpd-dav.conf

Extract: httpd-default. conf

Extract: httpd-info.conf

Mullsaft Install System w2, 35

Mext > Cancel

Figura 6 Progreso de la instalacion

7. Una vez completa la instalacion se muestra la pantalla donde nos indica que el

proceso ha sido correcto (figura 7), damos clic en Finish.
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By owe=eee

Completing the XAMPP 1.7.7 Setup
Wizard

KAMPP 1.7.7 has been installed on your computer,

Click Finish to dose this wizard.

Figura 7 Instalacién completa

8. En la pantalla que se muestra indica que el servicio de Xampp ha terminado

(figura 8), clic en Aceptar

"[5) xAMPP 1.7.7 win32 - =

Service installation finished! Hint: Use also the XAMPP Control Panel to manage
SErVICEs,

Figura 8 Instalacion de servicio completa

9. En la siguiente pantalla indica que se ha instalado correctamente y el servicio

esta ejecutandose, clic en si para abrir el Panel de control de Xampp.



Congratulations! The installation was successfull Start the XAMPP Control Panel
now?

Figura 9 Control de panel instalado correctamente y ejecutado

10. En la siguiente pantalla se muestra que tenemos en ejecucion (figura 10).

.
[=] XAMPP Control Panel Applicz [E=REERSC
=
[ XAMPP Control Panel [ service... | [ scM.. |
Modules
[¥] sve Apache  Running St Admin...
- L sto ] (Admine:)
¥ sve MySgl Running [ Stop | [Admin...
FileZilla Admin...
DSVC Start dmin
5 Mercu Start Admin...
WiC ny min It
Swc Tomcat Start Admin...
HMMPP Control Panel Versionm 2.5 {(l1&6. March, 2011} -

Windows &€.1 Build 7600 Platform 2

Current Directory: cI\xampp

Install {er) Directory: c:\xampp

WAEN:This program must be run from your XBMPP root director:
INFO:Perhaps this program running on a &4 bit plattform plei

4 L 3

Figura 10 Panel ejecutado

Instalacién de MySq|

MySql

1. Pantalla de inicio de la instalacién (figura 1)
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Figura 1 pantalla de instalacion

2. En la siguiente pantalla nos indica el comienzo de la instalacion (figura 2), haga

clic en Next.

Welcome to the Setup Wizard for MySQL
Server 5.1

The Setup Wizard will allow you to modify, repair, or remove
MySQL Server 5. 1. To continue, dlick Next.

Figura 2 Inicio de la instalacion

3. En la siguiente pantalla escogemos el tipo de instalacion que vamos hacer (figura

3) y damos clic en Next.



B e I

1 Setup Type a
|
Choose the setu that best suits your needs.
p type ¥

Flease select a setup type.

@y
— Common program features will be installed. Recommended for
i -, general use.

(") Complete
-—d All program features will be installed. (Requires the most disk

L] ™
7 , space.)

() Custom
== ¢ [ Choose which program features you want installed and where they
o - will be installed. Recommended for advanced users.

[ <Back | mext> |[ cancel

Figura 3 tipo de instalacion
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4. En la siguiente pantalla nos indica donde se va instalar (figura 4) y damos clic en

Install.

P e ==

Ready to Install the Program
The wizard is ready to begin installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard.

Current Settings:

Setup Type:
Typical
Destination Folder:
C:\Program Files\MySQL\MySQL Server 5.1%

Data Folder:
C:\ProgramData\MySQL\MySQL Server 5.1

Figura 4 Ruta de instalacion

5. En la siguiente pantalla nos indica el progreso de la instalacion (figura 5).
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15 MySQL Server 5.1 - Setup Wiza [ 3

Installing MySQL Server 5.1
The program features you selected are being installed.

Please wait while the Setup Wizard installs MySQL Server 5. 1. This may take
several minutes.

Status:

< Back ” Mext = | I Cancel 1

Figura 5 Progreso de instalacion

6. Una vez terminada la instalacion se muestra la siguiente pantalla de informacion

(figura 6) y damos clic en Next.

‘ A MySQL Enterprise subscription is the most
comprehensive offering of MySQL database
software, services, and support to ensure your

M '=l S Q L business achieves the highest levels of reliability,
security, and uptime.

An Enterprise Subscription Incudes:

1. The MySQL Enterprise Server - The most reliable, secure, and.

version of the world’s most popular open source database.

2. MySQL Enterprise Monitor Service - An automated
assistant.

3. MySQL Production Support - Tech ultativ
you need it, along with service packs, h ar 4
EOmoreintormation click [ Itwww.mysql.com/enterprise

Figura 6 Pantalla de informacion

7. En la siguiente pantalla nos indica que se ha instalado correctamente (figura 7) y

damos clic en Finish.



Wizard Completed

Setup has finished installing MySQL Server 5.1, Click Finish to
exit the wizard,

Configure the MySQL Server now
Use this option to generate an optimized MySQL config
file, setup a Windows service running on a dedicated port
and to set the password for the root account.

Register the MySQL Server now
Use this option to register this MySQL server with
SunConnect service, to receive automatic update
notifications on future releases and other free offerings.
A browser window will open briefly to allow you to
complete the registration.

Finish I | Cancel

Figura 7 Instalacion completa
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