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RESUMEN

El presente trabajo es la realizacion de un video tutorial de seguridad industrial para la
empresa Digishop Cia. Ltda. Este escrito presenta las tres etapas de la investigacion, marco
tedrico, marco conceptual y realizacion. Englobando todo lo referente a la realizacion de
video tutorial que se compone de las tres etapas de la produccion que son: preproduccion,
produccion, postproduccion. Donde hablaremos que se debe desarrollar en cada uno de estos
procesos para realizar el producto audio visual. La seguridad personal que cada trabajador
debe utilizar en las distintas areas de trabajo que son: CNC de fresa, ruteador laser, plotter
de impresion, donde se hablara de cada EPP requerido. EI mantenimiento de la maquinaria

que se requiere para mantener en las mejores condiciones a los equipos de trabajo.
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INTRODUCCION

El video se ha convertido en un medio de comunicacion importante, ya que permite dar a
conocer informacion de manera rapida y dinamica, su medio de difusion es amplio va desde
medios televisivos, redes sociales como Facebook, Twitter, entre otros, paginas web como
YouTube, Vimeo, donde el video puede ser difundido con mas rapidez y alcanzar mayor

numero de espectadores dispuestos a ver la informacién brindada.

Las falencias de seguridad laboral dentro de las empresas del distrito metropolitano de
Quito, provocan que los jornaleros de cada una de las empresas se encuentren en constante
riesgo de lesiones, cortaduras, quemaduras entre otros tipos de riesgos. Por ello se ha
escogido una empresa dentro del Distrito Metropolitano de Quito para desarrollar un video
tutorial educativo el cual permita dar a conocer a sus trabajadores sobre qué tipos de riesgos

se encuentran diariamente y que tipo de proteccion deben usar para su seguridad personal.

Se ha escogido a la empresa Digishop Cia. Ltda. Esta empresa dispone y trabaja con
méaquinas, herramientas, productos quimicos de alto riesgo para la seguridad de sus
trabajadores. Se ha determinado realizar un video de prevencion y manipulacion de
maquinaria como plotter de impresion, ruteador laser, CNC fresa dentro de la empresa para
disminuir los riesgos a los que se exponen los trabajadores diariamente dentro de las

instalaciones de la empresa Digishop Cia. Ltda.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La empresa Digishop Cia. Ltda. Se encuentra ubicada en el Distrito Metropolitano de Quito
sector Carapungo, es una empresa dedicada a la impresién digital y a la produccion de
diversos articulos de publicidad como son: muebles en MDF, bastidores luminosos, letras
en bloque entre otros. Para la fabricacion de estos articulos la empresa utiliza diferente tipo

de maquinaria como son:
Ruteador laser

CNC de fresa

Plotter de impresion

La empresa Digishop Cia. Ltda. En la actualidad no cuenta con material informativo,
preventivo sobre los EPP y del trabajo con maquinaria industrial que permita a sus
trabajadores informarse de los riesgos existentes dentro de cada area de trabajo en los cuales
podrian sufrir accidentes como cortaduras, quemaduras, golpes o desarrollar enfermedades

respiratorias, visuales y auditivas.

Objetivo General

Desarrollar un producto audiovisual de capacitacion sobre seguridad laboral dentro de la

empresa Digishop Cia. Ltda.

Objetivos especificos

- Fundamentar bases teoricas para la realizacion de un video tutorial sobre la
seguridad industrial dentro de la empresa Digishop Cia. Ltda.

- Diagnosticar que elementos del EPP se debe utilizar dentro del video tutorial
educativo para la seguridad industrial dentro de la empresa Digishop Cia. Ltda.

- Producir un video de prevencién, precaucién de seguridad personal de los
trabajadores de la empresa Digishop Cia. Ltda.

- Validar el producto audio visual por expertos y el grupo objetivo



METODOLOGIA

Método analitico sintético

Se analiz6 que tipo de seguridad personal necesitan los trabajadores para su seguridad dentro
de cada area de trabajo y que maquinaria estd mas propensa a accidentes al momento de la

manipulacion por parte de los trabajadores.

Se sintetizo que se debe realizar un video tutorial que abarque las tres areas donde se

encuentra la maquinaria y el equipo de proteccion personal completo.
Tipo de investigacion exploratoria

Se realizo el seguimiento a los trabajadores de la empresa donde se pudo constatar los riesgos
en que se encuentran diariamente, en cada area de trabajo se encuentran en constante peligro
de: cortes, quemaduras, golpes, asfixia, intoxicacion. Por no utilizar el correcto equipo de

proteccion personal que la empresa les proporciona.
Enfoque cualitativo

Esta metodologia surge de una investigacion cuantitativa, de manera que se recurre de forma
articulada y sistematica para obtener la informacién necesaria para determinar qué tipo de
seguridad industrial debe usar el grupo humano dentro de la empresa y poder desarrollar un
video tutorial acerca de la indumentaria del equipo de proteccion personal que se debe ocupar

en cada area de trabajo de la empresa Digishop Cia. Ltda.

Focus group. Grupo objetivo: trabajadores de la empresa, numero de trabajadores: 8

personas.

Entrevistas al gerente general de la empresa Digishop Cia. Ltda. Ing. Diego Zapata y al jefe

de personal Ing. Julio Zapata.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

1.1 PRODUCCION DE TELEVISION

Es el proceso de realizar un producto audio visual, el cual estd determinado tanto por la parte
artistica como tecnoldgica, un productor de televisién esta encargado basicamente desde la

planificacion, coordinacion, presupuesto, grabacion y la post-produccion.

“Equipo multidisciplinario que necesita de un lider, con autoridad, responsabilidad y talento
para planear las operaciones y tomar decisiones complejas. Este hombre o mujer es el

productor ejecutivo” (Martinez, 2009: p. 11)

Es indispensable que este tenga los conocimientos adecuados para la culminacion de un
producto audiovisual, adecuado a los requerimientos solicitados. Por ello es indispensable
hablar sobre el proceso de produccion que consta de tres procesos fundamentales como son:

la pre-produccion, produccion y la post-produccion.
1.1.1 Video

Es una secuencia de fotogramas, que permiten escenas en movimiento con el fin de crear
una historia, esta puede estar acompafada de sonido o no dependiendo del tipo de video que
sea requerido.

“La comunicacion de ideas a través de imagenes y sonidos constituye un lenguaje, una
forma de hablar. Este lenguaje es denominado lenguaje audiovisual y tiene sus propias
reglas” (Cabero, 1994, p.161)

El video en la actualidad es una herramienta didactica que, bien empleada, sirve para la
transmision de conocimientos ya sea este con un fin educativo o de informacién, facilitara
al espectador aprender y tomar en cuenta las diferentes ensefianzas impartidas en el video de

una manera didactica y correcta sobre el tema impartido.

Cabe recalcar que el video permite recaudar informacion préactica para la experiencia del
trabajador de tal manera que esta informacion sea manejada correctamente y sea puesta en

practica.



Clases de videos

“Las compafiias y las marcas buscan conseguir grandes vinculos con sus clientes a través de
contenidos que sean capaces de impactar, emocionar y seducir tanto a antiguos como a

nuevos clientes” (Carrillo, 2010:p.2)

Corporativo.- Son videos donde su necesidad es dejar en alto a una institucion o empresa
dando asi una imagen positiva de las mismas y dar a conocer sus metas, su vision, calidad,

puntualidad y que tipo de servicio ofrece a la comunidad.

Informativos.- Es usado cominmente en paginas web en donde nos brindan informacion de
un acontecimiento o promociéon con el fin de que este sea rapido y directo para el

consumidor.

Publicitarios.- Son videos cortos y divertidos donde se resaltan las cualidades del producto

busca la aceptacion de sus cliente mediante la diversion al usar sus productos.

Testimoniales.- Son testimonios personales o grupales que ya hubieran usado dicho producto
y de forma directa dar el positivo a dicho producto de tal manera que nuevos clientes usaran

el producto sin ningdn tipo de preocupacion.

Protesta social.- Este tipo de video es para dar a conocer un disgusto de un grupo de personas
que tienen como objetivo el cambio y que la gente reaccione a tal hecho. Busca llamar la

atencion de la autoridad u organismos correspondientes.

Tutorial educativo.- Es un video detallado del funcionamiento y manejo de las cosas donde
se puede explicar paso a paso la informacion que se desee brindar al espectador de manera

tal que este tenga la oportunidad de ponerlo en practica en su vida diaria.

1.1.2 Pre-produccion

Es la fase mas larga (la mas importante) y complicada donde se determinaran los aciertos y
errores de la produccion, por ello esta fase es indispensable ya que de esta se determinaran
las siguientes fases, estd delimitada desde la idea principal hasta el primer dia de grabacion,
la pre-produccion puede tomar varios meses o incluso hasta afios para evitar errores futuros

en la produccion y post-produccion.

“Una vez conseguidos y asegurados los recursos para la realizacion de la pelicula, y con un
guion solido, inicia la etapa de preproduccion, también conocida como preparacion” (Yépez,
2008:p.15)



Se encarga de la correccion del guion técnico de darle una adecuada estructura, buscara las
locaciones de grabacion donde se realizara un scouting del lugar para presentar al director y
escoger la mejor locacion para cada escena, debera conseguir los permisos legales para la
grabacion dentro de esas locaciones, permisos de autor si llegaran a necesitar, realizaran los
casting necesarios para encontrar a los actores con mejor perfil para cada personaje que la
produccion requiere, estan encargados del vestuario de cada actor referente a la época que
se requiera, el maquillaje de cada uno de los protagonistas y la utileria que estos necesiten o
el escenario requiera para lograr su ambientacion. El presupuesto es otro roll que deben
realizar con ello buscaran los precios del equipo técnico, costos de los vestuarios y
maquillaje, pago a los actores entre otros valores que deben constar en el presupuesto, la
busqueda del equipo técnico debe ser a base de lo requerido por parte del director de

fotografia. El brindaré una lista con los distintos elementos a usar dentro de la produccion.

Guion

“Un guion literario se hace para ser leido y para ser filmado. Es decir, para ser leido e

imaginarse como va hacer filmado” (Martinez de la Badra, 1998: p.24)

“El guion es un medio de concentrar o presentar imagenes a través de palabras. En este
sentido, podria afirmarse que el guion guarda cierta semejanza con la poesia” (Martinez de
la Badra, 1998: p.29)

Como su propio nombre nos indica es una guia que nos permitira ir acoplando cada idea
cada fragmento de la historia siendo asi una base para realizar el producto audio visual, nos
permitird organizar los tiempos determinados para cada escena, el guion se divide en dos
guion literario y guion técnico pero existe también el guion mixto que es una introduccién
de los dos guiones literario y técnico. Cada uno de ellos tiene un factor determinante para la

produccion.



Tipos de Guiones

“El guion se compone de encuadres, del mismo modo que un relato literario se compone de
frases” (Martinez de la Badra, 1998: p.31)

Guion literario

Es una narracién de la historia paso a paso, detallando cada accidn cada area o vestimenta y
dialogo que el actor debe usar, se usa el guion literario dentro del cine, radio, television, es
una narracion descriptiva de todas las acciones que pasaran dentro de la historia y que sera
puesta en escena, el guion literario es la primera etapa ya que de este dependera toda la
produccion y de este se despejara el guion técnico, para dar un buen guion literario se debe
tomar en cuenta sus nudos de trama y su situacion dramatica, los personajes tomaran el guion

como una guia donde se encuentra cada dialogo de los actores, acciones.
Guion técnico

Dentro del guion técnico hay que basarnos en las secuencias, escenas y sus diferentes planos.
Se debe tener en cuenta también los diferentes tipos de movimientos de camara a usar, el
encuadre, la angulacion de la toma, la iluminacién entre otros. Esto nos ayudara para
basarnos tanto en el género y estilo narrativo. Permitira delimitar los tiempos y establecer
un tiempo prudencial para cada toma. Por otro lado esto ayudara a produccion para que este

pueda de mejor manera buscar y conseguir todo lo necesario para el rodaje.
Guion Mixto

Guion mixto o completo, este guion comprende tanto el guion literario como el guion técnico
este tipo de guion se utiliza en spots publicitarios, cufias publicitarias. Dentro de la edicidn
y montaje es donde el verdadero trabajo comienza ya que tiene que ser un trabajo minucioso

de la post-produccion.
Storyboard

Es la creacion de imagenes correspondiente a la historia del guion literario mostradas en
secuencia con el fin de dar una ilusién de animacion para la pre visualizacion de lo que sera
ya la puesta en escena de cada plano y angulacion a usar, con esto se tendrd una mejor idea
de qué tipo de plano y angulos se puede y debe utilizar. Vendria a hacer un guion grafico de

nuestra historia.



1.1.3 Produccion

Es el primer dia de rodaje en donde se pondra a prueba la pre-produccién en la cual todas
las ideas seran plasmadas, el director y director de fotografia estaran encargados de sacar
adelante el producto audio visual por ello se dividiran en varias areas para obtener el mejor

resultado en el rodaje.

"Es el segundo periodo de la produccion, tiene el fin de materializar el proyecto una vez que
se ha preparado la escena.” (Marzal, 2008: p. 25)

“También conocida como RODAJE. Se dice que en la produccion es la segunda vez que se
escribe la pelicula” (Yépez, 2008: p.16)

En pocas palabras se re escribe el guion técnico pero esta vez con la ayuda de imagenes que
nos facilitara el interpretar al guion literario como al técnico y nos guiaremos por el Story

board.

Equipo técnico
Un aspecto fundamental en la produccion es la contratacion de todo el equipo técnico, que

va a hacer posible la realizacion de toda la pelicula (Fernandez, 2009)

Camaras, tipos de objetivos, tripodes, gruas, travelling, pluma son algunos de los equipos
técnicos que usara el director de fotografia para dar vida a cada escena dentro del producto
audio visual, por lo tanto también hard uso de los distintos tipos de angulaciones,

movimientos de camara, tipos de planos, iluminacion, color, etc.

Produccion realizara un listado con todos los equipos tecnoldgicos que se necesitaran para

la filmacion y el tiempo requerido de cada uno de ellos.

Tipos de objetivos

“La ventaja mas inmediata del cambio de objetivo, es la posibilidad de incluir mas o menos

parte de una escena sin cambiar la camara de sitio” (Hedgecoe, 1992: p. 104)

Son lentes de diversa medida que pueden ser usados segun su requerimiento todo dependera

de la distancia focal, apertura del diafragma, los clasificaremos en 4 tipos de objetivos:

Estandar.- Es un lente lo més parecido al ojo del ser humano es decir 45 grados ya que tiene

una gran iluminacién con un lente de 50mm puede llegar la apertura a 1.4f.



Gran angular.- Contiene una gran profundidad de campo donde su visién de angulo es de
180 a 63 grados, sus lentes van desde 18mm a 33mm, se utiliza para paisajes, escenarios.
Dentro de estos lentes entra el 0jo de pez que es un lente de un campo de visién méas amplio
de 180 grados.

Teleobjetivos.- Se la utiliza para tomar fotografias de larga distancia, 135mm en adelante su
enfoque y su angulo de vision es de 30 grados, este lente se puede usar en escenarios

deportivos y naturales.

Macro.- Se utiliza para dar detalle a un objeto, hacer toma cercana de este objeto con un

enfoque de hasta un centimetro de distancia, fotografia naturalista

Tripode:
Es un accesorio indispensable para la cdmara ya que este permitird que la misma repose en

él y que de esta manera no se mueva y tener una toma estatica o realizar paneos, el tripode

como su hombre nos indica esta formado por tres patas y tres partes que son:

La cabeza.- Esta formado por las tres patas y la columna que determinara su maximo o

minimo de altura.

Rotula o cabezal.- Es donde reposara la cdmara en el tripode en ella se encuentra la rétula

que dependiendo su uso se pueden escoger rotulas circulares, joystick, 3D.
Zapata.- Es la pieza que ajustara nuestra camara con el tripode
Tipos de tripodes:

El mono pie.- Esta formado por solo una pata, gracias a su Unica pata este es mas liviano y
facil de transportar, se puede realizar varias medidas al igual que el tripode normal que es
baja, media, alta. Este monopie nos permitira realizar imagenes estaticas en espacios

reducidos.

Mini tripodes.- Su medida es de 40cm, sus patas no se pueden desplegar en varias medidas,
se lo usa mas en camaras compactas, el peso que este tripode soporta es muy poco por lo que

no es muy factible usarla en cAmaras profesionales.

Tripode patas de arafia.- Este tipo de tripode nos permitira ajustar sus patas a cualquier
superficie ya sea esta un poste, arbol, perilla, cualquier lugar donde sus patas se puede

aferrar, solo soporta 250gr la cual es su Unica desventaja.



lluminacion
La iluminacidn es el proceso del control de la cantidad y calidad de luz que requiere una

escena, es utilizada de forma técnica y estética. (Hersh, 1998)

Como primer punto la iluminacion nos permitira dependiendo de la cantidad de luz que
calidad de imagen generaremos, con la iluminacion también podremos dar un efecto de cine
negro o de un contraste a los objetos o personajes, el triangulo basico de iluminacion consta
de 3 luces, luz principal o dura se la colocara a 45 grados, luz suave o de relleno, esta se
colocara al lado opuesto de la luz dura ya que con esta luz disminuiremos o quitaremos
sombras de la luz principal, luz background se colocara atras del objeto o al contario de la

luz principal para dar profundidad y peso al objeto.
Tipos de iluminacion
Existen diferentes tipos de iluminacion como son:

Natural.- Es la iluminacion que proviene del sol en donde se pueden destacar las sombras o

el brillo de los objetos.

Artificial.- Es la luz creada por el ser humano la cual se puede manipular su lugar, dureza,

temperatura. Que ayudaré al cuadro de la escena.
Segun su difusion de la luz:

Luz dura.- Se la puede realizar con luz natural o artificial, produce sombras duras, contornos

delineados.

Luz suave.- Su luz es de poca intensidad por lo que nos dard muy poca sombra.
Luz semidifusa.- Destaca la textura y su volumen son luces directas al objeto.
Direccion de la luz:

Diferentes clases de direccion de luz:

Luz frontal.- Luz por delante del objeto dara sombras duras por detras del objeto y aplanara

nuestra imagen



Luz lateral.- Uno de sus lados quedara iluminado mientras que el otro creara una gran sombra

es una luz dura.
Luz de relleno.- Es una luz secundaria que ayudara a perder sombras de la luz principal.

Contra luz.- Se la realiza al contario de la luz frontal, proyectando una silueta, este tipo de

iluminacidn es mas artistica.

Luz Cenital.- Colocada por encima del objeto creando iluminacidn en la parte superior y en

su parte inferior proyectara sombras.

Luz contra picado.- Produce sombras anti naturales que distorsionan al objeto, se coloca por

debajo del objeto.

Movimientos de camara

Los movimientos de camara dependeran de los requerimientos de la produccion.

“los movimientos de la camara son los recorridos o desplazamientos que esta realiza en
diferentes direcciones, a diferencia del zoom que es un movimiento de la doptica del lente”

(Rinco, 2001: p. 144)

Paneo.- Movimiento en su propio eje de izquierda a derecha o derecha izquierda logrando

asi hasta un movimiento de 360 grados en su propio eje.

Kilt.- Movimiento arriba hacia abajo o de abajo hacia arriba seglin su requerimiento de

angulacion picado o contra picado

Travelling.- Es un mecanismo que consta de un vagén con llantas transportada por encima
de sus rieles que determinaran el movimiento, este movimiento puede ser incluso de 360

grados si se lo requiere. Este puede estar acompafiado de un paneo o un Kilt.

Dolly.- Es un movimiento de adelante hacia atras para lograr un movimiento fluido, su
movimiento pude ser suave o brusco dependiendo de la intencion dentro de la escena, suele

estar montado en el Dolly el encargado de cadmara y un foquista.

Grua.- Es una estructura metélica desmontable que permite el movimiento de paneos, till,
travelling, desde una altura aproximada 180cm en adelante se usa para hacer tomas de
edificaciones, esta accion se la realiza mediante un motor que lleva la gria y ayuda a dar un

movimiento limpio.

Pluma.- Es similar a la gria pero su movimiento se realizara por el equipo humano.



Camara en mano.- Este movimiento es empleado en planos secuencia para demostrar

naturalidad al movimiento del personaje o de una persecucion.

Movimientos 6pticos

Son movimientos realizados con el objetivo de la cAmara.

Zoom in.- Es un acercamiento al objeto mediante el lente de la camara
Zoom out.- Es un alejamiento al objeto mediante el lente de la camara
Tipos de planos

El plano nos ayudara a ubicarnos en el lugar, tiempo y la descripcion de cada uno de los

personajes.

“la unidad visual bésica de la television es el plano, que expresa todo aquello que se

encuentra dentro del encuadre” (Rinco, 2001: p. 109).
Planos descriptivos
Describiran el lugar y la geografia para dar ubicacion al espectador.

“una vista distante de cobertura no especifica. Describe el escenario. Domina el ambiente

sobre el sujeto u objeto” (Rinco, 2001: p. 111).

Gran plano general.- Nos dara una descripcion del lugar su geografia, época a desarrollar en

la escena

Plano general.- Muestra el entorno en que se encuentra el personaje.

Planos narrativos

Son planos que narran la accion de cada personaje o un objeto determinado en la escena.

“vista que muestra la disposicion de la escena o evento, ayuda a seguir el movimiento y a
comprender la relacién entre los sujetos, objetos y el escenario. Domina el sujeto u objeto

aunque se Vea el ambiente” (Rinco, 2001: p. 111).

Plano americano.- Se denomina plano de ¥ o muestra al personaje desde las rodillas hasta
su cabeza se utilizaba este plano para mostrar en las peliculas de vaqueros algin personaje

con su arma.



Plano medio largo.- Nos permite mostrar la realidad entre dos sujetos, va desde la cintura

hasta la cabeza del personaje.

Plano medio.- Nos permitira aislar al personaje para fijarnos solo en él, este plano va desde

la mitad del torso hasta la cabeza.
Planos expresivos
Son planos que demuestran las emociones de los personajes

“vista que revela o acentiia la informacion, centra la atencion y proporciona énfasis” (Rinco,

2001: p. 111).

Primer plano.- Este plano es una distancia intima del personaje la cual va desde los hombros

hasta la cabeza.

Primerisimo primer plano.- Nos permite mostrar acciones como del rostro, mano, que nos

adentra mas hacia el sufrimiento o alegria del personaje.

Plano detalle.- Nos permite enfocarnos en un objeto que los demas planos nos pasan por
desapercibidos, este objeto debe ser de relevancia para la trama de la historia, el plano puede

ser una ceja, boca o un objeto como una taza, cuchillo.
Tipos de angulos

“La angulacion puede crear sensaciones que la realidad, por si sola, no ofrece” (Fernandez,

2000: p.134)
Normal.- La cdmara esta ubicada paralela al piso, horizontal a los ojos del personaje

Cenital.- Por encima del objeto con un angulo de 90 grados, como si hubiera sido capturado
desde un helicoptero.

Picado.- La altura es superior a los ojos del personaje, con orientacién hacia el suelo, se lo

utiliza para dar un sentido de inferioridad al personaje, debilidad, fragil.

Contrapicado.- La altura de la camara es inferior a los ojos del personaje, con orientacion

hacia el techo, nos da una persecucion de superioridad al personaje.

Nadir.- Conocido también como contra picado perfecto, esta ubicado por debajo del objeto
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1.1.4 Post-produccion

“La posproduccion es la etapa en la que el proyecto cinematografico se convierte en pelicula.

Esta es la tercera y ultima vez que se escribe la historia” (Yépez, 2008:p.16)

En esta tercera etapa se revisa el material en caso de que necesite un efecto de transicion
efecto visual, alguna determinada animacién o efectos especiales, se recreard los sonidos
necesarios y la musicalizacién, y por Gltimo su edicién en donde este englobard lo

anteriormente mencionado.

Sonido

Es mejor tener un sonido que tener una imagen y si se puede sustituir una imagen por un
sonido (Bresson, 2007)

Un claro ejemplo a lo que Bresson se refiere es colocarnos en un computador con una imagen
en blanco, sin sonido, todo en tranquilidad después de un momento un sonido fuerte y
atemorizante se puede escuchar y la persona se asustara. Nos quiere decir que el sonido ha
afectado méas emocionalmente al espectador que una imagen. Otro ejemplo es cuando una
escena se queda en negro y el espectador no sabe lo que sucederd pero el sonido o

musicalizacion de ese momento te anticipa a lo que puede ser una escena de terror.

En un principio el sonido para los largometrajes o cortometrajes que eran exhibidos en los
teatros constaba de un narrador junto a una orquesta o pianista que interpretaba la imagen
segun esta progresaria con el fin de dar mayor fuerza al lenguaje visual, permitiendo que el
sonido aumente la impresion de la realidad creando asi una atmdsfera del dramatismo que
sugeria ese preciso momento. El narrador contaba lo que estaba sucediendo en ese momento
y trataba de interpretar los sonidos como golpes, pajaros, vientos fuertes entre otros sonidos

con el fin de dar un aporte a la imagen.

Sonido diegetico y extradiegetico

El cree que si la fuente de un sonido es una persona o un objeto perteneciente al espacio de
la historia del producto audio visual, la [lamaremos sonido diegetico, Extra diegetico si este

procede den una fuente externa al espacio de la historia. (Bordwell, 1995)

Diegetico es la musica o sonido que puede escuchar tanto el espectador como el actor en ese

momento de la escena.
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Extra diegetico es la musica o sonido que solo puede escuchar el espectador mas no el actor
que se encuentra dentro de la escena ya que esta musicalizacidn o efecto sonoro es colocado

en postproduccion para dar un mayor contraste a la escena en ese momento.
Dentro del sonido podemos dividirlo en 2 grandes aspectos musicalizacion y sonorizacion

Sonorizacién
Busca dar sentido a los sonidos detras de los objetos o efectos visuales observados en cada

escena para realizar estos sonidos se usa una técnica llamada Foley

Foley.- Son efectos de sonidos creados desde cero que sean perdido en la grabacion o se
necesite introducir en la escena ya que ese sonido no existe en la grabacion, por ejemplo es
el sonido de una tasa al caer al piso 0 una puerta cerrandose. Para lograr estos distintos
sonidos los expertos en Foley utilizan materiales inusuales como metales, cepillos, piso de
grava entre miles de articulos que estos pueden usar para realizar el sonido que necesitan

simular.
Sonido Ambiental.- Sonidos del entorno, que estan presentes en la escena
Voz en off.- Es la narracion que proviene de una voz que no pertenece a la historia

Leit motive.- Es un sonido ya identificado por parte del espectador que sabe que alguien o
algo esté presente sin estarlo dentro de la escena, un claro ejemplo es el sonido del tiburén
que tan solo con escuchar el sonido el espectador sabe que el tiburdn estara a punto de llegar

0 aparecer en escena.

Edicién y montaje
Edicién.- Es la manipulacién del video ya completo para dar una sola tonalidad, color,
iluminacion, estética al video, creando asi los efectos especiales requeridos para que estos

queden estéticamente bien dentro de la imagen y lleven su misma linea grafica.

Efectos especiales.- Traspasa la realidad hacia la fantasia en donde muchos escenarios,
animales, objetos inexistentes cobran vida permitiendo la fantasia para el espectador uno de

los efectos especiales méas utilizados en la actualidad es el 3D.
El montaje.-

“Ha sido considerado la principal herramienta de construccion del discurso audio visual y

de generacion de estimulos emocionales en el espectador” (Morales, 2000: p.21)
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Es el orden narrativo y ritmico de la historia en donde se escogera que plano, angulo,
movimiento serd seleccionado para determinada escena o secuencia de la historia, para

realizar el montaje tenemos diferentes clases de montajes como son:

Montaje lineal continuo.- Es una seleccion de imagenes significativos en un orden

determinado es decir principio — final

Montaje lineal condensado.- Es un montaje continuo que comprende diferentes lugares y

épocas.

Montaje de tiempos alternos.- Es la yuxtaposicién de las acciones que cada una tendra su
propio camino pero a la final de la historia estas dos historias se uniran en una sola historia,

esta basado en los flashback.

Flashback.- Es la escena de un recuerdo de un personaje que nos traslada a una accion ya

ocurrida anteriormente.

Flashforward.- Al contrario del flashback esta se realiza futuristicamente una accion que

puede pasar en una escena en el futuro del personaje.

Montaje ritmico.- Este montaje marcara el ritmo de la escena a la velocidad que se desarrolle

la accion dando asi a un personaje un trastorno psicolégico por el cual este atravesando.

Montaje paralelo.- Es la union de dos o mas lineas narrativas, son sucesos que transcurren

en un mismo tiempo pero diferente lugar contando diferentes historias de cada personaje.

Transiciones

Dentro de las transiciones tenemos diferentes cortes para ayudar al montaje de la edicion.
Corte.- Se trata de cortar la imagen antes que el sonido cambie para dar paso a la otra imagen
Fundido out.- Similar a un degrade la imagen se va fundiendo a negro

Fundido encadenado.- a modo de degrade desaparecera la primera imagen poco a poco y de

la misma manera la otra imagen aparecera.

Sonido anticipado.- El sonido nos anticipara o nos preparard para lo que sucedera en la

proxima escena.

Enmascaramiento.- Consiste en tapar la imagen mediante un efecto antes que la otra imagen

aparezca en escena.
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1.1.5 Animacién 3D

Animacién 3D es la simulacién de la realidad de objetos o personajes, en la actualidad es
una herramienta muy utilizada tanto en el cine como en la television, establecer asi todas las

ideas creativas de los disefiadores y dar vida a objetos para simular una realidad.

“La animacion por ordenador ha cambiado la faz de la animacion y se ha convertido en el

formato dominante en cine y television” (Wells, 2007: p.7)

La creacion de comerciales, peliculas, slogans televisivos entre otros, esta simulacion se la
realiza mediante software en la computadora. Entre algunos de los programas mas
reconocidos en la industria estan 3dmax, Autodesk Maya. Para lograr una animacion en 3D

se deben realizar el siguiente proceso.

Modelado.- En esta etapa consiste en dar forma a cada uno de los elementos, personajes,

escenografia de forma individual que conformaréan la historia.

[luminacion.- La creacion de una variedad de luces que seran usadas para los diferentes

objetos o personajes para dar profundidad y realismo a cada objeto.

Animacién.- Su animacion se basara en su rotacion, escala, translacion de los objetos
basados en el guion técnico y literario de la historia este proceso puede tardar varias horas,

dias hasta meses.

Renderizacién.- Es el proceso final el cual se escogera la calidad del video de la animacion
3D.

La primera pelicula en 3D en su totalidad es Toy's Story en el 2006.
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CAPITULOS II
MARCO REFERENCIAL

2.1 Metodologia de investigacion

Esta metodologia surge de una investigacion cuantitativa, de manera que se recurre de forma
articulada y sistematica para obtener la informacién necesaria para determinar qué tipo de
seguridad industrial debe usar el grupo humano dentro de la empresa y poder desarrollar un
video tutorial acerca de la indumentaria del equipo de proteccidn personal de los trabajadores

de la empresa Digishop Cia. Ltda.

2.1.1 Aplicacion de la técnica.

En funcion del logro de los objetivos de este estudio se emplearon técnicas orientadas a

obtener informacion o datos a traves de las siguientes:

Focus group.- En la presente investigacion se aplica un focus group a 8 trabajadores de la
empresa Digishop Cia. Ltda. Para determinar si el video tutorial ha servido de ayuda para la

correcta y constante utilizacion del equipo de proteccion personal

Entrevista.- recopilacion de informacion mediante una entrevista con el gerente de la

empresa Digishop Cia. Ltda. Ing. Diego Zapata Y con el jefe de personal Julio Zapata

Instrumentos.-

- El instrumento empleado en el focus group es una encuesta realizada al grupo humano

después de haber observado el video tutorial.

- Realizacion de un cuestionario previamente elaborado para las entrevistas que seran

aplicadas al gerente de la empresa Digishop Cia. Ltda. Y al jefe de personal Julio Zapata
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2.2 Empresa Digishop Cia. Ltda.
Mision:
Plasmamos ideas y proyectos publicitarios con tecnologia de punta, excelente calidad,

manteniendo la confidencialidad, comprometiéndonos de manera seria, responsable y

puntual con nuestros clientes.
Vision:
Ser un Taller Digital reconocido, vanguardista, lider a nivel nacional brindando soluciones

creativas e innovadoras para plasmar de la mejor manera las ideas y proyectos de nuestros

clientes.

Valores
Puntualidad
Calidad
Responsabilidad
Confidencialidad
Filosofia

En nuestros afios de trabajo nos hemos caracterizado por la innovacion, puntualidad y
cuidado de cada uno de los detalles en cuanto a servicio, produccion y tecnologia a la hora

de hacer realidad las ideas de nuestros clientes.
Servicios
Disefio:

Nuestro equipo de disefio especializado en medios impresos y graficos se encargara de
conceptualizar sus ideas, crear su identidad corporativa, al mismo tiempo que se aplica su

marca en estrategias comunicacionales y de marketing.
Impresion Digital:

Nos especializamos en impresion digital. Estamos en capacidad de realizar todo tipo de
trabajos de elaboracion, fabricacion y produccién de gigantografias, pancartas, impresién en

offset y continuo.
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Ademas le ofrecemos banners, stands, vallas, roll ups, skylines, backings, banners tipo
arafia, decoracion de vitrinas en todas las medidas y formatos. Tenemos la capacidad de

manejar la imagen corporativa de su empresa, asi como productos afines.

Impresiones offset: libros, revistas, folletos, plegables, afiches, volantes, tripticos, dipticos,

posters, etiquetas adhesivas, cajas, memorias con pastas duras, y demas impresiones.
Articulos Promocionales:

Nuestros asesores comerciales trabajaran conjuntamente con usted con el fin de alcanzar su
objetivo promocional o publicitario propuesto. Contamos con un novedoso stock ilimitado

en nuestras diferentes lineas.

La empresa Digishop dispone de las siguientes maquinas y areas de trabajo
Area de Impresion

Plotter de impresion SID GS-320

Plotter Challenger

Ruteador SID laser X1280 — 80

Plotter de corte

Ruteador de fresa

Logo
Colores: CMYK.

Los valores de cada color son:

R G B
Cyan 38 42 203
Magenta | 237 39 154
Yellow 254 226 34
key 61 66 74

lustracién 1Logo Digishop Cia. Ldta.

Tipografia.- arial, kata boom
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2.3 Seguridad Industrial

Lo que busca la seguridad industrial o laboral es minimizar los riesgos en la industria, los
accidentes son los riesgos mas comunes en la industria, es un conjunto de normas técnicas
que busca la seguridad de los trabajadores y de terceras personas, dentro de la seguridad
industrial nos basaremos en la proteccion personal de cada individuo, el correcto

almacenamiento quimico, proteccién contra incendios, y los riesgos nocivos para la salud.

2.3.1 Equipo de proteccion personal o E.P.P

Cabeza:

Casco de seguridad: para evitar riesgos de golpes ya sean estos de altura o por objetos

arrojados
Proteccion para rostro y 0jos:

Gafas de seguridad: para evitar el contacto de particulas en el aire cuando se realiza trabajos

de carpinteria, cerrajeria entre otros.
Proteccion para el aparato respiratorio:

Mascarilla desechable: proteccidn para particulas que se encuentren en el aire como es el

polvo.

Respirador de Filtro: el uso de este respirador evita el contacto con gases, vapores en el

medio ambiente de trabajo, cierto determinado tiempo se debe cambiar el filtro.
Oidos:

Pre moldeado: Disminuyen 27 dB aproximadamente. Permiten ajuste seguro al canal

auditivo

Tipo Copa u Orejeras: Atentan el ruido 33 dB aproximadamente. Cubren la totalidad de la

oreja.
Manos
Guantes de plasticos desechables: protege contra liquidos irritantes suaves.

Guantes dieléctricos: para la manipulacion de electricidad
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Guantes resistentes a productos quimicos: aisla los productos quimicos, corrosivos entre

otros.
LOS PIES

Botas de seguridad con punta de acero: para cuando se realicen trabajos de cargas o peligro

de cortaduras

Botas de seguridad dieléctricas: la utilizacion de electricidad dentro del trabajo puede
ocasionar accidentes, quemaduras por ello se debe usar este tipo de botas para evitar la

electricidad.

2.3.2 Riesgos en el uso de solventes

Se debe usar el equipo adecuado para su manipulacion

La manipulacion de este producto quimico liquido debe ser por expertos
Intoxicacion por solventes

Dolor de cabeza constantes seguido de mareos

VVomito

Dificultad para respirar

Pérdida de conciencia

2.3.3 Primeros auxilios con solventes

Retirar a la persona afectada del lugar y llevarla a un lugar fresco

En caso de contacto con los ojos lavar con abundante agua

Retirar la ropa si ésta estd mojada o humeda para evitar contacto con la piel
Llamar al 911 para su debida evaluacion profesional.

2.3.4 Como usar los equipos de proteccion

Se debe ajustar bien al cuerpo del personal a usar el traje, accesorios para las extremidades

y cabeza.
Después de su uso debe ser debidamente bien lavado para su re utilizacion.

Elegir el tipo de material del traje dependiendo que tipo de trabajo se desempefiara
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Leer las especificaciones y recomendaciones de cada fabricante

Verificacion del tiempo de uso del traje, ya que el traje tiene un tiempo de uso util.
2.3.5 Equipos de respiracion o (ERA) Equipo de Respiracion Autbnoma:

Es el equipo de proteccion de respiracion ante un ambiente contaminado.

Se recomienda usar

Mascara de proteccién.- Permite la respiracion gracias a los filtros que este contiene

haciendo que las particulas se queden dentro de este filtro.

2.4 Focus group

Realizacion de focus group dentro de la empresa Digishop Cia. Ltda. Dirigida a los
trabajadores de la misma, en la cual se procedié a realizar la pre visualizacion del video
tutorial, para la recopilacion de informacion sobre sus opiniones, actitudes y experiencias
dentro de su trabajo y poder determinar si el video fue de ayuda para la concientizacion de

la seguridad personal de cada uno de los trabajadores.

Terminado la reproduccién del video tutorial se procedié a realizar una serie de preguntas a
los trabajadores para poder determinar por qué no utilizan el equipo de proteccion personal

que la empresa les brinda desde el primer dia que empiezan a trabajar en la misma y de qué

manera el video les podré ayudar en el futuro.

lustracién 2 Focus Group
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lHustracion 3Focus Group

lustracion 5 Focus Group
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Preguntas:

1. ¢Laempresa entrega el EPP?

2. ¢Han sufrido algun tipo de leccion al usar el ruteador laser, CNC de fresa o el plotter
de impresion?

3. ¢Alguien més que sufriera algin accidente?

4. ¢Por qué no se usa el EPP dentro de cada area de trabajo?

5. ¢Saben a qué riesgos se enfrentan constantemente al operar este tipo de maquinaria?

6. ¢El video tutorial les ayudo a identificar que EPP se debe usar en cada maquina?
¢Por qué?

7. ¢Sielvideo tutorial se coloca en cada una de la maquinaria y se repite constantemente
creen que utilizarian el equipo de proteccién personal?

Respuestas:

1. El grupo en general dijeron que “si” la empresa entrega el EPP.

2. Cuando estaba usando el laser no me di cuenta que el laser pasa por los espejos y me
acergue mucho y me queme, seme dafio la ropa y me quemo (Gehovanny Sangucho).
No deje cerrando la tapa del laser y cuando fui a ver el corte que estaba haciendo me
callo encima la tapa, desde hay siempre dejo cerrando (Santiago Tilliza). Yo cuando
recién aprendi a utilizar la fresa no sabia que era tan fuerte y antes de que el taladro
diera vueltas acerque mi mano y por suerte solo me lastimo un poco la ufia si no era
por otro compafiero que apago el equipo me podia quietar todo el dedo (Carlos
Padilla).

3. Undialabroca de la fresca se rompid y se dispard y paso por mi cabeza un poco mas
y medaba (Fernando Erazo).

4. Incomodidad, provoca Calor, falta de conocimiento de que tipo de seguridad se debe
emplear en cada area (Carlos Padilla). molestia al momento de trabajar (Fernando
Erazo).

5. “Cortarse, golpearse” Respondi6 en forma general el grupo objetivo.

6. “Si” respondio de forma general el grupo de enfoque. ¢Por Que? Nos indica

claramente que Equipo se debe usar para nuestra seguridad (Santiago Bonilla).
Nos dice que las caracteristicas de la maquinaria para tener en cuenta (Nelson
Padilla).
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7. Si, por que nos recordaria que estamos en peligro (Santiago Tilliza). El ver el video
cada vez que uno va a usar una maquina ya sabemos qué tipo de proteccion usar, y
sabemos que todo ese equipo si nos fue entregado y debemos usarlo (Carlos Padilla).
El ver al personaje usar el equipo y ver que de esa manera es la correcta para trabajar
en cada una de las maquinas creo que usaremos el equipo ya que es por nuestra

seguridad (Nelson Padilla).

2.5 Entrevistas

Se realizo dos entrevistas para saber cual es el problema dentro de la empresa Digishop

dentro de la seguridad industrial de sus trabajadores

Entrevista al Ing. Diego Zapata (Gerente general).

| L&

lustracién 6 Entrevista Ing. Diego Zapata

Preguntas:

1. ¢Laempresa entrega al personal de trabajo el EPP?

2. ¢Por qué cree que los trabajadores no utilizan el equipo de proteccion personal dentro
del area de trabajo?
¢Hacia qué maquinaria debe ir dirigido el video tutorial de seguridad industrial?

4. ¢En qué cree que beneficiara el video tutorial a los trabajadores?

5. ¢Qué le ha parecido el video tutorial?
Respuestas:

1. Si, a cada uno se le entrega su respectivo EPP después de firmar el contrato, se les
hace entrega de gafas, mascarilla, orejeras, casco, overol de dos piezas, chaleco
efectivo, botas con punta de acero, camisa, camiseta, pantalén blue jean, chompa,

cartuchera, gorra y un equipo de herramientas.
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2. Primera mente, creo que seria culpa de la empresa que no esta pendiente que los
trabajadores cumplan con las normas de seguridad, pero por otro lado es cuestion de
cada uno de ellos cuidar su seguridad ya que la empresa cumple con dar el equipo de
proteccion personal a cada uno de los trabajadores, pero creo que seria mas por la
incomodidad que cada uno de ellos tenga ya que si he visto que utilizan las gafas y
mascarillas pero no el equipo completo.

3. Dentro de la empresa se deberia dirigir hacia las 3 maquinarias que son plotter de
impresion, ruteador, laser y el CNC de fresa. Ya que dentro de estas tres areas existe
mayor riesgo de accidentes y los trabajadores en su mayoria no usan el EPP al
momento de operar las maquinas por eso creo que es importante que este dirigido
hacia estas tres maquinas.

4. Que tengan un elemento mas de prevencion para su seguridad, y también beneficiaria
a la empresa ya que podemos economizar en gastos, que quiero decir con esto que
no tendremos que cada cierto tiempo contratar a un ingeniero industrial que nos diga
lo que I video ya nos dice y que ademas esta abalado por un ingeniero en seguridad
industrial, también nos ayudaria con los bomberos y el ministerio de trabajo que
siempre nos pide que debemos dar clases de seguridad a nuestros trabajadores con
un profesional.

5. Cumple con mis expectativas, ya que brinda la informacidn necesaria para el uso del
EPP.
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Entrevista al Ing. Julio Zapata (Jefe de personal)

llustracion 7Entrevista Ing. Julio Zapata

Preguntas:

1
2
3.
4
5

¢Cdémo jefe de personal de la empresa por que el grupo humano no utiliza el EPP?
¢La empresa imparte cursos de seguridad industrial?

¢Cree que el video tutorial ayudara a concientizar a los trabajadores?

¢Cree que el video tutorial ayudara a concientizar a los trabajadores?

¢Cree usted que los EPP impartidos en el video tutorial son los correctos para cada

una de las maquinas?

Respuesta:

1.

Creo que la falta de utilizacion del Equipo de proteccion por parte de los trabajadores
es como primer punto que los trabajos que se realizan se los necesita lo antes posible
y eso conlleva a que los trabajadores estén preocupados por sacar el producto lo mas
rapido posible y no se ponen a pensar en su seguridad, yo como jefe siempre les
puntualizo y exijo que utilicen el equipo de seguridad pero no puedo estar atras de
cada uno de ellos cada dia pidiendo que lo utilicen si saben muy bien que la seguridad
es para ellos y que deben preocuparse por su integridad fisica.

La empresa imparte cada 3 0 6 meses cursos de seguridad laboral con un especialista
en el tema, el cual siempre les recuerda los riesgos que diariamente estan expuestos.
Ellos firman un contrato y una hoja en la cual se explica todo lo referente a su
seguridad y se les entrega el equipo, creo que ellos deberian poner méas de parte y

utilizar su equipo de proteccion personal.
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3. Los accidente mas frecuentes es el CNC de fresa ya que es una maquina en la cual

tienes que estar pendiente del material y a la velocidad que actua el taladro, en donde
siempre ocurren imprevistos como la ruptura de las fresas o la desaprension de un
material solido que puedo dafar tu integridad fisica.

El video ayudara de forma didactica a que los trabajadores puedan observar que tipo
de seguridad deben usar para minimizar los riesgos dentro de cada maquinaria.
Algunos de los trabajadores desconoce que tipo de seguridad deben utilizar en cada
maquinaria ya que el ingeniero en seguridad industrial que imparte las clases no
detalla que equipo se seguridad se debe usar en cada maquina el solo da las clases de
forma general como que los chicos ya supieran de que €l esta hablando, pero con el
video creo que ya lo tendran muy claro y pondran as de parte para utilizarlo.

En mi experiencia como jefe del personal creo que esta cubierto todo a lo que se
refiere a seguridad fisica ya que va desde los pies hasta la cabeza y que todos los
accesorios son fundamentales ya que cumplen con una funcion especifica cada uno
de ellos por ejemplo con las botas estamos no exentos a golpes o que algo material

caiga en nuestros pies asi es como cada accesorio cumple su funcion.

Conclusiones:

Los trabajadores de la empresa no estan acostumbrados a utilizar el equipo de
proteccion personal, por diversos motivos personales. ya que la empresa si entrega
el equipo completo de los EPP.

Tanto como el gerente, jefe de trabajadores y empleados de la empresa Digishop Cia.
Ltda. Creen que el video es util para el personal ya que tomarian conciencia y
aprendizaje sobre qué tipo de seguridad deben usar en cada maquinaria.

El focus group y las entrevistas fueron realizadas con éxito al personal de la empresa
Digishop Cia. Ltda.
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CAPITULO Il
REALIZACION DEL PRODUCTO

3.1 Produccion del video tutorial educativo

Las diferencias entre los tipos de videos ya mencionados en el capitulo Il se procedié a
escoger el video tutorial educativo, este nos permite demostrar el funcionamiento de la
madquinaria y herramientas que utilizan dentro la empresa, el correcto manejo del equipo de
seguridad personal para los trabajadores de esta manera reducir accidentes dentro de las
instalaciones de la empresa de tal manera que los trabajadores tengan una herramienta mas

de informacidn para su integridad fisica.

Para realizar el presente producto audio visual se realizé las tres etapas de la produccion

Pre-produccion, Produccion, Post-produccion

3.1.1 Pre-produccion

La primera fase de nuestra produccion donde haremos correcciones al guion, plasmaremos
nuevas ideas, determinaremos el actor y que utileria, equipo técnico se necesitara para la

produccion del video tutorial.

Tema.- se define qué tipo de video se realizara en base a que situaciones, en un maximo de
dos o tres palabras, de esta manera dara a su lector una idea rapida sobre el contenido en el

caso del video tutorial u educativo. Dentro el video el tema sera:
Tema del video tutorial educativo para la empresa Digishop Cia. Ltda.
Seguridad laboral

Idea matriz.- se basa en el tema escogido, se realizard una pequefia oracion en donde nos

plasmaremos la idea del video
Idea matriz seguridad industrial:
La seguridad industrial dentro de la empresa Digishop Cia. Ltda.

El Argumento.- es una descripcion del video se incluye el tema y la idea matriz y el

desarrollo dentro de la realizacién del video.

Argumento del video tutorial de seguridad laboral dentro la empresa Digishop
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La seguridad industrial dentro de la empresa Digishop es muy limitada por lo cual se
precedera a realizar un video tutorial para el personal de la empresa de tal manera que tengan
un recurso mas para su seguridad y lo pongan en practica dentro la empresa y su vida

cotidiana
Sinopsis.- dar a conocer al espectador los temas sobre el contenido del video tutorial.

Sinopsis del video tutorial. La correcta utilizacién del equipo de proteccion personal dentro
de cada area de trabajo como es: plotter de impresion, ruteador laser, CNC de fresa.

Tagline.- es la atraccién del cliente en una pequefia linea, es como el slogan de marketing.

Esta busca se ingeniosa y llamar la atencion.
Tagline de seguridad laboral de la empresa Digishop
Digishop siempre seguro.

Guion.- nos permitira guiar de manera directa, cronoldgica y sistematica las actividades a

realizar para la produccion audio visual.
Guion literario, para empresa Digishop Cia. Ltda. Seguridad laboral.

Escena 1 - interior - animacidén 3d
Animacién en 3D logo Digishop

VOZ EN OFF

“Digishop ingenieria mecatrédnica
publicitaria”
Escena 2 - interior - video

PLOTTER DE IMPRESION

VOzZ EN OFF

“plotter Sid mercury GS-320.
Maguina china, contiene 6 cabezales
con un ancho de impresidén de 320 y un
ancho de material de 330 su velocidad
de impresidén es de 18 metros cuadrados
por hora, utilizando tinta eco
solvente, su mantenimiento consta de
limpieza de cabezales manualmente,
secado de impresidén por aire caliente
y frio, cuenta con un sistema bésico
para mantener el material plano”

28



Personaje camina hacia la magquina

PEDRO 25 / SIN vestimenta de seguridad
personal adecuada.
VOZ EN OFF

“como podemos observar el Jjornalero

se aproxima a su area de trabajo sin

la correcta indumentaria y vestimenta

para poder manipular la maquina de

impresidén. Para llevar a cabo este

tipo de trabajo el operario debe

contar con”

Animacidén en 3d donde se muestra que tipo de indumentaria
debe usar el operario

VOZ EN OFF
“ un overol de proteccidén para todo su
cuerpo de esta manera evitaremos

salpicaduras a la ropa y la piel del
trabajador, utilizard botas para evitar
un accidente de cortaduras o golpes,
ademads guantes calificados para 1la
manipulacién de tinta eco solvente y de
esta manera minimizar el contacto, la
utilizacidén de gafas protectoras que
evitaréan salpicaduras a los ojos,
mascarilla de proteccidén respiratoria
que evitard la ingesta o respiracidén de
la sustancia y por ultimo la utilizacidn
de tapones auditivos que disminuiran un
27db el sonido emitido por los
ventiladores del plotter de impresidn.
De esta manera ya el operario con las
debidas seguridades podria dar paso a dar
uso del plotter de impresiédn.

Regreso al video digital donde el operario ya se encuentra
con la indumentaria correcta para su seguridad y observamos
al jornalero operando la maguinaria.

VOZ EN OFF
“la impresidén en lona, adhesivos, tela,
electrostaticos, micro perforados son
algunos de los materiales en dgque puede
imprimir este plotter de impresidn.

Escena 3 - interior - animacidén 3d

Animacidén en 3D logo Digishop
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Escena 4

Ruteador

VOZ EN OFF

“Digishop ingenieria Mecatrénica
publicitaria”

- interior - wvideo
laser
VOzZ EN OFF
“Ruteador laser o CNC tipo léser

Utiliza conexidén a luz 220, este léaser
tiene 80 watts de potencia el léser
es generado por tuvo de co2, el tercer
eje es variable para su correcta
ubicacidén utiliza un sistema de
enfriamiento para mantener el tubo de
co2 a una temperatura normal para que
pueda trabajar esta temperatura no
debe variar entre los 23 a 30 grados
caso contario se deberd apagar la
maquina y dejarla reposar al menos 30
minutos esto nos ayudara para la
refrigeracién correcta del tubo de
co2”

Personaje camina hacia la maquina

PEDRO 25 / SIN vestimenta de seguridad

personal adecuada.

VOzZ EN OFF
“como podemos observar el Jjornalero
Se aproxima a su area de trabajo sin
la correcta indumentaria y vestimenta
para poder manipular la magquina de
impresién. Para llevar a cabo este
tipo de trabajo el operario debe
contar con”

Animacién en 3d donde se muestra que tipo de indumentaria
debe usar el operario

VOZ EN OFF

un overol de proteccidén para todo su
cuerpo de esta manera evitaremos
salpicaduras a la ropa y la piel del
trabajador, utilizara botas para evitar
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un accidente de cortaduras o golpes,
ademads guantes para aislar el calor del
ldser si se llegara a tener contacto con
el mismo la utilizacién de gafas
protectoras y de mascarilla para evitar
los gases tdéxicos que emana el laser al
momento de realizar los cortes o grabado,
el uso de orejeras de proteccidn para los
oidos debido al motor que este posee ya
que su nivel de ruido es un nivel alto
con las orejeras disminuiremos en un
33db.

Regreso al video digital donde el operario ya se encuentra
con la indumentaria correcta para su seguridad y observamos
al jornalero operando la maguinaria.

Escena 5

VOZ EN OFF

“EL Ruteador tipo CNC léser nos ayudara
a hacer trabajos de corte a medida
permitiendo tener las dimensiones
exactas del corte a necesitar el material
en el que ponemos trabajar con el laser
es con materiales solidos como acrilico
hasta 5mm de espesor, espuma flex, fomex,
cartén, caucho publicitario, suela,
entre otros materiales rigidos que
existen en el mercado”

- interior - animacidén 3d

Animacidén en 3D logo Digishop

Escena ©

Ruteador

VOzZ EN OFF

“Digishop ingenieria mecatrénica
publicitaria”

- interior - wvideo
CNC de fresa
VvOz EN OFF

“Ruteador CNC de fresa wutiliza un
motor italiano con 25000 revoluciones
por minuto a base de pulsaciones, este
motor es trifdsico al igual que el
sistema de basico este sistema
ayudara a mantener el material
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adherido a la plataforma del
Ruteador, opera un sistema de
aspirado de residuos, presenta un
mandril para herramientas estandar de
media pulgada y un cuarto de pulgada,
la recomendacidén por el fabricante
para el uso del Ruteador CNC de fresa
es la velocidad de 23000 revoluciones
por minuto”

Personaje camina hacia la magquina

PEDRO 25 / SIN vestimenta de seguridad

personal adecuada.

VOZ EN OFF
“como podemos observar el Jjornalero
se aproxima a su area de trabajo sin
la correcta indumentaria y vestimenta
para poder manipular la maquina de
impresidén. Para llevar a cabo este
tipo de trabajo el operario debe
contar con”

VOZ EN OFF
“un overol de cuerpo entero para el
jornalero que evitara cortes,

quemaduras, el uso de botas con punta de
acero para evitar cortaduras u objetos
que puedan ocasionar golpes, guantes para
la manipulacién de las fresas vya que
estdn en constante cambio para sus
distintos tipos de cortes, para la cabeza
y rostro utilizaremos casco de proteccidn
para evitar golpes, gafas protectoras
para los ojos, mascarilla de seguridad
respiratoria para evitar las particulas,
orejeras con el fin de disminuir en un
33db ya que el Ruteador léser y el
aspirado producen un gran nivel de ruido.

Animacidén en 3d donde se muestra que tipo de indumentaria
debe usar el operario

Regreso al video digital donde el operario ya se encuentra
con la indumentaria correcta para su seguridad y observamos

al jornalero operando la magquinaria.

VOZ EN OFF

“EL Ruteador CNC de fresa nos ayudara a
hacer trabajos de corte y grabado en
materiales solidos como Alucubond,

madera, lata, acrilico mayor
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Escena 7

caucho,
materiales

cerdmica entre otros

dentro del

tipos
mercado,

de
la

aspiracién de residuos se la recomienda
realizar

permitiendo

el
al

transcurso
operario

en

del

realizar

corte
una

revisidén a medida que la profundidad del
corte aumenta”

- interior -

animacidén 3d

Animacién en 3D logo Digishop

VOZ EN OFF
“Digishop ingenieria mecatrénica
publicitaria”
Guion técnico:
Tabla 1Guion técnico
Guion® [plotter
tecnico
Esc  |Plano  |Valor@eBlano [Angulacion|Movimiento | Descripcin Sonido Efectos@speciales
animacion@nBDA
1(A PG Normal |[estatico |introdogoMigishop musicalintro logomigishop
contrall 180Bradosklrededor@edainaquiabaralinaibrebel claquetadle?
2(A PG picado  |180%radosk |descripcion Voz@niff descripcion
claquetaitied
3(A PG Normal ~ [trabelling  [trabajadorBethacerca@Hainaquina Voz@n@ff descripcion
claquetaltied
3(8 PM Normal |estatico |trabajdorBelisponeBmperariainaquina Voznff descripcion
colocacion@el@andil@Dersonaje, Beguidoflelind
tillown&&oomHostiestelersonaje
41A PG Normal  [tilllown |terminando@nEinBp@edoskies Voznff animacion@nBD
animacionlelastbotasiaRnBerosnajeBel
41B PP Normal |tillipd  |realizaBinill@ipthaciadasinanos@eersonajed  |Vozndff animacion@nBD
animacion@eaolocacion@efosuantes,Beguidof
4C PP Normal  |tillip® definttillipthaciaIRostrofelPerosnajed Vor@nff animacion@nB3DR
animacion@lelalolocacion@el@asco,d
4(D PP Normal |estatica [orejeras,gafas,AascarillaBeguido@elinGoomuta| Voz@niff animacion&nB0a
4E PG Normal ~ [zoomBut  |animacionBDFaRolocadoliaindumentarial Voznff animacion&nBD
regresoBHalrabacion@ndalnismalbostural
terminada@niaBnimacion Continuacioneld
video,BlanoBeneral@ollyan@lanaguinaterminal
3(8 PG Normal  [dollyin®  |en@in@rimer®lano Voz@niff animacion@nBD
claquetaltied
2(C np Normal |[estatico |descripcion@edalinaquinaljantenimientol Voz@n@ff descripcion
animacion@nBDE
1(8 PG Normal |estatico |introflogoMigishop musicalintro logoRiigishop
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Guionfl

Tabla 2 Guion técnico

tecnico | Lasser
animacion@nB02
5(A PG Normal ~|estatico introogoMigishop musicaintro logoigishop
contrall 180%radostlrededor@edamaguiaBaralinatbrebel claquetaled
6[A PG picadoB  |180radost |descripcion Vozénmff descripcion
claquetaitie?
7(A PG Normal ~ trabelling  |trabajadorBethacercaliainaquina Vozniff descripcion
claquetaled
78 M Normal |estatico |trabajdorBeRispone@perarainaquina Vozénmff descripcion
colocacion@el@andil@iDersonaje,Beguidodedind
til ownBZoomEdosieselDersonaje?
8[A PG Normal |til@own  |terminando@nEinBp@eloskies Vorgnmff animacion@nBD2
animacion@edastbotasia®nIDerosnajeBel
8(8 pp Normal [til@pd  |realizafindil@pthacialiastinanosleldersonajell | Vozn@dff animacion@nBDa
animacion@edaitolocacion@edosBuantes,Beguido
8|C pp Normal |til@pd  |delindilldiphacia®ZostrolelDerosnajed Vornmff animacion@nBD2
animaciondledalolocacionelasco A
8D PP Normal |estatica |orejeras,gafas EnascarillaBeguidofle@inZoomut?| Voz@nff animacion@nBDa
8[E PG Normal  |zoom@ut |animacionBDFakolocadodandumentaria Vornmff animacion@nB02
regreso@a@rabacion@niamnismalostural
terminada®@ndaanimacion Lontinuacionel
video,Blano&eneral@ollyinAdaaquinaltermina?
5(8 PG Normal |dollyin2  |endinBrimerflano Vornmff animacion@nB02
claquetalied
6(C np Normal |estatico  |descripcion@edainaguinaynantenimientoll | Voz@nff descripcion
animacion@n3Da
18 PG Normal |estatico  |introdogoMigishop musicalintro logodigishop

34



Tabla 3Guion técnico

Guion
tecnico [Fresa
animacion&niB DR
9(A PG Normal [estatico  {introllogo®igishop musicalintro logoiigishop
contral 180%radostalrededoreliainaquialbaralinabrebef claquetaief
10(A PG picadol  {180@radost | descripcion Vozéndff descripcion
claquetaied
11/A PG Normal ~ [trabelling |trabajadorBethacercaianaquina Vorenff descripcion
Claquetaiel
11(8 PM Normal [estatico  [trabajdorBeRiispone@perarainaguina Vozénidff descripcion
colocacion®elnandillersonaje,Beguidodelind
tilldown&&oomadoshieselDersonajed
12/A PG Normal  [tillown  |terminando@nlinBpaedoshies Voreniff animacion&nB DA
animacionBeasbotasha@n/BerosnajeBel
128 PP Normal |tilpd  |realizalnilllipthaciaastnanoselersonajel  |Voz@nidff animacion@nBD2
animacion@eaolocacion@elosEuantes Beguidof
|c pp Normal |tilpd  |delindilphacia®@ostrodelDerosnaje? Vozenff animacion@nB0
animacion@edakolocaciondelEasco,2
2D PP Normal |estatica |orejeras,gafas,AnascarillaBeguidoelnZoomut|Vozndff animacion@nB02
8t PG Normal ~ [zoom®ut |animacionBDFalolocadodaindumentarial Vornff animacion@nB0a
regresoifiaBrabacion@naismaibostural
terminada®ndaBnimacion Tontinuacionel?
video,BlanoBeneradollyinalaaquinaterminal
9(8 PG Normal ~ [dolly@nd  |en@inGrimer®lano Vorenff animacion&nB DR
Claquetaliel
10/C np Normal |estatico |descripcion@edafnaguinali@nantenimientoll  [VozBniff descripcion
animacion&nB3 D2
118 PG Normal |estatico |introogoMigishop musicaintro logoigishop
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Storyboard:

llustracion 8 Story Board

Project: Date: Project: Date:
Director: Storyboards: Director: Storyboards:
1stAD.: UPM. 1stAD.: UPM.:
Page: _ [ Page: |
Scene Shot# Scene Shot#
Location Location
Scene Shot# Scene Shot#
Scene Shot # ' Scene Shot#
JLoraton Lscsin

lustracion 9 Story Board
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lustracién 10 Story Board

Project:

Date;

Director,

Storyboards:

1stAD.:

[

Page: |

Shot#

Location

Shot#

Locaion

Shot#

Scene

Shot#

Location

Location

lustracién 11 Story Board
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lustracién 12 Story Board

Project Date Project Date:
Director Storyboards: Director Soryboards:
1stAD.: UPM: 1stAD. UPM:
Page: | Page: __[__
Scene Shot# Seene Shot#
Location Locafion
Seene Shot# Scene Shot#
Location Location
Scene Shot# Scene Shot#
Location Locafion

lustracion 13 Story Board
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lustracién 14 Story Board

Project:

Date:

Director;

Storyboards:

1stAD.

UPM.

Page. |

Scene Shot#

Location

Soene Shot#

Location

Soene Shot#

Scene

Shot#

Location

Location

lustracién 15 Story Board
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lustracién 16 Story Board

Project

Date:

Project

Date;

Director;

Storyboards:

Director:

Storyboards:

1stAD.

UPM.

1stAD.

UPM.

‘Page: |

| Page. |

Scene

Shot#

Location

Seene Shot#

Location

Scene

Locafion

Shot#

Scene Shot#

Location

Seene

Shot#

Locaion

Scene Shat#

Location

lustracién 17 Story Board
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lustracién 18 Story Board

Project:

Date:

Director:

Storyboards:

1stAD.

UPM.

Page: |

Scene Shot#

Location

Soene Shot#

Location

Scene Shot#

Scene

Shot#

Location

lustracién 19 Story Board

Location
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Planificacion y organizacion.- son los pasos que se debe realizar antes del rodaje donde se

establece el plan de rodaje, cronograma, presupuesto entre otros. Se busca de manera

organizada realizar paso a paso los diferentes procesos para que la produccion salga hacia

delante y planificar los tiempos estimados para cada escena.

Cronograma de filmacion:

DESAYUNO
IDAZOCACION-SETEOESCR-3
BREACK

ALMUERZO
SETEOMESCER

ESCR2A-2B-3A-3B

DESAYUNO
IDAZOCACION-SETEQESC-7
BREACK

ALMUERZO
SETEOTESCER

ESCHA-6B-7A-78

DESAYUNO
IDAZOCACION-SETEQESCA0-11
BREACK

ALMUERZO
SETEOMESCER

ESCA0A-108-11A-11B

DESAYUNO
IDAZOCACION-SETEORESCR3-14-15
BREACK

ALMUERZO
SETEOMESCER

ESCA3-14-15

Tabla 4Cronograma de filmacion
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Cronograma de produccion.- dentro del cronograma se establecen fechas topes para que la
produccion tome en cuenta los limites de tiempo de cada proceso, este cronograma abarca

cada semana, dia en que los diferentes departamentos deben intervenir.

Cronograma, video tutorial de seguridad industrial.

Cronograma
MESES
. NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO FEBRERO
Actividades
Semanes Samanss Semanss Samarias
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 ’ 1 2 3 4
Dis | oos | oms | ows | oms | oss D | ons | owe | ons | Dus | Dws | o | Dws | 0w | ow

Fase 1 Personal mempo |12 84/t 284ft 204t aafi2aaafi2aaern2safiaaafiasatasaliaaalizagliaaafi2asaiasafiass
Problema Luis Rz
dolwestgackn Vo
,mi"“ Lus Raza 2d
Hipdtsis o ldeas 1ds
e Luis Reza
Correcclones i R 1 sermena
Grabacidn dol F
sotpublco | iR iy
Rovision do 1 sarmna
Imagenes Luis Raza ymedia
Selocclon do
imagones Luis Raza 1 sarrena
Corteccion do ) 1 st
colo dolmagenes | 58 Pt

Fass3
Edcondelpol | |y pry 2tenenas
publcario
roviibn Lis Rz 3dls
Cortecclones Luis Raza 1 tavrena

Tabla 5 Cronograma de produccion++

Casting.- se procedi6 a escoger a un trabajador de la empresa como actor ya que el mismo

sabe operar las tres distintas maquinas.

Presupuesto.- El precio de venta del video para la empresa Digishop Cia. Ltda es de 800
ddlares americanos ya que todo el proceso de produccion se lo realizo y los equipos técnicos

son propios.
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3.1.2 Produccién

Se desarrolla las ideas de preproduccion y se crean areas de trabajo para el mejor

desenvolvimiento del equipo humano dentro del trabajo para la produccion del video.

Equipo humano

Productor Ejecutivo.- determina el equipo humanos y equipo técnico (Luis Raza)

Director.- desarrolla la narracion audiovisual. Y dirige a sus diferentes areas y asistentes.

(Luis Raza)
Script.- realiza la correccion de detalles. (Luis Raza)

Director De Fotografia.- Es responsable de la filmacion y de su puesta en escena. (Cristian

Burnham)

Asistente De Fotografia.- Asiste al operador de cdAmara su mayor trabajo es cambiar el foco
de los objetivos. (Luis Raza)

Gaffer.- Encargado de la electricidad e iluminacion (Luis Raza)

Director de Arte.- Es el responsable de la puesta en escena del video que se verad o no dentro

del cuadro, la vestimenta adecuada de cada para cada escena. (Luis Raza)
Director de sonido.- responsable de la calidad del sonido. (Luis Raza)

Equipo técnico.- Cannon 60d, iluminacion lamparas fluorescentes, tripode, Dolly, objetivos

macro, lente 50mm, lavalier Sony.

3.1.3 Post-produccion

Se realizara la seleccion de material, donde se procedera a realizar:
Edicion y Montaje lineal contintio

Sonorizacién

Correccién del color

Musicalizacion

Montaje de locucion, (voz en off)

Montaje de animacion 3d
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Conclusiones

El desarrollo de este video tutorial educativo para la empresa Digishop Cia. Ltda. fue
de gran ayuda para la misma ya que tomaron medidas de prevencion, para sus
trabajadores y utilizan el producto audio visual para la ensefianza de sus trabajadores.
El video permitio el conocimiento tanto para el productor y su equipo que medidas
de proteccion deberian tomar para la grabacion de este producto audio visual.

El video tutorial al ser una herramienta tecnolégica digital de comunicacion que esta
conformado por gréficos, sonidos, voz, video, animacién 3D. Ha logrado ser una
herramienta basica para la empresa de tal manera que sus trabajadores toman con
mas seriedad la seguridad personal dentro del area de trabajo.

La seguridad personal o E.P.P. es un factor fundamentan para cualquier area de
trabajo dentro de cualquier empresa ya que existen diferentes riesgos en cada una.
La planificacion tanto del guion literario y técnico fueron fundamentales para realizar
el producto audio visual ya que de estos se determind el tiempo y los recursos para

logra el video tutorial.
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Recomendaciones

Es necesario la creacién y difusion de mas productos audio visuales para las
empresas, que permitan la interactividad de los trabajadores y tomen en cuenta los
riesgos dentro de su area laboral.

La animacion 3D se debe modelar con paciencia y realismo de los objetos a animar
para una mejor simulacion a la realidad.

Realizar mas productos audio visual que permitan a sus trabajadores conocer a que

otros tipos de accidentes estan expuestos dentro su area de trabajo.
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