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RESUMEN

La hacienda “La Guanabanera”, ofrece su producto de calidad, la guanabana, la cual
tiene una alta demanda, por su exquisito sabor, por las propiedades nutritivas y
medicinales entre las que destaca la cura del céancer; aprovechando su ubicacion
geograficay las condiciones climatoldgicas de San Vicente, en Manabi, que hacen de este
lugar, ideal para su produccion. (ESPINOZA, 2018). La administracion de hacienda
registra sus costos de produccion, en un formato manual, el mismo que no aporta la
suficiente versatilidad para su adecuada gestion; el desarrollo de un sistema web que
permita tratar los costos de forma sistematica, cronolégicay organizada se hace necesario.
Aplicando la metodologia de investigacion adecuada y las técnicas de recoleccion de
datos, se realiz6 el levantamiento de requerimientos del cliente, en base a lo cual se
desarroll6 un sistema web para calcular el costo de produccion. ProCCSys, permite
gestionar adecuadamente el proceso productivo, a la vez que facilita el registro de los
costos, segun se suceden en el campo; asi, la obtencién del costo de produccion es el

adecuado.

Palabras clave: Costos de Produccion, Lote de cultivo, PHP, MySQL, Ordenes de

produccién, Costo Primo.



ABSTRACT

The farm “La Guanabanera”, offers its quality products, the guanabana, demanded for
its exquisite taste, for the nutritional and medicinal properties, to cure cancer since the
geographical and climatic characteristics of San Vicente, in Manabi constitute an ideal
place for its production (ESPINOZA, 2018). The farm administration register its
production costs in a manual format, which does not provide enough versatility for its
proper management; the development of a web system that allows to treat costs in a
systematic, chronological and organized way is necessary. Applying the appropriate
research methodology and data collection techniques, the client’s requirements were
surveyed, based on which a web system was developed to calculate the production cost.
ProCCSys allows to properly manage the production process while facilitating the
registration costs as they occur in the field, thus obtaining the production cost is adequate.

Keywords: Production Costs, Growing Lot, PHP, MySQL, Production Orders, and
Prime Cost.
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INTRODUCCION

Antecedentes de la situacion objeto de estudio

La hacienda “La Guanabanera” cuenta con una extension de 55 hectareas, desde el
afio 2013 se dedica al cultivo de guandbanas principalmente, cubriendo una superficie de
25 hectéareas, la empresa cuenta con 15 trabajadores, se encuentra ubicada en la Provincia

de Manabi, Cant6n San Vicente.

En la etapa de produccion, el administrador de la hacienda planifica las labores
agricolas que se asignan a los trabajadores, dichas actividades se registran en una hoja
que contiene un formato establecido. Los lotes de cultivo son porciones de terreno de dos
0 tres hectéreas que se mantienen fijas por las caracteristicas de la planta que en este caso
se trata de un arbol perenne tropical, la cosecha se almacena en el centro de acopio de tal
forma que se identifique el lote de cultivo de su procedencia. Mientras llega el producto,
los clientes estan esperando por adquirir el producto fresco. Se procede a pesarlo y obtener
los valores del costo de la mano de obra, de los insumos y de las horas maquina que se ha
empleado en el lote de cultivo al que pertenece la cosecha, a partir de las anotaciones
realizadas en la planificacion de labores. Se realiza el calculo del costo de produccion, el

mismo que sirve para la fijacion del precio al producto, previo a su despacho al cliente.

Planteamiento del problema

La planificacién de actividades agricolas permite que los involucrados lleven a cabo
sus labores, pero representa un inconveniente para obtener el costo de produccion una vez
que el producto llega al centro de acopio, por la demora al realizar los célculos debido a

que la fuente de registro de datos es un formato manual.

El registro de actividades agricolas “La Guanabanera” facilita registrar manualmente
los recursos, la mano de obra, la maquinaria, las tareas que se efectian durante la

produccién.
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Estos registros manuales, se extravian o se deterioran ademas dada su caracteristica,
se invierte mucho tiempo en gestionarlos para obtener resultados, indispensables para la
toma de decisiones. En la figura 1, se muestra el Diagrama de Ishikawa, el mismo que

resume los problemas detectados.

DIAGRAMA ISHIKAWA

METODO DE CALCULO PERSONAS
Se realiza de forma manual N Unasola persoana ———*
. TARDANZA EN EL
- # ¥ CALCULO DE COSTO DE
PRODUCCION

El papel se deteriora — No hay una PC o

Laptop designada i
El papel se extravia — * para el calculo

MATERIAL EQUIPOS

Figura 1 Diagrama de Ishikawa.
Elaborado por: Nancy Macas Romero

Justificacion
Con la implementacién del sistema web de gestion de costo primo para la hacienda
“La Guanabanera” se gestionard de manera apropiada las actividades agricolas y los

calculos del costo de produccion optimizando el tiempo de respuesta de informacién
indispensable para la toma de decisiones.

Objetivos

General

Desarrollar un sistema web gestor de actividades agricolas y calculo de costos de

produccién, para la hacienda “La Guanabanera”.
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Obijetivos especificos

Estudiar el estado del arte de costos de produccion aplicados a procesos agricolas.

e Levantar los procesos de produccion agricola y requerimientos de usuario de la
hacienda.

e Generar el modelo de datos y arquitectonico del software.

e Desarrollar la aplicacion en base a las especificaciones del disefio.

e Crear el manual de usuario y manual técnico que ofrezca al usuario la asistencia

necesaria para la explotacién del sistema.

Descripcion de los capitulos

La introduccion presenta una vision del negocio de la hacienda, sobre la actividad a
la que se dedica, se identifica el problema que sera objeto de estudio, la justificacién nos
hace ver la importancia de hacer un estudio sobre el tema, se plantean los objetivos con

el fin de encauzar la solucion.

En el capitulo uno se describe el estado del arte se aborda aspectos como antecedentes,
fuentes de informacidn, innovaciones, contenidos relevantes, soluciones y tratamientos
similares existentes, experiencias; en base a los cuales se dara solucion al problema
planteado, aplicando las mejores practicas. Ademas, se da a conocer conceptos que se
considera guias durante el desarrollo de la tesis.

El capitulo dos contiene la informacidn relacionada con la metodologia y las técnicas
de recoleccion de datos utilizadas para cumplir la investigacion planteada, como pauta
para obtener el conocimiento necesario para visualizar la solucion, de forma que se

cumplan los pasos sin omitirlos, en forma ordenada, con objetividad y criticidad.

El capitulo tres muestra los diferentes puntos tratados en la propuesta del proyecto,
en la que se refleje el interés en el mismo, la comprension, el entendimiento de los
requerimientos del cliente y principalmente se visualice la solucion planteada

formalmente y con profesionalismo.
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Luego de las etapas anteriores en las que se ha realizado un analisis, especificacion
de requerimientos, disefio de historias de usuario, en el cuarto capitulo se realiza la
implementacién del proyecto web, esta etapa es de desarrollo en si, la cual implica
preparacion de la plataforma, programacion, pruebas, capacitacion a usuarios, los

manuales requeridos, etc.

De tal forma que permita cumplir con los plazos previstos y obtener un producto que

satisfaga las expectativas del cliente.



CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA

Con el fin de enfocar la investigacion hacia los fines que se persigue, encontrar el
mejor camino para obtener los costos de produccion y utilizarlo para toma de decisiones,
analiza la informacién sobre estudios similares de diferentes fuentes bajo dos criterios: la
importancia de realizar aportes a sectores que necesitan potenciar su economia en base a
la produccidn agropecuaria; y, sobre como realizar los costos de produccion con el uso

de tecnologia.

La guanabana puede identificarse por unidades o por el total producido en el lote de
terreno; se analizan los sistemas de asignacion de costos entre ellos Ordenes de
Produccidén (OP) y Costeo basado en actividades (ABC).

1.1 Estado del arte

Como aporte de investigaciones afines realizadas en el plano nacional e internacional

podemos mencionar.

Tema: Estado actual y perspectivas de desarrollo de la guandbana (Annona muricata
L.) como cultivo comercial en el sur de Manabi Ecuador, 2014. Autor: Ricardo Moreira

Masias, Eduardo F. Héctor Ardisana

Esta investigacion llevada a cabo en la zona sur de la provincia de Manabi, para
analizar la situacién socioeconémica y de la poblacion inserta en la zona de distribucién
natural de la guanabana y las expectativas de desarrollo, concluye que, por la deficiente
educacion, capacitacion y crédito, se desconoce su adecuado tratamiento y factibilidad
comercial. Por consiguiente, la zona es ideal para su cultivo y explotacién como propulsor

econdmico para transformar el nivel de vida de sus pobladores. (Moreira R., 2014).

Tema: Analizar los costos de produccion de una caja de banano convencional de la
hacienda ““los tamarindos” del sitio Jumon, Santa Rosa, 2015. Autor: Ricardo Benjamin

Guevara Ramia.



CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA 6

En estudios anteriores sobre costos de produccion agricolas realizados en la costa
ecuatoriana, encontramos el analisis y discusion del estudio del costo de produccion de
un producto agricola en una hacienda, en el cual, en primer lugar, se considera los costos
de produccidn de acuerdo a las labores, al tiempo de ejecucién, a los ciclos de produccion.
Luego se detallan consideraciones sobre el calculo de rubros que se ejecutaron en la
hacienda objeto de su estudio. Ademas, se toma en cuenta valores incurridos en
actividades complementarias dentro del proceso de la cadena productiva en este caso con
el fin de obtener un producto de calidad para exportacion. Se detallan los equipos y
herramientas empleadas en las actividades llevadas a cabo en los procesos de las
diferentes fases de labores de campo, cosecha y empaque. Se recopila los valores de los

sueldos de administracion.

En segundo lugar, se analiza los ciclos de produccion para determinar el porcentaje
monetario que representa por caja del producto objeto de estudio para conocer el
comportamiento fluctuante de produccion de la hacienda. Se considera los pardmetros de
produccidn, los valores totales de los costos directos de produccion por caja del producto
objeto de estudio. Se registra los costos indirectos de produccion, se detalla los costos
fijos y variables, se resume los costos incurridos por caja de producto y por hectéarea de

produccién.

Como tercer punto se analiza la rentabilidad, se detalla la utilidad percibida en un
periodo de cuatro semanas. Se concluye que el estado debe garantizar el pago del precio
oficial de la caja del producto porque la rentabilidad es baja y la economia local se
dificulta. Ademas se plantea convenios entre la universidad y los agricultores que se
dedican a esta linea de producto porgue no tienen conocimiento sobre costos y se propone
adaptar el estudio como tema de debate con el fin de beneficiar al productor buscando

soluciones ante el riesgo de inversion en el negocio. (Guevara, 2015).

Se deduce que para obtener el costo de produccién (CP), suma los costos directos
(CD): insumos, mano de obra, materiales; suma los costos indirectos (CI): administracion
de finca, administracion de oficina, materiales y herramientas, imprevistos, para calcular

el costo por hectarea y por caja semanal, por periodo y por afio: CP = CD + CI.
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Tema: Registros basicos para establecer costos en la produccion agropecuaria, 2018.
Autores: Edwin Danilo Basantes Valverde, Jaime Rolando Pilco Carrillo, Ana Lucia

Pombosa Procel y Maria Fernanda Basantes Valverde.

En este estudio destacan la importancia de conocer labores de cultivo para distribuir
los costos en directos, costos indirectos, gastos de venta, administrativos y financieros
para construir la hoja de produccion agricola. De este estudio se deduce los costos de
produccion se obtienen sumando los costos directos, los costos indirectos, la mano de

obra, los insumo.

Tema: Disefio de un Sistema de Costos para laempresa Industrial de Accesorios Ltda.

2016. Autor: Rodriguez, Juan Sebastian Joya.

En su Tesis (Rodriguez J. S., 2016) , para organizar la informacion de los costos de la
empresa industrial de Accesorios Ltda., desarrolla un sistema para ofrecer una
herramienta ofimatica de fécil acceso y consulta para los usuarios de la empresa.
(Basantes V., Pilco C., Pombosa Procel, & Basantes V., 2018).

1.1.1  Analisis de las investigaciones consultadas

La tendencia para el tratamiento de labores para procesos de produccién parte de la
planificacion de las mismas, el registro de los gastos, el calculo de los costos de

produccion.

Ademas, siempre se trata de buscar la forma de hacer uso de las mejores practicas
todo ello contribuye a darnos una visién para aplicar lo mas adaptativo de tal manera que
resulten de utilidad para que los administradores de la hacienda puedan planificar,

controlar y tomar decisiones.
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1.2 Ldgica del negocio

La planificacion de labores en la produccién agricola es muy importante, en la gestion
de costos interviene la contabilidad de costos, la contabilidad financiera y en el proceso

de automatizacion la ingenieria de software.

1.2.1  Planificacion de fincas

La produccion agricola es un proceso que forzosamente forma parte de la
globalizacion, y, frente al cual debe satisfacer la demanda del mercado y a la
competitividad de manera diferente a la tradicional al aplicar formas dinamicas de
planificacion, para aprovechar los recursos para mejorarlos o fortalecerlos. (Barrios |,
2018).

En un sistema de produccién agricola la planificacion de labores se la realiza
con el fin de tener un control de todos los recursos, como son de la mano de obra, de los

insumos, de la maquinaria agricola empleada.

1.2.2 Contabilidad de costos

En el proceso productivo de cualquier bien o servicio es muy necesario el costeo
apropiado de los productos y servicios especialmente en las empresas industriales,
agricola y prestadoras de servicios. La informacion consistente y oportuna ayuda a la
toma de decisiones acertadas, la contabilidad financiera y la contabilidad de costos son
sistemas que generan datos Utiles y relevantes. (Zapata Sanchez, 2015).

El costeo en las empresas dedicadas a la transformacion de materiales en productos
diferentes, el cultivo de pastos, frutos, cereales, a la explotacion ganadera, a la asistencia
médica, etc., es un problema que debe ser resuelto, para lo cual se requiere conocer los

procesos productivos. (Zapata Sanchez, 2015).

En la prestacion de servicios o fabricacion de un bien intervienen tres elementos

vinculados:
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Materiales 0 materia prima: constituyen todos los bienes - se encuentren en estado
natural o no, requeridos para la fabricacion de articulos que serén algo o muy diferentes

al de los materiales utilizados.

Mano de obra: “Se denomina a la fuerza creativa del ser humano — puede ser fisico
o intelectual - requerido para trasformar los materiales con ayuda de maquinas, equipos

o tecnologia” (Zapata Sanchez, 2015).

Otros insumos: Constituyen aquellos bienes complementarios y servicios
indispensables para generar un articulo o producto inmaterial, conforme fue concebido

originalmente. (Zapata Sanchez, 2015).

Las actividades que se realizan para obtener un determinado producto juegan un papel
relevante para los administradores. (Zapata Sanchez, 2015).

Los elementos del costo se clasifican de acuerdo a su tratamiento: por el alcance, la
identidad, por el sistema de acumulacidn, etc. Por el sistema de acumulacion se relaciona
la forma de produccion con el procedimiento de acumulacién de costos por 6rdenes de
produccién de los sistemas tradicionales, utilizado por empresas que fabrican a pedido

por lotes, y, por procesos, utilizado por las empresas que producen en serie y a gran escala.

Debido a que los sistemas tradicionales no han dado respuesta a las condiciones
modernas de produccidn, en los ultimos afios han surgido nuevas formas de costeo aungue
no siempre mas rapida, asi tenemos el Costeo basado en actividades (Activity Based Cost
ABC) o el método Contabilidad basado en Teoria de restricciones (TRUPUT). (Zapata
Sanchez, 2015).

Para empresas que fabriquen bienes en serie 0 generen servicios de consumo masivo,
deben utilizar el sistema tradicional de costeo por procesos, porque permite averiguar los
costos por cada uno de los departamentos y por cada uno de los elementos que lo integran

por periodos regulares.

En el sistema de costeo por érdenes de produccidn, la forma de produccion de bienes

se realiza atendiendo instrucciones, condiciones técnicas y caracteristicas de modelos



CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA 10

preestablecidos, adecuando las instalaciones a condiciones particulares y haciendo uso de
materiales e insumos especificos, para colocar el producto se debe buscar al cliente, el
precio de venta se negocia y en este grupo estan la crianza de hatos ganaderos,
procesamiento de la carne, la siembra y cultivo de productos agricolas, entre otros; se

caracteriza porque el precio de venta se fija a través del costo y la ley de oferta y demanda.

Las empresas se rigen a tres tipos de contabilidad: financiera, administrativa y fiscal.
Costos de produccién son los que se generan para transformar la materia prima en
productos terminados. Son: materia prima, mano de obra directa, costos indirectos de
fabricacion, (Labretdn Torres & Garza Fernandez, 2016)

La mano de obra directa es el sueldo de los trabajadores que intervienen directamente
en la fabricacion del producto. Los costos indirectos de fabricacion son los gastos
generados en las areas productivas, no tienen relacion con los materiales directos ni la

mano de obra directa y se dividen en tres categorias.

Materiales indirectos son los costos de materiales requeridos en el proceso productivo
pero que no forman parte integral del producto terminado, como lubricantes, por ejemplo.
Mano de obra indirecta son los sueldos de empleados que no trabajan en la fabricacién

del producto, puede ser el gerente, por ejemplo.

1.2.3 Contabilidad financiera

Para determinar el precio del producto no solamente se sustenta en los datos
calculados con los fundamentos contables, sino que ademas intervienen otras situaciones
como el mercado, las condiciones de la empresa, el analisis que deben hacer los

directivos, por lo tanto, entra en juego la contabilidad financiera.

La contabilidad interna comprende la contabilidad de costos, los presupuestos y los
indicadores. La contabilidad financiera tiene como funcion la direccion, planeacion,
control y toma de decisiones. (Labretdén Torres & Garza Fernandez, 2016). En la figura
1.1 se muestra la relacién entre contabilidad y finanzas.
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CONTABILIDAD FINANZAS

Obtencion de

informacion Direccion

Contabilidad
financiera

(patrimonio
y resultados)

Analisis Inversiones

Planificacion Financiacion

Contabilidad de
gestidn (costes
¥ presupuestos)

Figura 1.1 Contabilidad y Finanzas.
Fuente: Oriol Amat Contabilidad y finanzas para Dummies.

1.3 Herramientas técnicas

Entre las herramientas que permiten el desarrollo del sistema se pueden destacar la
plataforma de desarrollo escogida en este caso es Windows para lo cual se elige el
instalador todo en uno WampServer, que instala y configura Apache, PHP, MySQL,
PhpMyAdmin, se instala el editor Atom, se instala FileZilla Server como cliente FTP para
poder subir los archivos por su sencillez de manejo. El servidor web elegido es Apache,
mientras que el cliente web preferido es el navegador Mozilla Firefox. La carpeta en
donde se guardan los proyectos esta en el directorio C:\wamp\www y para correr la

aplicacion se debe accesar a la URL.: http://localhost/nombredeaplicacion.php. Una vez

que tenemos el servidor corriendo localmente podemos realizar la programacion, y para
la aplicacion pueda ser utilizada por el administrador de la hacienda de forma remota es
necesario subir la pagina a un servidor de internet contratado para el efecto.

1.3.1 Ingenieria de software

Para el desarrollo del proyecto la aplicacion de la Ingenieria de Software, aplicando
métodos, conocimiento cientifico, buenas practicas para crear soluciones para el
desarrollo, operacion y mantenimiento de software, es la guia base para obtener resultados
de calidad. (Garcia Pefialvo, 2018).

Usando como fundamento la estructura de proceso, por medio de la identificacién de
un numero pequefio de actividades estructurales que sean aplicables a todos los proyectos

de software sin importar su tamafio o complejidad.


http://localhost/nombredeaplicacion.php
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Esas actividades de proceso general para la ingenieria de software son cinco:
comunicacion, planeacion, modelado, construccion, despliegue. Las cuales se usan
durante el desarrollo de programas pequefios y sencillos, en la creacién de aplicaciones
web grandes y en la ingenieria de sistemas enormes y complejos basadas en
computadoras. Los detalles del proceso de software seran distintos en cada caso, pero las

actividades estructurales son las mismas.

El desarrollo agil, se entiende como la planificacién sistematica por partes bien
organizadas, teniendo presente tanto la comunicacion como los requerimientos del
cliente, las mejores practicas de la ingenieria de software, la simplificacion de artefactos,
el codigo sencillo, equipos de trabajo pequefios y disciplinados, para obtener un cédigo
con minimos errores con una velocidad que permita cumplir con los entregables en cada

incremento de software. (Garcia Pefialvo, 2018).

Es importante entender como funciona la arquitectura cliente/servidor, la cual sirve
para que la comunicacién entre equipos en internet sea posible. Hace uso de los servidores
u ordenadores que ofrecen sus servicios al resto de equipos conectados. (Cobo A., 2005).
Los clientes o los equipos que los usuarios individuales los utilizan para conectarse a la

red y solicitar servicios a los servidores.

La Programacion orientada a objetos, se realiza con los lenguajes de programacién de
mayor éxito, los cuales se basan en la construccidon de clases de objetos. Cada clase
engloba, por un lado, las acciones que pueden ser realizadas con esos objetos y, por otro,
los datos o caracteristicas asociadas a los mismos, algunos lenguajes actuales, aunque no
pueden ser considerados orientados a objetos, si que incorporan algunas caracteristicas

propias de estos lenguajes, trabajando también con objetos. (Cobo et al., 2005, p. 10).

1.3.2  Programacion extrema (XP)

Es una metodologia para planificar, analiza y disefia al mismo tiempo y durante
el desarrollo, se trabaja a partir de prueba y error lo cual permite decidir si se va por

buen camino con lo cual se evita retroceder en posteriores etapas. El equipo trabaja en
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parejas que son de dos a doce personas. Esta metodologia permite la retroalimentacion
constante y el desarrollo de lo que se requiere, asi como tomar decisiones dificiles y
solucionar los problemas lo mas pronto posible una vez detectados. La comunicacion es

constante entre clientes y equipo de trabajo. (Medina Velendia, 2015).

La metodologia agil de desarrollo de software Extreme Programming (XP), disefiada
con el fin de cumplir los estandares de entrega de un producto final de acuerdo a los
requerimientos y exigencias del cliente, con su colaboracion constante. (Laines Fuentes,
2018).

Valores XP: Son cinco valores sobre los que se soporta: Comunicacion: Fundamental
en XP; Simplicidad: Disefio simple; Retroalimentacion: Sin retroalimentacion el proceso
no avanza; Respeto y coraje: Trabajar en una atmosfera de confianza, valorando lo
positivo de cada uno de los miembros del equipo.

Principios XP: Répida retroalimentacién: Conocer los cambios realizados y
decisiones tomadas; Hazlo simple: Solucionar os problemas actuales; Cambios
incrementales: Dividir en pequefias tareas a los grandes cambios; Abrazar el cambio:
Aceptar los cambios lo antes posible; Calidad en el trabajo: Calidad excelente o

extremadamente excelente. (Letelier & Penadés, 2006)

Cliente y equipo en la misma oficina, entregas pequefias y frecuentes, son

consideradas buenas préacticas. (Mufioz Castro, 2015)

La eleccion de esta metodologia se debe a sus caracteristicas que mantienen simple
y sencillo el desarrollo, al dividirlo en adecuadas iteraciones con la ayuda de las historias
de usuario, al incluir en el equipo al cliente se disminuye considerablemente la

documentacion.

Historias de usuario: Técnica para especificar los requisitos del software, el cliente
describe las caracteristicas que el sistema debe tener, sean requisitos funcionales y no
funcionales. Cada historia de usuario es comprensible y delimitada de tal forma que se la

implemente en unas semanas.
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Roles XP: Programador: Es el que desarrolla el cdigo y escribe las pruebas unitarias;
Cliente: Escribe las historias de usuario y las pruebas funcionales, asigna prioridad a las
historias de usuario, planea las iteraciones; Encargado de pruebas (Tester): Ayuda al
cliente a escribir las pruebas funcionales; Encargado de seguimiento (Tracking):
Proporciona retroalimentacion al equipo; Entrenador (Couch): Es responsable del proceso
global. Debe proveer guias al equipo para la aplicacion correcta del proceso y de las
practicas XP; Consultor: Es un miembro externo del equipo, posee conocimiento
especifico en algun tema que se necesita para el proyecto y en el cual pudieran surgir
problemas; Gestor (Gib boss): Es el vinculo entre clientes y programadores, ayuda a que
el equipo trabaje con efectividad, creando las condiciones adecuadas, su labor principal

es de coordinacion.

Proceso XP: El cliente define el valor del negocio a implementar; el programador
estima el esfuerzo para su implementacion; el cliente selecciona qué construir, de acuerdo
a las restricciones de tiempo y prioridades; el programador construye ese valor de

negocio; volver al primer paso.

Etapas de XP: Las etapas son planificacion, disefio, codificacion y pruebas. Como

se observa en la figura 2.2.

Disefio Simple

de cartas CRC
Historias de usuaro (/{/ -~ 1 Disefio l

: ’ Plancacidn \
\ \ )

Prototipos

L/
{ . \

(N (
\ . Integracdr
‘\ Codficacidn  }—— ?.eg acon
A\ Continua

(7 - )7 ‘ Programacion en
Prueba de ; e = b/ |__ Program
umdad ~ Parejas
Prueba de J

aceptacion

Figura 1.2 Etapas XP
Fuente: https://modulopoo.wordpress.com/unidad-iv/
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1.3.3  Lenguaje de programacion PHP

PHP es un lenguaje interpretado del lado del servidor que se caracteriza por su
potencia, versatilidad, robustez y modularidad. Los programas escritos en PHP son
embebidos directamente en el codigo HTML y ejecutados por el servidor web a través de
un intérprete antes de transferir al cliente que lo ha solicitado un resultado en forma de
codigo HTML puro. Al ser un lenguaje que sigue la corriente de open source, tanto el

intérprete como su cadigo fuente son totalmente accesibles de forma gratuita en la red.

Es un lenguaje multiplataforma, los programas funcionan igual sobre diferentes
plataformas, trabajando sobre la mayoria de servidores web y tiene capacidad para
interactuar con mas de veinte tipos de bases de datos, es mucho mas réapido en
comparacion con tecnologias similares, mas sencillo de aprender y utilizar. Facilidad para
la conectividad con sistemas gestores de bases de datos. Ademas la administracion remota
de las bases de datos es posible por su sencillez de los procesos de conectividad a MySQL
desde PHP. (Cobo & G., 2005).

134 MySQL

MySQL es un sistema de gestion de base de datos de cddigo abierto lider, es jun
sistema gestor de base de datos multiproceso y multihilo, es popular en la web con la
plataforma LAMP (Linux, Apache, MySQL y PHP). Propiedad de Oracle en la
actualidad. La base de datos MySQL estd disponible en las plataformas OS mas
importantes, Se ejecuta en BSD Unix, Linux, Windows 0 Mac OS, Viene en dos versiones
servidor MySQL y sistema integrado MySQL.

1.4 Alternativas de solucién

Software de gestion agricola total para el agro, Agrowin, ofrece una demostracion
virtual gratuita, contabilidad especializada en el sector agricola, control total de clientes
y proveedores, costeo de maquinaria y equipo, control de la ejecucion presupuestaria,
control total de insumos y materiales, facturacion, completo sistema de contabilidad de
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costos, control total de la mano de obra, plantillas de pago, mapas de indicadores,
(AgroWin, s.f.).

AgroWare es un software especializado en empresas del sector agricola y
agropecuario, integra en una plataforma unica las necesidades de la empresa agricola,
gestiona la parte administrativa y la gestion operativa de produccion, contiene trece
modulos para planificar los ciclos de produccion, gestionar las actividades productos,
monitorea la situacion de los cultivos; los reportes sobre riego, crecimiento, clima, plagas
enfermedades, aplicacion de agroquimicos, de cosecha, labores de cultivo, labores
administrativas; facturacion, cuentas por cobrar, cuentas por pagar, compras, COStos;
estados de resultados, balance general; gestion de proveedores, entre otras, (AgroWare,
s.f.).

Physis Gestion Agro tiene los médulos principales de configuracion, operacion,
gestién, planeamiento y control; permite administrar la funcionalidad autorizada para
cada usuario y las opciones que tiene disponible, programar la generacion de sus archivos
de respaldo y disponer su eventual restauracion; utilizar diversas opciones de acceso local
y remoto de acuerdo con las caracteristicas de cada empresa, (Physis, 2018).

Existen en el mercado algunas alternativas de solucion, que no son hechos a medida,
se los adapta para los requerimientos del usuario y la gran mayoria tienen un costo alto,
lo cual no encaja con los objetivos de los duefios y administradores de hacienda porque
estan tratando de reactivar la economia en la zona al ofrecer empleo directo en la
plantacion y fuera de ella generada a partir del producto que se distribuye a tratando
siempre de abaratar costos. La tabla 1.1 muestra las principales funcionalidades que

ofrecen los softwares agricolas.

Tabla 1.1 Cuadro comparativo ProCCSys con otras alternativas de software

Alternativas de Solucion -

ProCCSys

CARACTERISTICAS AgroWin, Physis Gestion AgroWare ProCCSys
Agro

Control de clientes |

Control de proveedores |
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Administrador labores

Produccidn agricola

Planeacion Presupuestos

Reportes operativos

Contabilidad agricola
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Calculo de costos
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Elaborado por: Nancy Macas Romero



CAPITULO 2. MARCO METODOLOGICO

La técnica de investigacion y la metodologia que se empled con el fin de hacer el
levantamiento de la informacion que permita determinar los requerimientos del usuario y

disefar los procesos para viabilizar la mejor solucidn, se describen a continuacion.

2.1 Tipo de investigacion

El estudio en parte es cuantitativo porque se necesita realizar calculos de costos.
La investigacion de campo se aplica el momento en que se realiza la observacion en

el sitio de desarrollo de actividades agricolas.

“Uno de los criterios mas decisorios para determinar la modalidad de investigacion
es el objetivo del investigador. Es decir, que pretendemos con la investigacion, qué tipo
de conocimiento necesitamos para dar respuesta al problema formulado.” (Rincon &

otros, 2000).

2.1.1  Metodologia seleccionada
El enfoque metodoldgico para la investigacion es de tipo deductivo, porque se

identifica las actividades agricolas durante el proceso de produccién, para llegar a calcular

los valores al producto final.

2.2 Recopilacion de informacion

Se aplica técnicas de investigacion para obtener datos relevantes sobre las actividades
y el desarrollo de las mismas en el lugar de interés, con el objetivo de abarcar todo el

contexto que implica

2.2.1  Técnicas de recopilacién de informacion

Se emplea un método empirico, la observacién y como técnica de recoleccion de datos

la entrevista y fichas de observacién. (Gonzalez A, Gallardo T. y del Pozo F. 2016). Las
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fichas de observacion se usan para identificar situaciones tanto habituales como
particulares, y para hacer un inventario general de lo que se realiza en la hacienda durante
todo el proceso de produccién del producto. La técnica de recolecciéon de informacién
que se usa es la entrevista al administrador de la hacienda porque es la persona que conoce

el negocio.

Se ha realizado una observacion de campo registrando los resultados en una ficha de
observacion, asi como también una encuesta para determinar si es o no factible realizar

un sistema para resolver el inconveniente que actualmente se presenta.

e Se realizd una observacion de campo visualizando el proceso productivo de un
lote de cultivo desde el momento en que se asigna la labor al trabajador y anotando
todo el proceso en una ficha de observacion.

e De la entrevista realizada tenemos algunos lineamientos clave que sirven para

determinar si es no factible llevar a cabo el proyecto.

La entrevista se realiza con el objetivo de determinar si los duefios de la hacienda
estan dispuestos a aceptar que se realice el proyecto porque podria implicar gastos
administrativos o técnicos y el hecho de el acceso a informacion confidencial, a
continuacion, se detalla la entrevista realizada al Administrador de hacienda. Ver Anexo

Entrevista y Ficha de observacion.

El analisis de la informacion, recogida se muestra en la tabla 2.1 a continuacion.

Tabla 2.1 Analisis de resultados ficha de observacion

Lugar en donde se Lasuperficie detierraestadivididaen Unidad estructura
cultiva lotes, un lote es una extension de geografica: lote de cultivo.

terreno de 2 a 3 hectéareas (ha).

Medios tecnoldgicos La maquinaria agricola consta de Maquinaria agricola
con los que cuentan tractores, rastrilladoras, camiones. Insumos.

para laborar
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Recursos humanos

Generalmente hay 12 a 15
trabajadores, que realizan diferentes

labores agricolas.

Mano de obra.

Porque se dan las
labores en
determinado

sentido

Las labores agricolas para cada
trabajador dependen del estado del
clima y de la etapa de desarrollo en
que se encuentre el producto que se
esté cultivando en dicho lote de

cultivo.

Se planifica diariamente

Proceso que siguen
para cumplir la

tarea

Cada trabajador recepta la orden
sobre qué tipo de actividad realizara,
en qué lote de cultivo trabajaré.

Se equipa con lo necesario para poder
cumplir la orden.
Se dirige al lote de cultivo
correspondiente.

Realiza la labor.

Al final de la jornada limpia el
equipo, deja el equipo su lugar.

Se reporta al administrador o jefe de
campo para reportar novedades.

Por lote de cultivo.

Medios de apoyo

Pueden utilizar maquinaria,

herramientas, insumos.

Maquinaria.

Herramientas.

Los medios de

apoyo en donde se

Los insumos y maquinaria estan

ubicados en un galpon de

Galpon de maquinaria 'y

equipos.

almacenan herramientas y maquinaria. Los Galpdn de insumos.
insumos en el galpdn de insumos.

Los medios de Paracumplircon laactividad agricola Siembra.

apoyo que funcidén asignada como por ejemplo en la Cosecha.

cumplen

fumigacién empleard el equipo
especifico de fumigacion con su

respectivo insumo.

Control fitosanitario.
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Orden en que Siguen las instrucciones que el Lote asignado.
realizan las labores  administrador y los jefes de campo les

asignan.

Esperan la orden.

Preparan el equipo e insumos.

Se dirigen al lote asignado.

Realizan la labor.

Comunicacion de Con el administrador y los jefes de Administrador.

empleados campo. Jefes de campo.
Objetivo de La finalidad es cumplir la tarea Cumplir la labor ordenada.
empleados encomendada.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

La entrevista se realizé al administrador de la hacienda, a través de las respuestas a
las preguntas formuladas se determind: que el propietario es una persona que apoya los
cambios enfocados a obtener mejores resultados apoyandose en herramientas
tecnoldgicas, y que el presupuesto requerido es asequible; esta consciente de los cambios

en el entorno, la competencia, por lo tanto, le da la importancia debida a la innovacion.

Se observa que las tareas agricolas inician con la planificacion que se la realiza en
formatos manuales, el administrador verifica que los insumos, las herramientas y
maquinaria estén disponibles y en dptimas condiciones para que los trabajadores puedan
cumplir con sus labores, si no es asi, realiza las gestiones necesarias para el

abastecimiento de insumos, reparaciones de maquinaria o equipo.

Se aplica el método deductivo, las actividades agricolas son lo mas general, lo que se
realiza en macro y la deduccién de los costos que se derivan a partir de ellas, constituyen
la particularidad, pues cada actividad tiene un costo asociado a los insumos y/o
maquinaria que se usa en la misma; en base al cultivo que se asocia al lote se calcula el
costo primo con el costo de la mano de obra directa que son los jornales mas los insumos,
si se suma las horas maquina que son los costos indirectos de produccion, se obtiene el
costo de produccion, segun la teoria de contabilidad de costos (Zapata Sanchez, 2015).
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La propuesta del desarrollo de un sitio web para la hacienda “La Guanabanera”,

consta de varias etapas que se incluyen en este capitulo.

3.1 Diagramas de procesos

La hacienda no cuenta con un diagrama de procesos, por lo tanto, es necesario realizar

el levantamiento del mismo en base a la observacion realizada de la forma como se llevan

a cabo las labores desde el momento que se inicia el proceso de produccién.

3.1.

1

Diagrama de procesos actual

En la figura 3.1 se describe el proceso de la forma como se realizan las labores

agricolas hasta obtener el producto final y su despacho al cliente, EI diagrama fue

presentado y validado por el administrador de la hacienda.

Adminis

M
\_/

Evento

Planificar tareas diarias | .| Asignar tareas

»| Despacho de producto | | Enviar a servicio técnica

3
|

' \ Revisar maguinaria e
O ’ insumos O

i

Supervisar la tarea } .| Planificar para el dia

realizada siguiente
;In

del
proceso

|
L

»| Recibir tareas asignadas || —»
| [
| {

]
Preparar maquinarias y Guardar maquinaria y

Realizar tarea ignadas |
izar lareas asignadas equipos

equipos

} »| Reportar al administrador }

Figura 3.1 Diagrama de Proceso actual de produccidn y despacho.
Elaborado por: Nancy Macas Romero.



CAPITULO 3. PROPUESTA 23

3.12 Diagrama de procesos propuesto
En la figura 3.2 se describe el proceso automatizado, la forma como se realizan las

labores agricolas hasta obtener el producto final y su despacho al cliente,

El diagrama fue presentado y validado por el administrador de la hacienda.

: j Asignar tareas en
ProCCSsys

Revisar maquinaria. e
insumos, registrar en

~| Planificar tareas diarias -
| ProCCSys

©

Evenio

Nuevo empleado cumple |
requisitos |

Supervisar la tarea
realizada

Planificar para el dia
siguiente

Administrador

del
procesy

Operador 1

Ingreso de Datos de
Empleado a ProCCSys

Ingreso de datos de
producto en ProCCSys

Operadores

Recepcion de producto,
clasificacién

»| Realizar tareas asignadas |

‘ Despacho }

Op:

Empleado

Guardar maguinaria y
equipos

Preparar maquinarias y
equipos

»| Recibir tareas asignadas »| Reportar al administrador

Figura 3.2 Diagrama de Proceso propuesto de produccion y despacho.
Elaborado por: Nancy Macas Romero.

3.2 Factibilidad técnica

Es posible, se cuenta con los recursos necesarios en cuanto a equipos, conectividad y
comunicacion: laptops con procesador Intel® Core™ 7-7500U 2.70GHz 2,90 GHz,
memoria RAM 8GB, Sistema Operativo de 64 bits; servicio de internet, comunicacion a
dispositivos maoviles. Los requisitos 6ptimos son cubiertos con dos operadores del sistema
que cubren el proceso de manejo de personal y de producto respectivamente; el

administrador del sistema, y el propietario para consulta.
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3.3 Factibilidad operacional

El proyecto es viable, se cuenta con el respaldo del propietario, de los usuarios: el
administrador de hacienda, los jefes de campo, que haran uso del sistema, su interés se
basa en que el registro de los datos de la planificacion de actividades, serviran para
obtener el costo de produccion con datos reales y el control de las labores agricolas on
line, aportard significativamente en el negocio el cual se caracteriza por la apertura de
nuevos mercados y la movilizase constantemente tanto interna como externa del personal

administrativo.

3.4 Factibilidad econdmica-financiera

El proyecto es factible, no genera gastos mayores para su realizacion porque se cuenta
con los equipos y recursos tecnoldgicos necesarios, se empleara software libre, lenguaje
de programacién de codigo abierto, es decir de uso libre y gratuito PHP, MySq|l sistema
de gestion de base de datos de cddigo abierto, los gastos estimados de $100,00 cien
ddlares, en cuanto a transporte no representan un obstaculo, la adquisicion de un hosting

para el alojamiento del proyecto es asequible.

3.5 Especificacion de requerimientos

Los requerimientos funcionales y no funcionales basados en las historias de usuario

y roles de los usuarios segun su perfil, constituyen un tema primordial y destacado.

3.5.1 Ambito del software

El nombre del sistema nace de la frase Sistema de calculo de costos de Produccion en
inglés Production cost calculation system, se toma la silaba inicial de Production y System
al inicio y al final, en el centro las iniciales de las palabras Cost y Calculation, formando

la palabra ProCCSys.
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El sistema permite gestion de labores, célculo de costo de produccién, reportes,
administracion de perfiles y seguridades, y una base de datos para almacenar la

informacion.

ProCCSys, no proveera: el proceso de ndémina, el pago a empleados, gestion de
bodega e inventario, depreciaciones, proceso de facturacién para la venta, ni calculo de

hora maquina.

La expectativa para ProCCSys es incrementar los beneficios para sus usuarios en los

siguientes aspectos:

¢ Interfaz de facil uso, opciones que sugieran lo que se debe hacer, facil navegacion.

e Reportes que faciliten obtener informacion de acuerdo a los requerimientos del
usuario.

e Mejor control de costos, insumos y maquinaria utilizada.

¢ Primordialmente posibilita almacenar la informacién de las labores que se realizan
diariamente en la hacienda en una base de datos, de esta forma los administradores
contaran con una potente herramienta de consulta y de control de labores por lote de
cultivo.

e Su uso facilitara el célculo de costos de produccion, muy reales porque se podra
registrar en forma cronoldgica las faenas, y de manera inmediata puesto que ya no se

llevara el formato manual.

3.5.2  Funciones del producto

Esta seccion describe las funciones principales del sistema, caracteristicas de

rendimiento, tiempo de respuesta, uso de recursos capacidad, limitaciones.
Historias de usuario
Las historias de usuario canalizan las funciones que va a tener el sistema, divididas

de acuerdo con las funciones principales de ProCCSys, descrito el punto anterior y las

tareas que implica el proceso de dichas actividades. En las tablas 3.1 hasta la 3.12 se
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presentan las historias de usuario realizadas simultaneamente con el administrador de

hacienda.

Tabla 3.1 Historia de usuario Gestion de empleados

Historia de usuario HU1: Gestion de empleados

Como operador del control de empleados, quiero registrar los datos de los

trabajadores para tener la informacién de cada uno.

Condiciones de completitud Prioridad: 100
Se registrara el numero de cédula. Numero: 1
Se registrara los nombres y apellidos. Usuario:  Operador 1
Se registrara el numero de celular. Iteracion: 1

Se registrara el correo electrénico.

Se ingresara el valor del jornal por hora

En necesario listar los empleados para su visualizacion.
Es necesario poder actualizar los datos de empleado.
Es necesario activar y desactivar un empleado.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 3.2 Historia de usuario Gestion de maquinaria

Historia de usuario HU2: Gestién de maquinaria

Como administrador, quiero registrar los datos de la maquinaria para poder
identificar la maquinaria que necesitan los empleados para su labor.

Condiciones de completitud Prioridad: 100
Se registrara el tipo de maquinaria. NUmero: 2
Se registrara la potencia de la maguinaria. Usuario: Administrador
Se registrara la fecha de compra. Iteracion: 1

Se registrara el valor de adquisicion.

Se registrara la duracion de la maquinaria en horas.

Se registrara un numero de horas que la maquinaria
es utilizada.

Se contabilizara el nimero de horas anuales de uso.

Es necesario listar la maquinaria para su
visualizacion.

Es necesario poder actualizar los datos de
maquinaria.

Es necesario eliminar la maquinaria que se vende o0
es obsoleta.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.
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Tabla 3.3 Historia de usuario gestion de insumos

Historia de usuario HU3: Gestién de insumos

Como administrador, quiero tener un registro de los insumos para registrar lo
que se necesita en las labores de los empleados.

Condiciones de completitud Prioridad: 100
Se registrara el nombre del insumo. Numero: 3
Se registrara el tipo de insumo. Usuario:  Administrador
Se registrara la presentacion del insumo. Iteracion: 1

Se registrarda la cantidad, la cual se actualizara.

Se registrara la fecha de caducidad.

Se registrara el precio.

Es necesario listar los insumos para su visualizacion.

Es necesario poder actualizar los insumos.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 3.4 Historia de usuario gestion de lotes de cultivo.

Historia de usuario HU4: Gestién de lotes de cultivo

Como administrador, quiero tener un registro de los lotes de cultivo para asignar
las labores a los empleados.

Condiciones de completitud Prioridad: 100
Se registrara el nombre del lote. NUmero: 4
Se registrara una descripcion. Usuario:  Administrador
Se registrara la superficie total. Iteraciéon: 1

Se registrara la superficie Util.

Se registrara el estado del terreno.

Se registrara el numero de plantas.

Se registrara las coordenadas geograficas.

Es necesario listar los lotes de cultivo para su
visualizacion.

Es necesario poder actualizar los lotes de cultivo.

Es necesario hacer un borrado del lote para poder
reestructurar el espacio fisico

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 3.5 Historia de usuario gestion de cultivo.

Historia de usuario HU4: Gestién de cultivo

Como administrador, quiero tener un registro de los cultivos para asociarlo a un
lote.

Condiciones de completitud Prioridad: 100

Se registrara el nombre la especie del cultivo. NUmero: 5
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Se registrard el lote en el cual se realizara el cultivo.

Usuario:  Administrador

Se registrara el ciclo de duracion del cultivo.

Iteracion: 1

Se registrard la clasificacion del cultivo.

Se registrara el método de siembra del cultivo.

Se registrara la rotacion del cultivo.

Se registrard el tipo de rotacion del cultivo.

Se registrara el estado de las plantas del cultivo.

Se registrard la fecha de inicio del cultivo.

Es necesario editar y listar el cultivo.

Elaborado por: Nancy Macas Romero

Tabla 3.6 Historia de usuario Gestion de actividades agricolas

Historia de usuario HU5: Gestion de actividades agricolas

Como administrador, quiero registrar las actividades agricolas para controlar

las faenas que se realizan.

Condiciones de completitud Prioridad: 100

Se registrara el nombre de actividad. NUmero: 6

Se deberé registrar una descripcion u

observacion. Usuario: Administrador

Se debera tener la opcion de ingreso, listado y

actualizacion. Iteracion: 1

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 3.7 Historia de usuario Gestién de 6rdenes de trabajo

Historia de usuario HU6: Gestion de 6rdenes de trabajo

Como administrador, quiero registrar y programar las érdenes de trabajo para
controlar los insumos y la maquinaria si requieren utilizar en dicha orden.

Condiciones de completitud

Prioridad: 100

Se seleccionara el lote de cultivo. NUmero: 7

Luego se seleccionara el tipo de cultivo. Usuario: Administrador
Seguidamente se seleccionara al personal que

realizard la labor. Iteracion: 2

En caso de necesitar maquinaria, se selecciona lo
requerido.

En caso de necesitar insumos se selecciona el
mismo Yy la cantidad necesaria.

Se registrara obligatoriamente la fecha.

Se registrara la hora.

Es necesario editar y listar las 6rdenes de trabajo.
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Es necesario devolver los insumos no utilizados al
finalizar la labor

Es necesario hacer un cierre de la labor

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 3.8 Historia de usuario Calculo de costos de produccion

Historia de usuario HU7: Calculo de costos de produccion

Como administrador quiero calcular el costo de produccion de los productos

cosechados para informar al propietario el costo de produccién por lote de cultivo.

Condiciones de completitud Prioridad: 100
Se calculara la mano de obra directa por lote de
cultivo. Numero: 8
Se calculara la materia prima directa por lote de
cultivo. Usuario:  Administrador
Se calculara el costo primo de produccion por lote de
cultivo. Iteracion: 2
Se calculara el costo de las horas maqguina por lote de

cultivo.

Se calculara el costo de produccion por lote de cultivo.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 3.9 Historia de usuario Gestién de productos

Historia de usuario HU8: Gestion de productos

Como operador que maneja el centro de acopio quiero registrar los productos que
ingresan al centro de acopio para poder obtener su costo de produccién por lote

Condiciones de completitud Prioridad: 100
Se registrara el peso total del producto por lote de
cultivo. Numero: 9
Se registrara la cantidad total del producto por lote. Usuario:  Operador 2
Se registrara el cultivo del que procede el producto. Iteracion: 2

Se registrara la fecha de cosecha.

Se necesita desplegar el costo total del producto.

Es necesario desplegar el nombre del lote.

Es necesario calcular el costo por kilogramo.

Es necesario calcular costo por unidad.

Es necesario calcular el precio sugerido por kilogramo.

Es necesario calcular el precio en funcion de la
competencia.

Es necesario calcular el precio en funcion del mercado.
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Es necesario calcular la media del precio: por el margen
de utilidad, en funcion del mercado y en funcién de la
competencia.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 3.10 Historia de usuario Gestion de reportes

Historia de usuario HU9: Gestion de reportes

Como administrador quiero ver informacion de los registros del proceso productivo
de acuerdo a diferentes parametros para decidir la planificacion de las actividades
agricolas posteriores.

Condiciones de completitud Prioridad: 100
Se consultara en que lotes de cultivo trabajo el
empleado.. Numero: 10
Se consultara los empleados que han trabajado en un
determinado lote de cultivo. Usuario:  Administrador
Se consultara los empleados. Iteraciéon: 2

Se consultara la maquinaria.

Se consultard los insumos.

Se consultara los lotes de cultivo.

Se consultara las labores.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 3.11 Historia de usuario Gestion de seguridades.

Historia de usuario HU10: Gestidn de seguridades

Como administrador, quiero limitar el acceso sobre informacion confidencial a

operadores para garantizar la veracidad y seguridad de los datos.

Condiciones de completitud Prioridad: 100
Los usuarios van a tener un nombre de usuario y clave
para ingresar al sistema. Numero: 11
El usuario para el operador de empleado podra
manejar informacion del empleado. Usuario:  Administrador

El usuario del operador del centro de acopio tendra
acceso a manejar informacion del centro de acopio.
Necesita autorizacion. Iteracion: 3

El usuario para el Administrador es privilegiado.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 3.12 Historia de usuario Gestion de usuarios
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Historia de usuario HU11: Gestion de usuarios

Como administrador, quiero registrar la informacién de los usuarios para tener

datos sobre el manejo del sistema ProCCSys.

Condiciones de completitud Prioridad: 100
Es necesario ingresar informacion de los usuarios.
Se registrara el tipo de usuario. NUumero: 12
Se registrara los nombres y apellidos. Usuario:  Administrador
Se registrara el numero de teléfono celular. Iteracion: 3

Se registrara el correo electrénico.

Se registrara la direccion.

Se necesita ingresar la aplicacion a la que tendra
acceso.

Se necesita registrar el nombre de usuario.

Se necesita registrar el modulo al que tendra acceso.

Es necesario poder modificar los datos.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

La tabla 3.13 resume la funcion de cada historia de usuario:

Tabla 3.13 Listado de Historias de usuario

N° Historias de usuario Funcion Iteracién  Prioridad
HU1  Gestion de empleados.  Implementar el mddulo 1 Alta

de informacién  de

empleados.
HU2  Gestion de maquinaria.  Implementar el mddulo 1 Alta

de manejo de maquinaria.

HU3  Gestion de insumos. Implementar el mddulo 1 Alta
de manejo de insumos.
HU4  Célculo de lotes de Implementar el moddulo 1 Alta
cultivo. de lotes de cultivo.
HU6  Gestion de cultivo. Desarrollar el modulo 1 Alta
para manejo de cultivo.
HU7  Gestion de actividades Desarrollar el médulo de 1 Alta

agricolas. actividades agricolas.
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HU8  Gestion de ordenes de Desarrollar el mddulo de Alta
trabajo. generacion de la orden de
trabajo.
HU9  Gestion de costos de Implementar el modulo Alta
produccién. de calculo de costos de
produccion.
HU10 Gestion de productos. Implementar el modulo Media
de gestion de productos.
HU11 Gestion de reportes. Desarrollar el moédulo de Media
reportes.
HU12 Gestion de seguridades. Implementar el modulo Alta
de seguridad.
HU13 Gestion de usuarios. Implementar el mddulo Alta

de perfil.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

353

Caracteristicas de los usuarios del sistema

En la tabla 3.14 se muestran las caracteristicas de los usuarios categorizados por

perfiles. Se cuenta con tres roles: administrador, operador de empleados y operador del

centro de acopio. Con el fin de cubrir las principales funciones que el sistema requiere

para su normal funcionamiento.

Tabla 3.14 Caracteristicas de los usuarios

Nombre Tipo de Area Actividad

de Usuario Usuario Funcional

Administr Administra Direccion Gestionar usuarios, administrar

ador de dor del  administrativa. segurl_dad(_e§, INQreso y

haciend i actualizacion de insumos,

actenda. Istema. maquinaria, lotes de cultivo,
cultivo, actividades agricolas,

Ordenes de trabajo, calculo de
costos de produccion. Consultas.
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Operador Administraci Jefe de campo  Adicionar nuevos empleados.
1 6n de Actualizar informacion de
empleados.
empleados. Ingresar el costo de mano de obra
por hora.
Operador Administraci Jefe de campo  Adicionar la cantidad y peso por
2 6n del centro lote de cultivo de los productos

de acopio

cosechados que ingresan al centro
de acopio.

Elaborado por: Nancy Macas Romero

354

Restricciones de desarrollo

Las restricciones para el desarrollo del sistema se describen a continuacion:

e Consideraciones de seguridad

Las contrasefias de usuarios deben ser privadas, no deben hacerse publicas.

e Limitaciones de software

Para su funcionamiento ProCCSys deberéa alojarse en un servidor web, que acepte

una conexion a través del protocolo HTTp, que tenga instalado el intérprete del

lenguaje de programacion PHP y que cuente con un servidor de base de datos

MySQL.

e Por motivos legales no es permitido publicar informacion considerada

confidencial por la empresa.

355

Requisitos

Los requisitos que el usuario solicita en el desarrollo del sistema estan plasmados en

las listas de requerimientos funcionales y no funcionales mostrados a continuacion.
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Funcionales

Los requerimientos solicitados por el usuario, de forma clara y sencilla posibilitara la
identificacion correcta del requerimiento. En la tabla 3.15 se muestran los requisitos

funcionales.

Tabla 3.15 Requisitos Funcionales

Requerimiento Descripcion

RF1 El sistema permitira el acceso, a usuarios autorizados

solamente con usuario y contrasefia.

RF2 Los usuarios operadores tendran acceso solo a sus

correspondientes modulos.

RF3 El perfil administrador podré crear usuarios.

RF4 El ingreso de las 6rdenes de trabajo la realizara el

administrador diariamente.

RF5 El sistema permitira ingresar diariamente los
insumos.
RF6 El sistema permitira ingresar los datos de los

productos cosechados.

RF7 El sistema permitira ingresar diariamente los
empleados que laboran por lote de cultivo.

RF8 Se calculara el costo de los insumos utilizados por

lote de cultivo.

RF9 Se calcularé el costo de la mano de obra empleada
por lote de cultivo.

RF10 Se calculara el costo de produccion, costo por

kilogramo, costo por unidad.

RF11 Se calculara el precio sugerido por kilogramo y por

unidad.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.
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NO FUNCIONALES

Requisitos en cuanto a las cualidades que el sistema debe satisfacer, se muestra en la

tabla 3.16 los requisitos no funcionales.

Tabla 3.16 Requisitos no Funcionales

Requerimiento Descripcion

RNF1 Toda funcionalidad debe ser capaz de operar
adecuadamente con hasta 20 usuarios con sesiones
concurrentes, aunque en el momento se necesitan

cuatro sesiones concurrentes.

RNF2 La capacitacion a usuarios operadores sera de una hora,

mientras que para el administrador sera de dos horas.

RNF3 En cuanto a usabilidad, las interfaces graficas seran
usables y sencillas para el usuario, ademas se realizaran

de acuerdo a los requisitos del usuario.

RNF4 Usuario comun y corriente con conocimientos basicos
de computacién puede interpretar en un tiempo menor

a media ahora.

RNF5 Disponibilidad: El sistema estd disponible las
veinticuatro horas, lo cual representa el 100% de la
semana.

RNF6 La precision: Se medira en funcion de los datos

registrados, dado que, los modulos del sistema

requieran de estos datos para realizar los procesos.

RNF7 Adaptabilidad: El sistema puede funcionar en cualquier
plataforma que cumpla con los requisitos técnicos del
sistema. El software puede ser accedido y utilizado

desde cualquier dispositivo que tenga una conexion a
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internet y que cuente con un navegador web que

interprete HTML.

RNF8 Mantenibilidad: Facil mantenibilidad, con el fin de
poder realizar los cambios que el cliente desee a lo
largo del tiempo, entonces el sistema debe aceptar estos
cambios con facilidad, ademas de poder adaptarse a

diferentes entornos que se presenten.

RNF9 El sistema contard con manual de usuario estructurado
adecuadamente.
RNF10 El sistema proporcionara mensajes de error que sean

informativos y orientados al usuario final.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.
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El disefio de las historias de usuario es la base del desarrollo del sistema, las
historias que no dependan de otras historias saran las que primero se desarrollen, para lo

cual se forma el llamado plan de iteracion.

4.1 Disefio

Se esquematiza las iteraciones de acuerdo al orden en que se desarrollaran las historias
de usuario, y se asocia al plan de entregas, fue necesario revisar regularmente el plan
porque las fechas no fueron precisas en un inicio, a medida que se avanzd la apreciacion
mejord. Como parte de la documentacion de la metodologia seleccionada, se realizo la

planificacién de iteracion.

Se disefia tres iteraciones, al finalizar cada una se realizan pruebas con el cliente y se
hacen cambios cuando es necesario, se vuelve a realizar pruebas y se formaliza la entrega

cuando se cuenta con la aprobacion del cliente.

4.1.1 Disefio de iteracion

Las historias de usuario y el disefio de iteraciones se realizan con la colaboracion del
administrador de la hacienda, porque es la persona que conoce del negocio y los roles de

los usuarios involucrados en la operacion del sistema.

ITERACION 1: En este bloque se prevé entregar el proceso de gestion de empleados,
maquinaria, insumos, lotes de cultivo, actividades agricolas, el usuario operador 1 podra
realizar el ingreso de empleados, el usuario administrador tiene acceso a todas las

opciones, la tabla 4.1 muestra la descripcion de la iteracion 1.

Tabla 4.1 Iteracion 1

N° Historias de usuario Riesgo  Dias estimados Prioridad

HU1 Gestion de empleados. Medio 2 Alta
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HU2 Gestion de maquinaria. Bajo 2 Alta
HU3 Gestion de insumos. Medio 2 Alta
HU4 Gestion de lotes de cultivo. Alta 2 Alta
HUS5  Gestion de cultivo. Alta 2 Alta
HU6 Gestion de actividades Alta 2 Alta
agricolas.

N° Historias de usuario Riesgo  Dias estimados Prioridad
HU1 Gestion de empleados. Medio 2 Alta
HU2 Gestion de maquinaria. Bajo 2 Alta
HU3 Gestion de insumos. Medio 2 Alta
HU4 Gestion de lotes de cultivo. Alta 2 Alta
HU5 Gestion de cultivo. Alta 2 Alta
HU6 Gestion de actividades Alta 2 Alta

agricolas.

Elaborado por: Nancy Macas Romero

ITERACION 2: En este bloque se realizara la entrega del médulo de Gestion de

ordenes de trabajo, Gestidn de costos de produccion, el médulo de Gestion de productos

para el centro de acopio y Gestion de reportes. Como se muestra en la tabla 4.2.

Tabla 4.2 Iteracion 2

N° Historias de usuario Riesgo Dias estimados Prioridad

HU7 Gestion de ordenes de trabajo. Medio 5 Media

HU8 Gestion de costos de Medio 5 Media
produccién.

HU9 Gestion de productos. Bajo 2 Media

HU10  Gestidn de reportes. Alto 3 Media

Elaborado por: Nancy Macas Romero.
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ITERACION 3: En este bloque se pretende entregar como producto final el mddulo

Gestion de seguridades y Gestion de usuarios. La tabla 4.3 muestra la iteracion 3.

Tabla 4.3 Iteracion 3

N° Historias de usuario Riesgo Dias estimados  Prioridad
HU11l  Gestidn de seguridades. Alto 5 Baja
HU12  Gestién de usuarios. Bajo 5 Baja

Elaborado por: Nancy Macas Romero

El plan de iteracion se muestra en la tabla 4.4.

Tabla 4.4 Plan de Iteracion

N° Descripcion Modulo Semanas
Iteracion
1 Se desarrolla las historias Gestion de empleados 2
de usuario de acuerdo a la . .
L . Gestion de maquinaria
prioridad mas alta.
Gestion de insumos
Gestion de lotes de cultivo
Gestion de cultivo
Gestion de actividades agricolas
2 Se desarrolla las historias  Gestion de 6rdenes de trabajo 3
de_ usuario de gcuerdo ala Gestion de costos de produccion
prioridad media.
Gestion de productos
Gestion de reportes
3 Se desarrolla las historias Gestion de usuarios y seguridades 2
de usuario de acuerdo a la
prioridad maés baja.
Total 7

Elaborado por: Nancy Macas Romero.
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4.1.2 Tarjetas CRC

Las clases usadas son minimas, en las tablas 4.5 y 4.6 se muestran las clases con sus
meétodos.

Tabla 4.5 Tarjeta CRC conexién SQL

ConnSQL
Sql(sentencia, data) empleado

iniciarConn() magquinaria

insumos

lote

cultivo

actividades

labor

Producto

usuario

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Uso de la PDO Php Data Object, clase nativa para gestionar las conexiones entre
PHP y un servidor de base de datos (Mora, 2013).

Tabla 4.6 Tarjeta CRC clase nativa PHP

PDO
execute(array asociativo) empleado
prepare(sentencia) maquinaria
setAttribute() insumos
rowCount() lote
fetch(PDO::FETCH_ASSOC) cultivo
actividades
labor
Producto
usuario

Elaborado por: Nancy Macas Romero.
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Se muestran los errores y excepciones de forma gréafica con la ayuda de un botén

como Se muestra su estructura en la tabla 4.7.

Tabla 4.7 Clase nativa PHP

ButtonException
getLink() empleado

maquinaria

insumos

lote

cultivo

actividades

labor

Producto

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Formularios

Uso de elementos HTML para ingreso de informacion: formularios para que el

usuario ingrese los datos y se envien a grabar en el archivo correspondiente. (w3c, 2019).

En la figura 4.1 se nuestra un formulario tipico de campo requerido.

EXAMPLE:

Name (required): Submit

Figura 4.1 Uso de formularios required.

Fuente: w3c Accessibility Tutorials, tomado de
https://www.w3.org/WAI/tutorials/forms/validation/.

En la figura 4.2 se muestra un formulario input.


https://www.w3.org/WAI/tutorials/forms/validation/
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EXAMPLE:
Email: | ‘
Website:| ‘
Number:|0 o
Range: ’
Date: |dd.—’mm,’aaaa ‘
Time:

Submit

Figura 4.2 Uso de formularios input.

Fuente: w3c Accessibility Tutorials, tomado de
https://www.w3.org/WA\I/tutorials/forms/validation/.

En la figura 4.3 se muestra un formulario maltiple.

Allow Multiple Selections:

Use the multiple attribute to allow the user to select more than one value:

Example

<select name="cars" size="4" multiple>
<option value="wvolvo">Volvo</option>
{option value="saab">Saab</option:
<option value="fiat">»Fiat</option>
<option value="audi">Audi</option>
</select>

Figura 4.3 Uso de formularios input.

Fuente: w3c Accessibility Tutorials, tomado de
https://www.w3.org/WAI/tutorials/forms/validation/.

Disefio de iteraciones asociado a entregas

En la tabla 4.8 se detalla el disefio de iteraciones asociado a entregas, desde la primera
iteracion hasta completar todos los modulos este tiempo también incluye al final de cada
iteracion un tiempo para pruebas con el cliente y la correccion de errores o la
incorporacion de funcionalidades solicitadas por el cliente una vez que ha experimentado

el uso del modulo presentado.


https://www.w3.org/WAI/tutorials/forms/validation/
https://www.w3.org/WAI/tutorials/forms/validation/

CAPITULO 4. IMPLEMENTACION

43

Tabla 4.8 Disefio de iteraciones asociado a entregas

N° Historias de Iteracién Dias Fecha Fecha fin Fecha
usuario estimados inicio entrega

HU1l  Gestion  de 1 2 04/06/2019 05/06/2019 16/06/2019
empleados.

HU2  Gestion  de 1 2 06/06/2019 07/06/2019 16/06/2019
maquinaria.

HU3  Gestion  de 1 2 08/06/2019 09/06/2019 16/06/2019
insumos.

HU4  Gestion  de 1 2 10/06/2019 11/06/2019 16/06/2019
lotes de
cultivo.

HU5  Gestion  de 1 2 12/06/2019 13/06/2019 16/06/2019
cultivos.

HU6  Gestion  de 1 2 14/06/2019 15/06/2019 16/06/2019
actividades
agricolas.

HU7  Gestion  de 2 5 17/06/2019 21/06/2019 07/07/2019
ordenes  de
trabajo.

HU8  Gestion  de 2 5 24/06/2019 28/06/2019 07/07/2019
costos de
produccion.

HU9  Gestion  de 2 2 01/07/2019 02/07/2019 07/07/2019
productos.

HU10 Gestion  de 2 3 03/07/2019 05/07/2019 07/07/2019
reportes.

HU11l Gestion de 3 5 08/07/2019 12/07/2019 21/07/2019
usuarios.

HU12 Gestion  de 3 5 15/07/2019 19/07/2019 21/07/2019

seguridades.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.
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4.2 Esquema de la base de datos

En la figura 4.4.se aprecia el modelo entidad relacion de la base de datos, sus

relaciones entre tablas, los campos clave primaria y foranea, los nombres de los campos.

"] usermodulo v

userModuloCodige INT{11) :| usuario v

@ ugerCodigo INT(11) B——— — — — — — — — — | usuzCodiga INT{20)
> maduloCadigo VARCHAR(20) I  usiaTipa VARCHAR (50)
> I #usuaMom bres VARCHAR{B0)
| » usuaApdlidos VARCHAR{B0)
I #usuaTelCelular VARCHAR{15)
_] maguinaria v b —sH| > usuaTelConvencional ¥ ARCHAR{15)
maqCodigo INT(20) > ususEmail VARCHAR(50)
» maqTipo VARCHAR(80) > usuaDireccion VARCHAR{60)
» maqPotenda DECIMAL(10,0) »usuahAplicacion VARCHAR(E0)
» magFechaCompra DATE »usualsuario VARCHAR(15)
> mag¥ dorAdquisicion DOUBLE ] producto v > usuaPassword VARCHAR(65)
> magDuracHoras DECIMAL {10,0) prodCodigo INT (20} >
magUsoAnualH DECIMAL(10,0) > prodPeso DECIMAL{10,2)
»maqCostoHora FLOAT 2 prodCan fidad INT{10)
> magActiva TINYINT{1) > prodrechaCosecha DATE ~ cultivo y
> > cultCodigo INT{20)
T 2 cul fTipo VARCHAR({15)
| #cultCicloDura INT (10}
} cultMotive VARCHAR{EO)
T labormaquinaria ¥ } > cultClasificacion VARCH AR(60)
laborMagCodige INT(20) L = -4 1 cultMetodoSiembra ¥ ARCHAR(60)
> IaborCodigo INT(20) I I > cuHE.q:ch\eRn.tacmn VARCHAR(BO)
> magCodigo INT(20) | | »cul fTipoRotacion YARCHAR(B0)
maquinaria_maqCedige INT(20) I I > cuHFEcha.IiniC\cln DATE
_] actividades v Iabor_|abarCodign INT(20) £ 4 i EU:Z::TEI‘:D:::CHAR -
activCodigo INT(20) > = productoculnve ¥ cul oPlantas e ).

# activhombre V ARCHAR(60)
»activDescripdon TEXT | |
@ lzbor_laborCodige INT(20)

>

prodCultCodige INT{11)
@ prodCadigo INT{11)

=+
|
|
@ cul tCodigo INT{11) |
|
|
[

1 labor v
|laborCodigo INT (20)

emplCodigo INT({15)

|
|
|
I
Tl empleado v l
|
» emplMombres ¥ ARCHAR (60} I

#|zborFecha DATETIME

-1
|
|
|

> empl Apellidos ¥ ARCHAR(60) I
;

#lzborHoraFin DATETIME
> I lote v
|oteCodigo INT{20)
* |gteMom bre WARCHAR(E0)
 |gteDescripcion YARCHAR{60)

» emplEmail ¥ ARCHAR.(60)
» emplTelCelular ¥ ARCHAR{15)

» eemplT elConvendional VARCHAR(15)

"] laborinsumos hd
|aborInsuCodige INT{20)

» emplDireccion TEXT
» emplValHora DOUBLE

# emplStatus ENUM{...)

|abor_|aborCodigo INT(20)

# |aborCodigo INT(20)
#insCodige INT{20)

* |oteSuperficieTotd DECIMAL({10,0)
# loteSuperficiel til DECIMAL (10,0)

> » |zborInsu Cantidad DOUBLE I * loteEstadoTerreno VARCHAR(E0)

i insCodigo INT (20 | *loteNplantas INT{20)
insumos_insCodigo INT (20} il v | .

|abor_|aborCodigo INT(20) 5 | #|oteGeol ongitud DOUBLE

lotelaborCodigo INT (20)
> | *loteGeol atitud DOUEBLE
 loteCodigo INT{20) | . X
| @ cultivo_cultCodigo INT(20)
—| insumos v > laborCodig o INT(20) !

insCodigo INT{20)
*insMombre VARCHAR(G0) @ lote_loteCedigo INT{20)
»insTipo VARCHAR(15) >
*insPresentacion VARCHAR(60)
#insStock DECIMAL(10,2)
#insFechaCaduc DATE
#insPrecio DECIMAL(10,2)
*insEnvasePor TINYINT(3)

|zbor_|laborCadige INT{20)

PRIMARY

insCodigo

Figura 4.4 Modelo de Base de datos del sistema ProCCSys.

Elaborado por: Nancy Macas Romero
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4.3 Diagrama de la arquitectura del sistema

La arquitectura web, que se ve en la figura 4.5, se basa en el Modelo Cliente/Servidor,
el servidor web almacena contenido que puede construirse por documentos HTML,
imagenes, archivos de texto, etc. Y distribuye este contenido a clientes que la solicitan en
la red, entre ellos tenemos Apache, Light Httpd, IIE. El cliente web es el que realiza la
peticion de conexidn a un servidor web, interpreta el codigo HTML, puede nutrirse de
algunos componentes como Java Script, css, o pluggins. Los clientes web mas conocidos

son Internet Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox, etc.

Diagrama de Arquitectura de ProCCSys

Peticid Servidor
Apache de Datos

I s MySQL

Cliente A

Consulta a la
Base de Datos

Traduce

HTML 4—'

A

PHP

Figura 4.5 Diagrama de la arquitectura de ProCCSys.
Elaborado por: Nancy Macas Romero

4.4 Disefio de interfaces

El disefio de interfaz para el usuario sirve para la interaccion entre el cliente y la
aplicacion, la interfaz principal es la pantalla de navegacion a las diferentes opciones
procura un atajo para que el usuario evite dar vueltas para llegar a cualquier otra

opcidn. La figura 4.6 muestra la interfaz de usuario.
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Logotipo
delSisCoP
Zona para hombre de la empresa

| Zona para describir la actividad de la empresa

Zona para logearse al SisCoP

Figura 4.6 Interfaz de ingreso a ProCCSys.
Elaborado por: Nancy Macas Romero

En la figura 4.7 se visualiza la estructura de la interfaz del menu principal de
ProCCSys.

| Barra de navegacion

Menu principal

Texto guia para el usuario

Pie de pagina

Figura 4.7 Interfaz men principal de ProCCSys.
Elaborado por: Nancy Macas Romero

En la figura 4.8 se observa la estructura de la interfaz de registro de registro de datos
de entidades de ProCCSys, ediciones o actualizaciones, detalles, ordenes de trabajo.
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‘ Barra de navegacion

Logotipo .
Menu principal
Nombre del proceso |

Lista de datos para ingreso

Accitn

Figura 4.8 Interfaz de ingreso de datos de entidades de ProCCSys.
Elaborado por: Nancy Macas Romero

La figura 4.9 esquematiza la interfaz de listado de datos de entidades, consultas de
ProCCSys.

‘ Barra de navegacion ‘

Logotipo o
delSisCoP Menu principal

Titule del istado
Nombre de columnas

Ejecuta accidn

Figura 4.9 Interfaz de listados de ProCCSys.
Elaborado por: Nancy Macas Romero

En la figura 4.10 se observa el logotipo disefiado por un profesional en disefio,
exclusivamente para el sistema ProCCSys, en la inscripcion se lee el nombre del sistema
en inglés: Production Cost Calculation System.

Production Cost Calculation System

Figura 4.10 Logotipo de ProCCSys.
Dis. Kleber Huilcapi Macas
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4.5 Estandares de programacion utilizados

La regla que se ha seguido en la construccién de la base de datos, en la programacion,
en cualquier documento relacionada al sistema, obedece al estilo camelCase, para
facilidad de escritura con mindscula se usa lowerCamelCase, estilo que se usa en la
programacion PHP y en otros lenguajes de programacion. Consiste en utilizar nombres
gue empiezan con mindscula seguido de otro con mayuscula sucesivamente para nombrar

variables, métodos, etc.

En la base de datos se nombra a los campos de las tablas de la siguiente manera:
Nombre o abreviatura de la tabla en minuscula, seguido del nombre del campo la primera
letra con mayuscula sin espacio, si el nombre del campo necesita un segundo nombre para
que quede bien definido, se vuelve a escribir la primera letra con mindscula, a lo largo de
la programacion se utiliza este estandar. Por ejemplo, maqCodigo es una variable para

almacenar el cddigo de la maquinaria.

4.6 Pruebas
Las pruebas aseguran al cliente una mayor calidad. Es necesario realizar pruebas una

vez que se ha desarrollado la iteracion y al final de todo el proyecto, porque si ya no hay

errores de cddigo, hay que asegurarse que el sistema no falle.

4.6.1 Pruebas unitarias

La tabla 4.9 muestra el caso de prueba unitaria para el médulo empleado opcién

Afadir empleado.

Tabla 4.9 Prueba de unidad Afiadir empleado.

Prueba de Unidad: PU-001.

Responsable: Nancy Macas Romero.
Fecha: 19/06/2019.

Sistema - médulo ProCCSys - Afiadir empleado.
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Objetivo:

Verificar que el ingreso de empleados se realiza

correctamente.

Prerrequisitos:

Solo el usuario operador 1 tiene acceso.

Procedimiento:

1.

Se ingresa los datos requeridos y los que el usuario
considere necesario caso contrario los deja en blanco.
Se valida los campos para evitar errores de ingreso.
Se guardan los valores en la base de datos.

Se puede visualizar los datos.

Se puede realizar actualizaciones.

Resultados que

espera obtener:

Se

L e

Los campos ingresados sean validados de acuerdo a
su caracter.

El usuario ingrese los datos de acuerdo a los
pardmetros solicitados.

Los datos sean enviados y guardados en la base de

datos.

Resultados obtenidos:

De acuerdo a lo que se espera.

Test:

Superado.

Elaborado por: Nancy Macas Romero

La tabla 4.10 muestra la prueba de unidad realizada con el cliente siguiendo el

escenario descrito.

Tabla 4.10 Prueba de unidad Afadir empleado.

Id Objetivo Resultado obtenido Valida

PU1-001 Ingresar numero de cedula Conforme a lo deseado Si
valido

PU1-002 Ingresar nimero de cedula Mensaje: Error en la cedula Si
no valida

PU1-003 Ingresar nimero de cedula Mensaje: Ajustese al formato Si
menor a diez digitos solicitado

PU1-004 Ingreso de nombresy Conforme a lo deseado Si

apellidos validos
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PU1-005 Ingreso de nombresy Mensaje: Ajustese al formato si
apellidos no validos solicitado

PU1-006 Ingreso de un correo Conforme a lo deseado Si
electronico valido

PU1-007 Ingreso de un correo Mensaje: Ingrese una direccion Si
electrénico no vélido de correo

PU1-008 Ingrese un nimero de celular Conforme a lo deseado Si
valido

PU1-009 Ingreso de un numero de Mensaje: Ajustese al formato Si
celular gque no empiece con  solicitado
09

PU1-010 Ingreso de un nimero de Mensaje: Ajustese al formato Si
celular con mas de 10 digitos solicitado

PU1-011 Ingreso de un numero de Mensaje: Ajustese al formato Si
celular con menos de diez solicitado
digitos

PU1-012 No llenar campos requeridos Mensaje: Rellene este campo Si

PU1-013 Ingreso de un numero de Conforme a lo deseado Si
teléfono convencional con 9
digitos

PU1-014 Ingreso de un numero de Mensaje: Ajustese al formato Si
teléfono convencional con solicitado
menos de 9 digitos

PU1-015 Ingreso de un numero de Mensaje: El nmero de cedula Si
teléfono convencional con del empleado ya existe en la base
mas de 9 digitos de datos Ver detalles

PU1-016 Ingreso de un numero de Mensaje: El nimero de cedula Si
cédula que ya existe del empleado ya existe en la base

de datos Ver detalles
PU1-017 Ingreso de direccion Conforme a lo deseado Si
PU1-018 Se dejaen blanco la Conforme a lo deseado Si

direccion
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PU1-019 Seingresael valor por hora ~ Conforme a lo deseado si
del jornal
PU1-020 No se ingresa el valor por Mensaje: Rellene este campo Si

hora del jornal

PU1-021 Enviar consulta

Conforme a lo deseado, guarda si
en la base de datos la

informacion

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

4.6.2  Pruebas de aceptacion

Las pruebas de aceptacion son las pruebas de funcionamiento, el ideal es que el cliente

apruebe o pida que se realicen cambios. Las tablas 4.11 a la tabla 4.18 muestran las

pruebas de aceptacion de las funcionalidades descritas en las historias de usuario.

Tabla 4.11 Prueba de aceptacion Administracion de seguridades y usuarios

Prueba de Aceptacién:  PA-001.

Sistema - Responsable:  ProCCSys - Nancy Macas Romero.

Fecha: 19/06/20109.

HU1 - HU2: Gestion de seguridades y usuarios.

Objetivo: La creacion de usuarios y asignacion de perfiles se realiza

correctamente.

Prerrequisitos:

Solo el usuario administrador tiene acceso.

Procedimiento:

Es posible crear usurarios y password.

Se puede asignar la aplicaciéon a la que tiene acceso el
usuario, de acuerdo a su rol.

Se guardan los valores en la base de datos.

Se gestiona un nuevo periodo para validacion y el estado de
password.

Se puede visualizar los datos.

Resultados  que

espera obtener:

Se

Se crea usuario, password y perfil.

Se guarda en la base de datos.
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Se crea otro periodo, password inactiva.

Resultados obtenidos:

Pendiente.

Test:

Pendiente.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 4.12 Prueba de aceptacion Gestion de maquinaria

Prueba de Aceptacion:  PA-002.

Sistema - Responsable:  ProCCSys - Nancy Macas Romero.

Fecha: 19/06/2019

HU4: Gestion de maquinaria.

Objetivo: El ingreso, listado y actualizacion de maquinaria se realiza

correctamente.

Prerrequisitos:

Solo el usuario administrador tiene acceso.

Procedimiento:

Se puede ingresar datos de maquinaria.

Se ingresan los datos de acuerdo al formato solicitado.

Resultados que se Secreanueva maquinaria.
espera obtener: Se guarda en la base de datos.
Resultados que se Deacuerdo alo que se espera.
obtienen:

Test: Superado.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 4.13 Prueba de aceptacion Gestion de insumos

Prueba de Aceptacion: PA-003.

Sistema - Responsable: ProCCSys - Nancy Macas Romero.

Fecha: 19/06/2019

HUS: Gestion de insumos.

Objetivo: El ingreso, listado y actualizacion de insumos se

realiza correctamente.

Prerrequisitos:

Solo el usuario administrador tiene acceso.

Procedimiento:

Se puede ingresar datos de insumos.
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Se ingresan los datos de acuerdo al formato
solicitado.

Resultados que se espera obtener: Se crea nuevos insumos.

Se guarda en la base de datos.

Resultados que se obtienen: De acuerdo a lo que se espera.

Test:

Superado.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 4.14 Prueba de aceptacion Gestion de lotes de cultivo

Prueba de Aceptacion: PA-004.

Sistema - Responsable: ProCCSys - Nancy Macas Romero.

Fecha: 19/06/2019

HUS: Gestion de lotes de cultivo.

Objetivo: El ingreso, listado y actualizacion de lotes de cultivo

se realiza correctamente.

Prerrequisitos:

Solo el usuario administrador tiene acceso.

Procedimiento:

Se puede ingresar datos de lotes de cultivo.
Se ingresan los datos de acuerdo al formato solicitado.

Resultados que se espera Se crea nuevos lotes de cultivo.

obtener:

Se guarda en la base de datos.

Resultados que se obtienen:  De acuerdo a lo que se espera.

Test:

Superado.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 4.15 Prueba de aceptacidn Gestidn de actividades agricolas

Prueba de Aceptacion:  PA-005.

Sistema - Responsable:  ProCCSys - Nancy Macas Romero.

Fecha: 19/06/2019

HU5: Gestidn de lotes actividades agricolas.

Objetivo: El ingreso, listado y actualizacion de actividades agricolas

se realiza correctamente.
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Prerrequisitos:

Solo el usuario administrador tiene acceso.

Procedimiento:

Se puede ingresar actividades agricolas.

Se ingresan los datos de acuerdo al formato solicitado.

Resultados que se Se creanuevas actividades agricolas.
espera obtener: Se guarda en la base de datos.
Resultados que se Deacuerdo alo que se espera.
obtienen:

Test: Superado.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 4.16 Prueba de aceptacion Gestion de 6rdenes de trabajo

Prueba de Aceptacion:  PA-006.

Sistema - Responsable:  ProCCSys - Nancy Macas Romero.

Fecha: 30/06/2019

HU5: Gestidn de ordenes de trabajo.

Objetivo: El ingreso, listado y actualizacion de 6rdenes de trabajo se

realiza correctamente.

Prerrequisitos:

Solo el usuario administrador tiene acceso.

Procedimiento:

Se puede ingresar 6rdenes de trabajo, escoger empleado,
actividad, maquinaria e insumo.

Se ingresan los datos de acuerdo al formato solicitado.

Resultados que se Se puede programar las érdenes de trabajo.
espera obtener: Se guarda en la base de datos, se puede consultar.
Resultados que se Deacuerdo alo que se espera.

obtienen:

Test: Superado.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

Tabla 4.17 Prueba de aceptacion Gestion de productos

Prueba de Aceptacion:

PA-007.

Sistema - Responsable:

ProCCSys - Nancy Macas Romero.
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Fecha: 30/06/2019
HU5: Gestion de productos.
Objetivo: El ingreso, listado y actualizacion de productos se realiza

correctamente.

Prerrequisitos:

Solo el usuario operador 2 tiene acceso.

Procedimiento:

Se puede ingresar el numero de unidades y el peso por lote
de cultivo.
Se ingresan los datos de acuerdo al formato solicitado.

Resultados que se Se guardaen la base de datos.
espera obtener: Se puede realizar consultas.
Resultados que se Deacuerdo a lo que se espera.
obtienen:

Test: Superado.

Tabla 4.18 Prueba de aceptacion Gestion de productos

Prueba de Aceptacion:  PA-008.

Sistema - Responsable:  ProCCSys - Nancy Macas Romero.

Fecha: 30/06/2019

HU5: Gestion de costos de produccion.

Objetivo: El ingreso, listado y actualizacion de costos de produccién

se realiza correctamente.

Prerrequisitos:

Solo el usuario operador 2 tiene acceso.

Procedimiento:

Se puede ingresar el valor de los costos.

Se ingresan los datos de acuerdo al formato solicitado.

Resultados que se Seguardaen labase de datos.

espera obtener: Se puede realizar célculos de costos, consultas.
Resultados que se De acuerdo a lo que se espera.

obtienen:

Test: Superado.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.
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4.6.3 Pruebas de rendimiento

Ejecutar la prueba con carga constante durante un tiempo especificado. Como se
muestra en la figura 4.11.
Tiempo de corrida de test: 1 minuto.
Ndmero de usuarios: 10
Click por usuario: 20 segundos.

Prueba: Carga estimada para 10 usuarios entrando al sistema cada 20 segundos.
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Figura 4.11 Prueba con carga constante durante un tiempo especifico.

Elaborado por: Nancy Macas Romero

Prueba de carga constante significa que los 10 usuarios entran a la vez y cada 20
segundos dan un click. El sistema es capaz de soportar este trafico, en la figura 4.12 se
observa la carga estable.

Open Requests & Transferred Data

Active Users
111121 222331334444149555551666677777888889999910101010101010101010101010101010

: eV AR |
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|7 ;

20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 220 240 260 280
Time since start of test [s]

[# — open Requests [V — Sent Requests persecond  |v — Received Requests per second [¥ — Network Traffic [kbit/s] |

Test Type: RAMP (run test for 5 minutes)
User Simulation: ramp test with up to 10 simutaneous users - Click times "per URL"

, PAESSLER
2 Webserver Stress Tool

Figura 4.12 Resultados prueba con carga constante durante un tiempo especifico.

Elaborado por: Nancy Macas Romero
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4.6.4  Pruebas de carga

Ejecutar prueba con carga creciente durante un tiempo especificado, como se ve en la
figura 4.13.

Tiempo de corrida de test: 5 minutos.
Ndmero de usuarios: 10
Click por usuario: 20 segundos.

Prueba: Carga estimada para 10 usuarios dando click cada 20 segundos, tiempo de
duracion de la prueba 5 minutos.
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Figura 4.13 Prueba con carga creciente durante un tiempo especificado.
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Elaborado por: Nancy Macas Romero

Figura 4.14 Resultados prueba con carga creciente durante un tiempo especificado.

Elaborado por: Nancy Macas Romero

Carga creciente significa que los usuarios van ingresando poco a poco al sistema y
cada 20 segundos dan un click, como se observa en la figura 4.14 el sistema es capaz de
soportar esta carga, soporta el namero de clicks sin colapsar, hits por segundo.
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4.6.5 Pruebas de estrés

Ejecutar la prueba con carga constante hasta que cada usuario haya generado un

numero especifico de clics. Como se ve en la figura 4.15.

NuUmero de usuarios: 10
Click por usuario: desde 20

Prueba: Carga estimada para 10 usurios dando click cada 20 segundos en el sistema

ki

Figura 4.15 Prueba con carga constante hasta que usuario ejecute un nim de clicks.

Elaborado por: Nancy Macas Romero

Una carga constante significa que los 10 usuarios ingresan al mismo tiempo y cada
20 segundos dan un click, en la figura se observa en verde los usuarios activos y en figura

4.16 se muestran los resultados, el sistema soporta esa carga, han ocurrido dos errores.

Results per User

User No.  Clicks Hits Errors Avg. Click Bytes kbit/s Cookies

Time [ms]
1 278 277 0 5 0 0.00
2 133 132 0 1,020 0 0.00
3 235 234 0 6 0 0.00
a4 110 109 0 1,019 0 0.00
5 190 189 0 6 0 0.00
6 87 87 1 1,021 0 0.00
7 146 145 0 6 0 0.00
8 64 64 1 1,019 0 0.00
9 102 101 0 6 0 0.00
10 41 41 1 1,015 0 0.00

Figura 4.16 Resultado prueba con carga constante durante un tiempo especifico.

Elaborado por: Nancy Macas Romero
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4.6.6  Pruebas de disefio responsivo

Comprobar el disefio del sistema se adapta al tamafio de la pantalla de cualquier
dispositivo, con la ayuda de Mozilla Firefox Tool, ingresar con las teclas
[Ctrl]+[Mayus]+[M], se puede cambiar el tamafio de la pantalla, posicion horizontal o

vertical y la resolucion: En la figura 4.17 se observa ProCCSys en un dispositivo movil.

MS%:& Empleados = Maquinaria ~ Insumos = Lotes * Cultivo = Actividades = Labor = Calculo de costo de produccidr

Codigo: 49 Labor: Control fitosanitario Fecha inicio: 2019-08-07 05:55 Fecha fin: 2019-08-07 12:00

Empleados
Nombre Valor por hora Horas trabajadas Total
Nombre de Pruebas Apellido de pruebas 212 6.08 §12.89
Jaime Anibal Restrepo Garzon 2.55 6.08 §15.5
Total: 528.39
Maguinaria

Total invertido en el cultivo: $1016.42

Figura 4.17 ProCCSys en dispositivo Galaxy S9/S9.
Elaborado por: Nancy Macas Romero

En la figura 4.18 se muestra el sistema en un y tablet iPad.

DuoffSis  croimsses v Vagunara  lnsimes ® later” Cubue T Artvasses Lsber ® Clius decams dapredusin © fresuste -
Codigo Facha Lote Accion
2019-08-07 112600
2019-08-07 112600
= 20190807 112600
2019-08-08 121500
2019-08-08 021200
) 2019-08-08 021500
-] 2019-08-08 112300
-] 2019-08-09 075500
2019-08-05 133000
) 20120807 12500
2019-08-06 102800 BiS4lric
B15.
50 2019-08-07 10-57-00
s 2019-08-07 112300 B15alric

Production Cast Cakculation Systam

Figura 4.18 ProCCSys en una Tablet iPad.

Elaborado por: Nancy Macas Romero
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En la figura 4.19 se muestra el sistema en una Laptop con touch.

Codigo Fecha Lote Accion
52 190807 1:25:00 flalema Datalle:
SG-08-07 11:25:00 dlaloma Datalles
5 20190807 11:26:00 flalema
1G-08-08 121500 dlaloma
2019-08-08.03:12:00 Slalema
57 G-08-08 081 500 dlaloma
£ B015-08-08 112800 Slaloma
] G-08-08 075500 dlaloma
=5 0150805 133000 213 13 playita
= 10807 104400 313 b2 playita Datalle:
E] G-08-07 105500 213 s playita
% 2019080 10:28:00 B15aric
a7 SG-08-07 DR300 EYLEE Datalles
5 2019-08-07 10:57:00 Bi5airic
51 G080 11:23:00 EYLEE

Produstion Cost Cakoylation Sysem

Figura 4.19 ProCCSys en una laptop con touch.

Elaborado por: Nancy Macas Romero

En la figura 4.20 se muestra el sistema en una Televisién 1080p Full HD.

Codigo Facha Lote Accion

2 20130807 11:2600 slaloma Datalkes
20130807 11:2200 dhalema

s 20190807 11:2500 2halema Dictalles
20730808 121500 2haloma
20730808 031300 2haloma

o BE0808 DR tlakoma

= BE0E08 112200 tlakoma

= B01E0808 0T EED 4laloma Datalkes
EEEiEENO0 o ma@memm el

= 0130807 14500

B 20130807 15500

2 20190805 132800

a 20190807 033200

@ a0s08407 105700 EIENES

Bl aeEaT 112500 FIENES

Production Cost Calculation System

Figura 4.20 ProCCSys en una Televisién 1080p Full HD.

Elaborado por: Nancy Macas Romero
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4.7 Implementacion

Los procesos que se realizan para la implementacion del sistema, se detallan a
continuacion, la comunicacién con el cliente y usuarios es importante, la cual se la realizo
indistintamente mediante chat, llamadas telefonicas, video conferencia y con la presencia

del cliente.

4.7.1  Plan de implementacién

Las tareas que se realizan para la implementacion del sistema, parten de las
iteraciones, porque con el desarrollo de cada iteracion, se realizan pruebas con la
participacion del cliente, luego se realiza la entrega de la iteracion. La tabla 4.19 muestra

la preparacion del entorno de trabajo.

Tabla 4.19 Plan de implementacidn, preparacion del entorno de trabajo

Pasos Actividad Observaciones Fecha

estimada

Contratar un servicio de Servicio completamente configurado  14/06/2019
hosting

Generar el esquema de la Se importa la base de datos en el nuevo 14/06/2019

BDD: servidor, mediante el archivo
laguanabanera.sql  generado  por
PhpMyAdmin, se cambia las claves de

acceso de la base de datos.

Desarrollar el Se carga los archivos php mediante un  20/07/2019
core/funcionalidad servidor FTP manteniendo la estructura

principal de la aplicacion: de directorios original.

Prueba de la plataforma  Se  realiza una  prueba de 21/07/2019

funcionamiento.

Migracion de datos: Por tratarse de una base de datos en
blanco, el cliente va a darle uso por
primera vez, no se realiza migracion de

datos.
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Instalacion en equipos

finales:

El cliente ingresa desde cualquier

dispositivo que tenga conexion a

internet en el link test.aureoweb.studio

e inmediatamente se conecta al sistema

web de calculo de costo de produccion,
ProCCSys.

Configuracion de equipos

cliente

No es necesario, ya que el sistema esta

alojado en un hosting.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

La tabla 4.20 muestra las funcionalidades de cada iteracion, el usuario ha utilizado

las opciones, se han ejecutado pruebas y correcciones o cambios solicitados por el

cliente y se ha realizado la entregada.

Tabla 4.20 Funcionalidades de cada iteracion

N° Historias de Participantes Funcionalidades Fecha
usuario entrega
HU1l  Gestion de Desarrollador Interfaz de empleado. 16/06/2019
empleados. Cliente
Ingreso de nuevo empleado.
Operadores
Actualizaciones, eliminar, activar
y desactivar empleado
HU2  Gestion de Desarrollador Interfaz de maquinaria 16/06/2019
magquinaria. Cliente .
Ingreso de nueva maquinaria,
actualizaciones, listados, eliminar
maquinaria.
HU3  Gestion de Desarrollador Interfaz de maquinaria 16/06/2019
insumos. Cliente .
Ingresos de nuevos insumos,
actualizacion, listado.
HU4  Gestion de Desarrollador Interfaz para lotes de cultivo 16/06/2019
lient .
lotes de Cliente Ingreso de lotes de cultivo
cultivo.

Actualizaciones, listado.
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HU5  Gestion de Desarrollador Interfaz para cultivo, 16/06/2019
. Cliente :
cultivos. Crear nuevo cultivo,
actualizaciones, listado, cierre de
cultivo cuando cosecha.
HU6  Gestibn de Desarrollador Interfaz para actividades agricolas, 16/06/2019
actividades Cliente crear _actl_vldad, _Ilstar actividad,
actualizaciones, listado.
agricolas.
HU7  Gestibn de Desarrollador Interfaz pata labores, registrar 30/06/2019
labores. Cliente orden de trabajo, actualizar, listar
HU8  Gestion de Desarrollador Interfaz para costos de produccion, 30/06/2019
costos  de Cliente seleccionar el cultivo, obtener los
produccion. costos subtotales por lote de
cultivo en mano de obra,
maquinaria, insumos, y el total del
costo de produccion del lote de
cultivo.
HU9  Gestion de Desarrollador Interfaz de productos, ingreso de  30/06/2019
productos. Cliente peso y nimero de unidades por
Operadores lote, actualizaciones, listado.
HU10 Gestion de Desarrollador Interfaz de reportes, opciones para 30/06/2019
reportes. Cliente reportes, generar reportes.
HU11 Gestion de Desarrollador Interfaz para usuarios del sistema, 21/07/2019
usuarios. Cliente creacion de usuarios.
HU12 Gestion de Desarrollador Asignar el acceso a los mddulos 21/07/2019

seguridades.

Cliente

que le corresponden a cada perfil,
control de cuentas de usuario.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.

4.7.2

Los

Requerimientos de implementacién

requerimientos de hardware y software que se

requieren para la

implementacién, tanto para el servidor como para los usuarios finales se describen a

continuacion.
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Software para servidor

Servidor web apache o NGINX
Interprete de PHP en version 5.0 0 superior
Servidor de base de datos MySQL versién minimo 5.6

Para tener acceso a traves de internet se requiere de un dominio de internet.

Software para usuario

Dispositivo con conexion a internet con navegador que interprete HTML.

Hardware para servidor

No aplica porque se ha contratado el servicio de hosting.

Hardware para usuario

Dispositivo con conexion a internet.

4.7.3 Manual de usuario

El manual de usuario es una guia para que los usuarios consulten sobre el uso del
sistema, consta de los pasos detallados para cada una de las opciones con figuras

ilustrativas de las pantallas de navegacion del mismo, ver Anexo 1.

4.7.4 Manual técnico

El manual técnico consta de dos partes: la primera, conexion al host mediante FTP
Cliente, la importacién de la base de datos y la subida del proyecto al host, ver Anexo
2, la segunda parte instalacion del paquete WampServer al servidor local, ver Anexo

Instalacion de WampServer.

4.7.5 Plan de capacitacion

La capacitacion se realiza al final de cada iteracion previo a la entrega del médulo,

como se observa en la tabla 4.21 Plan de capacitacion por modulo.
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Tabla 4.21 Plan de capacitacion por iteracion

N° Historias Fecha Sesién  Actividad Participantes
de usuario
HU1l  Gestion de 15/06/2019 1 Ingreso de nuevo Desarrollador
Empleados. empleado, actualizacion,
P P Operador 1
consulta, borrar,
desactivar, activar
empleado.
HU2  Gestion de 15/06/2019 1 Ingreso de nueva Desarrollador
maquinaria. maquinaria, Usuario
actualizacion, borrado de administrador
maquinaria, consulta.
HU3  Gestion de 1 Ingreso  de  nuevos Desarrollador
insumos. 15/06/2019 insumos,  actualizacion, .
Usuario
consulta. .
administrador
HU4  Gestion de 15/06/2019 1 Ingreso de nuevos lotes, Desarrollador
lotes de actualizacién, consulta. Usuario
cultivo. administrador
HU5  Gestion de 15/06/2019 1 Ingreso de actividades Desarrollador
actividades agricolas, actualizacion, Usuario
consulta .
agricolas. administrador
HU6  Gestion de 06/07/2019 2 Ingreso de &rdenes de Desarrollador
Ordenes de trabajo,  actualizacion, .
. Usuario
trabajo. consulta. .
administrador
HU7  Gestion de 06/07/2019 2 Célculo de costos de Desarrollador
costos  de produccion, .
., o Usuario
produccion. actualizacion, consultas. -
administrador
HU8  Gestion de 06/07/2019 2 Ingreso de unidades y Desarrollador
roductos. eso actualizacién
P Peso, ' Operador 2
consulta.
HU9  Gestion de 06/07/2019 2 Consultas de costos de Desarrollador
reportes. produccion.

Usuario
administrador
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HU10 Gestion de
seguridades.

20/07/2019 3 Creacion de perfiles. Desarrollador

Usuario
administrador

Gestion de 3 Creacion de usuarios. Desarrollador

usuarios. 20/07/2019

HU11

Usuario
administrador

Elaborado por: Nancy Macas Romero

Se planea un taller préactico general con todos los usuarios del sistema una vez que se

ha concluido el desarrollo del sistema, como se observa en la tabla 4.22.

Tabla 4.22 Plan de capacitacion integral

N° Tema Tiempo Modo Instructor Participan

1 Iniciar sesién 30 En linea Desarrollador Usuarios:
Describir los modulos  minutos Administrador,
Iniciar sesion Operador 1,

Operador 2.

2 Gestion de perfiles 30 En linea Desarrollador Usuarios:
Gestion de usuarios minutos Administrador

3 Operacién del 1 hora En linea Desarrollador Usuario
modulo Empleados Operador 1.

4 Operacion del 1 hora En linea Desarrollador Usuario
mddulo Productos Operador 2.

5 Operaciones del lhorapor Enlinea Desarrollador Usuario
sistema modulo administrador.

6 Consultas 1 hora En linea Desarrollador Usuario

administrador.

Elaborado por: Nancy Macas Romero.



CONCLUSIONES

e La implementacion del sistema web de calculo de Costo Primo para la hacienda “La
Guanabanera”, es capaz de calcular el costo el costo de produccién cuando incluye de
forma automatica, ya no es necesario llevar el registro en los formatos manuales, las
labores se gestionan de tal forma que se lleva el control de los gastos que genera cada

una.

o Fue necesario el redisefio del proceso de control de empleados y control de productos
en el centro de acopio para facilitar el ingreso de valores al sistema por parte de los
operadores 1 y 2 respectivamente, la descentralizacion de tareas que incide
positivamente en una adecuada gestién de empleados y rapidez en el calculo del costo

de produccion.

e El sistema ProCCSys para célculo de costo de produccién es adaptable a otro tipo de
linea de negocios, que emplean mano de obra, insumos, maquinaria, u otros costos
indirectos de fabricacion. Se podria aplicar el método de costeo por actividades ABC
para calcular los costos de produccion de la ganaderia.

¢ Lametodologia de desarrollo XP es muy util en el desarrollo de sistemas web, dada la
tecnologia de comunicacion actual, la distancia ya no constituye un impedimento para
comunicarse, brindando la posibilidad de apoyar a sectores que necesitan reactivar la

economia.



RECOMENDACIONES

e Se recomienda el uso del sistema ProCCSys, para el célculo de costo primo, por
ordenes de produccion, en los casos en los cuales los costos indirectos de produccion
no se los toma en cuenta porque no se posee ni se contrata maquinaria, o cuando se
considera que aquellos rubros no son representativos como por ejemplo la luz que se

consume en las instalaciones.

e Se recomienda para una futura fase de desarrollo, agregar la funcionalidad de gestion
del costo hora maquina porque sera Util para los administradores de la hacienda, pues
sus multiples factores podran ser gestionados de una manera dinamica con valores

reales.

e Se recomienda realizar conjuntamente con el cliente las historias de usuario, aunque
la teoria de la metodologia agil de desarrollo XP refiere que deben ser construidas por

el cliente.
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ANEXOS



MANUAL DEL USUARIO



MANUAL DEL USUARIO

El uso del sistema ProCCSys por parte del usuario tiene como soporte el manual del

usuario, en el que se hace una descripcion detallada de cada una de las opciones.

Ingreso al Sistema

1. Ingresar a la URL del dispositivo que tenga acceso a internet, con el enlace:
test.aureoweb.studio

~ = C |C{test.aurenweb.5tudim1

2. Acceso al sistema ProCCSys: Solicita el usuario y la contrasefia del usuario.

Production Cost Calculation System

Usuario ~ Usuario

€)>C 0 @ i testaureowebstudio/auth/login phollog SRR 4 noe =

Production Cost Calculation System




3. Despliega el menu principal.

@ Sistema de administracion La ¢ X

&« c @ @ testaureoweb.studio/index.php 1*4 In o ® =

Pm@fya Empleados ~ Maquinaria ~ Insumos = Lotes = Cultivo = Actividades = Labor = Calculo de costo de produccién = Producto ~ Cerrar sesién

Por favor inicie uno de los moédulos presentados en el menu superior

Production Cost Calculation System

Seleccionar la opcién a trabajar.

4. Opcion Empleados: Elegir Nuevo empleado de la lista desplegable.

@ Sistema de administracion La ¢ X

<« ¢ o (@ testaureoweb.studio/indexphp =g n o e® =

%%& Empleados ¥ Maquinaria ~ Insumos ~ Lotes ¥ Cultivo ¥ Actividades ¥ Labor ¥ Calculo de costo de produccién ~  Producto ¥  Cerrar sesion
Prucoon os Cacston St

Nuevo empleado

Lista de empleados

Por . 7" 2 uno de los modulos presentados en el menu superior

[Producti\)n Cost Calculation Sys!em]

test.aureoweb.studio/index.php#




@ Agregar un empleado P+
&« c @ (@ testaureoweb.studio/empleados/ . g InNnmo ® =
. .%4 Empleados ~ Maquinaria ~ Insumos ~ Lotes ~ Cultivo ¥ Actividades ~ Labor ~ Célculo de costo de produccion ~ Producto ~  Cerrar sesion
Entrada de nuevo trabajador
Cédula Cédula
Nombre = Nombre
Apellidos = Apellidos
E-mail  E-mail
Celular  Celular
Teléfono  Teléfono convencional
Direccién...
Direccién
Valor porhora ~ $ | Valor por hora
Ingresar los datos solicitados, en el formulario.
Click en Agregar empleado.
5. Opcién Empleados: Elegir Lista de empleados de la lista desplegable.
@ Lista de empleados x [ =
&« ¢ @ (@ test.aureoweb.studio/empleados/listaEmpleados.php 7% . % InNBo ® =

Msgd Empleados ~ Maguinaria = Insumos ¥ Lotes ¥ Cultivo *  Activi

* labor v G

Lista de empleados

Chdigo

602709644

1727034645

802204420

200723559

1308233368

1705296033

1722454251

702002502

1102189659

1716583452

Nombres

lvan

Nombre de Pruebas

Galo Fernando

Miguel Angel

Jose Luis

Kleber de Jesus

Julio Adrian

Rosy

Hernan Luis

Domingo Ruben

Apellidos

Andoclla
Apellido de pruebas
Factos Jara

Fuentes Duque
Garzon Rios
Huilcapi

Jimenez Andrade
Macas Romera
Morena Samora

Zapata izquierdo

Production Cost Calculation System

Status

activado

activado

activado

activado

activado

activado

activado

activado

activado

activado

Modificar

Se despliega una lista de empleados.



6. Opcion: Modificar empleado

@ Detalles del empleadso x [ =
&« c @ @ testaureoweb.studio/empleados/detallesEmpleado.php?id=602709644 67% | eer i+ In @ ® =
Ms?d Empleados ~ Maguinaria ~ Insumos ~ Lotes ~ Cultivo ~ Actividades ~ Labor ~ Calculo de costo de produccion ~  Producto ~  Cerrar sesién
Cadigo 602709644
Nombres van
Apellidos Andaocilla
E-mail correo@gmail.com
Teléfono celular 0987654324
Teléfono convencional 029876543
Direccién la direccion
Valor por hora 25
-
:Pmﬂu(lll)l\ Cost Caleulation Sy&!!lll:
Despliega el detalle de empleado.
7. Opcidn: Editar empleado
@ Editar Empleado x [ =
<~ ¢ @ @ testaureoweb.studio/empleados/editarEmpleado.php?id=602709644 67% b+d In 0 ® =
~
MSyd Empleados ~ Maquinaria ~ Insumos ~ Lotes ~ Cultivo ~ Actividades ~ Labor ~ Calculo de costo de produccién ~ Producto ~ Cerrar sesin
Editar empleado
Cédula 602709644
Nombre  Ivan
Apellidos  Andocilla
Email  correo@gmail.com
Celular 0987654324
Telefono 029876543
la direccion
Direccion
Valoreporhora  § 2.5
Eliminar o Desactivar empleado
Desactivar empleado
v

Despliega la pantalla en donde se puede realizar cambios en el registro de
empleado. Click en Enviar consulta, para guardar los cambios. Ademas, se tiene dos
opciones:



8. Desactivar empleado: Desactiva el empleado que ha dejado de laborar en la
hacienda, puede activalo cuando lo desee, despliega el mensaje de Empleado
deshabilitado y puede Regresar en la opcion subrayada. Cabe indicar que los datos
del empleado y sus actividades siguen constando en la base de datos, esta accion es
para que no se visualice al empleado en el momento de seleccionar labores.

@ Editar Empleado

(> ¢ @& ‘@ +est aureoweb.studi php7id=602709644 % e @ {.‘1‘ N @O & =

;Desea desactivar este empleado?
Esta accion se puede deshacer despues

& test.aureoweb.studio/emplead X .
Empleado 1705296083 ha sido deshabilitado Resresar

9. Activar empleado: Tiene la opcion de activar nuevamente el empleado que ha
sido desactivado.




Seleccionar el empleado a activar, click en Activar empleado. Despliega el mensaje

Empleado seleccionado ha sido activado, y la opcion para regresar subrayada.

& test.aureoweb.studio/empleac X
(€)> C @

Empleado 1705296083 ha sido activado Resresar

10. Eliminar empleado: Elimina empleado, no sera posible recuperarlo.

Despliega el mensaje de confirmacion y la advertencia de que la accién no se
puede deshacer. Igualmente, su informacion seguira constando en la base de datos,

sera posible activarlo bajo ciertas autorizaciones.

@ Editer Empleado

<_9 e @ @ testaureoweb.studi php?id=1705296083 6% e b+d In @O ® =

;Desea eliminar este empleado?
Esta accion no se puede deshacer

Click en Aceptar, se despliega el mensaje de Empleado seleccionado ha sido

eliminado. Tiene la opcidn de Regresar subrayada.

& test.aureoweb.studio/empleac X I

> ¢ e

Empleado 1705296083 ha sido eliminado Resresar



11. Opcion Maquinaria: Escoger del menu desplegable Nuevo maquinaria.

* Maquinaria ~ Insumos ~

M&d Em

Nuevo maquinaria

Lista de maquinaria

@ Add Maguinaria by + =

<« ¢ @

@ testaureoweb.studio/maquinaria 6% ) | e o n @O e® =

Prol&Sye  Enmpieados - Maguinaria - Insumos - Lotes - Cultivo ~ Actividades = Labor = Calculo de costo de praduccién = Producto = Cerrar sesién

Nueva maquinaria

Tipo | Tipo de maquinaria v
Potencia | Potencia de la maquinaria en HP HP
Fecha de compra | dd,/mm /aaaa

Valor de compra | Valor de adquisicion

Duracién en horas | Duracion en horas

Costo porhera | § | Costo hora maquina

Production Cost Calculation System

Ingresar los datos solicitados en el formulario, click en Enviar consulta.

12. Opcién Maquinaria: Escoger del menu desplegable Lista de maquinaria.

@ Lista de maquinaria x g —

<« c @

est.aureoweb.studio/maquinaria/listaMaquinaria.php &% e w In@o ® =

Pho@. Sy tmpleados + Maquinara ~ Insumos = Lotes + Cullvo * Actbidades  Labor = CAlulo de costo de producdén = Producto = Cerrar sl

Lista de maquinaria

Cédigo Tipo Potencia Fecha de compra Valor de adquisicion Duracién Horas de uso Costo hora maquina Acdién
2 liviana 1 500 20100521 150000 7000 0 125 Detalles
5 liviano 1 500 20100521 15000 7000 o 75 Detalles
s tractor 700 20180724 15000 2500 o s Detalles
10 tractor 500 20180717 12000 2000 s

13 liviano 1 25 2012-12:12 19200.45 20000 1033 Detalles
15 liviana 3 250 20190729 15000 4000 3.75 Detalles
18 liviana 3 25 20160915 20000 15000 ] 2

19 liviana 1 50 2017-08-06 12000 25000 ] 25 Detalles
21 tractor 50 2018-08-01 120006 12000 o 15 Detalles

Production Cost Calculation System

Se despliega la informacidon de la maquinaria, tiene la opcién Detalles:



13. Opcion Detalles: Click en Detalles.

() Detalles de maquinaria X

&« c o @ testaureoweb.studio/maquinaria/detallesMaquinaria.php?id=4 6% eee Poe mwe® =

£

Pholf Sy¢  Empicados - Maquinaria = Insumos = Lotes = Cultivo = Adividades ~ Labor = Calculo d

Detalles del maquinaria

Tipo [ 1
Potencia 500

Fecha de compra 2010-05-21
Valor de adquisicion 150000
Horas de duracién 7000

Uso anual en horas 0

Costo hora maquina 1.25

Production Cost Calculation System

14. Tiene la opcion de modificar los datos de la maquinaria. click en Editar

@ Editar Maquinaria X
<~ c @ @ test.aureoweb.studio/maquinaria/editarMaquinaria.php?id=4 67% 1 e g In @O ® =
Prolf Syo  empieacos = Msquinaria Lot ultive tividad Lak Product

Editar maquinaria

Tips | Iviano 1 v

Potencia | 500 HP

Fecha de compra | 21/05/2010 °

Valor de compra $ | 150000

Eliminar maquinaria

Praduction Cost Caleulation System

Ingresar los datos a modificar, click en Enviar consulta.

15. Opcion Eliminar maquinaria

Seleccionar la maquinaria a eliminar. Click en Eliminar la maquinaria. Despliega el

mensaje de confirmacién de si desea eliminar maquinaria, y el mensaje de



advertencia que la accion no puede deshacerse. Click en aceptar. Es necesario
aclarar que los datos de la maquinaria sigan constando en la base de datos, solamente
no se despliega para que no la pueda seleccionar.

& Editar Maquinaria

&)> ¢ @ ® test.aureoweb.studio/maquinaria/editarMaquinaria.phpZid=4 7% e ﬁ‘ o e =

¢Desea eliminar esta maquinaria?
Esta accion no se puede deshacer

Despliega el mensaje: maquinaria eliminada correctamente, y la opcion

Regresar subrayada.

Maguinaria eliminada correctamenteRegresar

16. Opcién Insumos: Menu desplegable Nuevo insumo.

M% Empleados ~ Maquinaria ~ Insumos v Lotes ~ Cultivo ~
vt st o

Nuevo insumos
Lista de insumos

ARadir insumo



@
&« c @ (@ testaureoweb.studio/insumos/ 7% - Ine@o®® =

s~ labor - Gal

inaria - Insumos ~ Lotes ~ Culti

Nuevo insumo

Nombre | Nombre

Tipo  Seleccione el tipo de insuma v
Presentacién  Tipo de presentacion ¥
Envase por = Cantidad en el envase

Stock | Cantidad

Fecha caducidad ~ dd/mm /aaaa

Preciototal  § | Precio total

Production Cost Caleulation System

Ingresar los datos en el formulario, click en Enviar consulta.

17. Opcidén Insumos: Menu desplegable Lista de insumos

& Lista de insumos x [ - X

<« ¢ @ N o e =
Drolt Sy

D testaureoweb.studio/insumos/listalnsumos.php 67%

inaria ~ Insumos ¥ Lotes ~ Culti ~ laber ~ Cal

Huevo insumos

Lista de insumas
_ Afiedirinsume m

Cédiga Nombre Tipo Presentacion Stock Fecha caducidad Precio unitario Accién
9 abano super abono litro 40.00 2020-12.24 23.00 @
11 abono super abono Envase por 25 26.00 2019.08-19 2412
14 Abono super abono Envase por 25 12.00 20200829 15.00
2% Benlate fungicida Gramos 24.00 2019-08-05 0,50
37 Bicarbonato de sodio fungicida Gramos 25.00 2022.09-25 027 @
27 Clomazone Herbicida Kilogramos 6.00 2022-08-20 046 @
25 Clorotalonil fungicida Gramos 19.00 2022.08-27 1.61
30 Diuro hexazinona Herbicida Kilogramos -15.00 2021-08-26 114
2 El Abonito abono Envase por 8 90.00 2020-08-30 20,00
10 Elmanalito 2 abane Kilogramos 500 2019-10-18 23.60 @
19 El mata plagas Insecticida Litras 1.00 2021.08-21 2.50
20 El mata plagas Insecticida Litras 2.00 2022-08-31 4.00
= b P h pesticida litro 0.00 20190731 20,00 v




18. Despliega la lista de insumos, tiene la opcion Detalles

@ Detalles del cultivo

<« ¢ @

X
+

st.aureoweb.studio/insumos/detallesinsumos.php?id=11 67%

neoe® =

Prolf Sye  empieadas = Maquinaria = Insumos = Lotes = Cultivo ~ Actividades = Labor ~ Calcula de cost de produccidn = Producto ~ Cerrar sesién

Detalles del insumo

Cédign "

Nombre abono super
Tipo abano
Presentacién Envase por 25
Stock 26.00

Fecha caducidad 2019-08-19
Precio 2412

Click en Editar informacion

@ Editar Insumo +

<« c @

st.aureoweb.studio/insumos/editarinsumo.php?id=11 675 eee g In @O ® =

aria = Insumos ~ Lotes ~ Cultivo ~ Activid

es - labor ~ Galculo de costo de Cerrar st

Polsy

Editar insumo

Nombre  abono super
Tipe  abono
Presentacion  Envase por e

Envase por | 25

Stack 21

Fecha caducidad | 19/08/2019 °

Precio  § 2412

Production Cost Caleulation System

Ingresar los datos a modificar,



19. Opcidn Lotes: Menu desplegable Agregar nuevo lote.

I @ @ =

@ test.aureoweb.studio/lote/ Size)

inaria ~ Insumos ~ Lotes ~ Cultivo ~ Acti

Labar ~ Cal

to de pr

HNueva late

Lista de lotes
Agregar nuevo lote

Nombre = Mombre del lote

Descripcin del lote

Descripcion

S.Total | Superficie total del Iote en hectareas Ha

s.Util | Superficie utilizada, en el caso de un lote en uso Ha 9
N.plantas  Numero de plantas sembradas en el terreno &

Longitud | Longitud geogrifica del lote

Latitud  Latitud geografica del lote

Production Cost Calculation System

test.aureoweb.studio/lote

20. Opcion Lotes: Menu desplegable Lista de lotes:

@ Lista de lotes P -+ = X

&« c @ (@ testaureoweb.studio/lote/listal otes.php 7% IN@D ® =
Prole Sye  empl - inaria = Insumos ~ Lotes ~ Cultivo ~ Acti Labor ~ Ca to de proc -
Nueva lote
Lista de lotes
Lista de lotes
Codige  Nombre Desaipcién Superfidi total Superfidie utilizada Estado del terreno Nimera de plantas Acdién
10 B13 la playits Esta inundada una porcion. Pin ubicado en la universidad Isrsel 30 200 enuso 120

1 B15 el tio Iote nueva 2500 2500 Disponible 400
13 B20 el tanque del cisne Lote conlinda con Ia laguna azul al este 3 3 Dispanible 120

12 D45 la quebrada Conlinda con la hacienda Los esteros EL 300 Ocupado 120

15 Los lagos Lote que contiene un el lago de los ceibos 3 3 Ocupado 250
7 lote 21 Estado Prueba de estado 230 200 Disponible 0
9 Lote 53 Late dispuesto para la siembra 3 3 Disponible 235

14 Nombre de lote 2 Esta es una nueva descripcion del lote 230 200 o

[z2=]
16 El cerro Esta en el cerro tiene una vista estrategica 3 3 Ocupade 260 @
[z2=]

Production Cost Calculation System

test.aurcoweb.studio/lote/listaL otes.php

Se despliega la informacion de lotes, tiene la opcion de Detalles, click.



@ Detalle del lote +

c @

T

inaria - Insumos ~

Lotes ~ Culth s ~ Labor ~

@® testaureoweb.studio/lote/detallesLote.php?id=11

al

itos del lote

Cédigo

HNombre
Deseripeion
Superficie tatal
Superficie utilizada
Estade del terreno
Himero de plantas
Longitud geografica
Latitud geografica

Status

1

B15 el rio

lote nuevo

2500

2500

Dispenible

400

-80.39123726310207

-0.59291925970345

N o @

Production Cost Calculation System

Click en Editar informacion.

~ Insumos ~

Agregar nuevo lote

i) test.aureoweb.studio/lote/

Lotes = Culth

Labor -

Superficie utilizada, en el caso de un lote en uso

Humero de plantas sembradas en el terreno

Nombre | Nombre del lote
Desripcién del late

Desripion

S.Total | Superficie total del Iote en hectareas

s. Util

N, plantas

Longitud | Longitud geografica del lote

Latitud | Latitud geografica del lote

cal

N o @

ar sesién

Production Cost Caleulation System

Ingresar la informacion a modificar, click en Enviar consulta.



21. Opcion Cultivo: Mend desplegable Nuevo Cultivo.

@ Cultivos +

<« c @ @ te N o @

t.aureoweb.studio/cultivo/ 7% ..

s~ Llabar ~ Calculo d

Prolf Sye empieados = Maquinaria = Insumos = Lotes = Cultivo * Acti

Nuevo cultivo

sta de produccién ~  Producto = Cerrar s

Lista de cultivos

Nuevo cultivo

Especie  Especie de cultivo ~
Lote  Seleccione e Iote donde se realizara el cultivo ~
Cido  Cidlo de duracién v
Clasificacién | Clasificacion del cultivo ~
Método  Método de siembra del cultiva ~
Rotacién | Rotacion del cultive e
Rotacién | Tipo de rotacion del cultivo ~
Estado plantas  Estados de las plantas ~

Fechainicio  dd/mm/aaaa

Praduction Cost Caleu

test.aureoweb.studio/cultivo

Ingresar informacion, llenar el formulario.

@ Cultives +

N o e

&« c @ (@ testaureoweb.studio/cultivo/ GT e

jinaria ~  Insum Lotes ~ Cultivo * A s~ Labor *

de prodh

Poesy o

Nuevo cultivo

Especie  Guanabana ~
lote  Lotes3 ~
Ciclo 1semanas ~
Clasificacion Muttiple ~
Método Siembra en semilleros v
Rotacién | Frutos ~
Rotacidén Solanéaceas v
Estado plantas En crecimiento ™
Fecha inicio | [E/09/2019 °

Production Cost Calculation Systes

Opcion de modificar, Click en Editar



22. Cerrar cultivo: Cuando se ha cerrado el ciclo de produccion y se ha cosechado.

@ Editar Cultive

5 ¢ @ @ testaureoweb.studio/cultivo/aditarCultivo. php?id=26 % e +d Ineoe =

MS& Empleados ~ Maguinaria = Insumos = Lotes = Cultivo = Actividades = Labor = Calculo de casto de produccién = Producto = Cerrar sesion

Editar cultivo

o
z
HHNEHEOEOEMOEM™E

Método | Siemb 1

Rotaci Frut

Rotaci sol

Estado plantas | En crecimient

Fechainicio | 04/09/2013 °

Cerrar cultivo

Al cerrar el cultivo s¢ declara que el cultive ha sido cosechado. Ya na s¢ podré generar mas
ordenes de trabajo. Ademas el lote asocias
otra cultive

Ingresar los datos a modificar en el cultivo, click en Enviar Consulta
Cultivo: cultivo cerrado
Cultivo cerrado: Al cerrar el cultivo se declara que el cultivo ha sido

cosechado, ya no se podra generar mas dérdenes de trabajo. Ademas, el lote asociado
a este cultivo sera liberado. Click en aceptar.

@ Editar Cultivo

(—9 ¢ @ @ testaureoweb.studio/cultivo/editarCultivo.php?id=26 ) e @ Y IN @ ® =

¢Desea cerrar este cultivo?
Esta accion no se puede deshacer

e

Despliega el mensaje de confirmacion de cierre de cultivo y de advertencia
que no se puede deshacer la accion.



Se cierra con la fecha dia de cierre, El estado debe ser para cosechar

Metodo de ie d Fecha deinicio  Fecha definde  Estados de
Codigo tpee  Cdodeduracion Casficcon Bpedede L daroagan [0 Fecha defnde = pedion
siembra rotacion del ciclo ticlo plantas
Siembeg en . . e I
Guanabana 10 Produgidn Flores Curatién 2019-06-06 1570 Para osechar

hayns

Los estados de los cultivos abiertos estan en produccion.

23. Lista de cultivos

@ Lista de cultivos. x IBE —

0 ® =

&« c @ @ testaureaweb.studio/cultivo/listaCultivos.php 7%

tivic

Cultivo ~ - Labor - Caleulo

-~ Maguinaria ~ Insu o de proc

%Sga Emple,

Lista de cultivos

idlo de duracién Clasificacién Método de siembra Especie de rotacién Estado de las plantas Estado del cultivo Lote Acdidn

Codigo Especie

18 Guanabana 10 Mantenimiento Siembra en hoyos Flores En siembra Terminado 141aloma

7 Platana 3 Mantenimiento Siembra en semilleras Flares En siembra Terminada B15 el rio

2 Guanibana H Monocultivo Siembra a tresbalillo Hojas En siembra En progreso. 045 la quebrada

Y Guanabana 20 Monocultivo Siembra en hoyos Frutos Fara cosechar En progreso. El cerro

23 Guanabana 25 Monocultivo Siembra en hoyos Frutos En crecimiento En progreso.

19 Guanabana 10 Produccién Siembra en semilleros Flores Para cosechar Terminado Lote 53

22 Guanabana 5 Produccién Siembra en hoyos Catao En siembra Terminado lote de pruebas

21 Guanabana 2 Produccién Siembra en hoyos Flores En crecimiento Terminado 520 el tanque del cisne
20 Guanabana 5 Produccion Siembra en hoyos Flores En siembra Terminado lote de pruebas

16 Guanabana 10 Produccion Siembra en hoyos Flores Para cosechar En progreso. B13 la playita

26 Guanabana 1 Miltiple Siembra en semilleros Frutos En crecimiento En progreso... Lote 53 m

[ ornmu; + Catea som | v

Despliega la lista de los cultivos.

24. Opcion Actividades: Menu desplegable Nueva actividad.

@ Actividades +

In o ® =

<« cC

aureoweb.studio/actividades % e

de o i6n - Producto -

- Maquinaria ~ Insumos - Lotes ~ Cultivo - Actividades = Labor ~ ¢

Huevo actividad
Lista de actividades

Nueva actividad

Nombre | Nombre de la actividad

Descripcion de la actividad
Descripcion

Agregar actividad

Production Cost Calculation System

test.aureoweb studio/actividades




Ingresar la actividad y la descripcion, click en Enviar consulta.

() Detalles del actividad

x
+
I
o

&« e @ @ test.aureoweb.studio/actividades/detallesActividad.php?id=41 67% e g N @ @®

Pro@ Sye  Empleados = Maquinaria = Insumos ~ Lotes ~ Cultivo = Adividades ~ Labor ~ Calculo de costo de produccién = Producto ~ Cerrar sesion

Detalles de la actividad

Cédign 41
Nombre PREPARAR EQUIPAMIENTO
Descripeién dfdf

Production Cost Calculation System

Opcion de Editar.

@ Editar Actividad

<« c @

x
+
|

st.aureoweb.studio/actividades/editarActividad.php?id=29 67% e had o e® =

ool Syo  empicadas - Moguinaria = Insumos - Lotes - Cultive - Activid

- lsbor - Calculo de costo de produccién - Praducto ~ Cerra

Editar actividad

Nombre  Abonamiento

Poner el abono en los cultivos.
Desripcion

Actualizar actividad

Production Cost Calculation System

Ingresar la informacion a ser actualizada.



25.

26.

Opcidn Actividades: Menu desplegable Lista de actividades.

céaigo Nombr: Descrip Accién
2 Abonamient t P | ab i m
8 AMONTONAR Formar montones de maleza @ abeno @ maders, etc m
39 Apertura de cepas y siembra Se recomienda hacer cepas de 40 40 % 40 centimetros. El suelo proveniante de ésta debe mezdarse con la materia organica superficial y retornarlo a Ia tzpa en el momento del trasplante. m
£ c 1 5uelo de los primeros 20 centimetros y depositarlo en el fondo de la cepa

. =3
’ ]
i ]
: -]
; ]
5 Control fitosanitario Eliminar de los restos de tallos y hojas muertas para m
31 Contral fitosanitaric Realizar el control de las plantas de acuzrdo a la receta y calendario m
37 Corte de baliza Esl estaquillas, se instala en un lugar para realizar posteriormente Ia siembra, m
1 Cosecha Se procede a la cosecha del lotes m
% oeshiemo Saca s matezas e foscutivs [ ocione: B

Se despliega la informacidn de las actividades.

Opcidn Labores: Menu desplegable Nueva Labor.

Prerrequisito: Debe haber un cultivo activo esto significa que ain no se ha
cerrado.

Importante:

La labor se debe cerrar manualmente la hora de salida en el mismo dia.

Si por motivos de fuerza mayor no se cerrd la labor el mismo dia, tiene la
opcidn de cerrar en dias posteriores ingresando solamente la hora de salida, no tiene

opcién de cambiar la fecha.



& Orden de trabajo P+

&« c @ @ testaureowebistudio/ordenDeTrabajo/ o e @ 1y n@o e =

"
Pho€ Sys  Empicados - Mequinaria = Insumos ~ Lotes ~ Cutivo ~ Adindades ~ Labor = Calculo e costo de produceén = Produco = Cerarsesn
Nuevs Iabor
Lista de labores
Nueva orden de trabajo
Cultiio  Seleccione untipo de cultive v
"
Emplesges | F3C105 Jara, Galo Fernando
G Fuentes Duque, Miguel Angel
Jimenez Andrade, Julio Adrian 9
Adividad | Seleccione la actidad 3 realizar v
Iecciones la maquin "
Iniano 1
Maquinaria | "
iniano 1 v
Insumos a utilizar
abono super | Cantidad de insumo 40,00 | 523,00
abono super | Cantidad de insumo 2600 | s2412
Abono super | Cantidad de insumo 1200 | §1500
Benlate | Cantidad de insuma 2400 | S050
Bicarbonato de sodio | Cantidad de insumo 2500 | $027
Clomazone | Cantidad de insumo 600 | 5046
Clorotalonil | Cantidad de insumo 1900 | 5161
ElAbonita | Cantidad de insumo 20,00 | s20.00
test aureoweb studio/ordenDeTrabajo v

Llenar los datos solicitados en el formulario, click en Registra orden de trabajo.

Insumos a utilizar

[0 & matabichera / pesticida _

B Abenito / abono

Insuma 2 / fips de insumo

Pepe abonos / sbono

Pepe abonos / abono

&l matabichos / insecticida

2l super podercc amasador | Incesticida

&l super campeon mata insectos / insecticida
2bona super / 2bono.

& mangito 2 / sbone

abona super / 2bono.

frepiraes

Ooooooooooon

[oms 0

e

Regista orden da wrabajo.

27. Cerrar labor.

Detallos da ka kabar

Labor
Focha dainicic 23180207 112300
Fachade fin 20150807 17:0000
Lote
Codige il
Nombrs EIERES
Estade del terrenc &n preparacien
Cutiva

Espacie Pitanc
Oisficacién Mantenimiento

Actividad
Tige Sembra

Emplaados
Nombe Nombra da Pruzbas Apalido da prusbas

Maquinaria
Tipo demaquinaria fizno 1

Insumos
Nombrs sbane sger
Canvidad utiizada H

Labor carrada

Presustien Coat Cakoulatien Symem



Importante: Esta opcion debe realizarla en el momento en que empieza la
labor del empleado y lo cierra a la hora que termine la labor. Debe cerrarlo en el
mismo dia, caso contrario podra cerrarla en dias posteriores ingresando la hora de

salida y no podra modificar la fecha.

28. Célculo de costos de produccion: Menu desplegable Calculo de costos.

Los costos se calculan en base a las labores realizadas en el cultivo.

Despliega la lista de cultivos.

@ Calculo de costo de produccic X [iaed =
&« ¢ o @ testaureoweb.studio/calculoDeCostos/ 67% oo w InD® =
A
Proll Sys  empleados ~ Maquinaria * Insumos ~ Lotes = Cultivo ~ Actividades ~ Labor ~ Calculo de costo de producdién = Producto = Cerrar sesidn
Caleulos de costos
Cédigo Especie Fecha inicio Fecha fin Estado de las plantas Lote Detalles
% Guanabana 2019-08-06 En progresa... Para cosechar B131s playita @
7 Plétano 2019-08-06 2019-08-11 En siembra 815 elrio E——
] Guanabana 2018-08-05 20190822 En siembra 141z loma @
19 Guanabana 2019-08-12 2019-09-03 Para casechar Lote 53 ——
F1] Guanabana 20180729 20190813 En sigmbra Iote de pruebas @
il Guanabana 2016-12-01 2019-08-22 En crecimiento B20 el tanque del cisne m
2 Guanabana 2019-08-22 2019-08-23 En siembra Iote de pruebas @
73 Guanabana 2019-08-30 En progreso... En crecimiento BiS el rio m
24 Guanabana 2018-11-05 En progreso... Para cosechar El cerra Detalles
25 Guanabana 2019-09-03 En progreso... En siembra D45 la quebrada m
% Guanibana 2013.09.04 En progreso... En crecimiento Lote 53 e——
Production Cost Calculation System
test.aureoweb.studio/calculoDeCostos v

Los cultivos que no han sido cosechados en fecha fin se muestra el mensaje
En progreso, en la fecha fin, esto quiere decir que aun no finaliza su proceso de

produccion.

En esos cultivos aun abiertos puedo generar labores.



@ Detalles del cultivo % e

<« c @ test.aureaweb.studio/calculoDeCostos/detallesCalculoCostos.php?id=16 67% e I @ =
~
Proll Sygé  Empleados - Maquinaria - Insumos - Lotes = Cultivo = Actividades - Labor = Calculo Gién - Praducto - Cerra
Datos del cultivo.
Especie Fecha inicio Fecha fin Cédigo de lote Nombre de fote
16 Guanabana 2019-08-06 En progresa.. 10 B13 la playita
Preparacion
Empleados
Nombre Valor por hora Horas trabajadas Total
Ivan Andocilla 25 1145 s28.65
Rosy Macas Romero 25 11.46 528,65
Total:  557.3
Maguinaria
Cédigo Tipo de maquinaria Costo hora maquina Horas trabajadas Total
1 liviano 1 o 11.46 s0
Total: 50
Insumos
Tipo de insumo Cantidad Valor unitario Total
Total invertido en el cultivo: $5502.4
>

29. Opcion Producto: Menu desplegable Registro de producto.

@ Producto +

N 0 @

&« ¢ @ (@ test.aureoweb.studio/producto, 0]

cién ~ Producto v Cerrar s

s ~ Maquinaria ~ Insumos ~ Lotes ~ Cultivo ~ Acti

s~ labor v Calulo

M&A Emplea

Registro de producte

Lista de productes
Agregar producto

Peso total del producta Kg
Cantidad total del producto 4 Unidades
Cultivo del que viene el producto 3

Fecha de cosecha  dd/mm /aaaa

ardar

Production Cost Calculation Systes

test.aureoweb.studio/producto

Ingresar la informacion del producto por cultivo asociado al lote.

30. Opcidén Producto: Menu desplegable Lista de producto.



Opcidn

@ Lista de productos b + = x

< c @ i @ @

MSgA Emp

test.aureoweb.studio/producto/listaProductos ph

~ Cultive ~ A

s~ labar v Calculo

to de produccién ~ Producto ~ Cerrar

s ~ Maquinaria = Insumos ~ Lo

Registro de producto

Lista de productos
Lista de productos

Cédigo Peso Cantidad Fecha de la cosecha Tipo de cultivo Nombre de lote Detalles
3 2700.00 kg 1200 unidades 2018-10-22 Plitano B15 el rio Detalles
2 2560.00 kg 230 unidades 2019-06-06 Plstano B15 el rio Detalles
1 364.23 kg 400 unidades 2019-08-09 Platano B15 el rio Detalles
4 3000.00 Kg 4500 unidades 2019-08-22 Guanabana 141aloma Detalles
5 500.00 Kg 400 unidades 2019-08-23 Guanabana lote de pruebas Detalles
3 3500.00 Kg 6000 unidades 2019-08-26 Guanabana lote de pruebas Detalles

Production Cost Calculation System

test.aureoweb.studio/producto/listaProductos.php

Despliega la informacion de los productos.

@ Detalles del producto P+ = X

< ¢ @ v @O @ =

MSﬂ Emp

Maquinaria = Insumos

Detalles del producto

Codigo 3

Peso 270000 Kg
Cantidad 1200 unidades
Fecha de la cosecha 20131022
Tipa de cuttivo Pltano
Costo total del producte 0.00
Hombre de lote B15 elrio
Costo por Kilograma 05/Kg
Costo por unidad 05/unidad
Precio sugerido por Kilagramo 05/Kg
Precio sugerido por unidad 05/unidad

Production Cost Caleulation System




31. Usuarios: Despliega los usuarios que tienen autorizacion, puede ingresar a detalles.

<« ¢ o (@ test.aureoweb.studio/usuarios/ 67% o @ oIN O @ =

Empleados ~ Maguinaria = Insumos = Lotes = Cultivo = Actividades = Labor ~ Calculo de costo de produccidn =~ Producto = Usuarios = Cerrar
et o e sesidn
Codigo Mombres Apellidos Username Detalles

3 Cperador de Producto operadorp Detalles
2 Cperado de Pruebas operador2

1 Administrador del sistema admin

[Pmdudion Cost Calculation System]

32. Detalles de usuario: Tiene la opcién de actualizar el usuario seleccionado.

&« c Q O] test.aureoweb.studio/usuarios/detallesUsuari 6796 e @ ﬁ i mn o @® =
Empleados = Maquinaria = Insumos = Lotes ~ Cultivo = Actividades = Labor ~ Calculo de costo de produccién ~ Producto = Usuarios = Cerrar
o o e sesidn
Codigo 3
Tipo operador
Mombres Operador
Apellidos de Producto
Celular 00000
Teléfono 00000
E-mail operadorp@localhost
Direccién dir
Aplicacién
Username operadaorp
Empleados Maquinaria Insumos Lotes Cultivo Actividades Labor Calculo de costo de produccian Producto Usuarios
[Plodurlion Cost Calculation Sysiem]




33. Actualizacion de usuarios.

(— - Q O] test.aureoweb.studio/usuarios/editarUsuario.; 6% e @ ﬁ i N o ® =

M Empleados ~ Magquinaria = Insumos = Lotes = Cultive = Actividades ~ Labor ~ Calculo de costo de produccion = Producto = Usuarios = Cerrar
mmmf sesién

Datos del usuario

Tipo operadaor

Nombres | Operadaor
Apellidos  de Producto

Celular | 00000

Teléfono ‘ 00000| ‘

E-mail | operadorp@localhost
dir

Direccién

Aplicacién | -

Username  operadorp

Médulos

Empleados Actividades

Insumos Calculo de costo de
produccian

Lotes

Producto
Cultivo

Usuarios

Editar usuario

34. Cerrar sesién

Regresa a la pantalla de inicio.

(¢)> ¢ Q (0] test.aureoweb.studio/producto/listaProductos.php

M Empleados * Maquinaria ~ Insumos  Lotes ~ Cultivo ~ Actividades ~ Labor ~ Calculo de costo de produccion ~ Producto ~ Cerrar sesion e

Praticn o Caar

&« > C o @ # testaureoweb.studio/auth/login.php?login % U0 n@o®e® =

M

Production Cost Calculation System

Usuario | Usuario

Password | Password

Por tavor iice sesién




MANUAL TECNICO



MANUAL TECNICO
Conexion a hosting

1. Descargar cliente FTP de la pagina oficial de FileZilla: https://filezilla-
project.org/ Como se muestra en la figura 1.1.

IZAFileZilla.......

Promotion:

Home

FileZilla
Features
Screenshots
Download
Documentation
FileZilla Pro Overview

FileZilla Server

Download Welcome to the homepage of FileZilla®@, the
software distributed free of charge under tt

Community

Forum We are also offering FileZilla Pro, with addit
Project page Azure Blob and File Storage, and Google Cle
Wiki
Last but not least, FileZilla Server is a free
General
FAQ Support is available through our forums, th
Support
Contact In addition, you will find documentation on |
License . .
Privacy Policy ¢ Quick download links
Trademark Policy
Developn:jent Download
SEUIES E2ES FileZilla Client
Nightly builds T T
Translations : e
L e—

Figura 1.1 Descarga de Cliente Ftp del sitio oficial de FileZilla.

2. Click en Download FileZilla Client para Windows (64 bit), como se muestra en
la figura 1.2.

@ @ htips://filezilla-project.org/downlozd.php?type=client
3 ey B
©Q Windows (64bit) s

Download

FileZilla Client

This installer may include bundled offers. Check below for more options.
The 64bit versions of Windows 7, 8, 8.1 and 10 are supported.
¢ More download options
Other platforms: *';z 6
Not what you are looking for?

s Show additional download options

Figura 1.2 Cliente Ftp para Windows (64 bit).


https://filezilla-project.org/
https://filezilla-project.org/

3. Seleccionar la edicion, click en Download como se observa en la figura 1.3.

Please select your edition of FileZilla Client
Flezilapro | HleZlla Filezilla
Standard FTP Yes Yes Yes
FP over LS ves Yes Yes
e Yes Yes Yes
Comprehensive POF manual Coming soon Yes
Amazon $3 Yes =
Backblaze 82 Yes
Dropbox Yes
Microsoft OneDrive Yes
Google Dive Yes
Google Cloud Storage Yes
Microsoft Azure Blob and Fie Storage Yes
‘WebDAV Yes
Box Yes
=

Figura 1.3 Seleccionar edicion de FileZilla Client.

4. Una vez que se ha descargado, como se muestra en la figura 1.4, se procede a la
instalacion.

E FileZilla_3.43.0_win&d_sponsored-setup

Figura 1.4 FileZilla listo para instalar.

5. Instalar FileZilla, click en | Agree. Ver figura 1.5.

E FileZilla Client 3.43.0 Setup — *
License agreement and privacy policy
Please review these terms before installing FileZilla Client 3.43.0.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

rable Contents: -
A: License agreement
B: Privacy policy

SECTION A: License agreement

GML GEMER.AL PUBLIC LICENSE W

If you accept the terms of this agreement and the privacy policy, dick I Agree to continue.
¥ou must accept the agreement and privacy policy to install FileZilla Client 3.43.0.

Mullsoft Install Swstem w3, 04

Cancel

Figura 1.5 Instalar FileZilla.



6. Click en Next, hasta completar la instalacion. Ver figura 1.6.

E FileZilla Client 3.43.0 Setup —

Completing FileZilla Client 3.43.0
Setup

FileZilla Client 3.43.0 has been installed on your computer.

Click Finish to dlose Setup.

Start FileZilla now

Figura 1.6 Fin de instalacién de FileZilla.

7. Click en Finish, se observa la pantalla de bienvenida a FileZilla, como se ve en la
figura 1.7.

Bienvenido a FileZilla *
FileZilla 3.43.0

La solucién FTP de codigo abierto

Obtener ayuda

Asking guestions in the FileZilla Forums

Informar de errores v solicitud de caracteristicas

Documentacion
Instrucciones de uso basicas

Configurar FileZilla y su red

Documentacion adicional

Siempre podrd ver este mensaje a traves del mend de ayuda.

Aceptar

Figura 1.7 Pantalla de bienvenida de FileZilla.

8. Terminada la instalacion, tenemos la siguiente pantalla para conectarnos al host
como se ve en la figura 1.8.

Puene:

.o

Figura 1.8 Pantalla principal de FileZilla.



9. Importar el archivo de acceso al servidor proporcionado por el proveedor de host.
Como se ve en la figura 1.9, desde el mena Archivo del menu desplegable
seleccionar Importar, como se ve en la figura 1.9.

Ayuda
Contraseie:| | Puento:| | | Conexiénrdpida |~

F & Fiezina
v f| Archivo | Edicion Ver Transferencia Servidor Marcadores
Nancy Macas Gestor de Sitios.

Copiar conexion actual al Gestor de Sitios.

crlsT
Ctrisw

Nueva pestafia
Cermar pestafia

Exportar.

Importar. lgundos de inactividad

Mostrar archivos que estan siendo editados.

Salir

Windows

Qe
-® F: (hisuite)

Pap:
reciclaje

Panel de

W Nombre de archivo

.android
.atom
nbi
ssh

svagrantd

Tamatio de.

Tipo de archivo  Ultima modificacién
Carpeta dearc...
Carpeta dearc..
Carpeta dearc..
Carpeta dearc...

Carpeta dearc..
Carpeta dearc..

07/20/19 10:09:51

Nombred.. Tamafiod.. Tipodearc.. Ultimamodific.. Permisos  Propietario..

No ests conectado a ningun servidor

VirtuzalBox
[| 830 Obiects Carpeta dearc... 07/10/19 00:04:00
|| 2 archivos y 37 directorios. Tamafio totak: 4,680,202 bytes

Direcciu.

Ne conectado,

Servidor/Archivo local Archivo remoto Tamafio Prieridad Estado

fallidas

Archivos encola | T

@ Colai vacia

Figura 1.9 Importacion del archivo de acceso al servidor.

10. Seleccionar el archivo de acceso al servidor, como se ve en la figura 1.10.

Edicién Ver Transferencia Servidor Marcadores Ayuda

2R ORO LY FAaes

Servidorn |:| Nombre de usuario: |:| Contrasefia: | ‘ Puerto: | | Conexion rapida ||+
Respuesta: 220-This is a private system - No ancnymous login
Respuesta: 220-IPvb connections are also welcome on this server.
Respuesta: 220 You will be disconnected after 5 minutes of
Conﬁando' ;\LUTH TCS ﬂ Seleccione el archivo desde donde importar la cenfiguracién x
Error: La conexién superd el tiempo de espera despu _
Errar: Mo se pudo conectar al servidor Buscar en: | I Escritorio v| L€ ] ¥ [EEE
Sitio local: | C\Users\Mancy Macash 1
: wamp Creative Cloud Files OneDrive i
Windaws Acceso rapido @

|

Este equipo

O Unidad de CD (F HiSuite

E a MNancy Macas Q
0 F: (HiSuite) Escritorio B
Bibliotecas A 0 bytes disponibles de 3.71
Nombre de archive  Tamafio de.. Tipo de archivo o e EEpOnibIEs e S
Bibliotecas . Fp
android Carpeta de arc @ Red guanabanera@aureoweb.st...
’ ’ Q == Decumento XML
.atom Carpeta de arc... =
.nbi Carpeta de arc... Este equipo
.ssh Carpeta de arc... ‘
wvagrant.d Carpeta de arc... L‘ﬂ
VirtualBox Carpeta de arc... Red
3D Obijects Carpeta de arc... MNombre de archivo |Hp guanabanera@aureoweb studio w | I Abrir I
8 archivos y 37 directorios. Tamafio total: 4,680,202 bytes Tipo de archivo XML files (*xml) - T
[ ettt 1 Mot Aecbio e AT B

Figura 1.10 Seleccion del archivo de acceso al servidor.




11. La opcion Entradas de gestor de sitios como se ve en la figura 1.11, debe estar

seleccionada.

FileZilla

Archivo Edicién  Ver Transferencia Servidor Marcadores  Ayuda

Z-E SO RO v Taee

Servidor: l:l MNombre de usuario: l:l Contrasefia: | Puerto: ‘

Respuesta: 220-This is a private system - No anonymous login

Respuesta: 220-IPvB connections are also welcome on this server.

Respuesta: 220 You will be disconnected after 5 minutes of inactivity.

Comando: AUTHTLS

Error: La conexidn superd el tiempo de espera después de 20 segundos de inactividad

Error: Mo se pudo conectar al servidor

Conexion rdpida | ~

w | | Sitio rermoto:

Sitio local: | C\Users\Nancy Macash,
{E- | wamp A
- Windows
a D
LE Impertar opciones X
© F: (Hisuite) : . . . : .
El archivo seleccionade contiene datos importables para las siguientes categorias:

- Entradas del Gestor de Sitios
Nombre de archivo | Tamafio de... | Tipa dearchivo | Ultima mod Porfavor, seleccione las categorias que le gustaria importar.

Aceptar Cancelar

Carpetade arc... 07/23/19 224
Carneta de arc...  DR/01/19 21:T&ST

.android

atnm

Figura 1.11 Seleccion de Entradas de gestor de sitios.

12. Se ha importado correctamente como indica el mensaje de la figura 1.12

n
| Bz

i Archivo Edicién  Ver Transferencia Servidor Marcadores Ayuda

=-2NTSIORO XL [FAaes

-ta'-._._,—v
s

? Servidor: I:' Mombre de usuario: I:l Contrasefia: | | Puerto: | | Conexidn

Respuesta: 220-This is a private system - No anonymous login
SRespuesta: 220-IPvE connections are alse welcome on this server,
Respuesta: 220 You will be disconnected after 5 minutes of inactivity.
Comando: AUTHTLS

Error:
Error: Mo se pudo conectar al servidor

La conexion superd el tiempo de espera después de 20 segundos de inactividad

~ | | Sitio remota:

Sitio local: | ChUsers\Nancy Macas
: wamp A
Windows
o D Importacidn satisfactoria
a8 E:
e F: {HiSuite) o Las categorias seleccionadas han sido importadas.

Nombre de archivo  Tamafio de... Tipo de archivo

T

Ultima modificacia

Figura 1.12 Confirmacion de importacion correcta.



13. Opcidn Gestor de sitios, como se ve en a figura 1.13, seleccionar el sitio.

il Archive Edicién

TR omrO v FTacs
sewidon [ | Nombrede usuario Contrasefia: Puerte: |_Conexién rapida |~ |

Wer Transferencia Servidor Marcadores  Ayuda

Estado: Resolviendo a direccion de aureoweb/ Gestor desitios x|
Estado: Conectando a 184.172.62.105:21... Seleccione el sitio:
Estado:  Conexién establecida, esperando el m . General Avanzado Opciones de Transferencia Juego de caracteres
Respuesta: 220---------- Welcome to Pure-FTPd [ Mis sitios
Respuesta: 220-Vou are user number 2 of 100allo} | | iy Protocelo: FTP - Protocolo de Transferencia de Archivos ~ ~
Respuesta: 220-Local time is now 21:12. Server pol i e
- B ftp.aureoweb.studio Servidor: ftp.aurcoweb.studio Puerto: l:l L
Sitio local: | C:\Users\Nancy Macas\Desktop\
Configuracién local Cifrado: Usar FTP explicito sobre TLS si esta disponible ~ [
[35 Contacts
i Cookies Modo de acceso: | Preguntar la contrasefia i
- go Creative Cloud Files
Datos de programs Usuario: guanabanera@aureoweb.studio
1 Desktop Contrasefia:
MNombre de archive  Tamafio de.. Tipo de arcl
(o Atem.ink 2,273 Accesc dirg|
=9
0= Camel (as.e.dncx 11,673 DD(A.JI’HEH'Z Color de fondo: | Ninguno
2] desktop.ini 282 Opcionesd r
D Ftp guanabaner... 841 Document Comentarios:
GitHub Desktop.... 449 A di
9 Erub Desktop B ceeso !FE Muevo sitic Nueva carpeta
) WampServerfd.|... 626 Acceso dirg
&5 Webserver Stres... 1101 Acceso dirg | Nuevo marcador Renombrar
7 archivos. Tamafio total: 19,247 bytes Borrar Duplicado
Servidor/Archivo local Direcci... Arcl
Conectar Aceptar Cancelar

Figura 1.13 Gestor de sitios.

14. En modo de acceso seleccionar Normal, Click en Connect, como en la figura

1.14.

Archivo Edicion Ver Transferencia Servidor Marcadores
171 F el I N ' = = =
P = CkO L Faess
Sevidor | | Nombre de usuario: T i | N s
Estado: Resolviendo |a direccién de aureoweb, Gestor de sitios X
Estado: Conectando 2 184.172.62.105:21... Seleccione el sitio:
Estado: Conexion establecida, esperando el m : General Avanzade Opciones de Transferencia  Juego de caracteres
Respuesta: 220---------- Welcome to Pure-FTPd || Mis sitios
Respuesta: 220-You are user number 2 of 100 alley | ¢ ! ftp.au dio Protocolo: FTP - Protocolo de Transferencia de Archivos v
Respuesta: 220-Local time is now 21:12. Server pof | | i b.ctudio 2
p-aureoweb.studio Servidorn ftp.aureoweb.studio ‘ Puerto: ‘ ‘
Sitio local: | CUsers\Nancy Macas\Desktoph
T Configuracién local Cifrado: Usar FTP explicito sobre TLS si esta disponible
125 Contacts
Cookies Modo de acceso: | Preguntar la contrasefia o
& Creative Cloud Files
Datos de programa Usuario: guanabanera@aureoweb.studio
[l Desktop Contrasefia:
MNombre de archivo  Tamafio de..  Tipo de arcl
) Atom.Ink 2,275 Acceso dirg
=
[= Camel case.docx 11,673 Document Color de fondo: [Ninguna ~
;B desktop.ini 282 Opcicnes d|
D Ftp guanabaner... 241 Document Comentarios:
GitHub Desktop.... 449 A di
9 friub Heskiop z ceeso !re Nuevo sitio Nueva carpeta
W WampServerfd, 626 Acceso dirg
5 Webserver Stre: 1,101 Acceso dird  Nuewvo marcador Renombrar
7 archivos, Tamarfio total: 19,247 bytes Borrar Duplicade
Servidor/Archive local Direcci...  Arcl
Conectar Aceptar Cancelar

Figura 1.14 Ejecucion de Conectar.




15. Escribir la contrasefia como se ve en la figura 1.15.

FileZilla

Archive Edicién  Ver Transferencia Servidor Marcadores  Ayuda

SEEFTE ok kL Taes

Servidor: l:l Nombre de usuario: ‘ ‘ Contrasefia: | Puerto: ‘ | Conex

Estado: Resolviendo la direccidn de aureoweb.studio

Estado: Conectando a 184.172.62,105:21...

Estado: Conexion establecida, esperando el mensaje de bienvenida...
Respuesta: 220---------- Welcome to Pure-FTPd [privsep] [TLS] ----------

Respuesta: 220-You are user number 2 of 100 allowed.
Respuesta: 220-Local time is now 21:12. Server port: 21,

Sitio local: | C:\Users\Nancy Macas\Desktop!, ~ || Sitio remoto:
Configuracién local !
Contacts Escriba la contrasefia X
Cookies Por favor, introduzca la contrasefa para este servidor:

e Creative Cloud Files R
MNombre: ftp.aureoweb.studio
Datos de programa

J Desktop Sitio: ftp.aureoweb.studic

Usuario: guanabanera@aureoweb.studio ol

Nombre dearchive  Tamaiic de.. Tipo dearchive  Ultima modificacion
(s Atom.Ink 2,275 Accesodirecte  07/25/19 13:3&11 Contrasefia: _

Cama\ case.docx 11,673 Documento de...  06/27/1918:44:34 Recordar la contraseria hasta que se cierre Filezilla
1] desktop.ini 282 Opcionesdec..  07/10/19 00:04:01

D Ftp guanabaner... 841 Documente X..  08/01/1921:12:42 Aceptar Cancelar

) GitHub Desktap.... 2449 Accesodirecto  07/03/1919:26:11 T

Figura 1.15 Contrasefia para conectarse al host.

16. Se visualiza el mensaje de Bienvenida, conexion establecida, como se ve en la
figura 1.16.

FileZilla

4 Archive Ediciégn Ver Transferencia Servider Marcadores Ayuda

! TRk x =Eqageo e

Servidor: | | Mombre de usuario: | | Con
Respuesta: 220---------- Welcome to Pure-FTPd [privsep] [TL5] ----------

Respuesta: 220-You are user number 9 of 100 allowed.

Respuesta: 220-Local time is now 21:35. Server port: 21.

Respuesta: 220-This is a private system - Mo anonymeous login
Respuesta: 220-1Pv6 connections are also welcome on this server.
Respuesta: 220 You will be disconnected after 3 minutes of inactivity.

[Noconectado X] Mo conectado X]

Sitio local: | ChUsers\Mancy Macas'
! | @ | Public
warmp
Windows

aa v

Figura 1.16 Conexion establecida.
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INSTALACION DE APACHE Y PHP EN WAMP

WAMP significa Windows, Apache, MySQL y PHP, usaremos el servidor
WampServer.

1. Disponer de todo el paquete, como se muestra en la figura 1.1.

N SOFT PHP - oIEE
Inice  Compartic  Veta v @
Disca local (C:) » SOFT PHP v & Buscar en SOFT PHP L

o dffsetup-veruntime1 40

8 Descargas
B Excrtorio % geany-127_setup
Sitios recientes

!
"
B ceredis a4 1
@ wempserver2.5-Apache 245 Mysgl5.. 1
& SyDrive

# Grupo en ol hogar
B rancy Macas Rame

8 Esie equino

8 Descargas

£ Documentos

e Escrtorio

& Imagenes

B Misica

B Videos

i Discalocal (€
a Discalocal (0
s TOSHIBAEKT (F)

B hea

4 elementos

%1
01/06/2019

= [~ laME b

Figura 1.1 Paquete WampServer.

2. Instalar vcredist_x64 como administrador, como se nuestra en la figura 1.2.

MR Herramientas 4¢ spheacion SOFT PHP - o El
Inicie  Comparti Vit Administias v @

®© = t b » Esteequipe » Discolocal (C:) » SOFT PHP v & Busceren SOFT PHP »

3 Fovodtos [ Mombre Fecha de modfica... Tipo Tamafie

8 Descargas ¥ defsetup-ycruntime140 " 17Kke

B Excritorio & geany-127_sehup 19

- s w

Abrir

W Ejecutar come administrador

pache-243-Mysql-5.. 167052016 1631

Solucionar problemas de compatibildsd
Anclar 2 Inicio

Anciar 3 la barr da tareas

Enviara

Cortar

Capier

Cresr sccesa directa

Eliminar

Cambiar nombre

Propiedsdes

o Disco local (D)
s TOSHIBA EXT (F)

ke

4 elementos 1 elemento seleccionado 6,35 MB

Figura 1.2 Instalar vcredist_x64.



3. Click en siguiente, incluye la libreria Microsoft Visual C++ Redistributable x64, como se ve en
lafigura 1.3.

UMW Herramientas de aplicacién SOFT PHP - a
Inio Compartir  Vista Administrar v e
® ~ 4 b Esteequipe b Discolocal (C) + SOFTPHP v| & | BuscarenSOFTPHP P
2 Favoritos O Nombre ’ Fecha de modifica... Tipo Tamaiio
1§ Descargas S difsctup-veruntime 140 140420161933 Aplicacion 5317KB
[ Escritorio 1 geany-1.27_setup 16/05/2016 Aplicacion 13,586 KB
‘£ sitios recientes (198 veredist x64 16/05/2016 Aplicacion 7.020KB
@ wampserver2.5-Apache-24.8-Mysql-5.. 16/05/20161831  Aplicacion £2489KB
& SkyDrive
#2 Instalacién de Microsoft Visual C++ 2012 Redistribut.. = =
& Grupo en el hogar
B Nancy Macs Rome M Microsoft Visual C++ 2012
Redistributable (x64) - 11.0.61030
18 Este equipo
8 Descargas Progreso de la instalacion
1] Documentos
Tl Procesando:  Microsoft Visual C++ 2012 x64 Minimum Runtime - 11.0.61030
& Escriterio
= Imagenes
1 Msica
B Videos

&y Discolocal (C)
s Disco local (D)
s TOSHIBA EXT ()

€ Red

Aelementos 1 elemento seleccionado 6,85 MB.
1612

E E EH q ﬂ ENERD 01/06/2019

Figura 1.3 Incluye la libreria Microsoft Visual C++ Redistributable x64.

4. Click en Next, hasta completar la instalacion tipica, como se ve en la figura 1.4.

"REF R Herramientas de aplicacion SOFT PHP = B
mco  comprne vt o)
@ v 1 ) » Esteequipo » Discolocal (C:) » SOFTPHP v & Buscar en SOFT PHP L
S Favoritos [ Nombre . Fecha de modifica... | Tipo Temaio
1@ Descargas 3 dffsetup-veruntime140 14/04/2016 19:33 Aplicacion 53178
B Escritorio % geany-1.27 _setup 16/05/20161819  Aplicacion 13586 KB
%] Sitios recientes 3 veredist x64
= & . - o8
@ wampserver25-Apache-2.49-Mysgl-5...
e Yy ey —— @ Setup - WampServer 2 EN|
% SkyDrive
' \ Welcome to the WampServer 2
u Setup Wizard

% Grupo en el hogar

B Nancy Macas Rome WampServer This wilinstail WampServer 2,5 on your computer.
Itis recommended that you dose al other applications before
8 Este equipo Powered by coninuing.
4 Descargas Alter Way Clik Next to continue, or Cancel to exit Setup,
1] Decumentos The French
I Escritorio Service Provider

= Imagenes http:lwww.alterway.fr

W Musica

B Videos

i Disco local (C)
s Disco local (D)
a TOSHIBA EXT (F:)

€ Red

delementos 1 elemento seleccionado 41,4 MB

BN

16
01/06/2019

Figura 1.4 WampServer.



5. Click en Finish, termina la instalacion, permitir el acceso y verificar que siempre
se muestre en verde, como se muestra en la figura 1.5.

b10W flo20miM - qriq sisteni zoz8q U T
v - 4 W - A v "
1oh ABA s0dasn DdsA a0dses aodeea| P I W W 4 a A @
2 olufit SouST  PowsT .equsnie?| lemon? || -l | CE) B EE CA-ECA I xR AN 0y Y

[ = i  _Lde & oo @ D 0m S s

[ = o= S T

e P aoe @ Q0=

163 | £9b 5 wngid

5 m

Figura 1.5 Fin de la instalacion de WampServer.

6. Verificar que este en verde, lo cual significa que se conecto al servidor local.
Como se ve en la figura 1.6.

Figura 1.6 Verificar la conexidn si el icono esta en verde.



EJECUTAR FILEZILLA



EJECUTAR FILEZILLA

1. Click en Connect

File Server Edit 7

S8 |BEE 7 oo m-

FileZilla Server 0.9.60 beta

(Copyright 2001-2016 by Tim Kosse tim kosse @filezila-project ong)
https.//filezilla-project .ong/

Enter server to administrate - FileZilla Server X

Please enter the address and port of the FileZila Server installation you
want to administrate.

Hostname or IP address. To
Host: localhost refer to this computer, enter

localhost.

Enter the administration port (14147 by
default), not the FTP port.

] always connect to this server

Port:

D s Account IP

TraTsTEr

rrogr Speed

Ready 0 bytes received 0B/s

2. Se ha establecido la conexion.

E FileZilla Server (127.0.0.7)

File Server Edit ¥

0 bytessent 0B/s

78|68

AR e
FileZila Server 0.9.60 beta

Copyright 2001-2016 by Tim Kosse {tim kosse @filezila-project org)

https://filezila-project .org/

Connecting to server localhost: 14147...

Connected, waiting for authentication

Logged on

You appear to be behind a NAT router. Please corfigure the passive mode settings and forward a range of ports in your router.
\Waming: FTP over TLS is not enabled, users cannot securely log in.

[ Account 1P Transfer Progress  Speed

Ready 0 bytes received 0 Bfs

0 bytes sent 0B/s

X ]
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ENTREVISTA

Objetivo: Las preguntas se han planteado al administrador de hacienda con el fin de
determinar principalmente si se justifica realizar el proyecto conociendo un poco mas el
entorno empresarial, los factores que influyen en la produccién y ademés indagar si los

propietarios de la hacienda apoyaran el proyecto.

Tema: Situacion actual en la hacienda.

Lugar: Hacienda “La Guanabanera”.

Subtema: Identificar variables. Nombre del investigador: Nancy Macas Romero.
Fecha:02/11/2018 Fuente: Administrador de hacienda.

1. ¢Qué tan motivadores son los duefios de la hacienda?
Muy motivadores para que las cosas marchen bien.

2. ¢Tiene importancia la innovacion en los procesos que se realizan?

Sumamente importantes.

3. ¢Hay algun sistema automatizado para la parte operativa?
No.

4. ldentifique 10 factores externos méas importantes

Fuerzas competitivas:

Empresa
Productores

Mercado

N X

Fuerzas econdmicas:

Proveedores 4|
Distribuidores

Financistas

Acreedores

Competidores 4]



Fuerzas politicas:

Accionistas

Duefios ]
Directores

Sindicato

Sistemas legales

Fuerzas sociales:

Parte demografica

Clientes

Empleados

Comunidades y grupos de poblacion

NAR

Fuerzas tecnologicas:

Proceso de investigacion fuera de la empresa
Manejo de patentes

Servicios de repuestos

Inversion que se esta haciendo en tecnologia
Disponibilidad de tecnologia

RN

5. ¢Cuél es el rubro que se produce, que tiene mas demanda en el mercado?

Guandabana.

6. ¢Con cuanta anticipacion de realiza la planificaciébn de actividades
agricolas?

Se planifica diariamente porque la naturaleza es variante.

7. ¢Cudl es su principal preocupacion actualmente?

No se tiene datos reales para calcular la rentabilidad.

8. ¢Como se manifiesta esta preocupacion?
En el momento que el duefio pregunta cual es mi rentabilidad para determinado
producto, me preocupa no haber tomado en cuanta alguna suma considerable de

algun gasto que se haya realizado.



FICHA DE OBSERVACION



FICHA DE OBSERVACION

La ficha de observacion se aplicé realizando un recorrido por el lugar con el fin de
determinar las actividades que se realizan y que son administradas por los responsables
de la administracién. En las tablas 1 y 2 se muestran el encabezado y la ficha de

observacion.

Tabla 1. Encabezado de la ficha de observacién

Tema: Produccion agricola Lugar: Hacienda
Objetivo: Observar las labores que se  NOMBRE DEL INVESTIGADOR:
realizan para obtener el producto y sus Nancy Macas Romero

costos de produccion.

Fuente: Administrador de hacienda
Fecha de la observacion: 02/11/2018

Elaborado por: Nancy Macas Romero

FICHA DE OBSERVACION DIRECTA

Con la observacion directa y la informacion obtenida, se consiguen datos muy
importantes, de su analisis se plantea la propuesta que permitira solucionar los

inconvenientes que se presentan actualmente.

Tabla 2 Ficha de observacion directa.

Lugar en donde se cultiva La superficie de tierra esta dividida en lotes, un lote de
cultivo es una extension de terreno de 2 a 3 hectareas
(ha).

Medios tecnologicos con La maquinaria agricola consta de tractores, implants,

los que cuentan para bomba de agua.

laborar




Recursos humanos Generalmente hay 12 a 15 trabajadores, que realizan
diferentes labores agricolas.

Porque se dan las labores Las labores agricolas para cada trabajador dependen del
en determinado sentido  estado del clima y de la etapa de desarrollo en que se
encuentre el producto que se esté cultivando en dicho lote

de cultivo.

Proceso que siguen para Cada trabajador recepta la orden sobre qué tipo de
cumplir la tarea actividad realizard, en qué lote de cultivo trabajara.
Se equipa con lo necesario para poder cumplir la orden.
Se dirige al lote de cultivo correspondiente.
Realiza la labor.
Al final de la jornada limpia el equipo, deja el equipo su
lugar.
Se reporta al administrador o jefe de campo para reportar

novedades.

Medios de apoyo Pueden utilizar maquinaria, herramientas, insumos.

Los medios de apoyo en Los insumos y maquinaria estan ubicados en un galpon
donde se almacenan de herramientas y maquinaria. Los insumos en el galpon

de insumos.

Los medios de apoyo que Para cumplir con la actividad agricola asignada como por
funcién cumplen ejemplo en la fumigacién empleara el equipo especifico

de fumigacion con su respectivo insumo.

Orden en que realizan las  Siguen las instrucciones que el administrador y los jefes
labores de campo les asignan:

Esperan la orden.

Preparan el equipo e insumos.

Se dirigen al lote asignado.

Realizan la labor.

Comunicacién de Con el administrador y los jefes de campo:

empleados

Objetivo de empleados La finalidad es cumplir la tarea encomendada.

Elaborado por: Nancy Macas Romero



