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INTRODUCCION AL TRABAJO DE TITULACION

El desarrollo de destrezas, habilidades y competencias, siempre ha sido muy importante en
el ambito profesional, es por eso que las empresas soliciten un capital humano con alto grado
de desempefio en cada area especifica de su funcion como empresas, el campo textil esta en
constante crecimiento no escapa a esta exigencia, sin embargo, los entes encargados de la
formacion profesional técnica preparan a los estudiantes de manera tradicional, sin utilizar

herramientas adecuadas tanto tecnoldgicas como practicas.

Los mddulos de ensefianza aprendizaje del Bachillerato Técnico de Industria de la
Confeccion debido a su naturaleza son eminentemente practicos por lo que conocer la
variedad de textiles, el funcionamiento de maquinas y equipos industriales, asi como afiadir
procesos de elaboracion de prendas y complementos de vestir, son contenidos que deberian
ser impartidos con una metodologia que contenga aplicaciones tecnoldgicas para fortalecer

el proceso de aprendizaje préactico.

El creciente uso de las maquinas da un giro que proviene de la importante atencion que le
da la ciencia a la industria como la electronica, la automatizacion a esta transformacion se
le mencionaria “revolucion cientifica”, hoy se presentan nuevas y radicales formas de
aprender los procedimientos de produccion automatizados para optimizar tiempos; también

se experimentan cambios radicales entre maquinas y seres humanos.

Las tres grandes transformaciones que ha tenido la historia de la humanidad son la revolucion
neolitica, revolucién industrial, tercera y Ultima, estamos en ella inmersos la revolucién

tecnoldgica; la naturaleza de los cambios. Tezanos, (2017) afirma:

Esto significa que supone una auténtica explosion de conocimiento y una
expansion muy rapida de algunas de sus aplicaciones. La principal consecuencia
de esta revolucion tecnoldgica es que sucedio (...) va implicar un cambio casi total
de paradigma social, de la cultura, de las mentalidades, de las creencias basicas, de

los pracritos, costumbres y usos sociales, etc. La revolucion tecnologica




plausiblemente va a tener efectos y consecuencias sociales, ideologicas y politicas
tan diversas, tan amplias y tan profundas como los otros dos grandes procesos
concatenados de cambio de nuestra época: la Revolucion Francesa y la Revolucién
Industrial. (p. 23)

El ideal de los representantes institucionales es instituir juventudes visionarias, con altos
valores éticos y morales que puedan desplegar en el mundo laboral, académico y social de
acuerdo con las exigencias cientificas y tecnolégicas actuales. EI  reto es preparar
generaciones con iniciativas modernas, siendo un centro de investigacion, produccién y
transferencia de conocimientos profesionales; para ser un referente con respecto a otros

establecimientos educativos del pais.

Cabe destacar que la tecnologia en la educacion se centra en estudiar las estrategias de
ensefianza multimedia, mientras que “las nuevas tecnologias de la informacion aplicadas a la
educacion” pretenden la capacitacion del profesor, estudiante y usuarios de recursos
multimedia. Tal es asi que en la actualidad existen plataformas que involucran al ministerio

de educacion, docentes, padres de familia y estudiantes.

Es por esa razén la tecnologia aplicada al aprendizaje de la produccion textil cobra
importancia en la actualidad la industria textil ha evolucionado en la agregacion de nuevas
maquinas con tecnologia para elevar el nivel de eficiencia en los métodos productivos asi

como elaborar planes de negocios, innovacién de productos, entre otros.

Concretamente, el “uso de herramientas tecnoldgicas” para la aplicacion de actividades
interactivas en la formacion profesional de “industria de la confeccion” serd el eje central de
esta investigacion, esto con la finalidad de fomentar el aprendizaje de cada uno de los
modulos técnicos, propuesta en la especialidad anteriormente indicada, mediante el desarrollo
de métodos y sistemas de procesos de produccién didacticos e interactivos, los cuales van

aumentar el interés y deseo de aprender.

Asi, una guia de ensefianza de TIC, para el aprendizaje de la produccion textil, da como
resultado el beneficio a los estudiantes de localizar en la web, mdltiples canales de

informacién como portales educativos, blogs, paginas web, espacios virtuales, simuladores de




realidad virtual, juegos interactivos, videos y escenarios reales.

Por ejemplo hay investigaciones de diversos procedimientos en los que se enfocan: la moda
lenta, la moda sostenible, moda ética 0 moda ecol6gica, mismas que tratan de realizar prendas
que sean amigables con el medio ambiente. Por otro lado, se presentan estudios sobre moda
que realiza patrones cero residuos, evitando asi el desperdicio textil en el corte del patron.
Actualmente se continGan con los estudios para descubrir nuevas alternativas de moda para

ayudar a la reduccion de la contaminacion ambiental.

Disefiadores de nivel internacional implantan métodos para desarrollar las prendas con un
patronaje que emplee materiales reciclables. Los resultados son éptimos ya que el patronaje
digital genera desperdicios textiles en menor cantidad pero crea nuevas siluetas en las
prendas de vestir con lo que se contribuye con el progreso industrial de forma sostenible y

creativa. Este seria un recurso de innovacion para el aprendizaje de los estudiantes.

El problema se evidencia al realizar un analisis al rendimiento académico en el Bachillerato
Técnico; para dar solucion a la problematica presentada se da inicio a la investigacion
para recabar informacion de la variable: estudiantes; por medio de la aplicacion del
instrumento encuestas, se va observar la situacion en la que se encuentra académicamente

la ensefianza del Bachillerato Técnico, através de quienes fueron estudiantes técnicos.

En ese sentido, ésta investigacion pretende incluir las TIC en el aprendizaje de la produccion
textil, mediante el analisis de pertinencia de las herramientas tecnoldgicas que se usan en la
“enseflanza para mejorar el rendimiento académico” y por consiguiente los educandos
saldran con conocimientos practicos que les de seguridad. El término TIC no solo es la
incorporacion de recursos tecnoldgicos de las aulas, sino que implica una transformacion
cultural en la forma de construir el conocimiento y una modificacion en las estrategias de

ensefianza - aprendizaje.

OBJETIVO GENERAL QUE SE PERSIGUE CON EL ARTICULO

Implementar las TIC en el proceso de aprendizaje de produccion textil mediante la aplicacion
de herramientas tecnologicas que mejoran la ensefianza del Bachillerato Técnico figura

profesional Industria de la Confeccidn.




OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Diagnosticar el actual proceso de aprendizaje en el Bachillerato Técnico en Industria
de la Confeccion.

e Seleccionar la plataforma digital que contenga herramientas tecnoldgicas para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en el Bachillerato Técnico.

e Disefiar las estrategias participativas que mejoran el proceso de ensefianza
aprendizaje en el Bachillerato Técnico.

e Evaluar através de criterios de especialistas y de estudiantes en la rama técnica de

Industria de la Confeccidn la aplicacion de esta metodologia de aprendizaje.

PERTINENCIA DEL ARTICULO:

El presente proyecto pretende formar bachilleres aptos para incorporarse a las empresas con
mayor habilidad y destrezas que se dedican al mundo de la moda y la creacién de prendas de
vestir. Un modelo econémico globalizado es proyectado a través de la aplicacion en la
practica del conocimiento y la tecnologia como factores de la produccion y el progreso, lo que
exige a éste Bachillerato Técnico, tener un mayor compromiso con los proyectos de vida de

los jovenes y que vayan acorde con la realidad productiva nacional.

La capacidad técnica de operar los nuevos equipos y maquinaria industrial textil, los procesos
y practicas recibidos en el colegio no es suficiente; segun los autores Grafia, Liseras, Rearte,
Barberis, (2010) manifiestan que “conocimiento tacito es aquel que Unicamente la persona
conoce y que es dificil de explicar a otra. El conocimiento tacito esta implicito en los
procedimientos y habitos del que conoce” (p. 4) en relacion a lo descrito se infiere que el
aprendizaje individual y colectivo son la verdadera experiencia que se da en escenarios

reales como en las empresas textileras, este seria un aprendizaje efectivo.

La educacion es uno de los campos que mas influencias ha recibido de la tecnologia de la
informacidn y comunicacién TIC en la actualidad, por ejemplo, el aprendizaje virtual, ubicuo
o movil y realidad aumentada RA, son tecnologia que permite la interaccion del usuario con

el mundo fisico y real que lo rodea. Es ver el mundo real con objetos virtuales los estudiantes




necesitan imaginar objetos en diferentes orientaciones, manipular modelos tridimensionales,
trasladar mentalmente dibujos de dos a tres dimensiones, en papel o en programas de

disefio asistido por ordenador.

Se relaciona un alto nivel de desarrollo de capacidades del ser humano, en el éxito de
carreras técnicas. Porque el pensamiento espacial es importante para la construccion del
conocimiento cientifico en este tipo de ensefianza técnica ya que manipula con
representaciones de objetos reales y maneja informacion para instruirse y solucionar

problemas, estas habilidades se utilizan mucho en el ambito artistico técnico.

La puesta en préactica de la implantacion de una metodologia interactiva debe ir de la mano
con la aplicacion de la tecnologia sin embargo es importante indicar que las TIC son un
complemento al quehacer educativo, la presencia del docente siempre sera la mejor guia que

oriente al alumno.

En virtud de lo suscrito se menciona cdmo intervienen las instrucciones del aprendizaje en
el Bachillerato Técnico para obtener la “formacion cientifica técnica adecuada”.
Didacticamente hablando no solo se describen los contenidos que se van a impartir sino la
forma cdmo va ser ensefiado este contenido por lo tanto el acompafiamiento del docente es

imprescindible y significativo.

Por consiguiente el presente proyecto pretende fortalecer la formacion de Bachilleres
Técnicos aptos para incorporarse a las empresas con mayores habilidades y destrezas o
promover proyectos de vida con emprendimientos factibles, aplicando las TIC desde este
enfoque ser un ente productivo con el objetivo de ensefiarle a vivir en comunidad tomando

decisiones propias, empleando recursos y solucionando problemas.

Principales beneficiarios al dar ejecucion a la presente investigacion son los estudiantes de
tercer afio de Bachillerato Técnico de Industria de la Confeccion del Colegio Técnico
Humanistico Internacional Quito del sector centro sur del Distrito Metropolitano de Quito,

padres de familia. El Colegio Quito y estudiantes del Bachillerato Técnico por la




oportunidad de desempefio competente en el mundo laboral.

La presente propuesta permitira realizar convenios con empresas para la préctica pre
profesional en donde se combina la interaccion en el contexto laboral, asi como el uso de
ambientes virtuales que potencien la construccion del pensamiento critico, desarrollo del
aprendizaje complejo para proporcionar soluciones a las diferentes realidades del mundo

laboral.

Por medio del aporte de la tecnologia a la ensefianza de procesos técnicos en la Industria de la
Confeccion, se pueden incluir la animacion, la dinamica y la interactividad necesarias, con el
objetivo de facilitar y mejorar la ensefianza con nuevos métodos para trazar y confeccionar.
Estos valiosos elementos haran de la ensefianza y aprendizaje una actividad confortante y
constructiva, reemplazando la monotonia de los trazos mecanicos y tradicionales que usan

demasiado tiempo.

O simplemente dominar maquinaria industrial basica esto son limitantes de aprendizaje,
como docente se plantea la propuesta de incluir estrategias mediadas por TIC manejando
recursos que daran como resultado: motivacion por aprender y estudiar, gusto por la carrera
técnica, iniciativa de retos por ser emprendedores, dar solucion a problemas, prepararse para

obtener un titulo que acredite ser profesional en la rama técnica.

Segln un estudio del Innovation Center del BBVA, los milenials tienes estas caracteristicas:
son multipantalla y multidispositivos tienen capacidad y necesidad de hacer varias tareas a la
vez. Son criticos, exigentes y volatiles, como docentes se debe tener en cuenta esta realidad
para reprogramar el actuar en el aula, el curriculo es flexible y permite emplear recursos

innovadores.

“La transformacion digital implica cambiar profundamente, la cultura de trabajo, de
comunicar e incluso de producir”. Tezanos, (2017) en el campo de produccion textil los
procesos y el elemento humano son los que prevalecen. (p. 14) de acuerdo con el autor los
videos realizados por el docente son una estrategia para el aprendizaje técnico, involucran

movimiento, sonido, audio, animaciones que parte del entorno de los estudiantes.




DESCRIPCION DEL PROCESO INVESTIGATIVO QUE SE REALIZO PARA DAR
LUGAR AL ARTICULO

1. Contextualizacion del tema en el mundo profesional

Los grandes cambios que ha evolucionado la historia son influyentes dentro del mundo
globalizado siendo la educacion uno de los sectores que mas ha recibido aportes
significativos. Dentro de este contexto existe una realidad latente en el Colegio Técnico
Humanistico Quito, se imparte una ensefianza tedrica medianamente practica debido a la
falta de maquinaria actualizada y equipos con tecnologia que solo se puede observar en las

medianas y grandes empresas de confeccion.

En la actualidad la ensefianza tiene nuevas competencias que configuran diferentes modos de
trabajo en el aula de acuerdo al estilo de aprendizaje, a la naturaleza de la especialidad al
nivel de instruccion, a la necesidad de la poblacidn, al contexto de los estudiantes, entre otros,
por ello la presente investigacion considera importante conocer las competencias
apropiadas para cada uno de los médulos de ensefianza para enviar a los estudiantes a
empresas  con la suficiente preparacion profesional para que sean competentes y

competitivos.

Ante estas realidades, que no son otra cuestion que los retos de formacién del ser humano, la
época en que se vive; asi lo menciona el autor Ramirez, ( 2017) que se “requiere
estudiantes mas cualificados para comprender y actuar en escenarios reales y posibles;
configurar modos de pensar, desear, sentir, comunicar producir e intervenir; crear
oportunidades; moverse en la web solventemente para proyectarse en el mundo virtual y
globalizado” (p.58) con ello se logra enviar bachilleres preparados para desenvolverse en la

sociedad.

Dentro de los Gltimos afios las neurociencias empezo6 hallar resultados que pueden estar
vinculados con el sistema educativo, se intenta hacer un andamio entre dos mundos que

estan separados por un lado es interesante que la educacion se nutra de informacion cientifica




demostrar como que los chicos aprenden; y por otro lado como la ciencia se entere que la

educacion tiene dificultades en la investigacion.

Concretamente, el “uso de herramientas tecnologicas” para la aplicacion de actividades
interactivas en la formacion profesional de “industria de la confeccion” serd el eje central de
esta investigacion, esto con la finalidad de fomentar el aprendizaje de cada uno de los
maodulos técnicos, propuesta en la especialidad anteriormente indicada, mediante el desarrollo
de métodos y sistemas de procesos de produccion didacticos e interactivos, los cuales podrén
aumentar el interés y deseo de aprender.

Cabe destacar, que la tecnologia en la educacion se centra en estudiar las estrategias de
ensefianza multimedia, mientras que las nuevas tecnologias de la informacion aplicadas a la
educacion pretenden la capacitacion del profesor, estudiante y usuarios de recursos
multimedia. Tal es asi que en la actualidad existen plataformas que involucran al ministerio

de educacion, docentes, padres de familia y estudiantes.

2. Campo tedrico conceptual empleado y principales autores consultados

La pedagogia es la ciencia que reflexiona sobre el hecho educativo en lo referente a la
practica o experiencia de éste, la educacion es sistematica, metddica y ordenada por lo tanto
se apropia de los conocimientos culturales de la sociedad en este contexto; se analiza que la
ensefianza de los contenidos del Bachillerato Técnico se debe planificar, organizar,
desarrollar y evaluar conocimientos con el objetivo de ampliar el pensamiento, las
habilidades y los valores de los alumnos ya que se necesita que estén en concordancia a
las necesidades del mundo laboral. “El punto de partida de la educacion esta en el contexto

cultural ideoldgico de los educandos” Paulo Freire.

La nueva “pedagogia va de la mano con un remodelaje profundo y apoyando nuevos sistemas
biotecnol6gicos”, las generaciones nuevas y antiguas deben estar capacitadas hacia un nuevo
perfil de comunidad. “Esta nueva educacion es doble: estara orientada tanto al desarrollo
holistico del ser humano como a la practica de la vida real en un proceso flexible, integral y

permanente que sera socio multi-educacion”. Porrda, (2014).




La capacidad técnica de operar los nuevos equipos y maquinaria industrial textil, los
procesos Yy préacticas recibidos en el colegio no es suficiente; segin los autores Grafia,
Liseras, Rearte, Barberis, (2010) manifiestan que “conocimiento tacito es aquel que
Unicamente la persona conoce y que es dificil de explicar a otra. EI conocimiento tacito esta
implicito en los procedimientos y habitos del que conoce” (p. 4) esto quiere decir que el
aprendizaje individual y colectivo son la verdadera experiencia que se da en los escenarios

reales como en las empresas textileras éste seria un aprendizaje efectivo.

Los retos de la educacion del mafiana demandan que las instituciones cuenten con
plataformas tecnologicas para ensefiar en todas las areas del conocimiento que el
estudiante necesita para su desarrollo integral. Sin embargo el docente es quien imparte “la
educacion y es ésta la que nos hace mejores personas, la educacién se construye de manera

colaborativa, del latin colabore que significa trabajar juntos.

La educacion es uno de los campos que mas influencias ha recibido de la tecnologia de la
informacion y comunicacién TIC en la actualidad, por ejemplo, el aprendizaje virtual, ubicuo
o movil y realidad aumentada RA, son tecnologia que permite la interaccion del usuario con
el mundo fisico y real que lo rodea. Es ver el mundo actual con objetos virtuales los
estudiantes necesitan imaginar elementos en diferentes orientaciones, manipular modelos
tridimensionales, trasladar mentalmente dibujos de dos a tres dimensiones, en papel 0 en

programas de disefio asistido por ordenador.

Un ejemplo es el uso del software AUDACES que es el nuevo programa para realizar
patrones, calculos de material y es en 4 D, es decir tiene movimiento real en el ordenador
con el uso de cddigos y formulas de facil comprension. Asi también maquinas con tableros
digitalizadores para insertar tarjetas de memoria entre otras funciones de la maquinaria

electronica y automatica.

Asi lo sefiala el autor en el compendio presentado por Arata, (2016). Por la connotacion
realizada anteriormente la herramienta tecnoldgica con la que se va lograr mejorar la

metodologia de ensefianza aprendizaje en el Bachillerato Técnico es Classroom porque posee




las siguientes ventajas: Ahorra tiempo, se puede comunicar con los alumnos de forma posible

y accesible, de asistencia facil para el administrador.

Se escogid esta plataforma tecnologica porque el “nivel de aprendizaje de los estudiantes” en
mi institucién educativa tiene dificultades para el uso de la tecnologia, los estudiantes
manejan medianamente la tecnologia, la teoria que se imparte como contenidos necesita de
aplicaciones basicas para aprender como insertar videos, entrar en juegos interactivos, usar
archivos para formularios, accesos factibles de manera gratuita es importante trabajar con una
plataforma basica pero eficaz, que sea de facil funcionamiento para obtener el méximo
provecho a la herramienta, en lo posterior se hara la inclusion de otras herramientas. Una vez

que se domine una base.

La ensefianza - aprendizaje de los técnicos debe ser interactivo porque en la adolescencia el
cerebro tiene mucha plasticidad, ya que se da un periodo de grandes oportunidades asi
como de riesgos. Los cambios del cerebro de un adolescente estan en etapa de reorganizacion
por el sistema limbico o emocional, por eso el docente debe captar la atencion por medio de

las diversas estrategias interactivas.

El juego, la sorpresa genera mucha atencién al aprendizaje cercano de una materia, la
atencion mejora en gran medida. La plataforma didactica empleada es CLASSROOM para
poder acceder a ésta herramienta se ingresa por una cuenta en gmail, como docente es de
facil uso contiene los elementos para ser un portafolio docente digital contiene: los datos
generales, se puede incluir contenidos, en cada uno de los temas se puede colocar objetivos y
actividades con su respectiva evaluacion, ademas de tener los reportes de calificaciones de
forma individual y general del paralelo ademas de tener un calendario para organizar y

planificar tareas.

3. Investigaciones previas realizadas

El proceso de investigacion para el presente trabajo se dio por medio de una muestra
intencional de informantes clave, los estudiantes de promociones salientes de hace dos afios

lectivos y los estudiantes que terminaron de cursar el afio lectivo 2018- 2019 de la figura
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profesional de Industria de la Confeccion.

Los estudiantes son los que manifiestan en la encuesta realizada que hace falta implementar
un una metodologia més activa y dindmica en el aprendizaje. El punto es por medio de las Tic
impartir la teoria en clase utilizando las estrategias mas participativas y reforzar en casa los

temas tratados para interiorizar el contenido.

Grabar videos en el aula de procesos de confeccion que luego seran editados con audio y
musica para que lo puedan observar las veces que sean necesarias en casa, de esta manera
queda atractivo el contenido. Con esta metodologia interactiva se pretende optimizar el

tiempo destinado a la practica.

Se aplico una encuesta digital dirigida al grupo seleccionado. Los estudiantes técnicos de
tercer afo realizan las practicas pre profesionales en empresas textileras en el mes de mayo,
al realizar la supervision de las actividades encomendadas a los practicantes se realizd la
entrevista a la sefiora Patricia Barba gerente de  ARKAPEN SPORT, quien manifiesta que
hace falta practica en el manejo de programas digitales para la realizacion de patrones y

desarrollo de procesos en maquinaria automatizada.

En la actualidad se cuenta con el desarrollo de avances en el campo de las maquinas, esto da
un giro que proviene de la “aplicacion de la ciencia a la industria como la electronica, la
energia atomica y la automatizacion” a esta transformacion se le llamaria revolucion
cientifica, hoy se presentan nuevas y radicales formas de aprender los procedimientos de
produccion automatizados para optimizar tiempos; también se experimentan cambios

radicales entre maquinas y seres humanos.

Manifiesta la sefiora gerente que ella estaria dispuesta a recibir a un grupo de estudiantes que
se capaciten en el aprendizaje del programa de patronaje digital AUDACES, el Unico
requisito que solicita es que los jovenes deben tener dos elementos querer aprender y ser
creativos. Es una rama técnica con la que se crea emprendimientos que aportarian al

desarrollo de la matriz productiva del pais.
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En la actualidad en el Ecuador las grandes empresas trabajan con equipos y maquinaria para
todas las aéreas de confecciona si para corte se utiliza la cortadora laser, en ensamblaje
maquinaria de altas velocidad que con la insercion de una tarjeta de memoria realizara el
trabajo por si sola como por ejemplo las bordadoras industriales que son maquinas de bordar
electronicas con pantalla tactil, de sobremesa con cambio automatico de varios colores, una
maquina que puede realizar todo tipo de bordados rapidos, personalizados ; en el area de
disefio se trabaja con los siguientes programas llustrador, Corel Draw, AUTOCAD en
version 3y 4.

En estos momentos esté el nuevo sistema llamado AUDACES es version 4 D, presenta las
siguientes caracteristicas: esto es visualizar la prenda con diferentes materiales, cambia la
presentacion de modelos, realiza el célculo de la prenda terminada, reduce el tiempo de
trabajo, utiliza codigos de facil acceso entre otras.

Para estar a la par de la tecnologia que estd en el entorno se pretende ensefiar a los
estudiantes con recursos tecnologicos al alcance de ellos como: simuladores, videos,

presentaciones de procesos de confeccion entre otras estrategias didacticas.
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Resumen

Se observa el rendimiento académico en el tercer afio de Bachillerato Tecnico figura
profesional Industria de la Confeccion de la Institucién Educativa Fiscal Quito; la misma que
presenta la problematica: falta de motivacion e interés de los estudiantes por el aprendizaje
de los mddulos técnicos; lo que da inicio a la investigacién para recabar informacion de la
variable: estudiantes; se aplicé el instrumento encuesta; se observa la situacion en la que se
encuentra la ensefianza en el Bachillerato Técnico por medio de quienes fueron estudiantes
técnicos. En ese sentido, ésta investigacion permitira incluir las TIC en el aprendizaje de la
produccion textil, mediante el andlisis de pertinencia de las herramientas tecnoldgicas que se
usan en la ensefianza para mejorar el rendimiento académico. La educacion de este tipo de
bachilleratos demanda estar a la vanguardia de la moda ademas de la industrializacion de la
confeccidn. El término TIC no solo es la incorporacion de recursos tecnologicos de las aulas,
sino que implica una transformacion cultural en la forma de construir el conocimiento y una
modificacion en las estrategias de ensefianza - aprendizaje.

Palabras Clave: herramientas tecnoldgicas, ensefianza aprendizaje, bachillerato técnico,
industria de la confeccidn, construir conocimiento.
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Abstract

Academic performance is observed in the third year of technical baccalaureate professional
figure Clothing Industry of the Fiscal Educational Institution Quito; the same one that
presents the problem: lack of motivation and interest of the students for the learning of the
technical modules; what initiates the investigation to gather information of the variable:
students; the survey instrument was applied; the situation in which the teaching in the
Technical Baccalaureate is observed through those who were technical students. In that sense,
this research will allow the inclusion of TIC in the learning of textile production, through the
analysis of relevance of the technological tools used in teaching to improve academic
performance. The education of this type of baccalaureate demands to be at the forefront of
fashion as well as the industrialization of clothing. The term TIC is not only the incorporation
of technological resources from classrooms, but also implies a cultural transformation in the
way of building knowledge and a modification in teaching-learning strategies.

Keywords: technological tools, teaching learning, technical baccalaureate, clothing industry,
building knowledge
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Introduccion

La sociedad desde todas sus organizaciones, la familia, la escuela, el colegio entre otros
generan influencias formativas trascendentales en los individuos que la conforman, en las
instituciones educativas se generan modalidades de estudio con oferta académica de carreras
técnicas o bachilleratos terminales que preparan al estudiante para que pueda desempefiarse
en el mundo laboral. Las entidades encargadas de la formacion profesional técnica preparan a
los estudiantes de manera tradicional, sin utilizar herramientas adecuadas tanto tecnoldgicas

como practicas.

El Acuerdo Ministerial 307-11 y el Art. 43 de la Ley Organica de Educacion Intercultural
(LOEI) expresan que es necesario determinar que las opciones de Bachillerato Técnico
respondan a las necesidades socioecondémicas y productivas del pais; y que para ello “es
preciso vincular a la educacion con el trabajo productivo en el proceso de inter-aprendizaje
usando estrategias metodoldgicas, que le permitan al estudiante aprender haciendo, aprender

produciendo y aprender emprendiendo”.

Segln lo planteado por el Ministerio de Educacion del Ecuador MINEDU, (2016) “el
curriculo del Bachillerato Técnico tiene un disefio basado en competencias laborales y su
estructura es modular; en consecuencia, la formacion técnico-practica no esta orientada al
desarrollo de destrezas, sino a las competencias”. Competencia es el “saber hacer” se

identifica con habilidades concretas desempefiadas por los educandos.

En tal virtud, “la Institucion Educativa Fiscal Quito”, en su aspiracion de renovar las
particularidades de su oferta educativa, debe atender a las demandas sociales y cumplir con

los objetivos del Ministerio de Educacion que actualmente es el de impulsar la reforma de
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fortalecimiento al Bachillerato Técnico; analiza las circunstancias en las que se encuentra

la ensefianza técnica en “Industria de la Confeccion” en el referente  académico.

El quehacer educativo en este mundo contempordneo requiere de maultiples tareas que
garanticen la consecucion de las metas de aprendizaje y la preparacion general de los
educandos en este juicio es necesario indagar la problematica que existe en el aprendizaje

de los estudiantes de bachillerato técnico para dar soluciones.
Desarrollo

Un modelo econdémico globalizado es proyectado a través de la aplicacion en la “practica del
conocimiento y la tecnologia como factores de la produccién y progreso lo que exige a éste
bachillerato, tener un mayor compromiso con los proyectos de vida de los jovenes y que
vayan acorde con la realidad productiva nacional”. Por tal razén, los estudiantes de éste
bachillerato reciben una formacién académica altamente humanista y técnica; con sélidos
principios para una educacién integral, con el ejercicio pleno de los valores y acorde con

perfiles competentes para la insercion en el mundo del trabajo productivo.

La capacidad técnica de operar los nuevos equipos y maquinaria industrial textil, los procesos
y précticas recibidos en el colegio no son suficientes en la actualidad se da un aprendizaje
tacito; segun los autores Grafia, Liseras, Rearte, Barberis, (2010) manifiestan que
“conocimiento tacito es aquel que Gnicamente la persona conoce y que es dificil de explicar
a otra. EI conocimiento tacito esta implicito en los procedimientos y habitos del que conoce”
(p. 4) esto quiere decir que el aprendizaje individual y colectivo son la verdadera experiencia
que se da en escenarios reales como en las empresas textileras este seria un aprendizaje

efectivo.

Se relaciona un alto nivel de desarrollo de capacidades del ser humano, en el éxito de
carreras técnicas. El pensamiento espacial es importante para la construccién del
conocimiento cientifico en este tipo de ensefianza técnica ya que  manipula con
representaciones de elementos reales, maneja informacion para instruirse y solucionar
problemas, estas habilidades se utilizan mucho en el ambito artistico técnico. Esta referencia

se hace por el aprendizaje de realidad aumentada y virtual.
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Ensefianza y aprendizaje en la produccion textil

En la actualidad la ensefianza tiene nuevas competencias que configuran diferentes modos de
trabajo en el aula de acuerdo al estilo de aprendizaje, a la naturaleza de la especialidad al
nivel de instruccién, a la necesidad de la poblacion, al contexto de los estudiantes, entre otros,
por ello la presente investigacion considera importante conocer las competencias
apropiadas para cada uno de los médulos de ensefianza para enviar a los estudiantes al
mundo laboral con la suficiente preparacion profesional para ser competentes y

competitivos.

Segln Vygotsky es a través del contexto, de la socializacion y de la educacion:
Donde el lenguaje juega un papel fundamental e implica el involucramiento de la
cultura 'y del grupo social al que pertenece asi los aprendices se apropian de las
practicas y herramientas culturales a través de la interaccion con miembros mas
experimentados a estos procesos Y capacidades se conoce como autorregulacion
que es la capacidad del sujeto de proyectar, orientar y supervisar su conducta y

adaptarla de acuerdo a los cambios del entorno. (Galvez, 2013, p 78)

Este concepto se refiere a la préactica que los estudiantes técnicos deben hacer, ellos
adquieren aprendizajes 6ptimos en escenarios reales como empresas.

Ante estas realidades, que no son otra cuestion que los retos de formacién del ser humano, la
época en que se vive; asi lo menciona el autor Ramirez, A (2017) que se “requiere
estudiantes mas cualificados para comprender y actuar en escenarios reales y posibles;
configurar modos de pensar, desear, sentir, comunicar producir e intervenir; crear
oportunidades; moverse en la web solventemente para proyectarse en el mundo virtual y
globalizado” (p.58) en las instituciones educativas practicamente solo se imparte la teoria y
recursos tecnoldgicos incipientes y hasta nulos por eso esta investigacion pretende mejorar la

formacion de los educandos.

Por otra parte, Dewey indica: “toda auténtica educacion se efectia mediante la experiencia”
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Arceo, (2003) por la interaccion de las condiciones del medio social y las caracteristicas” de
quien aprende tendrad las capacidades reflexivas, desarrollo del pensamiento critico, ideales
para seguir aprendiendo. Para Dewey este “aprendizaje es activo y genera cambios” en el
estudiante y su medio estos cambios son experiencias valiosas en la vida del educando

porque crea un vinculo entre el aula y la sociedad (p. 22).

“El aprendizaje implica organizar, entender, comprender, abstraer y aplicar los conceptos en
el mundo de la vida, los cuales se modifican continuamente en la estructura cognitiva, con
base en la experiencia previa para producir nuevos conceptos que posibiliten la relacion del
ser humano con el mundo”; esto manifiesta el autor Cafas, (2017) sobre aprendizaje quien

apoya la teoria de aprendizaje de John Dewey, (p. 28)

Las teorias descritas estan basadas en un aprendizaje autbnomo, se intenta cambiar la manera
de cultivarse, éstas integran la participacion y el compromiso en su propio aprendizaje; al
realizar la préactica en empresas de produccion textil se obtiene un aprendizaje conocedor del
mundo exterior a la vez es integro porque descubre; ya que el estudiante experimenta
cambios que serdan aplicados como aprendizaje significativo en proyectos de vida. La
construccién del conocimiento no tiene sentido si no se asocia lo aprendido en el aula con la

nueva informacion.

Como influye en el aprendizaje de produccion textil las neurociencias, mediante la
repeticion, el movimiento, la sorpresa ésta atrae la atencion de los chicos por unos quince
minutos, con esto se logra trabajar con la memoria de trabajo que es corta y precisa este
corto tiempo el docente indica lo que él o la estudiante tiene que aprender.

Por lo tanto las clases deben estar encaminadas a establecer un pensamiento y aprendizaje
reflexivo que se convierten en conocimientos de aplicacion interactiva. Segun lo expuesto,
el presente proyecto ha de contribuir a un “aprendizaje situado” que se proyecta alcanzar
con la propuesta de mejorar la ensefianza aprendizaje en el bachillerto técnico través de la
aplicacion de estrategias mediadas por TIC para lograr una excelente preparacion de los

estudiantes técnicos dentro de una formacién que aporte a la matriz productiva nacional.
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Escenarios de aprendizaje reales

La formacion, desarrollo y evaluacion de competencias profesionales pueden presentar
diferentes enfoques y metodologias de ensefianza-aprendizaje. Las estrategias de “aprendizaje
significativo centrados en la experiencia se enfocan en la construccion del conocimiento en
escenarios reales (empresas) donde se desarrollan las capacidades reflexivas del pensamiento
critico”. Los modelos de ensefianza son estrategias para cumplir metas de ensefianza

particulares.

« Aprendizaje centrado en la solucion de problemas auténticos los problemas son el eje para
que los estudiantes busquen la solucion por medio del analisis, observacion y evaluacion.

* Analisis de casos es donde una porcion de la realidad es trasladada al aula.

« Método de proyectos €s una investigacion con profundidad de un contenido que vale la
pena estudiarse es un esfuerzo de investigacion deliberada enfocada a encontrar respuestas a
preguntas sobre un tépico.

* Experiencias enriquecidas en escenarios reales.

« Trabajo en equipos cooperativos es mejor trabajar en grupos pequefios o pares.
» Aprendizaje mediado por las tecnologias de la informacion y comunicacion. (TIC).

De las técnicas antes mencionadas, se considerara el aprendizaje basado en problemas,
debido a que es la mejor opcion cuando el nivel educativo es técnico, pues este es un
modelo de cognicién e indagacién propia que busca perfeccionar  destrezas y
competencias de la profesién técnica asi como la participacién en la solucion de problemas.

La solucion de problemas es una metodologia didactica que implementa un aprendizaje
basado en proyectos y problemas es el saber y el saber hacer, este fomenta el trabajo desde
perspectivas interdisciplinares que los estudiantes a temprana edad, adolescentes ya deben
tener formadas porque es un bachillerato terminal. Esta estrategia fomenta el trabajo en

equipo o cooperativo.
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Fundamentos pedagdgicos y didacticos para el aprendizaje en la produccion textil

El desarrollo del proceso formativo es importante, ya que de él dependen en gran medida los
elementos tedricos-conceptuales y metodoldgicos que faciliten el anélisis del entorno
educativo.

Pedagogia para la practica educativa del siglo XXI es una obra que muestra como la
dindmica de la sociedad actual lleva a concebir la educacion de una forma diferente de
la vision prevaleciente en la actualidad, la cual reconoce en las competencias y las
habilidades el Unico medio para lograr en los individuos su desarrollo e insercién
social. (Porrta, M, 2014, p. 90).
La nueva pedagogia va de la mano con un remodelaje profundo y apoyando nuevos sistemas
biotecnoldgicos, las generaciones nuevas y antiguas deben estar capacitadas hacia un nuevo
perfil de comunidad. Porrda (2014) afirma: “Esta nueva educacion es doble: estara orientada
tanto al desarrollo holistico del ser humano como a la practica de la vida real en un proceso
flexible, integral y permanente que sera socio multi-educacion” (p. 90).
La pedagogia actual manifiesta que realizan los estudiantes técnicos el desarrollo de trece
inteligencias estas son: nueve inteligencias maltiples ademas la inteligencia enérgica, la
emocional, la practica y la inteligencia cocreativa todas apuntan al desarrollo integral del ser 'y

fomenta la sabiduria.

“En la actualidad una educacion limitada es un obstaculo para la innovacion. Ademas, la
tecnologia obliga a sustituir el trabajo disciplinario, rutinario y enajenante, por el trabajo
flexible, polivalente y creativo fundado en el conocimiento” asi lo mencionan los autores:
(Paredes S, Mozo V., Suarez J., Cortés C., 2018, p. 56). No se puede seguir impartiendo
una formacion tradicional, los educandos esperan que los docentes cambien los esquemas de

ensefanza.

Los sistemas educativos actuales deberian estar orientados a utilizar este conocimiento para

desarrollar procesos cognitivos de los estudiantes. En caso de los Bachilleres Técnicos se
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pretende hacer que desempefien su actuar de forma mas eficiente. Ante la falta de empleo la
propuesta seria que los estudiantes creen sus emprendimientos a traves del perfeccionamiento
en alguna linea de confeccién dando como resultado seres humanos capacitados en éareas

especificas de produccion.

Lo cual a la par de haber estudiado las demas disciplinas seria un complemento para las
futuras demandas de trabajo, tener otras cualidades mas humanas como “inteligencia social”.
En el colegio se imparte contenido curricular pero hace falta fomentar valores sociales los
estudiantes van a realizar practicas en empresas en las que se da un ambiente de trabajo que

obliga a trabajar en cooperacién con los demas de los cuales se aprende.

TIC en educacion

El término TIC no solo es la incorporacion de recursos tecnoldgicos en las aulas, sino que
implica una transformacién cultural en la forma de construir el conocimiento y una
modificacion en las estrategias de ensefianza. Esta transformacion es dual por un lado el
docente busca insertar conocimiento para posteriormente éste sea guardado en la corteza
pre frontal donde se encuentran las funciones ejecutivas de alto nivel y se transforme en
conciencia y autorregulacion o memoria de trabajo, por otro el estudiante debe modificar y

cambiar el esquema de reproducir o ser receptor pasivo.

El ambiente de aprendizaje conectivista, es una teoria para la era digital, “en su corazodn, el
conectivismo es la tesis de que el conocimiento esta distribuido a lo largo de una red de
conexiones, y por lo tanto el aprendizaje consiste en la habilidad de construir y atravesar esas
redes”. Stephen, D (2005). (Como se cit6 en Cortijo y Gaibor 2015, p. 51). Los autores
manifiestan que el aprendizaje es continuo para toda la vida, ademas es complejo porque se
conecta entre si para construir conocimiento de esta forma con los estudiantes técnicos se
pretende cambiar el esquema de aprendizaje aplicando la metodologia interactiva ya que son

estudiantes milenials.

Estos estudiantes aprenden a velocidades increibles el aprendizaje es visual, auditivo y
kinestésico en este sentido el docente debe adaptarse a este contexto, la continua preparacion
del gestor del cambio, facilitard la toma de decisiones para un aprendizaje integrado y

contextualizado.
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Métodos de aprendizajey TIC

El método de investigacion a utilizar es mixto porque intervienen procedimientos
cuantitativos como el andlisis de procedimientos estadisticos y cualitativos porque se recoge
informacién de aportes especificos como documentos que registran datos que representan

falencias de los alumnos a nivel académico.

A través del instrumento encuesta y entrevista se determinard carencias, necesidades o
fortalezas mediante el analisis y sintesis de los resultados se va recolectar datos reales de

afos lectivos anteriores.

Los retos de la educacion del mafiana demandan que las instituciones cuenten con
plataformas tecnologicas para ensefiar en todas las areas del conocimiento que el
estudiante necesita para su desarrollo integral. Sin embargo el docente es quien imparte
Arata, (2016) afirma: “la educacioén nos hace mejores personas, la educacion se construye de
manera colaborativa, del latin colabore que significa trabajar juntos”. El acompanamiento del
docente es imprescindible, ya que ensefia al alumno a tener un pensamiento independiente,
habilidades de pensamiento, la educacion es compartida por el gobierno, maestros, padres y

estudiantes.

Tener la capacidad de realizar nuevas tareas basadas en procesos de pensamiento y accion,
convoca competencias de mayor nivel que la simple destreza manual. Los estudiantes deben
aprender con herramientas didacticas innovadoras segun el estilo de aprendizaje éste mejora
su percepcion y habilidades, las capacidades de los seres humanos es amplia y la tecnologia
se adapta a ellas, la infinidad de recursos multimedia cada vez hay mas para cada necesidad
sin embargo no se lo utiliza. Ese precisamente es el cambio que se propone. Implementar las

TIC de manera pro activa.

Las imagenes se toman como método de estudio, mapas conceptuales, mapas mentales,
arbol de problemas, infografias, videos elaborados por el docente y estudiantes, en el
aprendizaje técnico los medios audiovisuales son “las nuevas necesidades y expectativas

laborales que el alumno tiene, una mayor participacion del mismo en el aprendizaje,
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mediante el uso de métodos activos de investigacion y experimentacion”. Asi lo sugiere:
Prado, (2017) (p. 52)

Como la memoria se encuentra ligada al aprendizaje se sabe que hay dos tipos de memoria: la
memoria de corto plazo que tiene la capacidad de resolver problemas y operaciones de célculo
aplicados y la memoria a largo plazo llamada memoria operatoria aqui se almacena toda la
informacion que existe en el mundo esta memoria tiene la capacidad de recuperar la

informacion acumulada bien organizada de forma sorprendente.

Es importante practicar juegos de memoria, adivinanzas, perpetuar imagenes o nimeros para
recordar informacion, ayudar a que la memoria se active con la repeticion constante de lo
aprendido de manera creativa utilizando varias maneras de repetir por ejemplo: hacer
cuestionarios, ensefiarle alguien mas, hacer presentaciones, elaborar mapas mentales,

también se recomienda ejercicio fisico.

Incorporacion de las TIC en el aprendizaje de la produccién textil

Los estudiantes estan inmersos en el internet y la red otorga gran parte de sus necesidades:
ocio, trabajo, compafiia y relacién por lo tanto como docentes debemos agarrarnos de la
creacion de este sistema de dimensiones increibles para transformarlo en un recurso

potencial de aprendizaje.

La tecnologia es un componente importante para mejorar la metodologia de ensefianza
aprendizaje pero sola no puede ir; es el docente quien debe incluir un software educativo
para el anclaje adecuado de los contenidos curriculares de cada institucion educativa. En el
sector de la confeccion cada vez hay mas empresas que apuntan a la renovacién e

innovacion tecnologica para elevar la calidad de los productos.

Por medio del aporte de la tecnologia a la ensefianza de procesos técnicos en la Industria de la
Confeccion, se puede incluir la animacion, la dindmica y la interactividad. Estos valiosos
elementos haran de la ensefianza una actividad confortante y constructiva, reemplazando la
monotonia de los trazos mecanicos y tradicionales que usan demasiado tiempo. Entre los

programas que son para el aprendizaje de patronaje estin GERBER, CAD, CAM.
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Otro recurso tecnoldgico actual para patronaje es AUDACES que es el programa en 4 D
para realizar los trazos por ordenador, calculo de material y movimientos de todo el cuerpo

con el uso de cadigos y formulas de facil comprension.

Informacion de los médulos de estudio en el Bachillerato Técnico en Industrias que tienen
mas carga horaria: son ensamblaje y patronaje para los cuales el presente proyecto se
permite dar a conocer los posibles programas de software que son pertinentes para su uso
mediante la realizacion de convenios con las empresas que lo posean ya que son muy costosos

para adquirirlos.

Los sistemas graficos de representacion técnica son el lenguaje a través de los cuales los
disefiadores se comunican para transmitir las ideas, no solo para mostrarlas sino para ser
usadas y aplicadas a las areas productivas Es asi que en las areas de produccién se da lectura
de estos sistemas graficos de representacion, por medio de un plano, un molde, un patron,
mediante la codificacion significaran diferentes modos de hacer, segin la disciplina o

especialidad productiva.

El software CAD, ha concedido magnificos beneficios especialmente a los disefiadores,
dadas las caracteristicas de su trabajo asi el autor Ascuntar, (2019) lo menciona “Las
actividades repetitivas, modificaciones y actualizaciones son tareas, que en el dibujo a mano,
demandan mucho tiempo y que en definitiva no se logran con extrema precision, por el
contrario con lo que ocurre en el dibujo por ordenador suelen resolver inconvenientes con
tan solo un clic” (p. 178) como docente de la asignatura de patronaje comparto lo siguiente
en el aula se imparte los trazos manualmente vy el factor mas determinante que afecta es el
tiempo ya que se forma un cuello de botella que no permite avanzar con los contenidos de

aprendizaje.

Aprender a dibujar por el ordenador quiere decir que se pondré en él; informacion valiosa.
“Esto significa que los programas no visualizan milagrosamente lo que uno esté pensando,
sino que necesitan entradas especificas, que a su vez requieren conocimientos de bocetos y
dibujo: es un bucle cerrado en el que cada proceso informa al otro “(como en cito en Kevin,
2019, p. 178) comparto la idea con el autor ya que en un principio les cuesta a los estudiantes

comprender que son ellos los que deben ingresar informacion creativa.
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El software AUDACES permite la creacion de disefios en 4D esta funcionalidad ofrece la
posibilidad de crear prendas directamente en la computadora con unos pocos clics. La
tecnologia 4Dalize (4D significa ver una coleccion de todos los lados, empezando por el lado
mas abstracto, lo que facilita la realizacion de piezas ideales aquellas que estan perfectamente
preparadas en la cabeza del disefiador, pero no siempre pueden llevarse a cabo, ya sea por
falta de tiempo o detalles no informados) permite, desde el primer momento, visualizar la
ropa en un maniqui tridimensional, facilitando asi el refinamiento de detalles de la creacion.
Cada disefio crea una ficha técnica automatizada muy completa, lo cual favorece la

comunicacion entre disefiador y patronista.

Herramienta tecnoldgica Classroom

Por la connotacion realizada anteriormente la plataforma tecnoldgica con la que se pretende
mejorar la metodologia de ensefianza aprendizaje en el Bachillerato Técnico es Classroom,
posee las siguientes ventajas: ahorra tiempo, por lo que se tiene mas periodos para la
practica, se puede comunicar con los alumnos de forma accesible, de asistencia facil para el

administrador.

Se escogid esta plataforma tecnologica porque el “nivel de aprendizaje de los estudiantes” de
mi institucion tiene dificultades para el uso de la tecnologia los estudiantes manejan
medianamente la tecnologia, los contenidos que se imparte necesitan de aplicaciones
sencillas para aprender como insertar videos, entrar en juegos interactivos, usar archivos
para formularios, accesos factibles de manera gratuita es importante trabajar con una
plataforma basica pero eficaz, que sea de facil funcionamiento para obtener el méaximo
provecho a la herramienta, en lo posterior se hara la inclusién de otras herramientas. Una vez

que se domine una base.

Es un servicio web gratuito, desarrollado por Google, tiene como objetivo simplificar la
creacion, distribucion y calificacion de tareas de forma electronica optimiza el proceso de
compartir archivos entre profesores y alumnos, Google Classroom combina Google
Drive para la creacién y reparticion de tareas, Google Docs., hojas y diapositivas para

escribir, gmail para la comunicacion y google calendar para la programacién.
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CLASSROOM

MOODLE

La fortaleza de Google Classroom es
su simplicidad y funcionalidad.

Se debe tener una cuenta con gmail.
Facil acceso y sencillo uso

La gestion y administracion es buena
Es un entorno modular de codigo de
fuente abierto software libre.

Mejora la planificacion
Obtiene informacion
progreso de los estudiantes.

sobre el

Agilita la comunicacion entre el
maestro y el padre de familia.

Tiene versiones mas avanzadas
como Aladin tiene costo

Additio es un avanzado registro de
calificaciones 'y un excelente
planificador de clases

Alma Demo.- es el primer sistema de
informacion de alumnos que se
integra directamente a
Google Classroom

Go Guardian.- permite que los
profesores reflejen las aulas que
configuraron en Classroom
sincronizando la inscripcion de
alumnos, la clase y la materia en
todas las plataformas

Little sis.- crea automaticamente
clases de Google Classroom vy
realiza una sincronizacion de las
listas de clase a partir de la
informacién  exportada de los
alumnos.

Su répido desarrollo genera nuevas
versiones constantemente

El interfaz cambia muy poco de
version en version

Su  soporte para evaluacién de
competencias es basico

No integra el uso automatico para
hacer videoconferencia.
Posee funciones avanzadas como

Blackboard.

Figural

. Caracteristicas de la plataforma Classroom versus Moodle. Fuente: propia
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La ensefianza - aprendizaje de los Bachilleres Técnicos debe ser interactiva porque en la
adolescencia el cerebro tiene mucha plasticidad, ya que se da un periodo de grandes
oportunidades asi como de riesgos. Los cambios del cerebro de un adolescente estan en etapa
de reorganizacion por el sistema limbico o emocional, por eso el docente debe captar la
atencion por medio de las diversas estrategias interactivas. El juego, la sorpresa genera

mucha atencion al aprendizaje cercano de una materia, la atencion mejora en gran medida.

La plataforma didactica empleada es Google CLASSROOM para poder acceder a ésta se
accede con una cuenta en gmail, como docente puede crear una clase, contiene los
elementos para hacer un portafolio docente digital contiene: los datos generales, se puede
incluir contenidos, en cada uno de las pestafias, se puede colocar objetivos y actividades con
su respectiva evaluacién, ademas de tener el informe de calificaciones de forma individual y

general del paralelo, tiene un calendario para organizar y planificar tareas.

Ademas es una plataforma en linea el profesor asigna una tarea a realizar junto con un
documento almacenado en Google Drive, los alumnos reciben una copia de ese documento
junto con las instrucciones de la asignacion, editan el documento para realizar la tarea y lo
envian al profesor. A continuacion el profesor corrige ese documento de cada alumno, lo

evalla y se lo devuelve con las correcciones junto con un comentario.
Las caracteristicas mas destacadas de esta aplicacion son:

v" Enfoque académico. El profesor crea una clase y afladen a sus alumnos directamente o
bien les proporciona un cédigo para que se apunten ellos mismos.

v Agilidad. Con un flujo de trabajo sencillo el profesor puede crear, asignar, revisar y
poner nota a las tareas de forma &gil y desde una misma pégina sin necesidad de
documentos en papel.

v" Organizacion. El alumno puede ver todas las tareas en una pagina especifica y todos
los materiales de clase se archivan automaticamente en carpetas de Google Drive.

v" Comunicacion. A través de Classroom el profesor puede enviar notificaciones al
alumnado para iniciar debates. Los alumnos pueden compartir recursos con sus

compafieros y ofrecer respuestas a preguntas en el muro de novedades.

27




v' Gratuidad. Este servicio no contiene publicidad a diferencia de Jimdo que si tiene
publicidad en la presentacion de su plataforma y se ofrece de forma gratuita a los

centros educativos.

Conocimientos nuevos
Moativacion
Ahorro de tiempo

Mejora considerable del rendimiento académico

CITITmET Industria dela Confeccicn Juegos interactivos

Tecnologia de a Informacidn y Comunicacidn Nuevas generaciones

TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje en produccion textil

Proceso de Ensefianza Aprendizaje
Asignaturas o modulos
Temas actualizados
interés por aprender
Solucion de problemas

Teoria y Practica

BRI de acuerdo al contexto social

Figura: 2 Mapa mental sobre TIC influencia de las TIC en la ensefianza. Fuente: propia

Es importante comprender que el tema de estudio es la aplicacion de las TIC en el proceso
de ensefianza aprendizaje de produccion textil, tiene dos elementos que se describen a
continuacion el primero es el proceso de aprendizaje sobre contenidos y temas actualizados de
los médulos précticos y la influencia que éste tiene. Y el segundo elemento como las TIC
pretende mejorar el rendimiento académico en Industria de la Confeccion para enviar al

mundo laborar nuevas generaciones de estudiantes con habilidades de pensamiento critico.
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Herramientas tecnoldgicas para potenciar la mente.

l

v

Organizacion

semantica

l

.

Interpretacion de informacién

-Diagramas de flujo
-Lineas de tiempo
-Mapas conceptuales
-Matrices

-Mapas mentales

- Herramientas
tecnoldgicas empleadas

v" Go conquer
Powton

Blog de moda
Infografias

AN

Diagramas de
procesos

Herramientas de
visualizacion

v" Educaplay
Voki
Edpuzzle
Slides share
Isuu

AN N NI NN

Emaze

!

Construccién del
conocimiento

-Chat

-Blog

-Correo electrdnico
-Grupos de discusion
-Listas de cotejo

-Dar su opinioén concreta al
leer un articulo en un

blog educativo.

v Kahoot

v' Google Drive
formularios

v' Quizz

v Encuestas en linea

v Rubistar (rtbricas)

Figura: 3 Herramientas para activar la memoria utilizadas en la plataforma Classroom
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Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones

INDUSTRIA DE LA CONFECCION
3ero BTl

Cadigo de la clase dwgtda [

Seleccionar tema
Subir foto

Fecha de entrega
proxima

1

Fanny Pachacama ha publicado una nueva tarea: Consulta

Ver todo 9 jun

Fanny Pachacama ha publicado una nueva tarea: Ficha de Insumos y materiales

9 jun. (Ultima medificacion: 9 jun.)

Fanny Pachacama ha publicado una nueva tarea: Realizar un mapa conceptual en Go conq...

14 may

Figura 4.Plataforma educativa Classroom en Industria de la Confeccion. Fuente: Fanny Pachacama

En el trabajo de clase se ubica cuatro carpetas en las que se clasifico las siguientes

tareas:

v' Conceptos Generales esta pestafia es para insertar contenido que va ayudar a
memorizar conceptos basicos e imprescindibles de la especialidad. El estudiante debe
presentar mapas conceptuales, consultas, lecturas con temas de actualidad sobre moda

dar su criterio personal en cuatro lineas.

2.- Maquinas industriales especiales este apartado es para conocer por medio de videos
realizados por empresas el funcionamiento de la maquinaria se parece al escenario real en el

gue se indican procesos y pasos de maquinaria especial.

3. Fichas Técnicas este segmento es para trabajar procesos de ensamblaje de las prendas y

complementos de vestir siguiendo diagramas de flujo. Aqui se desarrolla la creatividad y se
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comprende los elementos necesarios que contienen las fichas técnicas.

4. Videos empresariales en este apartado se trabaja la memoria a largo plazo porque al
observar los videos varias veces logran interiorizar el tema de estudio ademas se utilizé la
herramienta tecnolégica EDPUZZLE con esta herramienta se logra buscar un video en

diferentes fuentes (Youtube, Khan Academy, National Geographic).

Editar un video: se puede seleccionar los fragmentos del video més Utiles para la clase. Asi
como permite afiadir la voz, insertar notas de audio, también permite insertar Quizz: se
puede crear preguntas sobre el video asi se comprobara si los alumnos estan interiorizando

el conocimiento o no. Mientras los estudiantes juegan; se les esta evaluando.

Metodologia

Se empleara la investigacion descriptiva que permite tener un conocimiento general de la
realidad a investigar, admite determinar fendmenos novedosos de los que se ignora durante
la ensefianza de produccion textil. EI enfoque es mixto porque en la presente investigacion

cientifica existen objetos de estudio que integran el método cuantitativo y cualitativo.

Classroom fue aplicada a los alumnos de tercer afio Técnico de Industria de la Confeccion
por lo que se procede a detallar las aplicaciones trabajadas con los alumnos durante el afio

lectivo que se termind 2018- 2019.

Se empled herramientas didacticas como: slides, genialy, powton y voki que incluyen
musica y audio para la presentacion de temas de unidad, go congr con esta herramienta se
realiz6 mapas mentales, educaplay se hizo juegos interactivos como el uso de videos para
poner preguntas y conocer el avance del conocimiento, para la evaluacion se utiliz6 Kahoot,
formularios de Drive, Quizz, Yy Edpuzzle en esta herramienta didactica se puede incluir

nuestra propia voz para presentaciones.

El aprendizaje se da con repeticiones inteligentes es por este motivo que las estrategias

mencionadas en el parrafo anterior son para reforzar el aprendizaje asi como el conocimiento
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se transfiere a la coleccion de referencias de la memoria a largo plazo. Mientras mas
informacidn valiosa guarde por medio de repeticiones se tendra mejores estructuras para

comprender nuevos conocimientos.

“La repeticion es inteligente cuando hace pensar y crea nuevas conexiones hay dos
elementos minimos para aumentar la inteligencia se debe creer y desear; esto se debe
interiorizar en el cerebro, es ver una nueva forma de abordar el tema, desde diferentes

perspectivas, la misma actividad con mucha creatividad”. Extracto de: Arata, (2016)

Producto desarrollado

Se escogid la plataforma Classroom porque aqui se incluye  elementos, tareas y recursos
que desarrollan la inteligencia de manera funcional, por ejemplo al desarrollar un video con
preguntas cada cierto tiempo, el estudiante puede observar las veces que sean necesarias para
resolver las preguntas correctamente. De este modo vuelve a recordar el tema y resulta que
encontrd una nueva palabra para transferirla a la coleccion de referencias de memoria a largo
plazo. Al final se reporta el informe de avance obtenido, el aprendizaje depende de la

repeticion creativa que se dé al nuevo conocimiento.

Pregunta 5 Los materiales de
las varillas pueden ser:

[“] nécar
O tela
[ carton

[4] plastico

Skip

Figura 5. Edpuzzle en la plataforma Classroom
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Cientos de aplicaciones externas funcionan con Google Classroom. Estas integraciones

ahorran tiempo a los profesores y a alumnos, y les permiten compartir informacion

facilmente entre Classroom y sus apps favoritas

Kahoot es otra de las herramientas de evaluacion que se trabajo con los estudiantes. Esta

herramienta permitié que se trabaje en equipos A y B ya que no todos los estudiantes poseen

celular ni internet.

Resultados:

Informes de notas en reporte general y por preguntas contestadas.

Aplicacion de instrumento encuesta a una muestra intencionada de informantes clave.

PREGUNTA 1;Cdémo es la ensefianza
actual en su institucion en las materias
de especialidad de Industria de Ila

Confeccién?

RESULTADO
El 21.25% de

encuestados

los
indican
que las materias de
especialidad de Industria
de la Confeccion €S

desactualizada.

CONCLUSION
Es necesario recurrir a
una metodologia de
aprendizaje nueva para

mejorar la ensefianza.

PREGUNTA 2 (En qué nivel utiliza

cada docente la tecnologia en las

materias?

El 18.28% de

encuestados indica que

los

los docentes si utilizan

la tecnologia

del

presente afio lectivo no

Los estudiantes

recibieron las materias

con estrategias TIC

PREGUNTA 3 Como es el uso de la
tecnologia en cada una de los
moddulos de ensefianza

El 23.44% de

encuestados indica que

los

los docentes no usa Tic

Los docentes deben
utilizar las TIC previas

actualizaciones.

PREGUNTA 4 En que mddulos tiene

usted dificultades de aprendizaje

El 25% de encuestados

indica que son 2
modulos ensamblaje y

patronaje.

Son las asignaturas con
mas carga horaria de la
especialidad y las

dificultades son por falta

33




de interés en aprender

PREGUNTA 5 En la empresa que | Un 80% de encuestados | EI bachillerato técnico
usted practico maneja tecnologia al | indican que las | debe implementar
momento de la produccién empresas si  aplican | procesos de innovacion
tecnologia en  sus | tecnolégica para la
procesos. ensefianza de los
moédulos  mencionados

anteriormente.

TABLA 1. Cuadro comparativo de la encuesta aplicada a estudiantes técnicos.

Andlisis inferencial

Los modulos que tienen dificultad los estudiantes son Patronaje y Ensamblaje por tal motivo
se pretende emplear herramientas tecnolégicas para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje.  Patronaje con la interpretacion de modelos y escalado para lo cual se va a
desarrollar la creatividad y razonamiento por medio de juegos interactivos , analisis de
lecturas presentadas en el blog de moda. y en Ensamblaje con el armado de procesos de las

prendas de vestir por medio de la observacion de videos elaborados por el docente.

Las empresas manejan tecnologia si en un 80% esto indica que la estudiante debe conocer
programas digitales en especial de patronaje para poder desempefiarse en la practica. Lo
aprendido en el colegio le sirvio para la practica en un 80%, sin embargo el 26.67 solicita
que se vea la manera de impartir conocimiento sobre maquinaria digital. Los estudiantes

indican que la ensefianza en la especialidad es insuficiente. Solicita que se debe tener mas practica.

Las sugerencias para mejorar la ensefianza aprendizaje en el Bachillerato Técnico se anotan
las siguientes, realizar mas préactica, salir a visitas de observacion, practicar en maquinaria

especial, nuevos metodos de ensefianza.
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Conclusiones:

La presente investigacion indica que el Bachillerato Técnico de especialidad Industria de la
Confeccion se proyecta estar a la vanguardia de la educacién con tecnologia actual para lo

cual concluye con los siguientes aspectos:

v La actual investigacion pretende incluir técnicas interactivas que permitan verificar el
progreso del aprendizaje en el Bachillerato Técnico.

v Se realizé un diagndstico del actual proceso de aprendizaje del Bachillerato Técnico a
través de encuestas a estudiantes técnicos dando como resultado que hace falta renovar
los procesos de aprendizaje técnicos.

v Se empled la plataforma educativa Classroom la cual contiene recursos tecnolégicos que
motivaran el interés por aprender y mejoraran habilidades de pensamiento critico.

v" Presentar el proyecto de investigacion a la institucion para que se dé el ejecutese en el
presente afio lectivo 2019 — 2020, por medio de la contratacion de internet solicitado
por padres de familia.
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CONCLUSIONES SOBRE EL PROCESO INVESTIGATIVO Y LOS RESULTADOS
LOGRADOS

Para dar cumplimiento al curriculo emitido por el MINEDUC se pretende desarrollar un

mejor perfil del egresado de la figura profesional Industria de la Confeccion por lo que se

proyecta incluir las TIC como complemento al aprendizaje.

v

El presente trabajo de investigacion se implementé las TIC en el proceso de
aprendizaje de produccion textil mediante la aplicacion de herramientas tecnoldgicas
adecuadas que desarrollan las capacidades y habilidades del educando por medio del
aprender haciendo. Uno de los ejes que solicita el MINEDUC se cumpla en las
instituciones educativas.

Se realizé un diagndstico del actual proceso de aprendizaje del Bachillerato Técnico a
través de encuestas a estudiantes técnicos asi como la revision de documentos de afios
lectivos anteriores.

Se empleo la plataforma educativa Classroom la cual contiene recursos tecnolégicos que
mejoran el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes.

Con el uso de las diferentes herramientas tecnoldgicas se logro evidenciar la mejora del
rendimiento académico en los cuatro modulos de especialidad de las estudiantes de
tercero de Bachillerato Técnico del presente afio lectivo 2018 — 2019.

Se realiz6 la evaluacion de la metodologia de aprendizaje a través de especialistas y
estudiantes en la rama técnica. Quienes manifiestan que este tipo de bachilleratos
demanda estar a la vanguardia no solo de la moda sino de la industrializacion de la

confeccion
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ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES

1. ¢Cémo es la ensefianza actual en su institucién en las materias de especialidad de Industria de la confeccidn? * .png I par | .xs I <

Numero de participantes: 16

O = PESIAMA
100 =~ EXCELENTE

Media aritmética: 80,00
-] 21,25
Standard deviation: 23,94

M
°

o N & 0 O

2.;En qué nivel utliza cada la al de impartir cada una de las materias? * prg | por| s | e

Numero de participantes: 16 6

O = AUNIMO
100 = ALAXIAMO

Media aritmética: 64,38
Desviacidn absoluta promedio: 18,28 2
Standard deviation: 25,29 i 1 a i

[,

3.Evalué el uso de la en los de de la {al ta de la C - -pi .paf

Nuamero de participantes: 16 6

0 = NO Usa
100 = USA

Media aritmetica: 72,50

Desviacion absoluta promedio: 23,44 2 [ a

Standard deviation: 31,09 1 ? i { i |
L |

]
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4.;Actualmente cémo es el de los en la

P de ia de la Confeccion? i [

Numero de participantes: 16
11 (68.8%): Actualizad

4 {25.0%): Desactualizado S e
- (0.0%): Desconocimients del
docente

TS aos Desactualizado: 25.00%
- (0.0%): Owo

Actualizado: 68.75%




3. 5.indique en que médulos tiene usted dificultades de aprendizaje y el motivo. *

Namero de participantes: 15

- Ensamblaje
Acabados
Por que no tengo exactitud al momento de coser o de terminar una prenda
- En el pantalon sastre
En cinfeccion y trazo de tela
- Patronaje

Me falta perfeccion
- Patronaje
- Hinguno
- Patronaje.
- Interpretacion de modelos
Como trabajar con tela ticra
- Patronaje de prendas de vestir
- En ningun madulo, ya que las docentes tienen una buena manera de impartir las clases y se les entiende muy bien
- todo es claro gracias al Internet
- Ensamblaje, al momento de encajar piezas
- Ninguno
- Ninguno
- Ptronje

6.3En la empresa que usted practicé al de la pr de la prenda? *

Nomero de participantes: 15
12 (80.0%): =/
3 (20.0%): no

no: 20.00%

sf: B0.00%

7.Lo aprendido en el colegio le sirvio en la practica empresarial del mes de mayo. (Porque) *

Numero de participantes: 15

11 (73.3%): S

1 {6.7%): NO

3 (20.0%): Ouo Otra: 20.00%

Respuesta(s) desde el campo
agregado:

- Porque aprendi cosas nuevas que

no habia visto en eo colegio como NO: 6.67%
por ejemplo a utilizar la bordadora.y

a identificar las fallas de la tela

- S1 porque pude demastrar mis

conocimientos sin dificultad y

adaptarme al medio {aboral

- No hay maquinas Sl: 73.33%

pr




8.;la

{Porque) *

Numero de participantes: 14
11 {78.6%

3 (21.4%): INSUFICIENTE

: SUFICIENTE

2 (14.3%): Otro

Respuesta(s) desde el campo
agregado:

- Porque gracias eso nosotros
sabemos como utitizar maquinaria
para la confeccion

- Deberiamos tener mas practica
como una formacion dual para tener
mas experiencia

9.;Desup til en las

{alidad de Industria de ia Confeccién que es impartida en el colegio es?

SUFICIENTE
INSUFICIENTE

Otro

o oot | s | en |

Nimero de participantes: 14
8 (57.1%): Nuevos conacimientos

8 {57.1%): Mayor desarrollo de
practica

4 (28.6%): Manejo de maquinaria

1 (7.1%): Hacer amistad con otras
personas

- {0.0%): Ouos
3 (21.4%): Otro

Respuesta(s) desde el campo
agregado:

~ Porque al tener una mejor
comunicacion con en personal de la
empresa podemos trabajar en equipo
- Manejo de nuevas maquinarias

- Porque nos preparan para el mundo
laboral

10. 10. Indique que recursos le falta at colegio para mejorar ef pi de

Industria de ta Confeccidn *

Numero de participantes: 13

5 {38.5%): SALA DE AUDIO VISUALES

B (61.5%): INTERNET
8 (61.5%): PROYECTORES
7 (53.8%): PIZARRA INTERACTIVA

8 (61.5%): MAQUINARIA DE PUNTA

4 (30.8%): CAPACITACION
ACTUALIZACION

2 (15.4%): OTROS

p textiles que es lo més significativo para usted? (Porque) *

Nuevos conocimientos

Mayor desarrollo de practica
Manejo de maquinana

Hacer amistad con otras persanas

Otro

Lom) | ] on]

SALA DE AUDIO VISUALES
INTERNET

PROYECTORES

PIZARRA INTERACTIVA
MAQUINARIA DE PUNTA
CAPACITACION ACTUALIZACION

OTROS

de




11. 11, Anote 4 sugerencias para mejorar la ensefianza aprendizaje en el Bachillerato Técnico *

Nimero de participantes: 13

1. celumna

A - Trabajar en grupo
- Utitizar ensenanza actualizada
- Mejora de maquinaria
- Mejor maquinaria
- Tener nuevos pies de maquina
- Practica
- Mas horas de practicas
- motivar 2 los estudiantes a escoger esta carrera con pasarefas de moda en generat
- Realizar practicas mas tiempo
- Mas practicas
- Mds didactico
- Apoyo financiero
- Mas practica

B - Confeccionar prendas actuales asi los estudiante les lamaria mas la atencion el técnico
- Ser mas creativos
- Mas explicacion
- Material didactico
- Mas licendiadas
- Programas de patronaje
- Aumento de maquinaria
- tener mas capacitaciones
- Salidas pedagogicas a empresas
- tecnotogra
- Quedarse mas tiempo
- Apoyo instituciona
- Mas creatividad

C - Enzenar mas prendas y no quedar en lo mismo de los anos anteriores
- Ser mas dinamicos

Mejora audiovisuales

- Mds observaciones a lugares ligados a la especialidad

- Tener mas maquinas

- Practicas prepofesionalesen 5y 6 to

- Mas profesores

- conferencias de la carrera

- Poner en practica los procesas que se ven en las empresas

iencia

- Usar mas maquinaria

- Maquinaria especializada

- Mas investigacion

D - Incentivar a los estudiantes
- Tener maquinaria buena
- Huevos metedos de ensenanza
- Internet
- Ensenar disefo en la computadora
- Acesoria de imagen como materia.
- Talleres y practicas con ing.textiles
- actualizacion en el vestuario y maquinaria
- Grupos de apoya a estudiantes con dificultades en la materia
- tiempo
- Tratar mas practica metodos de ensamblaje
- Exposiciones externas
- Menos horas libres




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN GESTION DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Quito, 20 de agosto de 2019
CARTA DE PRESENTACION
Msé. Marianela Olipa
RECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FISCAL “QUITO”,

Asunto: VALIDACION DE ARTICULO A TRAVES DE JUICIO DE
ESPECIALISTAS

Me es muy agradable mediante la presente expresar mis sentimientos de gratitud y estima, asi
mismo darle a conocer que siendo estudiante de la Universidad Israel, de 1a Maestria de Gestion
del Aprendizaje Mediado por TIC. Se requiere la validacion de la propuesta para el desarrollo
de la investigacion y con la cual se optara el grado de Magister.

El titulo del Articulo es “LAS TIC Y EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA
PRODUCCION TEXTIL”, motivo por el cual se requiere de manera indispensable
contar con la aprobacion de docentes especializados para la aplicacion de los
mencionados instrumentos, por tal motivo se ha considerado conveniente recurrir a
usted, debido a su alto grado de experiencia en investigaciones y temas educativos.

El expediente de validacion consta de:

1.- Anexo 1. Carta de presentacion

2.- Anexo2. Guia de valoracion del contenido de la propuesta

Reiterando mis mas sinceros agradecimientos por a favorable atencién que digne dar a fa
presente.

Atentamente

oy oo

Fa/nny Pachacama
CI. 1714225636
Estudiante de Maestria en Educacion




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN GESTON DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

GUIA PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE EL CRITERIO
DE ESPECIALISTAS

1.- Valore la guia atendiendo a los siguientes indicadores, coloque una X en el casillero

VALORACION
a8 < 5
CRITERIOS A = ol A ) = | Observaciones
EVALUAR 2 2
= =
Pertinencia o eficacia X
Aplicabilidad X
La propuesta permite el logro del objetivo ¥
Posee lenguaje adecuado |l 4
La interfaz es amigable %
La plataforma CLASSROOM es de facil )C
acceso
Posee orden y sistematizacion %
Fomenta la_ensefianza y aprendizaje ¥
La estructura tiene relacion con fos
fundamentos tedricos P
Permite observar estrategias interactivas K
TOTAL
VALIDACION
APLICABLE | NOAPLICABLE | |
VALIDADO POR Hse- Harcamela Olipa
NUMERO DE CEDULA Liogge2 s — 4 °
FECHA 22. o¥ - 2014
TELEFONO 01929¥38¢6!
EMAIL tharianelaroco ?Qmeo cf
FIRMA
LJ_A_-J_—:—:;—",_—«——,’.e i
NSTITUCION EDUCATIVA FISUAL |
\RNSTHU“C‘QU e ‘

\ RECTORADO |

B e




II. Ofrezca las recomendaciones que considere oportunas para mejorar la propuesta
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIiA EN GESTION DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Quito, 20 de agosto de 2019
CARTA DE PRESENTACION
Msc. Edgar Minda
VICERRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FISCAL “QUITO”.

Asunto; VALIDACION DE ARTICULO A TRAVES DE JUICIO DE
ESPECIALISTAS

Me es muy agradable mediante la presente expresar mis sentimientos de gratitud y estima, asi
mismo darle a conocer que siendo estudiante de la Universidad Israel, de la Maestria de Gestion
del Aprendizaje Mediado por TIC. Se requiere la validacion de la propuesta para el desarrollo
de la investigacion y con la cual se optard el grado de Magister.

El titulo del Articulo es “LAS TIC Y EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA
PRODUCCION TEXTIL”, motivo por el cual se requiere de manera indispensable
contar con la aprobacion de docentes especializados para la aplicacion de los
mencionados instrumentos, por tal motivo se ha considerado conveniente recurrir a
usted, debido a su alto grado de experiencia en investigaciones y temas educativos.

El expediente de validacion consta de:
1.- Anexo 1. Carta de presentacion
2.- Anexo2. Guia de valoracion del contenido de la propuesta

Reiterando mis mas sinceros agradecimientos por ia favorabie atencion que digne dar a ia
presente.

Atentamente

e

Fanny Pachacama
CI. 1714225636
Estudiante de Maestria en Educacion




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

GUIA PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE EL CRITERIO
DE ESPECIALISTAS

1.- Valore la guia atendiendo a los siguientes indicadores, coloque una X en el casillero

VALORACION
2 « &
CRITERIOS A < = a ) 2 | Observaciones
EVALUAR \ -
i) =

Pertinencia o eficacia del tema hd
Aplicabilidad X
La propuesta permite el logro del objetivo X
Posee lenguaje adecuado *
La interfaz es amigable X
La plataforma CLASSROOM es de facil ‘
acceso ¥
Posee orden y sistematizacion ¥
Fomenta la ensefianza y aprendizaje X
La estructura tiene relacioi con 108
fundamentos tedricos *
Permite observar estrategias interactivas X
TOTAL

VALIDACION
APLICABLE / | NOAPLICABLE | |
VALIDADO POR Hse. Ed6A2 HIWDA
NUMERO DE CEDULA 0400 62 647 &
FECHA 48 i agmly ole 2009
TELEFONO 099522 5397
EMAIL c,d\zjgrnnin das hotrmal . com
FIRMA




. Ofrezca las recomendaciones que considere oportunas para mejorar la propuesta




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN GESTION DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Quito, 31 de juliode 2019
CARTA DE PRESENTACION
Msc. Marcé Gonzalez

COORDINADOR DE BACHILLERATO INTERNACIONAL DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA FISCAL “QUITO”.

Asunto: VALIDACION DE ARTICULO A TRAVES DE JUICIO DE
ESPECIALISTAS

Me es muy agradable mediante la presente expresar mis sentimientos de gratitud y estima, asi
mismo darle a conocer que siendo estudiante de la Universidad Israel, de la Maestria de Gestion
del Aprendizaje Mediado por TIC. Se requiere la validacién de la propuesta para el desarrollo
de la investigacion y con la cual se optara el grado de Magister.

El titulo del Articulo es “LAS TIC Y EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA
PRODUCCION TEXTIL”, motivo por el cual se requiere de manera indispensable
contar con la aprobacion de docentes especializados para la aplicacion de los
mencionados instrumentos, por tal motivo se ha considerado conveniente recurrir a
usted, debido a su alto grado de experiencia en investigaciones y temas educativos.

El expediente de validacion consta de:
1.- Anexo 1. Carta de presentacion
2.- Anexo2. Guia de valoracién del contenido de la propuesta

Reiterando mis mas sinceros agradecimientos por la favorable atencidén que digne dar a la
presente.

Atentamente

S folsas=.
Fanny-Pachacama

CI. 1714225636
Estudiante de Maestria en Educacién




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

GUIA PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE EL CRITERIO
DE ESPECIALISTAS

1.- Valore la guia atendiendo a los siguientes indicadores, coloque una X en el casillero

VALORACION
e « 8
£ 2| g g & .
CRITERIOS A = 21 & 8 = | Observaciones
EVALUAR = 2
@ >
Pertinencia o eficacia del tema ¥
Aplicabilidad Y
La propuesta permite el logro del objetivo %
Posee lenguaje adecuado X
La interfaz es amigable *
La plataforma CLASSROOM es de facil
acceso X
Posee orden y sistematizacion >
Fomenta la ensefianza y aprendizaje X
La esfriictiira tieiie relacion con 108
fundamentos tedricos *
Permite observar estrategias interactivas %
TOTAL
VALIDACION
APLICABLE v | NOAPLICABLE | |
VALIDADO POR Hsc. Manco Gonablber,
NUMERO DE CEDULA 130 93¢ 510-8
FECHA 22 J 09/ 20iq
TELEFONO 0392 562426
EMAH, .murwujgnjafgj Lw.«/a)cl\m\m() 7 ieal

LY

Mrco&ow;ﬂd
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I1. Ofrezca las recomendaciones que considere oportunas para mejorar la propuesta




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN GESTION DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Quito, 30 de julio de 2019
CARTA DE PRESENTACION

Msc. Andrea Vivero

DOCENTE DE BACHILLERATO INTERNACIONAL DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA FISCAL “QUITO”.

Asunto: VALIDACION DE ARTICULO A TRAVES DE JUICIO DE
ESPECIALISTAS

Me es muy agradable mediante la presente expresar mis sentimientos de gratitud y estima, asi
mismo darle a conocer que siendo estudiante de la Universidad Israel, de la Maestria de Gestion
del Aprendizaje Mediado por TIC. Se requiere la validacion de la propuesta para el desarrollo
de la investigacion y con la cual se optara el grado de Magister.

El titulo del Articulo es “LAS TIC Y EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA
PRODUCCION TEXTIL”, motivo por el cual se requiere de manera indispensable
contar con la aprobacion de docentes especializados para la aplicacion de los
mencionados instrumentos, por tal motivo se ha considerado conveniente recurrir a
usted, debido a su alto grado de experiencia en investigaciones y temas educativos.

El expediente de validacion consta de:
1.- Anexo 1. Carta de presentacion
2.- Anexo2. Guia de valoracién def contenido de la propuesta

Reiterando mis mas sinceros agradecimientos por la favorable atenciéon que digne dar a la
presente.

Atentamente

FrsgfhciasS

Fﬁnny Pachacama
CI. 1714225636
Estudiante de Maestria en Educacion




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

GUIA PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE EL CRITERIO

DE ESPECIALISTAS

1.- Valore la guia atendiendo a los siguientes indicadores, coloque una X en el casillero

VALORACION
g « g

CRITERIOS A 3| 2| @ @&| = |Observaciones
EVALUAR | 8

m P
Pertinencia o eficacia del tema ¥
Aplicabilidad X w
La propuesta permite el logro del objetivo X
Posee lenguaje adecuado X
La interfaz es amigable %
La plataforma CLASSROOM es de facil W
acceso
Posee orden y sistematizacion X
Fomenta la enseflanza y aprendizaje X
La estructura tiene relacion con 10§
fundamentos tedricos X
Permite observar estrategias interactivas X
TOTAL

VALIDACION
APLICABLE v~ | NOAPLICABLE | |
VALIDADO POR Arg. Aedrta Jivero Hse,
NUMERO DE CEDULA 171 04g6242
FECHA 23 =~ ch:fv - 268
TELEFONO 098¢ 03F024
EMAIL 2ndrea oiutee 1).@)qr~max‘.(J . com
FIRMA =
| 440

\




II. Ofrezca las recomendaciones que considere oportunas para mejorar la propuesta
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN GESTION DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Quito, 20 de agosto de 2019
CARTA DE PRESENTACION
Msé¢. Ada Lucia Rengel
DOCENTE DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FISCAL “QUITO”.

Asunto: VALIDACION DE ARTICULO A TRAVES DE JUICIO DE
ESPECIALISTAS

Me es muy agradable mediante la presente expresar mis sentimientos de gratitud y estima, asi
mismo darle a conocer que siendo estudiante de la Universidad Israel, de la Maestria de Gestion
del Aprendizaje Mediado por TIC. Se requiere la validacion de la propuesta para el desarrollo
de la investigaciéon y con la cual se optara el grado de Magister.

El titulo del Articulo es “LAS TIC Y EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA
PRODUCCION TEXTIL”, motivo por el cual se requiere de manera indispensable
contar con la aprobacion de docentes especializados para la aplicacion de los
mencionados instrumentos, por tal motivo se ha considerado conveniente recurrir a
usted, debido a su alto grado de experiencia en investigaciones y temas educativos.

El expediente de validacion consta de:
1.- Anexo 1. Carta de presentacion
2.- Anexo2. Guia de valoracion del contenido de la propuesta

Reiterando mis mas sinceros agradecimientos por la favorable atencion que digne dar a ia
presente,

Atentamente

beei/ ) awa@_s

rFanny Pachacama
CI. 1714225636
Estudiante de Maestria en Educacion




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

MAESTRIA EN GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

GUIA PARA LA VALORACION DE LA PROPUESTA MEDIANTE EL CRITERIO
DE ESPECIALISTAS

1.- Valore la guia atendiendo a los siguientes indicadores, coloque una X en el casillero

VALORACION
] « &
8 3 g 3 3 |
CRITERIOS A = 2 A 2 = | Observaciones
EVALUAR 2 2
) =

Pertinencia o eficacia del tema v
Aplicabilidad <
La propuesta permite el logro del objetivo W
Posee lenguaje adecuado r
La interfaz es amigable e
La plataforma CLASSROOM es de facil
acceso &
Posee orden y sistematizacion /
Fomenta la enseiianza y aprendizaje v
La estructura tiene relacioi con 16§
fundamentos teodricos V
Permite observar estrategias interactivas I
TOTAL

VALIDACION
APLICABLE v | NOAPLICABLE | |
VALIDADO POR He. fna Bues Peuged
NUMERO DE CEDULA A¥1 340 9548
FECHA 23 i aseh e 209
TELEFONO 099§+ 222¢6¢
EMAIL ana.- rengel (@) hotoma l. com
FIRMA -
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1. Ofrezca las recomendaciones que considere oportunas para mejorar la propuesta




Universidad
Israel

DECLARACION DE AUTORIZACION

Yo, FANNY PIEDAD PACHACAMA CHIGUANO, portador de C.C. 1714225636, autora del
trabajo de graduacién:

LAS TIC Y EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA PRODUCCION TEXTIL,
previo a la obtencién del titulo de Magister en: EDUCACION, MENCION: GESTION

DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

1. Declaro tener pleno conocimiento de la obligacién que tienen las instituciones de
educacion superior, de conformidad con el Articulo 144 de la Ley Orgénica de
Educacion Superior, de difundir el respectivo trabajo de graduacién para que sea
integrado al Sistema Nacional de Informacién de la Educacién Superior del Ecuador
para su difusion publica respetando los derechos de autor.

2. Autorizo a la SENESCYT a tener una copia del referido trabajo de graduacion, con el
propodsito de generar un repositorio que democratice la informacion, respetando las
politicas de prosperidad intelectual vigentes.

Quito, 19 de septiembre de 2019

FANNY PIEDAD PACHACAMA CHIGUANO
Nombres y Apellidos

C.C.1714225636




Articulo_Pachacama Fanny

por Pachacama Chiguano Fanny Piedad

Fecha de entrega: 05-sep-2019 08:30a.m. (UTC-0500)
Identificador de la entrega: 1167631376

Nombre del archivo:
347_Pachacama_cmguano_Fanny_Piedad“Arﬁculo__Pachacama_Fanny_49629__31 7598837.docx (5.24M)

Total de palabras: 11402
Total de caracteres: 63366




Articulo_Pachacama Fanny

INFORME DE ORIGINALIDAD

4. 4,

O« %

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
INTERNET ESTUDIANTE
FUENTES PRIMARIAS
www.scribd.com

Fuente de Internet

29

www.audaces.com

Fuente de Internet

2%

docplayer.es

Fuente de Internet

B EE

Excluir citas Activo

Excluir bibliografia Activo

1%

Excluir coincidencias <1%

PRo B '/Pewsnpo R

j\ §§ /,\,4 ,4,\,’@549 Hewoon.




