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RESUMEN

El presente trabajo se realizé en la Unidad Educativa Fiscal “Raul Andrade” de la ciudad de Quito,
aborda dificultades del proceso de ensefianza aprendizaje de Matematica con el empleo de TIC en
Cuarto Aiio de Educacién General Bésica. Se evidenciaron problemas en la utilizaciéon de material
didactico fundamental por parte de los docentes que imparten la asignatura, obteniendo como
resultado procedimientos con escaso nivel de comprensién de contenidos, dando énfasis a la
memorizacion y al aburrimiento. Por todo aquello se planted como objetivo general: Elaborar un
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de
Matematica para estudiantes de Cuarto Afio de Educacidén General Basica. Se disefié un EVA en la
plataforma Moodle versiéon 3.8.2, siguiendo la metodologia ERCA y la insercién de TIC herramientas
web 2.0 como: Slides, Prezzi, Zoom, Powtoon, Kahoot, Voki, Educaplay, Quizziz, Quizlet, Cédigos QR,
entre otras. La propuesta fue valorada por doce especialistas, quienes recomendaron ampliar a las
demas dreas del conocimiento, capacitar a los docentes de la institucion en el manejo y utilidad de
las herramientas web. Se puso en practica durante las ultimas cinco semanas del afio lectivo 2019-
2020, el tema trabajado fue la multiplicacién con cinco subtemas a manera de un ensayo piloto,
donde se observé mejoria en la ensefianza aprendizaje de la multiplicacién, interés, curiosidad y

motivacién de nifios y padres de familia por conocer y utilizar las diferentes herramientas web.

Palabras clave: Matematica, Entono Virtual de Aprendizaje, ERCA, TIC, ensefianza aprendizaje de la

Aritmética.



ABSTRACT

The following project was carried out in “Raul Andrade” School, in the city of Quito, and it addresses
some of the hurdles in the teaching-learning process of Mathematics through the use of ICT tools
in Fourth Grade.

The Math teachers showed a clear lack of knowledge and resources when it comes to using
fundamental teaching material, thus triggering procedures with a very scarce level of
comprehension, focusing on processes of mere memorization and, therefore, leading to boredom.
As a result, a main goal was set: to develop a Virtual Learning Environment (VLE) to enhance the
teaching-learning process of Mathematics in Fourth Graders. A VLE was designed by using the
Moodle (2.8.2. version) platform, according to the ERCA methodological strategies, and by
implementing ICT and several Web 2.0 tools such as: Slides, Prezzi, Zoom, Powtoon, Kahoot, Voki,
Educaplay, Quizziz, Quizlet and QR Codes, among others.

This proposal was reviewed by twelve experts, who recommended expanding it to other learning
areas and having “Raul Andrade” teachers do research on how to use web tools and how useful
they can be.

This project was performed during the last five weeks of the school year 2019-2020, and the main
topic we worked on was multiplication, among five more subtopics, which were all performed as
pilot testing. The results showed improvement in the teaching-learning process of multiplication
and higher levels of interest, curiosity and motivation in both students and parents when it comes

to doing research on how web tools work and how they should be used properly.

Key words: Mathematics, Virtual Learning Environment, ERCA, ICT, teaching-learning process of

arithmetic.
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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

En la actualidad el uso de TIC es imprescindible en la educacién, pues el analfabetismo tecnolégico
ha quedado en el pasado, las nuevas generaciones conocen y manejan muy bien los diferentes

dispositivos electrénicos que enriquecen su aprendizaje.

Las TIC deberian ser implementadas en la educacidn fiscal en todos sus niveles, con la finalidad de

implementar un aprendizaje innovador, motivador, creativo y colaborativo.

Estainvestigacidn busca lograr conocimientos de ensefianza aprendizaje con pensamiento critico por
medio de una Plataforma Virtual de Matematica, para alumnos de Cuarto Afio de Educacion General

Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Raul Andrade” de la ciudad de Quito.

Por la emergencia sanitaria Covid 19 que atraviesa el mundo se ha realizado ajustes y reorganizacion
en esta investigacidn, pues el aislamiento social requiere flexibilizar y modificar las caracteristicas

investigativas.

Para la concrecion de esta investigacidn se elabord una Plataforma Virtual de Aprendizaje en Moodle
3.8.2 y uso de herramientas web 2.0, conjuntamente con la utilizacién de la metodologia ERCA,

fortaleciendo el trabajo pedagdgico del docente con sus estudiantes.

Esta investigacidn deja como reto, continuar implementando de forma secuencial la plataforma
virtual en toda la comunidad educativa y asi lograr una ensefianza aprendizaje con pensamiento critico

y acorde al modelo constructivista que es de exigencia en la actualidad.

En ese marco, el conocimiento y uso de TIC es ineludible en la practica pedagdgica, pues ayuda a

mejorar la formacién del docente y la calidad educativa que actualmente la nifiez ecuatoriana requiere.

Pregunta Problémica

¢Como mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematica con el empleo de TIC en Cuarto

Afio de Educaciéon General Basica?

Objetivo general

Elaborar un Entorno Virtual de Aprendizaje para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de

Matematica para estudiantes de Cuarto Aino de Educacidon General Basica.



Objetivos especificos

1. Fundamentar teéricamente el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematica en Cuarto Afio de
Educacién General Basica a través de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA).

2. Diagnosticar el proceso de ensefianza aprendizaje de Matemadtica en Cuarto Afio de Educacion
General Basica en la Unidad Educativa “Raul Andrade de Quito.

3. Desarrollar un Entorno Virtual de Aprendizaje en Moodle y uso de herramientas web 2.0, para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematica en Cuarto Afio de Educacién General
Basica.

4. Valorar a través del criterio de especialistas el disefio de un Entorno Virtual de Aprendizaje

implementado, para mejorar el proceso de ensefanza aprendizaje de Matematica.

Beneficiarios directos:

Alumnos de Cuarto Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Raul Andrade” de

la ciudad de Quito.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion de fundamentos tedricos

En la Unidad Educativa Fiscal “Raul Andrade” de la ciudad de Quito, se evidencia la utilizacién de

material didactico muy fundamentales en los docentes que imparten la asignatura de Matematica, los
materiales didacticos como textos del ministerio de educacion, pizarra, marcador y borrador de tinta
liquida, cuadernos, lapices, carteles, abacos, son los transcendentales. Esto y el escaso interés por
trabajar en esta materia han provocado que mas de la mitad de los alumnos de cuarto afio no sepan las
tablas de multiplicar y por ende no puedan resolver ejercicios y problemas con multiplicacién,
provocando aburrimiento y fastidio.
Esta investigacion propone la utilizacion de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) como un recurso
didactico importante, basado en la corriente pedagdgica constructivistay acompaiiada del conectivismo
(TIC), el cual permite desarrollar un pensamiento critico, captar la curiosidad, el interés de los
estudiantes por la Matematica, sin dejar de lado la parte afectiva que plantea Vygotsky, que hoy en dia
y por la situacion de emergencia que el pais esta atravesando es muy importante, pues los estudiantes
necesitan tener el acompafiamiento de su docente y que mejor si se lo realiza mediante
videoconferencia Zoom y asi romper con los esquemas de la ensefianza tradicional.

La investigacion sera de gran utilidad para toda la comunidad educativa (autoridades, estudiantes,
representantes y docentes Cuarto Afio de Educacién General Basica), estara acompafiada de una Guia
Instruccional de la Plataforma Moodle para ponerla en practica y asi dar conocer los beneficios de su
uso en el proceso de ensefianza aprendizaje de la Matematica, y por medio del uso y manejo de TIC
mejorar la calidad de la educacioén institucional. Asimismo, la elaboracidn de esta investigacion, servira
como base para trabajar en todas las dreas de estudio, pues en la actualidad el analfabetismo digital

estd por desaparecer gracias a la tecnologia.

1.2.Problema a resolver

La problematica de ensefianza aprendizaje en el area de Matematica en las unidades educativas a
nivel nacional primordialmente de cardcter fiscal no es nueva, el texto escolar es el principal material
de apoyo, las metodologias utilizadas se centran en brindar al educando una definicién o procedimiento,
para solucionar ejercicios siguiendo modelos de imitacién, imposibilitando que los estudiantes
entiendan lo que estdn haciendo, y de esta forma no desarrollan la creatividad , mas bien se deja a un

lado varias herramientas tecnoldgicas.

Esta situacion trae como resultado procedimientos con escaso nivel de comprensién de contenidos,

dando énfasis a la memorizacién y al aburrimiento. Es preciso mencionar que una errada o incorrecta



utilizacion de los materiales didacticos en la ensefianza de la Matematica darda como resultado la

confusién de nuevos conocimientos.

Por todo lo anteriormente mencionado, el problema que se plantea es: ¢ Cémo mejorar el proceso
de ensefanza aprendizaje de Matemadtica con el empleo de TIC en Cuarto Afio de Educacion General

Basica?
1.3.Proceso de investigacion

El siguiente trabajo de investigacion de tipo descriptivo se realizé con 30 estudiantes de Cuarto Afo
de Educacidn General Basica pertenecientes a la Unidad Educativa Fiscal “Raul Andrade” de la ciudad

de Quito, cuyo objetivo es elaborar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) en Matemitica.

Este tipo de investigacidn consiste en la “Descripcién de algun objeto, sujeto, fendmeno, etc. en total
o parte del mismo, como un aparato, técnica, método, procedimiento, proceso, también estructuras
atémicas o moleculares, organismos vivos, sean microorganismos desde virus hasta vertebrados,

incluso el hombre” (Piura Lépez, 2006).

Para esta propuesta se utilizd la investigacion descriptiva, porque se detalla los materiales didacticos
en la ensefianza de las matemadticas. Ademas, se describe de manera cuantitativa y cualitativa, los
resultados alcanzados en la encuesta aplicada a los estudiantes, en donde a través de un analisis

cuantitativo y una interpretacion cualitativa se trata de explicar cada pregunta.
Método de investigacion Inductivo-Deductivo

“El método es la seleccidn de las operaciones intelectuales y fisicas que se desarrollan para llevar a
cabo una investigacion, el método es el problema de estudio a resolver; que se determina por el objeto

o problema” (Davila & Vasquez, 2018).

“El método inductivo-deductivo estd conformado por dos procedimientos inversos: induccién y
deduccidn. La induccién es una forma de razonamiento del conocimiento de casos particulares a un
conocimiento mas general, refleja lo que hay de comun en los fendmenos individuales” (Jiménez et al.,

2017).

Se aplicé el método inductivo- deductivo. Inductivo, partiendo del tema especifico de la
investigacion, es decir de la elaboracidn de instrumentos de evaluacidn para llegar a lo general, veremos

en los resultados del diagndstico a qué conclusion se llega.



Como método para el procesamiento de datos se utilizd el calculo porcentual de la informacion

obtenida por el cuestionario aplicado.
Técnica

“La encuesta es una técnica que al igual que la observacion destinada a recopilar informacién; no
debemos ver a estas técnicas como competidoras, sino como complementarias, que el investigador

combinard en funcién del tipo de estudio que se propone realizar” (Hugo & Ph, 2004)

La técnica que se utilizd para la recopilacién de la investigacion fue la encuesta online, porque
actualmente el pais y el mundo atraviesa una emergencia sanitaria provocada por una pandemia

llamada Covid-19, la cual tiene como medida principal de higiene el aislamiento domiciliario.

“Un cuestionario propio estard mas ajustado a las necesidades concretas del estudio. Puede

adoptarse cierta manera de preguntar si parece conveniente o se sabe que funciond bien” (Grasso, s/f).

Se utilizd el cuestionario como un recurso de recoleccion directa de la informaciéon el mismo que se
construyd con preguntas cerradas. Esta investigacion se abordd desde un enfoque de caracter

cuantitativo con una seguridad y precisién definida.

Su estructura se elabord y consulté a través de ocho preguntas que se detallan a continuacién: Le
gusta la Matematica, Las clases de matematica son interesantes, En su domicilio tiene computadora o
teléfono celular inteligente, Tiene acceso a internet en su domicilio, Conoce qué es un Entorno Virtual
de Aprendizaje (EVA), Le gustaria aprender matematica utilizando un (EVA), Usted a utilizando un (EVA),

Es necesario elaborar un entorno virtual de aprendizaje (EVA) en Matematica.
Resultado del Diagnoéstico

Después de haber aplicado el cuestionario online de Diagndstico a los estudiantes de Cuarto Afio de
Educacidon General Basica se ha obtenido como resultado que, el 90% de los encuestados estdn
interesados en la elaboracién de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) para el area de Matematica,
basado en imagenes, videos, chat y juegos interactivos que faciliten la comprension del tema y los
diferentes subtemas, convirtiéndose en un aporte y complemento al proceso de enseianza aprendizaje.
Los datos que podemos observar en el grafico 1, muestran el porcentaje favorable para la elaboracién

del EVA.



¢Es necesario elaborar un entorno virtual de
aprendizaje (EVA) en Matematica?

10,0%

mSi

H No

Grdfico 1. Porcentaje de la elaboracion del EVA
Fuente: Elaboracion propia

Conclusiones:

De la informacién obtenida podemos concluir lo siguiente:

e ElI80% de los estudiantes encuestados les gusta trabajar en el drea de Matemadtica.
e EI100% de los alumnos desean aprender Matematica utilizando un (EVA), y en su gran mayoria

han podido observar cémo es el trabajo en esta herramienta tecnoldgica.

e El 90% de los estudiantes consideran primordial elaborar un entorno virtual de aprendizaje
(EVA) en Matematica, ya que éste sera una forma interactiva, ludica, de comunicaciéon, de
debate, de ayuda y estara basada en imagenes, videos, chat, juegos interactivos que faciliten la

comprensioén de los diferentes temas.

1.4.Vinculacidn con la sociedad

La elaboracidn del Entorno Virtual de Aprendizajes (EVA) permitié a los alumnos de Cuarto Ao de
Educacion General Basica hacer mas agradable el proceso de enseflanza aprendizaje de la
multiplicacidn, ya que la utilizacién de nuevas herramientas multimedia logré que el conocimiento se

vuelva interactivo, ludico y accesible a todos los lugares de nuestro hermoso Ecuador.

1.5.Indicadores de resultados

El contexto de la educacidon no puede desconocer la utilizaciéon de nuevas tecnologias que hoy se
necesita, el EVA es una herramienta indispensable a la cual deben acceder los nifios para formar

ciudadanos que demanda la sociedad actual.
Los indicadores que permitieron evaluar al estudiante son:

» Motivacion de los estudiantes.
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Reconoce proceso para construir tablas y modelos de multiplicacion.
Reconoce y aplica las reglas de multiplicacién por 0, 1, 10, 100, 1000
Construye patrones numéricos con multiplicacion.

Utiliza las propiedades de la multiplicacién en ejercicios propuestos.

Resuelve multiplicaciones por una, dos y tres cifras exactas



CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

En la coyuntura que actualmente el mundo esta viviendo por la emergencia sanitaria a causa del
Covid 19, con graves afectaciones para la salud mundial y aislamiento obligatorio, el beneficio de las TIC
en los procesos pedagdgicos y el uso de EVA se convirtié en imprescindibles y es necesario que las
instituciones educativas incluyan en su nueva forma de teletrabajo, apoyando asi los procesos de
transformacion y cambio, para lo cual las TIC se convierten en un facilitador y generador de aprendizaje.
Si las instituciones educativas y el ministerio de educacidon no apoyan las nuevas metodologias de

ensefiar, las nuevas practicas pedagdgicas no prosperaran.

Una de las dificultades que existe en la Unidad Educativa Fiscal “Raul Andrade” es lastimosamente
la escasa utilizacion de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC), en ningln recurso, ni area
educativa y es la multiplicacién de nimeros el tema donde al estudiante se le presenta mayor dificultad
de aprendizaje. Este contenido se ha centrado primordialmente en proporcionar al educando una
explicacion o pauta superficial, se ensefia la multiplicacidn a pesar de que todavia no han asimilado con
anterioridad la comprensién de suma, posteriormente no resuelven ejercicios matematicos siguiendo
una secuencia de repeticién y dando énfasis Unicamente a la memorizacidén, a mas de ello, el ritmo de
aprendizaje jamas es igual para todos los estudiantes, las prisas para aprender no son buenas y mas
bien se logra que los educandos no deduzcan a veces lo que estdn realizando, y en tal virtud no se amplia
la capacidad creativa y constructiva de aprender. Con el uso adecuado de las diferentes herramientas

web se pretende perfeccionar el aprendizaje de tablas de multiplicar.
Constructivismo

“El aprendizaje ocurre partir de procesos intelectuales activos e internos de la persona y la
ensefianza es vista como un proceso conjunto y compartido de caracter activo, una construccién

personal, intervienen los otros significantes y los agentes culturales” (Navarro, 2011).

El constructivismo es un paradigma en el cual el alumno esta capacitado para construir su propio
conocimiento, basado en la entrega de herramientas necesarias que el docente proporciona para que

su aprendizaje se convierta en un proceso dindamico, participativo e interactivo.
Conectivismo

“El Conectivismo se presenta como una propuesta pedagdgica que proporciona a quienes aprenden
la capacidad de conectarse unos a otros a través de las redes sociales, o herramientas colaborativas”

(Campos & Gutiérrez Campos, 2012).



El conectivismo es la derivacion del constructivismo, el uso de las diferentes herramientas

tecnologias llamadas TIC.
Teoria sociocultural de Vygotsky

“La zona de desarrollo préximo, posibilidad de aprender con el apoyo de los demds, fundamental en
los primeros afios, no se agota con la infancia; siempre hay posibilidades de crear condiciones para

ayudar a los alumnos en su aprendizaje y desarrollo” (Romo, 2014).

El nifio construye por si mismo su conocimiento, acompafnado y guiado por el docente, combinado

siempre con la parte afectiva.

Educacion General Basica

“El documento curricular de la Educacién General Bdsica se sustenta en diversas concepciones
tedricas y metodoldgicas del quehacer educativo; en especial, han considerado algunos de los principios
de la Pedagogia Critica, que ubica al estudiantado como protagonista principal del aprendizaje”

(General, s/f).

En el Ecuador la Pedagogia de la Matematica en la Educacidon General Basica tiene como intencién
principal ampliar la capacidad para pensar, deducir, participar, emplear los conocimientos en la vida
cotidiana y que mejor si se logra con el uso y aplicacién de varias herramientas tecnoldgicas que
permiten al estudiante desarrollar su imaginacion y lograr que su aprendizaje mas significativo y

concreto.

Metodologia ERCA

“Se compone de un ciclo completo en el que el aprendiz inicia su proceso de aprendizaje sobre la
base de su experiencia previa, reflexiona, realiza una abstraccion y actlia en consecuencia, pasando a

una siguiente unidad” (Rodriguez et al., 2013).

Es un ciclo de aprendizaje participativo, sus etapas son:

Experiencia: inicia el proceso de aprendizaje, son las experiencias previas que tiene el estudiante
respecto al tema de clase y se identifica con él.

Reflexidn: son las preguntas de reflexion de acuerdo a la experiencia, lo analiza y relaciona a sus
propias vivencias.

Conceptualizacién: son los conceptos profundizados que se espera que los estudiantes adquieran.

Aplicacion: es el cierre del ciclo, los estudiantes interactuan y realizan ejercicios de los nuevos

conocimientos adquiridos.



METODOLOGiA ERCA

fases

/\

[ Experienma Reflean Conceptuallzamon ] [Apllcacmn del conocimiento ]

llustracion 1. Metodologia ERCA
Fuente: Elaboracion propia

Zoom
“Es una plataforma online de web conference, permite realizar video-llamadas en alta definicidn,
con lafuncionalidad de compartir escritorio, pizarra, chat, grabar la conferencia, compartir documentos,

y poder acceder desde cualquier lugar ya que esta disponible para dispositivos méviles” (Informaci, s/f).

Con esta aplicacién para videoconferencia, se puede interactuar virtualmente con estudiantes y
amigos de trabajo cuando las reuniones personales no son posibles, se convierte en teletrabajo mas

cercano al estar conectado.
TIC

“Las tecnologias de la informacién y comunicacidn giran en torno a tres medios basicos: la
informatica, la microelectrdnica y las telecomunicaciones; giran, no de forma aislada, es mds de manera
interactiva e interconexionadas, lo que permite conseguir nuevas realidades comunicativas” (Belloch,

2000).

Las TIC ayudan al acceso de informacion para almacenar y difundir contenidos digitales. Por lo

tanto, son materiales que facilitan la construccidn del conocimiento propio en los estudiantes.
Cddigo QR

“Los codigos de barras bidimensionales son una nueva generacion en el ambito tecnoldgico de los
codigos de barras. El codigo QR es un tipo de cddigo, que sirve para almacenar informacion en una

matriz 2D de puntos” (Can, 2015).

Es un cadigo de barras, permite almacenar informacidn de sitios web, el acceso a la informacidn es

inmediato al escanear con teléfonos inteligentes.
Slides

“Herramienta que te permite realizar presentaciones de manera mas creativa donde el educando

puede interactuar con otros estudiantes y realizar un trabajo colaborativo” (Koksal & Penez, 2015).
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Es una herramienta utilizada para crear y compartir presentaciones online, en forma sencilla y en

tiempo real.
Prezzi

“Es una licencia gratuita que sélo permite utilizar online y cuyas presentaciones serdn siempre
publicas, aunque se puede descargar cualquiera de ellas para poder reproducirlas desde el disco duro,

sin necesidad de estar conectados a internet” (Presentasionesbiz, s/f).

Es una herramienta para elaborar y compartir presentaciones en linea, es dinamica y original,

utiliza un solo lienzo infinito y ordenado.
Powtoon

“Permite hacer presentaciones en formato animacién, creadas a partir de vifietas a las cuales se les

pueden agregar efectos de sonido” (Integral et al., 2019).

Sirve para crear animaciones y presentaciones en video, es una herramienta online, muy util para

captar la atencién de los estudiantes.
Voki

“Voki es una manera muy divertida de introducir la tecnologia en el aula ya que permite escoger y
personalizar un personaje (avatar) capaz de hablar un texto que escribamos o un audio con nuestra

propia voz” (Voki, s/f).

Se utiliza para crear personajes virtuales y habla de acuerdo a las indicaciones dadas, esta

herramienta es gratuita y muy llamativa.
Kahoot

“Es una plataforma de aprendizaje mixto basado en el juego, permitiendo a los educadores y

estudiantes investigar, crear, colaborar y compartir conocimientos” (Martinez Navarro, 2017).

Herramienta gratuita que permite jugar en base a preguntas y respuestas, ideal para evaluaciones

y retroalimentacion de conocimientos.
Quizlet

“Con Quizlet, se parte de una idea simple para ensefiar conceptos utilizando términos y definiciones
de esos términos, que pueden ir acompafiados de sus correspondientes imagenes, por medio de fichas

o flashcards” (Pizarra & Interactiva, s/f).
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Herramienta sencilla e interactiva, basada en fichas educativas para practicar y dominar

conocimientos.
EVA

“Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), los cuales dan la posibilidad de romper las barreras de
espacio y tiempo que existen en la educacidn tradicional y posibilitan una interaccién abierta a las

dinamicas del mundo educativo” (Hiraldo, 2013).

La plataforma virtual de aprendizaje es online donde se agrupan varias herramientas tecnolégicas y

sirve para apoyar a los docentes y alumnos en el campo de la educacion.
Moodle

“Paquete de software para la creacién de cursos y sitios Web basados en Internet, es una aplicacion
para crear y gestionar plataformas educativas, es decir, espacios donde un centro educativo, institucion

0 empresa, gestiona recursos educativos proporcionados por unos docentes” (Gesti et al., 2020).

Es una plataforma de ensefianza virtual creada para implantar y gestionar recursos que apoyan a las

instituciones educativas, adecuados a las necesidades de educadores, alumnos y directivos.
La multiplicaciéon

Es una suma abreviada, existe desde la antigliedad y actualmente es muy familiar y facil, su avance

esta totalmente fusionado a los sistemas de numeracién.

Ejemplo: 3 x5 es (tres multiplicado por cinco) o (cinco multiplicado por tres), igual sumar cinco veces

el nimero tres.

Las cifras que intervienen para realizar la multiplicacién se llaman factores y la respuesta producto,

su signo matematico es llamado por.
Reglas de multiplicacion por multiplos de 0, 1, 10, 100, 1000

Todo numero multiplicado por cero es cero, todo nimero multiplicado por uno es el mismo nimero,
a todo numero multiplicado por diez se aumenta un cero, a todo nimero multiplicado por cien se

aumenta dos ceros y a todo numero multiplicado por mil se aumenta tres ceros.
Patrones de niimeros con multiplicaciéon
Es una secuencia de nimeros que aumenta de acuerdo a un patréon (nimero que se repite).
Propiedades de la multiplicacién

Permiten hacer mas facil la resolucién de problemas.
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Propiedad conmutativa

Al multiplicar dos nimeros, el producto o respuesta es la misma, no importa el orden de los

factores.
Propiedad asociativa

Permite que los factores (cantidades) se puedan agrupar de diversas formas y el resultado no

cambia.
Los niveles de dificultad en la multiplicacion

“En la realizacidon de algoritmos tradicionales se ha encontrado que los escolares presentan diversas
dificultades en su aplicacién; en muchos casos los nifios se esfuerzan mas en recordar los pasos que hay

que seguir que en comprender la operacidon”(Fernandez, 2013).

Se puede mencionar algunos niveles de dificultas que se presentan al momento de conocer y

aprender la multiplicacion.

= Lamemorizacion de las tablas, para evitar que el docente se moleste y mas bien se convierte en una
presion emocional para el nifio por tratar de aprender y de sus padres por cumplir con esta tradicion
escolar.

= Existe la dificultad en la ubicacién del valor posicional (casita matematica): esta dificultad presenta
los nifios que no comprenden bien la ubicacién de cada nimero (unidad, decena, centena), y al
momento de realizar la multiplicacidn colocan los nimeros donde no corresponde.

= Dificultad en los pasos para resolver la multiplicacion: puede ocurrir que los nifios se olviden de
llevar los valores al sumar los productos, encontrar al cero en los términos y no cumplir con su regla,
cambiar o inventar pasos al multiplicar, como por ejemplo sumar al momento de realizar la
multiplicacién.

= Dificultad de cdlculo: errores al multiplicar, confundir las tablas.

Para romper con estas dificultades que existen en la ensefianza de las tablas de multiplicar, se
trabajo con el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) y el uso de diversas herramientas tecnoldgicas, las
cuales son de facil acceso y gratuitas, ademads la metodologia ERCA logrd que el alumno desarrolle su

capacidad creadora y se convierta en constructor de su propio aprendizaje.
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TABLA COMPARATIVA LMS

Moodl Google
oodle Classroom Edmodo Blackboard
Caracteristicas —_
Edmodo |Bby| Blackboard
f 3 E @ 'Bby| Blackboar
Google Classroom
Herramientas de v
colaboracién v v v
Interfaz sencilla y facil v v v v
Personalizada v v v v
Actualizacidn v
permanente v v v
Promueve una v
v v

pedagogia constructivista

En ocasiones necesita
HTML (lenguaje del v
contenido de paginas web)

Disefio receptivo para

. - . v v
PCy dispositivos moviles
Licencia software
gratuita v v
Mas utilizada
actualmente en las
v

instituciones educativas
del pais.

Tabla 1. Tabla Comparativa LMS
Fuente: Elaboracién propia
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SIMBOLOGIA O SIGLAS DE TERMINOS

Componente
Metodoldgico

ERCA
Experiencia
Reflexidn

Conceptualizacion

Aplicacion

simbologia o
siglas de
Términos

llustracion 2. Simbologia de Términos

Fuente: Elaboracién propia
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2.1.1 Guia Instruccional de la Plataforma Moodle

1. Para el ingreso a la Plataforma Virtual de Aprendizaje Moodle, versidon 3.8.2 se debe dar clic al

siguiente link: http://www.educacionticsp.net/

0y FUIIIOUS

£
(-
=
o
2
]
B

2. En la parte superior derecha se encuentra Acceder, doble clic, aparece la siguiente ventana,

digitamos el nombre de usuario y contrasefia para ingresar a la plataforma.

T Sinban
FEauldfion st pafiol - Infemacior

Educacion TIC SP

Entrar como invitado

3. En la Plataforma podemos observar el Curso Matematica-Lcda. Julia Pumisacho -2019-2020, hago

clic en el curso y puedo divisar el contenido.
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5.

P sasue
Ladibion vonts

rl[\‘igiﬂ,&g}?}
Ha

MAT@MATES

En el centro de la Plataforma estan las actividades de trabajo para las cinco semanas, el Bloque
Inicio con sus Recursos (Bienvenida, Perfil del docente, Simbologia, Silabo de la asignatura,
Instrucciones para el ingreso a la Plataforma Zoom, Ingreso a la videoconferencia Zoom) e
Interaccion en dos Foros (Comunicado a padres de familia y Preguntas de la Unidad de trabajo),

estado de tareas (enviados, pendiente por calificar, calificados).

Recursos

Interagcifn

En el Bloque de Aprendizaje se encuentra “Mis vivencias”, recuerdo fotografico de las diferentes
actividades que se realizaron a lo largo de los tres afios compartidos con los nifios y nifias, contiene

un Recurso (video con fotografias) y una Interaccion (foro con el tema Vivencias con mi maestra).
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Recuerdos compartidos con mis queridos nifios y nifias

Recursos

Interaccibn

6. El tema Multiplicacidn esta subdividido en cinco subtemas, elaborados para cinco semanas de

trabajo, disefiadas con la misma estructura.

7. Tema 1: La Multiplicacién

Contenidos: La Multiplicacidn, Reglas de multiplicacidn, patrones numéricos con multiplicacién,
propiedades de la multiplicacion, multiplicaciones por 1, 2 y 3 cifras exactas.

Para el ingreso a los diferentes Recursos, Interaccidn, Actividades y Evaluacién, clic en cada uno de ellos.
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Iniciando el maraviloso mundo de la mulfipicacion

T ese foma robajarenos daficion, pertes, modalosy fecicos de muiplicacion

8. Recursos (Metodologia reposa en un Cddigo QR, Simbologia, Dindmica Inicial, Video-Cancidn)
Interaccion (Chat-Lluvia de ideas, simbologia, Videoconferencia Zoom, Jugando aprendo)
Actividades (Simbologia, Insumo Individual) Evaluacién (Juego Kahoot).

Recursos

Melodslogia 1 Semana

OCON GUEG [ e

D
ey
-
iv

emana WP 3 Tema: Interaceidn

OO TR Y ricPak

Interaceitn

OGO TEED E¥E ek

Actividades

Evaluacién
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9. Para escribir un Chat:
Clic en Chat

€ Luvia deideas

-Clicen entrar ala sala

Lluwia de ideas

Ernfrar «a la sala

Usar interfaz mdas accesilols

Escribir el comentario y enviar.

m ey

10. Para dejar mensaje en el Foro:

Clic en el Foro “Vivencias con mi maestra”.

fa Vivencias con mi maestra

Clic en Afladir comentario

Fscrilbba sus vivencias

Afadir un nuevo tema de discusion

Vivencias con mi maestra

- Escribir el Asunto y Mensaje

- Guardar

Vivencias con mi maestra

Escriba sus vivencias

Afiadir un nuevo tema de discusion

Asunto

Mensaje

m Ganeetar




11. Para subir Insumos individuales:

- Clicen Insumo Individual

Insumo individua

c e
Ealifion ui

Estac dela
enraga

maddels  Snedes
pree—ry

fechade
arhoge

Tiempa restnte.

[
meditzosiin

Comentoron se
s enrege

Agregarebega

- Clic en Agregar entrega

12. Aparece la ventana con la opcidn de agregar entrega, regresamos al documento Insumo individual,
lo arrastramos hacia la flecha de color azul y Guardamos cambios.
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13. Para salir de la plataforma, en la parte superior derecha junto al nombre, dar clic en el icono n %
seleccionar la opciodn salir.

A ® PeraZulay Arauvjo Pilq'o& =
& Area personal
& Perfil
B Cadalificaciones
Mensajes
Preferencias

= Salir
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2.2.Descripcion de la propuesta

El producto de la propuesta se desarrollé en la Plataforma Moodle versién 3.8.2, se seleccioné el
tema La multiplicacién de Cuarto Afio de Educacién General Bdsica y cinco subtemas para trabajar en
cinco semanas, contiene un Bloque de Inicio y un Bloque Académico. El Bloque Inicio esta desarrollado
con los siguientes recursos: Bienvenida, Perfil del docente, Simbologia de la metodologia, Silabo de la
asignatura, Instrucciones para el ingreso a la plataforma Zoom e Indicaciones generales, asi también la
interaccion con los estudiantes en base a foros de: Comunicado a padres de familia y Preguntas de la
unidad de trabajo. El Bloque Académico esta conformado por: Mis vivencias, el cual esta disefiado con
el siguiente recurso: Video mis vivencias y una interaccidon con los estudiantes mediante un foro
denominado Vivencias con mi maestra; y del tema general que es La Multiplicacién con sus cinco
subtemas, los cinco subtemas desarrollados y socializados son: Qué es multiplicar, Reglas de

multiplicacidn, Patrones numéricos, Propiedades Asociativa y Conmutativa, Multiplicaciones por una,

dos y tres cifras.

a. Estructura general

Entorno virtual de aprendizaje en moodleJ

contiene
Blogue Inicio Bloque Académico
formado por:
formado por:
Recursos Interaccion Mis vivencias

—_— Foro Reccurso;  Interaccion
Bienvenida

Comunicados aPP.FF | | Prequntas de la uidad Video Foo

Peril del docente
Vivencias con mi maestra

Simbologia

Silabo de asignatura

Instrucciones para ingresas a Zoom

Indicaciones generales

llustracion 3. Estructura del Entorno virtual de Aprendizaje en Moodle

Fuente: Elaboracién propia
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Tema 1:

La muttipiicacion

Subtemas —— Qué es multiplicar

Reglas de la multiplicacion

Parones numeéricos

Propiedades Asociativa y Conmutativa

Multiplicaciones por 1, 2y 3 cifras



b. Explicacion del aporte

La plataforma virtual de aprendizaje (EVA) desarrollado en Moodle 3.8.2, se convirtié en un recurso
didactico innovador, Iudico, dinamico, novedoso y de curiosidad para los alumnos y padres de familia

que a pesar de no estar muy familiarizados con la tecnologia utilizaron muy bien todas las herramientas

que contiene la plataforma.

Estructura Especifica del Entorno Virtual de Aprendizaje en Moodle

Para el ingreso a la plataforma virtual de aprendizaje Moodle se debe dar clic al siguiente link:

http://www.educacionticsp.net/

g e
Liutiéion renowco

(&

z =
Mejoremos la educacion §
\{! -

2 INIDSOUNIN

TGMA;

llustracion 4. Ingreso a la Plataforma Educa TIC

Fuente: Elaboracion propia

Los contenidos estan desarrollados en dos bloques que son:

1. BLOQUE INICIO

El bloque de inicio estd conformado por los siguientes recursos e interaccion:
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- .
Bloque Inicio

Recursos

EcudaTie

Bienvenida

FPerfil del docente

Simbologia

Silabo de la asignatura de Matematica

Guia Instruccional de la Plataforma Moodle

BOE B [

Instrucciones para ingresar a la Plataforma gratuita Zoom
@ Ingreso a Videoconferencia Zoom
@ Indicaciones Generales

Interaccién
EzudaTiC

I;'J Comunicados a padres de familic

l?'] Preguntas de la unidad de trabajo

llustracion 5. Recursos e Interaccion del Bloque de Inicio

Fuente: Elaboracién propia

Bienvenida
Son las expectativas que el docente tiene al iniciar el trabajo en la plataforma virtual de aprendizaje,

estd elaborado con la herramienta Powtoon (crea animaciones)

Recursos

EeudaTlc

= Bienvenidag
==

Video Bienvenida

Mis queridos niinos, nifas y padres de

jfumiliu son bienvenidos a trabajar

en nuestra plut*rmo de ensefianza

aprendizaje, espero que sea de gran ayuday

entretenimiento.

llustracion 6: Video Bienvenida
Fuente: Elaboracion propia
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Perfil del docente
Es la formacién y preparacion del docente tutor, se elabord con la herramienta Slides (crea

presentaciones), Powtoon (crea animaciones) y Linkedin (red de conexidn profesional)

|=9 Perfil del docente

Perfil del docente

Perfil del docente

Estimados:

Mi nombre es Julia Angelica Pumisacho Galarza, soy Licenciada en Ciencias de la
Educacién, otorgado por la Universidad Central del Ecuador, actualmente
maestrante de la Universidad Tecnolégica Israel.

B created with Siides.com & =
llustracion 7. Perfil del Docente

Fuente: Elaboracién propia

Simbologia de la metodologia

La simbologia que se utilizd para esta propuesta son las letras mayusculas de cada palabra que
conforman el: Componente Tedrico C.T, Componente Metodoldgico ERCA, Tecnologia de la Informacion

y Comunicacion TIC, Componente Practico C.P

@ Simbologia

Componente
Metodolégico

llustracién 8. Simbologia ERCA
Fuente: Elaboracion propia
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Silabo de la asignatura
Es la planificacién, guia y orientacién de la asignatura de matemadtica basada en el tema de la

multiplicacién, estd elaborado en PDF.

B Ssilabo de la asignatura de Matemdtica

llustracion 9. Silabo de la Asignatura

Fuente: Elaboracion propia

Guia instruccional de la Plataforma Moodle

Son las instrucciones detalladas paso a paso para trabajar en la plataforma Moodle.
W Guia Instruccional de la Plataforma Moodle

llustracion 10. Guia Instruccional de la Plataforma Moodle
Fuente: Elaboracién propia

Instrucciones para el ingreso a la Plataforma Zoom
Es el procedimiento que debe seguir el estudiante para descargar e ingresar a la sala de

videoconferencia Zoom.

B Instrucciones para ingresar a la Plataforma gratuita Zoom

llustracion 11. Instrucciones para el Ingreso a la Plataforma Zoom

Fuente: Elaboracion propia

Indicaciones generales

Son las explicaciones basicas para el estudiante sobre el uso de la plataforma, se realizd en la

herramienta web 2.0 Voki (crea personajes virtuales, tipo caricatura personal).

Indicacionss Generales
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llustracion 12. Indicaciones Generales

Fuente: Elaboracion propia

Foro (Comunicado a padres de familia)

Son las notas que se envia a los padres de familia para informar novedades sobre las actividades

realizadas semanalmente.

& Comunicados a padres de familia

Comunicados a padres de familia

Mediante este foro se informard a los padres de familia las diferentes actividades que se vayan desarrollando semanamente,

Tema

v Actividad

llustracion 13. Comunicado Entrega de Actividad.

Fuente: Elaboracién propia

Foro (Preguntas de la Unidad de trabajo)

Son las inquietudes que tienen los representantes legales y los alumnos sobre las actividades

semanales.
% Preguntas de la unidad de frabagjo

Preguntas de la unidad de trabagjo

En este foro los padres de familia podran dejar sus inquietudes con respecto alos temas de la asignatura.

Afiadir un nuevo tema de discusién

Tema Comenzado por |

¢ Dia del nific del 2019 5 ECETWO;OAQHO[”SS
llustracion 14. Preguntas de la Unidad de Trabajo

Fuente: Elaboracion propia
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2. BLOQUE ACADEMICO

El bloque académico estd formado por un recurso y una interaccidn que realizaron los estudiantes:

Mis vivencias

llustracion 15. Ingreso al Tema Mis Vivencias

Fuente: Elaboracidn propia

Mis vivencias
Es el recuerdo fotogréfico de todos los momentos compartidos durante los tres afios con mis
gueridos nifos y nifias, se elabord con un recurso y una interaccion, utilizando herramientas web 2.0,

como Powtoon (crea animaciones) y Voki (crea personajes virtuales, tipo caricatura personal).

Recursos

EcudaTlc
= Video "Mis vivencias”

Video "Mis vivencias"

— ——— ===

llustracion 16. Video Mis Vivencias

Fuente: Elaboracién propia

Foro (Vivencias con mi maestra)
Es un espacio para que los nifios y nifias cuenten anécdotas que han vivido y pasado junto a su

maestra.

Interaccion
EzudaTlC
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W& Vivencias con mi maestra
Vivencias con mi maesfre

Esciiba sus vivencias

Afiadir un nuevo tema de discusion

Tema Comenzado por

llustracion 17. Vivencias con mi Maestra.

Fuente: Elaboracién propia
Tema N°1: La multiplicacion
Contenidos: Definicidn, Partes de la multiplicacion, Modelos de multiplicacion (grupal, geométrica y

lineal), Ejercicios.

Este tema inicid con la frase “Iniciando el maravilloso mundo de la multiplicacién”, se disefié basado en

la metodologia ERCA, utilizando recursos, interaccion, actividades y evaluacidn.

Semana N° 1/ Tema: La multiplicacion

Iniciando el maravilloso mundo de la multiplicacion

En este tema frabajaremos definicion, partes, modelos y ejercicios

llustracion 18. Ingreso a la Semana 1

Fuente: Elaboracion propia
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Recursos

EcudaTlc

Metodologia semana 1

Es la planificacion de la clase para la semana 1, esta disefiada en base a la metodologia ERCA,

se elaboré en PDF y esta guardado en un Cédigo QR.

| Metodologia semana |

Recursos

EcudaTiC

Metodologia 1 Semana
llustracion 19. Metodologia Semana 1

Fuente: Elaboracién propia

C.T-CON [ AR TIC:P-I

@ Videoconferencia Zoom

Dinamica Inicial

La dinamica de inicio de clase, tuvo la finalidad de brindar al estudiante un espacio de relajacion y

motivacion.

Dindmica "Palanca-cuchilla”

llustracion 20. Dindgmica Inicial
Fuente: Elaboracién propia
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Video-Cancidn
Es la primera y segunda parte de la metodologia ERCA.

EXPERIENCIA, para dar inicio al tema se escuchd la cancion “Las tablas de multiplicar”,

posteriormente se realizé la REFLEXION, basada en preguntas del recurso utilizado.

= Cancidn "Las tablas de multiplicar”

Cancion "Las tablas de multiplicar”

Il € oo0/93s & Yodube [

llustracion 21. Cancion de Las Tablas de Multiplicar

Fuente: Elaboracién propia

Interaceidn

EzudaTIC

Chat

Es una Interaccion Sincrdnica, los niflos y nifias respondieron mediante el chat las respuestas a las
preguntas de reflexion.

Liuvia de ideqs

- - _CM: C JICP: P-R IR 2

Videoconferencia Zoom

La CONCEPTUALIZACION se realizé con el tema: éQué es multiplicar? elaborado en la herramienta
web 2.0 Slides, estd documentaciéon contiene definicién de multiplicacién, términos y modelo grupal,

geométrico y lineal, se socializé a los estudiantes mediante la Plataforma Zoom, ademas se ejecutd

juegos con modelos de multiplicacion “Simén dice” con la participacidn de todos los nifios.
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= Qué es multiplicar?
L :: - ‘

Multiplicacién modelo lineal
5

Multiplicacién representa en |a semi
numérica (inicia desde 0). —

2x4 =8

llustracion 22. Imagen de la Videoconferencia Zoom
Fuente: Elaboracién propia

Interaccion
EcudaTlc

Jugando aprendo

Se utilizé la gamificacion con el juego “multiplicacién con gatos” para afianzar el conocimiento
adquirido en el primer tema.

@ Jugando aprendo

Juegos de tablas de multplicar Multiplicar con gatos

Multiplicar, con gatos

llustracion 23. Imagen del Juego Multiplicar con gatos
Fuente: Elaboracién propia
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(== JNCM: A-R IICP: A-R BR{I=F:

Actividades

EcudaTIC

Insumo individual

El insumo individual del estudiante corresponde a la APLICACION del conocimiento adquirido en el

Subtema uno, se realizé mediante una evaluacion.

Insumo individual

weon
[y e
- =

llustracion 24. Imagen del Insumo Individual
Fuente: Elaboracién propia

Evaluacién
EcudaTld

Refuerzo

Para la retroalimentacion del Subtema se utilizé la gamificacidén, para ello se elabord un juego

interactivo en la herramienta web. 2.0 Kahoot.

@) REFUERZO
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Kahoot!

iHas sido desafiado!

Abrir para: 2 horas 4 minutos

Refuerzo multiplicacion

5 preguntas Anfitrion : IMAJJAJF

© Can Stock Photo

llustracion 25. jImagen del Juego Kahoot!
Fuente: Elaboracidn propia

c. Estrategias y/o técnicas
Para la construccién de este producto se emplearon las siguientes estrategias de aprendizaje:

Estrategia de ensayo, los nifios realizaron varios ejercicios con multiplicacidn, ya sea con juegos

interactivos o en las actividades de trabajo.

Estrategia de elaboracion, los estudiantes utilizaron sus conocimientos previos para asistirlos a los

nuevos y asi consolidar el aprendizaje de las tablas.

Estrategia de comprensidn, los nifios comprenden el tema estudiado mediante la utilizacién de

herramientas innovadoras y ludicas.

Estrategia de evaluacidn, los estudiantes mediante la utilizacidn de juegos interactivos reafirman el

conocimiento adquirido.

Estrategia afectiva, mediante la videoconferencia Zoom la maestra y los nifios pudieron saludar,
conversar, interactuar, algo que en esta crisis sanitaria que el pais y el mundo atraviesa es de suma
importancia, pues nuestros nifios requieren, jaunque por pocos minutos salir de la rutina de Quédate

en casa!
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2.3.Matriz de articulacion

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 2. Matriz de articulacion

Fuente: Elaboracién Mg. Paul Baldedn

TEMAS

Matematic
a:la
multiplicac
ion

TEORIA DE

APRENDIZAJE

Constructivis
mo -
Conectivismo

METODOLOG

iA DE
ENSENANZA
ERCA

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

Dinamica

"Cuchilla-palanca"

R. Recurso
AA: Actividad
Asincrdnica
AS: Actividad
Sincrdnica

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

CLASIFICACION TIC

Experiencia Conocimiento
(E) adquirido en un
. . contexto sociocultural
Lluvia de ideas , AS. Chat
Fase de através dela
contextualiza transferencia de
y o >
cion Visualizacién de experiencias
. R. YouTube
videos
Reflexion (R) Analiza y reflexiona
Preguntas del .
las experiencias a AS. Chat

Estructuracio

video

través del didlogo
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n del
conocimiento

Conceptualiz
acion (C)

Estructuracio
n del
conocimiento

Exposicién

Jugando aprendo

Sistematiza la
informacién
mediante una
explicacion de lo
aprendido

AS. Videoconferencia
(Zoom)

R. Google Slides

R.
tablasdemultiplicar.co
m

Aplicacion (A)

Desarrollo de

Resolucion de
casos

Crea, planificay
soluciona casos reales

R. Archivo Word

usando lo aprendido
la destreza P AA. Kahoot
Experiencia | Dindamica "Simdn Conocimiento
(E) dice.." adquirido en un
Lluvia de ideas contexto S?C|ocultural AS. Chat
Fase de através dela
contextualizg | Visualizacion de transferencia de B Ve
Matematic cion video experiencias
a: Reglas | Constructivis | Reflexion (R)
d? I? mo - Presuntas del Analiza y reflexiona
multiplicac | Conectivismo | £otrcturacis = las experiencias a AS. Chat
i6n video , .
n del través del didlogo
conocimiento
Conceptualiz Sistematiza la AS. Videoconferencia
acion (C) Exposicion informacion (Zoom)
mediante una R. Prezzi
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Estructuracio
n del
conocimiento

Jugando aprendo

explicacion de lo
aprendido

R. Educaplay

Aplicacion (A)

Resolucion de

Crea, planifica y
soluciona casos reales

R. Archivo Word

Desarrollo de casos . i
la destreza usando lo aprendido AA. Quizlet
Experiencia o . Conocimiento
(E) Adivinanzas. adquirido en un AS. Chat
Lluvia de ideas contexto s?C|ocuIturaI AS. Chat
Fase de atravésde la
contextualiza | Visualizacion de transferencia de R. YouTube
cion video experiencias
Reflexidon (R)
Matematic Preguntas del Analiza y reflexiona
a: Estructuracio gvideo las experiencias a AS. Chat
Patrones | Constructivis n del través del didlogo
numeéricos mo - conocimiento
con Conectivismo | Conceptualiz . . i i
- aciéz o S [ AS. Videoconferencia
i6n Exposicion informacién (Zoom)
, mediante una
Estructuracio . R. Google Slides
n del explicacion de lo
conocimiento | Jugando aprendo dptizslile R. la.ixl.com
Aplicacion (A) o R. Archivo Word
Resolucién de Chice), pEmice) )
Desarrollo de casos soluciona casos reales . o
P usando lo aprendido e
Matematic . Experiencia "Jugando con Conocimiento
Constructivis tos" .
a: mo (E) Carasy gestos adquirido en un
Propiedad Conectivismo Lluvia de ideas | contexto sociocultural AS. Chat
esdela Fase de através de la = Vsl e
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multiplicac contextualiza | Visualizacion de transferencia de
ion cion video experiencias
Reflexion (R)
Analiza y reflexiona
., Preguntas del ¥ .
Estructuracio , las experiencias a AS. Chat
video , ..
n del través del didlogo
conocimiento
Conceptualiz . . i i
aci()t: = S AS. V|d(ezoconf)erenC|a
. ., oom
Exposicién qurmauon
., mediante una .
Estructuracio ., R. Prezzi
explicacion de lo
e aprendido
conocimiento | Jugando aprendo P R. la.ixl.com
Aplicacion (A) - R. Archivo Word
., Crea, planifica y
Resolucién de .
Desarrollo de casos soluciona casos reales A8, el
usando lo aprendido G LELEL
la destreza
Experiencia | Dindmica " Yo soy Conocimiento
(E) un tallarin” adquirido en un
. ; iocultural
Lluvia de ideas GRS s?uocu Ut AS. Chat
Fase de através dela
9 Visualizacién de i
N contextualiza : transferencia de R. YouTube
Matematic cion video experiencias
a: . . i6
. Constructivis Reflexion (R) ) )
Multiplica Analiza y reflexiona
., mo - ., Preguntas del L
cion por 1, - Estructuracio , las experiencias a AS. Chat
. Conectivismo video , iy
2 y 3 cifras n del través del didlogo
exactas conocimiento
Conceptualiz AS. Videoconferencia
., Sistematiza la
acion (C) - _ 2 (Zoom)
Exposicion informacidn
., mediante una i
Estructuracio R. Prezzi
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n del
conocimiento

Jugando aprendo

explicacion de lo
aprendido

R. Educaplay
R. la.ixl.com

Aplicacion (A)

Desarrollo de
la destreza

Resolucién de
casos

Crea, planifica y
soluciona casos reales
usando lo aprendido

R. Archivo Word

AA. Quizziz
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2.4 VALORACION DE LA PROPUESTA

Criterios de especialistas

Para validar la propuesta se realizé una encuesta via online a doce especialistas, los cuales fueron

docentes de tercer y cuarto nivel de educacién, con los siguientes requisitos:

e Tener maestria o licenciatura en Ciencias de la Educacion.
e Experiencia en el ambito educativo minimo cinco afos.

e Ejercicio de la docencia en nivel de educacién elemental, medio y superior.

Se sometio a la valoracién de doce especialistas que cumplian los requisitos y estuvieron apoyados

en los siguientes expedientes de validacidn:

» Presentacion de la propuesta.

» Capitulo de la propuesta.

» Matricula en la plataforma virtual de aprendizaje Moodle.
>

Instrumento de valoracion.

La propuesta fue evaluada con los siguientes indicadores: Muy adecuado, Bastante adecuado,

Adecuado, Poco adecuado, Inadecuado. Los indicadores de valoracion fueron:

+»+ Presentacién de la Propuesta
+* Contenido

** Funcionalidad

** Innovador

+» Dindmico y Creativo

% Constructivista
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Tabla 3. Formato para Valoracion de la Propuesta

Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Afio de
Educacion General Basica

Indicadores

Adecuado

Mluy

Bastante
Adecuado

Adecuado

Poco
Adecuado

Inadecuado

Presentacion
de la Propuesta

Contenido

Funcionalidad

Innovador

Dinamico y
Creativo

Constructivista

Fuente: (Koksal & Penez, 2015)

Tabla 4. Formato para promediar la Valoracion de la Propuesta

Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Ao de Educacion

General Basica

Valorado Presentaci Contenido Funcionali Innovador Dinamico y Constructivist
por: ondela dad Creativo a
Propuesta

Especialista Muy Muy Muy Muy Muy Muy

1 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Especialista Muy Bastante Muy Muy Muy Bastante

2 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Especialista Muy Muy Muy Muy Muy Muy

3 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Especialista Muy Muy Muy Muy Muy Muy

4 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Especialista Muy Muy Muy Muy Muy Muy

5 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Especialista Muy Muy Muy Muy Muy Muy

6 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Especialista Muy Muy Muy Muy Muy Muy

7 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Especialista Muy Muy Muy Muy Muy Muy

8 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Especialista Muy Muy Muy Bastante Bastante Muy

9 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Especialista Muy Muy Muy Muy Muy Muy

10 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Especialista Muy Muy Muy Muy Muy Muy

11 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Especialista Muy Muy Muy Muy Muy Muy

12 Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado
Ponderacio Muy Muy Muy Muy Muy Muy

n Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado Adecuado

Fuente: (Koksal & Penez, 2015)

42




Tabla 5. Datos de Valoracion Técnica Método Delphi

Indicadores | N-P CATEGORIA

Imprescindible para
1| -0,922553006 | medir

Imprescindible para
2| -0,395801538 | medir

Imprescindible para
3| -0,922553006 | medir

Imprescindible para
4| -0,922553006 | medir

5| -0,291908398 | Muy util para medir

Imprescindible para
6| -0,395801538 | medir

Fuente: PhD. Ernesto Fernandez R

Las recomendaciones realizadas por los especialistas fueron las siguientes:

Compartir este excelente trabajo con los compafieros de la institucidén y sobre todo que no se quede
en proyecto, sino que se lo ponga en practica.

Se deben disminuir los contenidos con el fin de emplear un mayor nimero de recursos dinamicos
para interiorizar el aprendizaje.

Debido a que en la actualidad la educacidén no puede entenderse sin las nuevas tecnologias, y siendo
la escuela, un agente educativo bdsico, seria recomendable que se pueda aplicar plataformas como
ésta en los procesos de aprendizaje, para poder asumir los cambios de la sociedad en general y de
los nifos en particular.

Si se observa en el presente trabajo que en el tema se han adaptado herramientas para la
comprension de los conceptos y el conocimiento de los procesos , sin embargo se debe recordar
siempre que estas operaciones de analisis solo se separan con motivos metodolégicos pero que en
la aplicacion del ERCA para resolver problemas cotidianos van juntas e interdependientes.

Esta propuesta deberia ser aplicada en todas las escuelas fiscales para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Adjuntar mas herramientas interactivas, por lo general la propuesta es muy interesante.

Se sugiere que la propuesta sea ampliada a las demas dreas del conocimiento, con la finalidad de
gue los ninos que asisten a la Unidad Educativa Fiscal “Raul Andrade” puedan continuar sus estudios
de manera virtual mientras dure la emergencia.

Facilitar mas recursos digitales y propuestas pedagogicas.
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CONCLUSIONES
Por medio de las encuestas online realizada a los estudiantes de Cuarto Aio de Educacién General
Basica, se pudo evidenciar la necesidad de elaborar un entorno virtual de aprendizaje (EVA) en
Matematica y de esta manera ayudar en el proceso ensefianza aprendizaje de la multiplicacion.
Se promueve la pedagogia del constructivismo de Vygotsky (el nifio construye su aprendizaje
acompafiado del docente, ligado a lo afectivo que hoy mds que nunca por la emergencia sanitaria
Covid 19 que estamos atravesando, los nifios necesitan tener contacto con su maestra por medio
de la plataforma Zoom) y en unién con el conectivismo que tiene relacidn con las TIC, facilitaron el
aprendizaje en los alumnos de cuarto afio.
La Plataforma Virtual de Aprendizaje elaborada en Moodle, versidon 3.8.2, estuvo guiada por la
docente tutora mediante la plataforma Zoom y asi se logré trabajar con las diferentes herramientas
utilizadas, ademas se convirtid en un recurso muy util para el aprendizaje y refuerzo de la
multiplicacion.
Como se evidencid en la puesta en practica, las herramientas web 2.0 que se utilizaron para la
elaboracion de esta plataforma virtual fueron: Slides, Prezzi, Zoom, Powtoon, Kahoot, Voki,
Educaplay, entre otras permitieron cumplir con el objetivo, destreza e indicadores de logro que se
plantea en el tema de multiplicacidn para cuarto afio.
Los resultados de la valoracién con especialistas sobre la propuesta permiten reafirmar que la
elaboracion de la Plataforma Virtual de Aprendizaje Moodle, resulta muy adecuado para la
ensefianza aprendizaje de la multiplicacidon
La plataforma Moodle se convirtid en un recurso didactico novedoso y tuvo una excelente
aceptacion de trabajo por parte de: nifos, representantes legales, docentes y autoridades de la

institucion.
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RECOMENDACIONES
Enriquecer las actividades de la plataforma para el desarrollo de destrezas de tablas de multiplicar.
Integrar a la Plataforma Virtual de Aprendizaje todas las dreas de estudio, con sus seis unidades de
trabajo y sus destrezas.
Gestionar la implementacidn en la institucidon educativa de la Plataforma Virtual Moodle, version
3.8.2 y asi lograr un aprendizaje mas significativo en los estudiantes.
Fomentar la capacitacién a los docentes de la institucién el manejo y utilidad de las herramientas

web 2.0 para mejorar la ensefianza aprendizaje de las diferentes areas y niveles de educacién.
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ANEXO 1

ENCUESTAS

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADO POR TIC

CUESTIONARIO - ESTUDIANTES

INSTRUCCION
A continuacion se presenta unz seriede preguntas pars que sean respondidas por usted en
farma verbal, los items cuantitativos son:

5l - NO

Sereguiere sincerigod en sus respuestas, pues de ellas depende el éxito de la investigacian.
1. ile gustalas matematicas?

3l MO

2. ilasclases de Matematica son interesantes?

Al MO

3. éEn su domicilio tiene computadora o teléfono celular inteligente?

l MO
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ad

. éTlene acceso a internet &n su domicilio?

&l MO

. éConoce qué esun Entorno Virtual de Aprendizaje [EVAJ?

5l MO

. L& gustaria aprender Matematica utilizando un [EVA)?

&l MO

. éUsted a utilizando un [EVA)?

&l MO

. £Es necesario elaborar un entorno virtual de aprendizzje [EVA) en Matematica?

5l MO

Gracias por su valiosa colaboracion!
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ANEXO 2

ANALISIS DE RESULTADOS

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE DIAGNOSTICO
Encuesta Aplicada a Estudiantes

1. ¢Le gusta la Matematica?

ALTERNATIVA FRECUEMNCIA PORCENTAIE
Si 24 80%
Mo B 20%
TOTAL 30 100%

Fuente: Estudiante de Posgrado UISRAEL

Elaborado: estudiante Julia Pumisacho Galarza

éLe gusta la Matematica?

m Si

® No

Comentario

De la encuesta realizada, se obtiene que al 80% de los nifios encuestados le gusta la

Matematicas, mientras que al 20% no le gusta.

Conclusién
El mayor porcentaje de estudiantes sefialan que les gusta la Matematica, entre tanto a un
minimo porcentaje de nifios no le gusta. En consecuencia, los estudiantes estarian gustosos de

aprender Matematica.
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2. ¢las clases de Matematica son interesantes?

ALTERNATIVA FRECUEMCIA PORCENTAIE
Si 26 87%
Mo 4 13%
TOTAL 30 100%

Fuente: Estudiante de Posgrado UISRAEL

Elaborado: estudiante Julia Pumisacho Galarza

éLas clases de Matematica son
interesantes?

13%

mSi

® No

Comentario
Al 87% de los estudiantes encuestados opinan que las clases de Matemadtica son interesantes,

y a un 13% le parece que las clases de Matemadtica no son interesantes.

Conclusion

El mayor porcentaje de estudiantes considera que las clases de Matematica son interesantes,

de tal forma que, se sienten contentos con aprender contenidos nuevos del area.
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3. ¢éEn su domicilio tiene computadora o teléfono celular inteligente?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 30 100%
Mo 0 0%
TOTAL 30 1005

Fuente: Estudiante de Posgrado UISRAEL

Elaborado: estudiante Julia Pumisacho Galarza

¢En su domicilio tiene computadora o
teléfono celular inteligente?

0%

m Si

® No

Comentario

El 100% de los estudiantes respondieron que en su domicilio cuentan con una computadora o

teléfono inteligente.
Conclusion

Los estudiantes en su totalidad cuentan con una computadora o teléfono inteligente, en

consecuencia, tiene aparatos electrénicos disponibles para trabajar en el area de Matematica.
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4. ¢Tiene acceso a internet en su domicilio?

ALTERMATIVA FRECUEMNCIA PORCEMTAIE
Si 20 100%
MNo 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuente: Estudiante de Posgrado UISRAEL

Elaborado: estudiante Julia Pumisacho Galarza

¢ Tiene acceso a internet en su
domicilio?

0%

mSi

® No

Comentario

El 100% de los estudiantes tiene acceso a internet en su domicilio.

Conclusion

Todos los estudiantes tienen acceso a internet en su domicilio, de tal manera que, cuentan con

conectividad para la ensefianza de la Matematica.
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5. éConoce qué es un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 15 50%
Mo 15 50%
TOTAL 30 100%

Fuente: Estudiante de Posgrado UISRAEL

Elaborado: estudiante Julia Pumisacho Galarza

¢, Conoce qué es un Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA)?

m Si

® No

Comentario
En relacién a la encuesta aplicada, se obtiene que el 50% de los estudiantes tienen conocimiento

de que es un (EVA) y el otro 50% no conoce que es un entorno virtual de aprendizaje.

Conclusion
La mitad de los estudiantes conocen lo que es un entorno virtual de aprendizaje, por ende la

aplicacién del EVA sera una buena forma para motivar la enseianza de la Matematica.
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6. éLe gustaria aprender Matematica utilizando un (EVA)?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 30 100%
Mo 0 0%
TOTAL 30 100%

Fuente: Estudiante de Posgrado UISRAEL

Elaborado: estudiante Julia Pumisacho Galarza

éLe gustaria aprender matematica
utilizando un (EVA)?

0%

m Si

® No

Comentario

Al 100% de los estudiantes le gustaria aprender matematica utilizando un (EVA)

Conclusion
Todos los estudiantes desean aprender Matematica utilizando un (EVA), como recurso didactico
en la ensefianza de las matematicas. Pues, se sienten motivados por dichas herramienta

tecnoldgica, mostrando interés en el aprendizaje de la materia.
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7. éUsted a utilizando un (EVA)?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 10 33%
Mo 20 B7%
TOTAL 30 100%

Fuente: Estudiante de Posgrado UISRAEL

Elaborado: estudiante Julia Pumisacho Galarza

éUsted a utilizando un (EVA)?

m Si

H No

Comentario

El 33,3% de los encuestados opina que si ha utilizado un (EVA), mientras que el 66,7 % nunca

lo habia utilizado, simplemente observo.

Conclusion
El mayor porcentaje de estudiantes encuestados opina que no habia utilizado un (EVA), pero si
han podido observar un entorno virtual. Por esta razén, la utilizacion es esta herramienta

tecnolégica es de su interés y agrado.
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8. ¢Es necesario elaborar un entorno virtual de aprendizaje (EVA) en Matematica?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 27 90%
MNo 3 10%
TOTAL a0 100%

Fuente: Estudiante de Posgrado UISRAEL

Elaborado: estudiante Julia Pumisacho Galarza

¢éEs necesario elaborar un entorno virtual de
aprendizaje (EVA) en matematica?

m Si

H No

Comentario
El 90% de los estudiantes encuestados se interesan en la elaboracién de un entorno virtual de

aprendizaje (EVA) para el drea de matemdtica, el 10% tiene miedo y lo quiere utilizar.

Conclusion
El 90% de los estudiantes consideran necesario elaborar un entorno virtual de aprendizaje
(EVA) en Matematica, por tanto, la implementacion del (EVA) estard basada en imagenes,

videos, chat y juegos interactivos que faciliten la comprensién de los
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ANEXO 3

Método Delphi para tabular encuesta de especialistas

Ci cC2 C3 cC4 ChH Total
1 12 1] 1] L] 0 12
2 11 1 1] L] 0 12
3 12 1] 1] L] 0 12
4 11 1 1] L] 0 12
5 10 2 1] L] 0 12
] 11 1 1] L] 0 12
1 12 12 12 12 12
2 1 12 12 12 12
3 12 12 12 12 12
4 1 12 12 12 12
5 10 12 12 12 12
[ 1 12 12 12 12
1 1 1 1 1 1
2 0. 9166666 T 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1
4 0. 9166666 T 1 1 1 1
5| 083333333 1 1 1 1
[ 0. 9166666 T 1 1 1 1
SUMA  PROMEDIO N-P
1 3.43 3.43 349 3.43 13.96 3.49| -0,92255
2 138299413 3.43 349 3.43 185299 2963249 -0,3958
3 3.43 3.43 349 3.43 13.96 3.49| -0,92255
4 3.43 3.43 349 3.43 13.96 3.49| -0,92255
5 0. 96742157 3.43 349 3.43 43742 2.859355 -0.2919
[ 138299413 3.43 349 3.43 185299 2963249 -0,3958
SUMA 142034098 20,94 20,94 20,94 F7.023H
FPROMEDI] 236723497 3.49 3.49 349 1283723
N 256744699
FUNTOS DE CORTE |
Muy Adecuad{ Bastante Al Adecuado |Poco Adec No adecuado
2. 36723497 3.49 1,49 2.49] |
Indicadored N-P CATEGORIA
1 -0,922553 | Imprescindible para medir
2 -0, 3958015 | Imprescindible para medir
3 -0,922553 | Imprescindible para medir
4| -0,922553 |Imprescindible para medir
L -0,2919084 | Muy util para medir [
& -0.3958015 | Imprescindible para medir
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ANEXO 4

Valoraciones de Especialistas

T

Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADO POR TIC

Licencizds

Patricia Quelzl

RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “RAUL ANDRADE”
Prasente.-

Asunto: VALIDACION POR CRITERIOS DE ESPECIALISTAS

De mi mayor consideracion

Recibz un cordial v stento szludo, 2 |2 vez desearle éxitos en las funciones que muy
acertadamente desempafia por el bien de |z nifiez y juventud ecuatoriana.

Pormediode |2 presente ledoy 2 conocer quesoy estudiznte de Posgrado de |z Universidad
Tecnoldgica lsrzel, de |z Maestriz en Gestion del Aprendizzje madiado por TIC, por tal razdn
solicito muy comedidamante ayudar con la realizacion de |2 walidacion de |2 Propuesta para
continuar con el desarrollo de |z investigacion y con |z cuzl se obtendrz el grado de Magister, &
titulo de la propuests es “Entorno wirtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de
Cuarto Afio de Educacion General Basica”, pues su experienciz en |z docencia y &n varios tamas
relacionzados al &mbito educativo son de valioso apoyo para |z finzlizacion de esta investizacian.

El expediente de validacion consta de:

1. Presentacion

2. Cazpitulo de |z propuests

3. Instrumento para lz valoracion de |z propuesta.
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADO POR TIC

Datos Informativos:

Apellidos y nombres del especizlista:
Patriciz Morzlma de Lourdes Quelal Armas

Cedula de ciudadania:;
0400635736

Profesion:
Docente

Careo:
Rectora

Lugar de trabajo:
Unidad Educativa Fiscal Raul Andrade

Afios de experienciz:
35

Instructivo:

* Responda criterio con maxima sinceridad del caso.

*  Revisar, observar y analizar |2 propuests, |2s herramientas que contizne el EVA.

* (Coloque unz X en cada indicador, tomando en cuentz que Muy adecuzdo equivale 2 5,
Bastante adecuzdo equivale 2 4, Adecuado equivale 2 3, Poco adecuado equivale a2 &
Inzdecuzdo equivale a 1.
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Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Afo de Educacion
General Basica

Indicadores huy Bastante Adecusdo Poco Inzdecusdao
Adecuado Adecuado Adecuado
Presentacion o
da |z
Propussta
Contenido X
Funcionalidad x
Innovador x
Dinamico y X
Crasztivo
Constructivista X

Observaciones:

Me parce excelente la propuesta, tiene diversidad de elementos para trabajar con los
estudiantes, de esta manera, los aprendizajes van a ser mas divertidos, animados, creativos y
sobre todo se va a despertar en ellos {los estudiantes) la curiosidad y por ende la investigacion.

Recomendaciones:

Mi recomendacidn seria, compartir este excelente trabajo con los companeros de la institucion

y sobre todo que no se quede solo en proyecto, sino que se lo ponga en practica. Felicitaciones
Lugar y fecha de validacion:

Quito, 11 de junio de 2020

Patricia Quelal A.

Firma del especialista

Gracias por su valiosa colaboracian
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Uniwzrﬁidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

‘ m;smin EN EDUCACION
MEMCION: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADD POR TIC

Licenciada;

Emma Muela

VIVERRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “RADL ANDRADE”
Prezente.-

Asunto: VALIDACION POR CRITERIOS DE ESPECIALISTAS

De mi mayor consideracion

Reciba un cordial y atento saludo, a la vezr desearle éxitos en las  funciones gque muy
acertadamente desempena por el bien de la nifez y juventud ecuatoriana.

Por medio de |3 presente l= doy 3 conocer que oy estudiants de Posgrado de |3 Universidad
Tecnologica lsrael, de la Maestria en Gestion del Aprendizaje mediado por TIC, por tal razon
solicito muy comedidamente ayudar con I3 realizacion de la validacion de la Propuests para
continuar con el desarrollo de la investizacion y con la cual 5= obtendra el grado de Magister, l
titulo de la propussts &= “Entorno virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de
Cuarto Ano de Educacion General Basica”, pues su experiencia en la docendia v en varios temas
relacionados 3l ambito educativo son de valicso apoyo para la finalizacion de esta investizacion

El expediente de validacion consta de:

1. Presentacion

2. Capitulo de la propuesta

3. Instrumento para la valoracion de la propuesta.
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MEI"-ICIEII"-I: EEEI'If]II"-I DEL APREMDIZAJE MEDMIADOD POR TIC

Datos Informativos:

apeliidos v mombres del especialista; EMMA GIOCOMNDA MUELA LINCANGO

Cedulz de ciudadania; 1711116008

Profesion: LICENCIADA EMLEMGUA ¥ LITERATURS

Cargo: WICERRECTORA- DOCENTE

Lugar de trabajo; UNIDAD EDUCATIVA FISCAL "RAUL AMDRADE"

Anos de experiencia; 20

Imstructivo:

# FResponda criterio con maxima sinceridad del caso.

»  Revizar, obesrvar y analizar 3 propuesta y herramisntas que contisns =l EVA.

# Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado eguivale 3 5,
Bastante adecuado squivale 3 4, Adecuado eguivale 3 3, Pooo adecuado equivale 3 2 =
Inadecuado equivale 3 1.
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Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Afio de Educacién

General Basica
Indicadores Muy Bastante Adecuado Poco Inadecuado
Adecuado Adecuado Adecuado
Presentacion X
de la

Propuesta

Contenido X
Funcionalidad X

Innovador X

Dindmicoy X

Creativo

Constructivista X
ODSErVaCIONeS: uuvuisierssresssessesss ssesssusssssasssnssns sasses

Recomendaciones: Se deben disminuir los contenidos con el fin de emplear un mayor nimero
de recursos dinamicos para interiorizar los aprendizajes.

Lugar y fecha de validacién: Quito, 11 de junio de 2020

)

n
Firma del especialista

Gracias por su valiosa colaboracién
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA

DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Datos Informativos:

Apellidos y nombres de| especialista:
_BRITO TELLO GENNY AMANDA

Cédula de ciudadanfa:
0602087363

Profesidn:
Licenciada en Ciencias de fa Educacidn

Cargo:
Docente de aula

Lugar de trabajo:
Unidad Educativa Fiscal Raul Andrade

Afios de experiencia:
9 afos

Instructivo:

* Responda criterio con maxima

sinceridad del caso.

*  Revisar, observar y analizar la propuesta, las herramientas y herramientas que contlene e|

EVA.

* Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco adecuado equivale a 2 e

Inadecuado equivale a 1,

65




Plataforma virtual de aprendizale de Matemdtica para estudiantes de Cuarto Afio de Educacién

General Basica
Indicadores Muy Bastante Adecuado Poco Inadecuado
Adecuado Adecuado Adecuado
Presentacion
dela X
Propuesta
Contenido X
Funcionalidad X
Innovador X
Dinémicoy * X
Creativo =
Constructivista X
Observaciones:

Esta herramienta proporcionara a los estudiantes facilidad para adquirir los conocimientos de su
entorno soclal, ademas favorece el proceso ensefanza — aprendizaje, ya que ademas de ser
Interactiva es constructivista.

Recomendaciones:

Debido a que en la actualiddd la educaciénmo puede entenderse sin las nuevas tecnologias, y
siendo la escuela, un agente educativo basico, Seria recomendable que se pudiera aplicar
plataformas como ésta en los procesos de aprendizaje. Para poder asumir los cambios de la
socledad, en general, y de los nifios, en particular,

Firma

Gracias por su valiosa colaboracién
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MEN'EI'IfIH: GETIIIfIhI DEL APREMNDIZAJE MEDIADD POR TIC

D=tos Informatheos:

Apeliidas y nombres del especiglista: MARCLA LASTENLS CHICALZA VALLE

Cedula d= ciudadania: 1002602207

Profaszion: DOCENTE

Carmo: DOCENTE

Luzar d= trabajo: UNIDAD EDUCATIVA RAUL ANDRADE

Afias de experizncia: 10 ANCS

Instructieo:

* Responda criterio con maxima sinceridad del casa.

#  Revisar, sbservar y analizar la propussta y herramizntas que contiens =] EVA.

* Coloque una X en cadaindizador, tamando &n cuenta que Muy adecuads squivale 2 5,
Bastante adecusdo squivale ad, Ad=cuado =squivale @ 3, Poco adecuado equivale 2 2 =
Inad=cuada squivale a 1.
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Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Ano de Edumcion

Genersl Bssics
Indicadores Fluy Bastant= Sdecuada Paco Inad=cuada
Adacuada Adacuada Adecuada
Presantacian X
d= la
Propuesta
Contenido X
Funciznalidad X
Innowvadar X
Dinamicao y X
Creativa
Constructivist X
Obseresciones:

Es un trabajo muy novedasoy de gran ayuda para la ensenanza - aprendizaje de nuestros ninas y

.~
nimnas.

Falicitaciones, excelente trabajo.

Lugar y fecha de validacion: 14 de junio de 2020

Firma de=l especialista

Graciss por su valiosa colsb-oracion
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Datos Informativos:

Apellidos y nombres del especialista; EDGAR GEOVANNY CASTRO GUAMINGA

Cedula de ciudadaniz: 1711432565

Profesion: Ingeniero en Infarmatica

Cargo: Docente

Lugar de trabajo: UNIDAD EDUCATIVA FIZCAL "RAUL ANDRADE®

Afos de experiencia: 11

Instructivo:

* Responda criterio con maxima sinceridad del caso.

®  Revisar, observar y analizar |z propuesta y herramientas que contiens gl EVA.

# [Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy sdecusdo equivale 2 5,
Bastante adecusdo equivale = 4, Adecuado equivale = 3, F':I:I:I sdecusdo equivale 2 2 &

Inadecuado equivale 2 1.
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Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Afo de Educacion
General Basica

Indicadores huy Bastante Adecuszdo Poco Inzdecuzdo
Adecuado Adecuado Adecuzdo
Presentacion X
de |z
Propussts
Contenido X
Funcionalidad X
Innovador X
Dinamico y X
Creativo
Constructivista X

Observaciones:

Estz muy bien estructurada |z propuesta, serd de gran ayuds para los zslumnos de Cuarto de

Basica.

Recomendaciones:

Lugar y fecha de validacign: Quito, 11 de junio de 2020

Firma del Esp-ecialistﬂ

Gracias por su valiosa colaboracien
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADO POR TIC

Datos Informativos:

Apellidos y nombres del especizlista: Flor de Mariz Campos Chérrez

Cadulas de ciudadaniz: 1705878823

Profesian: Docente

Carzo: Rectora de |z Unidad Educativa Fiscal "Mariz Angélica ldrobo”

Lugar de trabzjo: Unidad Educativa Fiscal “Maria Angélica ldrobo®

Afos de experiencia: 30 afos

Instructivo:

® Responda criterio con maxima sinceridad del caso.

®  Revisar, observar y analizar |a propussta v herramientas que contiene e EVA

® Cologue unaX encadsindicador, tomando &n cuenta que Muy edecuzdo equivale a b,
Bastante sdecusdoequivale 34, Adecusdo equivale 2 3, Poco adecusdo equivele 2 2 &

Inedecuzdo equivale 3 1.
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Plataformavirtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Afio de Educacion
General Basica

Indicadares Muy Bastante Adecuado Poco Inadecuado
Adecuado Adecusdo Adecusdo
Presentacion X
de |z
Fropuesta
Contenidao X
Funcionalidad X
Innovador X
Dinamico y X
Creativo
Constructivista X

Observaciones:

Las herramientas tecnologicas utilizadas para el proceso de ensefianza aprendizaje de la
multiplicacian en los nifios de Cuarto Afo de Educacidn General basica me parecen muy
sdecuadas. Lz docemts las ha varizdoy utilizadoseglnsu nacesided. En el tema se han adaptado
herramientas para la comprension de los conceptosy el conocimientode los procesos, tambien |z
propuestacuida elclimade zula queesesendzlen el aprendizaje, nifios motivados para craar 2
innowvar.

Recomendaciones:

51 s observa en el presente trabsjo que en 2| tems s han adaptado herramientas pars |2
comprension de losconceptosy el conocimiento de las procesas, sin embargo se debe recordar
siempre queestas operadones de analisis solose separan con motivos metodologicos perogque en
|z aplicacian del ERCA para resolver problemas cotidianos van juntas e interdependientes.

Lugar y fecha de validacion:

CQuito, 2 14 de junio de 2020

Firma del especialista.

Msc. Flor de Mariz Campaos Chérrez.

Cl. 1705878823

Gracias por su valiosa colaboracion
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCIéN: GESTIﬁN DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Datos Informativos:

Apellidos y nombres del especialista:
AMNDRADE VILLAVICENCIO AMPARO DEL CONSUELO

Cédula de ciudadania:
1709793416

Profesicn:
DOCENTE

Cargo:
DOCENTE-TUTORA

Lugar de trabajo:
UNIDAD EDUCATIVA ROBERTO ARREGUI MOSCOS0D

Afios de experiencia:
29 ANOS

Instructivo:

* Responda criterio con maxima sinceridad del caso.

*  Revisar, observar y analizar la propuesta y herramientas que contiene el EVA.

* Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.
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Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Afio de
Educacion General Basica
Indicadores Muy Bastante Adecuado Poco Inadecuado
Adecuado Adecuado Adecuado
Presentacion X
dela
Propuesta
Contenido X
Funcionalidad X
Innovador X
Dindmicoy X
Creativo
Constructivista X

Observaciones: La propuesta me parece muy interesante e innovadora, ltil y adecuada sobre todo
en estos momentos dificiles de tener contacto con las demds personas. El tema escogido para los
nifios de cuarto afio es muy motivador ya que se encuentran en la edad apropiada de aprendery
desarrollar destrezas sobre todo en el uso de las Tic, las mismas que les permitira acceder a la
informacién necesaria.

Recomendaciones: Que esta propuesta deberia ser aplicada en todas las escuelas fiscales para
mejorar el proceso de enseiianza aprendizaje.

Lugar y fecha de validacién: Quito, 11 de junio del 2020

Firma del especialista .
- =/

“Msc. Amparo Andrade V.

Gracias por su valiosa colaboracién
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADO POR TIC

Datos Informativos:

Apellidos y nombres del especialista; Barrera Ramirez Mariznz de Jesus

Cedula de ciudadania: 1706202005

Profesion: Licenciada en Administracion y Supervision Educativa

Cargo: Docente

Lugar de trabsjo: Unidad Educativa Roberto Arregui Moscoso

Afos de experienciz; 35

Instructivo:

* Respondaz criterio con maxima sinceridad del caso.

*  Revisar, observar y analizar |2 propuesta y herramientas que contiene el EVA

* Coloque unaXencadaindicedor, tomando en cuenta que Muy adecuzdo equivale 2 &,
Bastante adecuzdoequivale 24, Adecusdo equivale 2 3, Poco adecuzdo equivele 2 2 &

Inzdecuzdo equivale a 1.
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Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Ano de Educacion

General Basica

Indicadares Muy Bastante Adecusdo Poco Inadecuzdo
Adecuado Adecuado Adecuado
Presentacion
de la X
Propuests
Contenido
X
Funcionalidad
X
Innovadar
X
Dinamico y
Creativo X
Constructivista
X

Observaciones:

Excelente trabsjo, felicitaciones.

Recomendaciones:

Minguna

Lugar y fecha de validacion: Quito, 12 de junic de 2020

Firma del especialista

Gracias por su valiosa colaboracion
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MEMNCION: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADO POR TIC

Datos Informativos:

Apellidos y nombres del especialista:;
Milton Bolivar Avila Galarza

Cedula de ciudadania:
1712788437

Profesion:
Licencizdo en Ciencias de |z Educacian

Cargo:
Docente

Lugar de trabajo:
Unidad Educativa Fiscal "Rosario Andrade de Murilla®

Afos de experiencia:
12

Instructivo:

* Responda criterio con maxima sinceridad del caso.

*  Revisar, observar v analizar |z propussta vy herramigntas que contiene &l EVA.

* Cologue unaX encadaindicador, tomando en cuenta que Muy adecusdo equivale & 5,
Bastante adecuadoequivale 24, Adecuzdo equivale 2 3, Poco adecuado equivale 2 2 &
Inzdecuado equivale a 1.
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Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Ano de Educacion

General Basica
Indicadores Muy Bastante Adecusdo Poco Inadecuzdo
Adecuado Adecuado Adecuado
Pressntacion X
de la

Propuesta

Contenido X
Funcionalidad x

Innovadar X

Dinamico y X

Creativo
Constructivigz X
Observaciones:

Lz plataforma me parece muy adecuzds pars que se pueda desarmollar un aprendizsje significativo
en los estudiantes.

Recomendaciones:
Adjuntar mas herramientas interactivas, pero por lo general |2 propuesta es muy interesante.

Lugar y fecha de validacion:

11 de junio de 2020

Gracias por su valiosa colaboracion
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAIE MEDIADO POR TIC

Datos Informativos:

Apellidos y nombres del especizlista; MARIA FERNANDA PARDOD VEGA

Cedula de ciudadania: 1718524620

Profesion: DOCENTE

Cargo: DOCENTE DE AULA

Lugar de trabajo: DISTRITO 3 U.E ALEXANDER VON HUMBOLDT

Afios de experiencia: 10

Instructivo:

* Responda criterio con maxima sinceridad del caso.

¥ Revisar, observar y anzlizar |2 propuesta y herramientas que contizne el EVA

* [ologue unz ¥ en cadz indicador, tomando en cusnta que Muy adecuzdo equivale 3 5,
Bastante adecuzdo equivale = 4, Adecuzdo equivale 2 3, Poco zdecuzdo equivele z 2 e
Inzdecuzsdo equivale = 1.
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Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Ano de Educacion
General Basica

Indicadares Muy Bastante Adecuzdo Poco Inadecuzado
Adecuado Adecuado Adecuado
Presentacion X
de |z
Fropuesta
Contenidao X
Funcionalidad X
Innovador X
Dinamico y X
Crestivo
Canstructivista X

Observaciones: s una propuesta novedosa de facil aplicacion que considero seria de mucho

apoyo para incentivar el aprendizaje de matematica de una forma mas dinamica.

o0 =] = L TSR

Lugar y fecha de validacidn:

Quito 14 de junio de 2020

Firma del especialista

Gracias por su valiosa colaboracion
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Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG"

MAESTRiA EN EDUCACION

MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Datos Informatvos:

apelidos y nombres del especialista;  Segovia Leon Ang Ceciliz

Cedula de ciudadania; 0502141252

Profesion; Docente Educacion Superior

Cargo: DoCents

Lugar de trabajo; Instituto Superior Tecnologico Cordillera

Anos de experientia;

§ anics Universidad tecnica de Cotopaxi

2 3fos Universidad Central del Ecuadar

1 afio Universidad Tecnica de Ambato

2 anos Instituto Superior Tecnologico Libertad

7 meses Instituto Superior Tecnologico Cordillera.

Imstruct ivo:

* Responda criterio con maxima sinceridad del caso.

#  Revizar, observar y analizar |2 propussta y herramisntas gue contiens 2| EVA,
# Cologue una X en cada indicador, tomando en cuents que Muy adecuado equivale a 5,

Bastante adecusdo equivale 3 4, Adecuado eguivale 3 3, Pooo adecuado equivale 3 2 e

Inadecuado equivale 3 1.



Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Ano de Educacion

General Basica
Indicadores Ry Bastamte Adecuado Poco Inadecuado
Adecuado Adecuado Adecuado
Prezsntacion
gz la X
Propussta
Contenido
X
Funcicnalidad
X
Imncvador
X
Dinamico y
Creativo X
Constructivista
X

Observaciones: Considero gue |z propussts ez un valioso aports 2 lz inmovadion vy calidad
educativa por parte de docentes comprometidos con k3 educacion y con la nifiez ecuatoriana,

puesto gue, hoy mas gue nunca e necesita o este tipo de iniciativas para enfrentar com

profesionalismo a3 crisis sanitaria que la humanidad esta atravesando,

Recomendaciones: 5& sugiere que la propuests s=a amplizda a las demas areas del conodimisnta,
con I finglidad de que los nifics que asisten 3 la Unidad Educativa Fizcal "F:aﬂ'ﬁndrads” puedan

continuar sus estudios de manera virtual misntras dure |3 emerzencia.

Lugar y fecha de validacion: 13 de junio del 2020

=

Dra. &na Cecilia Segovia Leon Msc,

Firma del especialista

Gracias por suvaliosa colaboracion
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Universidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Datos Informativos:

Apellidos y nombres del especialista:
Esparza Pazmino José Elias

Cadula de ciudadania:
1802056218

Profesion:
Licenciado en Educacion Basica

Cargo:
Docente

Lugar de trabajo:
Escuela de Educacion Basica "Manuelita Saenz”

Afos de experiendia;
33

Instructivo:

s Responda criterio con maxima sinceridad del caso.

#  Revisar, observar y analizar la propuesta y herramientas gue contiene el EVA.

# (Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta gue Muy adecuado eguivale a 5,
Bastante adecuado equivale @ 4, Adecuado equivale a 3, Poco adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.




Plataforma virtual de aprendizaje de Matematica para estudiantes de Cuarto Afio de Educacion
General Basica

Indicadores My Bastante Adecuado Poco Inadecuado
Adecuado Adecuado Adecuado
Presentacion X
de la
Propuesta
Contenido X
Funcionalidad X
Innovador X
Dindmico y X
Creativo
Constructivista X

Observaciones:

Excelente innovacion metodoldgica, gue ofrece a los estudiantes, nuevas oportunidades de

aprendizaje

Recomendaciones:

Facilitar mas recursos digitales y propuestas pedagogicas
Lugar y fecha de validacion:

16 de julic de 2020

e

TN

o

Gracias por su valiosa colaboracion




CONSIDERACIONES GENERALES

LINEAS DE INVESTIGACION UISRAEL
Lineas de investigacion transversales
e Procesos pedagdgicos e innovacion tecnoldgica en el ambito educativo.
e Sociedad contempordnea y anadlisis del comportamiento en el marco de la modernidad y la

interdisciplinaridad.

CAMPO AMPLIO DEL CONOCIMIENTO

Especificar el campo amplio del conocimiento de acuerdo a la Clasificacién Internacional de la

Educacion (CINE)

MAESTRIA CAMPO AMPLIO DEL CONOCIMIENTO
(CINE)

Maestria en Educacion Educacion




