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INFORMACION GENERAL
Contextualizacion del tema

El proceso ensefianza aprendizaje del idioma Inglés en la Educacion Superior se ha convertido en
un reto para los docentes y estudiantes, pues a pesar de ser una asignatura que se imparte en las
instituciones educativas desde muy temprana edad; todavia no se ha logrado alcanzar en su totalidad

los resultados de aprendizaje esperados.

Tomando en cuenta este contexto es de vital importancia que el docente planifique sus actividades
académicas empleando estrategias metodoldgicas que proporcionen escenarios de aprendizaje en los
cuales el estudiante pueda participar de manera activa y protagénica generando una asimilacién

significativa de los conocimientos del idioma Inglés.

El presente proyecto contiene un disefio de aprendizaje basado en estrategias metodoldgicas y
tecnoldgicas, que al combinarse de manera apropiada y planificada en un aula virtual de MOODLE;
permitirdn lograr un aprendizaje significativo en estudiantes de Educacidn Superior que se encuentran

aprendiendo inglés.

Cabe también mencionar que el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje del inglés
facilita la adquisicién de habilidades linguisticas, }fomenta la motivacion intrinseca y fortalece el
trabajo colaborativo entre estudiantes. Asi pues, una adecuada combinacién entre estrategias
metodoldgicas y los recursos tecnolégicos que nos ofrecen las TIC se podra alcanzar los objetivos de

aprendizaje deseados.



Pregunta Problémica

¢Como contribuir en el proceso de ensefianza aprendizaje del Inglés en estudiantes de Educacion

Superior a través de la aplicacién de un modelo metodolégico mediado por TIC?

Objetivo general

Elaborar un aula virtual de aprendizaje para el proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma

Inglés en estudiantes de Educacion Superior.

Objetivos especificos

1. Contextualizar los fundamentos tedricos sobre metodologias de ensefianza y aprendizaje

mediadas por TIC para el aprendizaje del Inglés en estudiantes de Educacién Superior.

2. Diagnosticar el estado actual del proceso ensefianza aprendizaje del Inglés en estudiantes de

Educacién Superior.

3. Disefiar un aula virtual de aprendizaje en Moodle con herramientas de la web 2.0 para la

ensefianza y aprendizaje del Inglés en estudiantes de Educacion Superior.

4. Valorar a través del criterio de especialistas el aula virtual de aprendizaje en Moodle para la

ensefianza y aprendizaje del Inglés en estudiantes de Educacion Superior.
Beneficiarios directos:

El presente trabajo investigativo beneficia de manera directa a los estudiantes que se encuentran
aprendiendo el idioma Inglés en instituciones de Educacién Superior, asi como también a los docentes

gue imparten dicha asignatura.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacién general del estado del arte

La educacién es parte de la vida misma y esta se ha ido adaptando y transformando a los diferentes
cambios que ha sufrido la humanidad a través del tiempo. Los seres humanos siempre han estado en
una constante busqueda de medios que les permitan adquirir conocimientos de un modo mas practico
y significativo; asi pues, profundizando en los procedimientos ensefianza aprendizaje propios de la
educacion.

Para entender mejor los procesos de ensefianza aprendizaje se han desarrollado distintas teorias
que pretenden explicar la manera en que el ser humano aprende. Asi pues, una de las primeras teorias
de aprendizaje es la lamada conductista que hace hincapié en los cambios de la conducta observable
del individuo. Como una contradiccion al conductismo aparece la teoria cognoscitiva cuyo objetivo es
entender el aprendizaje a través de los procesos cognitivos del sujeto. Finalmente, una de las teorias
mas aceptadas y empleadas en la actualidad es la denominada teoria constructivista que considera al

individuo como constructor de su propio conocimiento.

El constructivismo cuyos principales exponentes son Jean Piaget, Lev Vygotsky y David Ausubel,
sostiene que el conocimiento es una construccion propia del ser humano. De alli que, en el proceso
de ensefianza y aprendizaje constructivista, el alumno desempefia un rol activo y protagénico, siendo
el docente un mediador o facilitador que dota a los estudiantes de situaciones de aprendizaje que les
permitan construir su propio conocimiento haciendo uso de sus experiencias previas e interactuando

con el medio que los rodea.

Las teorias de aprendizaje contempordneas ademads de seguir aportando de manera significativa a
los procesos educativos, también se han visto en la necesidad de incorporar la tecnologia a estos
ultimos, pues la era digital actual asi lo amerita. Es asi que en la actualidad el proceso de ensefianza y
aprendizaje va de la mano con las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) buscando que

los individuos adquieran habilidades para el mundo actual y futuro.

Las TIC han revolucionado la manera en la que los individuos se comunican y obtienen informacion,
impactando de modo significativo a la educacidn. La comunicacién inmediata, la interaccion, el facil
acceso, procesamiento y almacenamiento de informacidn; entre otras son algunas de las
caracteristicas que poseen las TIC. Estas peculiaridades han generado espacios de aprendizaje mas
llamativos, colaborativos e interactivos contribuyendo de manera significativa a los procesos

educativos actuales.



La variedad de recursos tecnoldgicos que ofrecen las TIC ha revolucionado los dmbitos educativos;
tal es el caso del proceso ensefianza y aprendizaje del Idioma Inglés que en la actualidad se ha vuelto
mas interactivo, colaborativo y se desarrolla en contextos reales gracias a la incorporacion de
herramientas tecnoldgicas como el internet, materiales multimedia, avatares, simuladores,

aplicaciones, etc.

En concordancia con lo anteriormente expuesto. Solérzano (2019), en su trabajo investigativo:
Aplicacién de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje del Reading, previo a obtener el titulo
de Magister en la Universidad Israel; concluyd que la amplia variedad de recursos tecnolégicos con
fines pedagdgicos, simplifican y agilizan los procesos educativos mejorando notablemente los

resultados de aprendizaje en los estudiantes.

Zufia (2020), estudiante de pregrado de la Universidad de Cuenca realizé un trabajo investigativo
cuyo objetivo fue explorar el uso de las TIC como herramientas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje para la adquisicion de vocabulario del Idioma Inglés. En la mencionada investigacion se
observé que el uso de las TIC cambia los ambientes tradicionales de aprendizaje por unos mas
interactivos y que responden a los estdndares de aprendizaje actuales. Adicionalmente, se demostré
que el uso de herramientas tecnolégicas motiva a los estudiantes a ser mas activos y participativos

debido a que estos encuentran a las TIC Utiles y entretenidas.

Finalmente, Basterra (2020), en Argentina, con el objetivo de investigar y describir las implicaciones
de las TIC en una clase de Inglés; demostré mediante una encuesta realizada a los estudiantes, que el
uso de herramientas tecnoldgicas mantiene a estos mas motivados y concentrados pues las clases se
tornaron mas divertidas y dinamicas, logrando resultados de aprendizaje significativos. Asi mismo, se
pudo evidenciar que el uso de las TIC promueve la autonomia y el trabajo colaborativo permitiendo

que los educandos sean los constructores de su propio conocimiento.



1.2.Problema a resolver

En Ecuador, de acuerdo al Reglamento de Régimen Académico emitido por el Consejo de Educacién
Superior (CES), el aprendizaje de una segunda lengua es un requisito indispensable previo a la
obtencion del titulo de Tercer Nivel; debiendo obtenerse al menos un nivel B1 segln el Marco Comun
Europeo de Referencia para las lenguas. El problema se presenta en que a pesar de los diferentes
esfuerzos que se han llevado a cabo por la comunidad educativa para alcanzar los estdndares
requeridos, el nivel que alcanzan los estudiantes al egresar de las Instituciones de Educacién Superior

es un equivalente al Al.

Es asi que, de mantenerse el problema antes mencionado, los futuros profesionales del Ecuador
tendran un dominio muy bajo del Inglés, limitando sus oportunidades en el campo laboral, profesional
y personal. Es por esto, que el presente trabajo investigativo propone realizar un aula virtual con
herramientas tecnoldgicas que al ser combinadas con una metodologia adecuada; proporcionaran a

los estudiantes espacios de aprendizaje que les permita lograr las competencias linglisticas esperadas.

1.3.Proceso de investigacion

El presente trabajo investigativo tiene un enfoque cualitativo pues este nos permite acercarnos a
la realidad social a través de la interpretacion de la perspectiva que poseen los individuos sobre un
determinado tema. Debido a que la investigacidn cualitativa es subjetiva e inductiva se empledé una
encuesta a un grupo intencional de estudiantes con el objetivo de conocer su percepcidn acerca del

proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma Inglés en la Educacidn Superior.

La recoleccion de datos y la interpretacion de estos permitié ahondar en las principales causales
que no permiten que los estudiantes de Educacion Superior logren el nivel de Inglés esperado. Asi
mismo y en base a la interpretacion de la informacion recolectada, se pudo proponer un aula virtual
de aprendizaje que contiene herramientas tecnoldgicas y que siguen una linea metodoldgica

constructivista con el fin de lograr resultados de aprendizaje significativos en los estudiantes.
Poblacién, unidades de estudio y muestra

La poblacidn considerada para esta investigacidn fueron los estudiantes de Educacion Superior del
Ecuador, la unidad de estudio se fijé en los alumnos de los segundos semestres del Instituto Superior
Tecnoldgico “Nelson Torres” de la ciudad de Cayambe; y la muestra se realizé con el curso: Segundo
“A” de la Carrera Tecnologia Superior en Desarrollo de Software en el cual se recibe la asignatura de

Inglés A2.



1.4.Vinculacion con la sociedad

Cada dia es mayor el nimero de personas que deciden continuar con su formacién académica,
teniendo que certificarse en el idioma inglés independientemente de su rama profesional. Es por esto
que los docentes que imparten dicha asignatura deben contar con estrategias metodoldgicas
novedosas que permitan lograr aprendizajes significativos y duraderos en los estudiantes de

Educacién Superior.

El presente trabajo de investigaciéon pretende contribuir en la potencializacién del proceso
ensefianza y aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de Educaciéon Superior. Un aula virtual de
aprendizaje que integre actividades metodoldgicas apropiadas permitira lograr un aprendizaje
significativo del idioma Inglés en los estudiantes de nivel superior. Una buena adquisicién de las
habilidades linglisticas brindara a los alumnos posibilidades para desenvolverse de mejor manera en

el campo profesional y personal permitiéndoles aportar de manera significativa a la sociedad.
1.5.Indicadores de resultados

Tomando en cuenta el planteamiento del problema y las caracteristicas de la presente

investigacion, se considerardn los siguientes indicadores:
- Articulacion de componentes del modelo pedagdgico mediado por TIC.
- Nivel de asimilacién de contenidos en los estudiantes.
- Motivacidn intrinseca hacia la asignatura por parte del estudiantado.
- Interés de los alumnos hacia el autoaprendizaje.

- Comparacion con grupos de estudiantes de Educacidon Superior en los que no se utiliza

metodologias de ensefianza aprendizaje para el Inglés mediadas por TIC.



CAPITULO II: PROPUESTA

1.1.Fundamentos tedricos aplicados

El mundo globalizado actual necesita cada vez mas de individuos que posean habilidades que les
permitan desenvolverse de la mejor manera, y la comunicacion es sin duda una de ellas. Millones de
personas alrededor del mundo utilizan el idioma Inglés como la lengua universal para comunicarse y
relacionarse independientemente de su cultura o lengua nativa. El Inglés ademas de facilitar la
comunicacién mundial, es conocido por ser el lenguaje de la ciencia debido a que el 75 % de

bibliografia cientifica se encuentra en dicha lengua.

El Inglés al ser un idioma debe adquirirse de manera integral, las destrezas linglistas (listening,
speaking, reading y writing); deben ser aprendidas de manera concatenada y en situaciones reales.
Un buen dominio linglistico del Inglés permitird al individuo comunicarse, expresarse y entender
eficazmente el lenguaje en contextos orales y escritos; permitiéndole mejorar sus relaciones labores,

profesionales y personales.

La presente propuesta tiene como objetivo lograr en los estudiantes una buena competencia de
las habilidades linguisticas del idioma inglés. Para esto es necesario fundamentar las teorias de
aprendizaje que permitan alcanzar las metas establecidas. Existen diferentes corrientes pedagdgicas
gue permiten comprender los procesos de ensefianza y aprendizaje y se ha visto pertinente hacer un
andlisis y comparacion para seleccionar aquellas que nos permitan lograr aprendizajes significativos

en los estudiantes.

La corriente pedagdgica conductivista fue una de las primeras teorias que se encargd de estudiar
los procesos que se llevan a cabo en el aprendizaje del ser humano. Para el conductismo lo mas
importante es el cambio de conducta que se puede observar en el individuo como resultado de los
diferentes estimulos y refuerzos que recibe por parte del docente. Esta teoria sitla al docente como
actor principal del proceso ensefianza y aprendizaje, en donde el alumno es un receptor pasivo de
informacién. Contradiciendo los fundamentos conductivistas, surge la teoria de aprendizaje
cognoscitivista que se centra en los procesos cognitivos del individuo; permitiendo al estudiante ser

un agente activo y critico dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.

La profundizacidn y el estudio de los aspectos cognitivos que se llevan a cabo en el proceso de
ensefianza y aprendizaje han dado paso a la corriente pedagdgica constructivista; misma que sera el
fundamento del presente trabajo investigativo. El constructivismo cuyos principales exponentes son
Jean Piaget, Lev Vygotsky y David Ausubel, afirma que el individuo es el constructor de su propio

conocimiento. Para Piaget el desarrollo intelectual del ser humano se presenta cuando existe una



restructuracion del conocimiento que empieza con un cambio externo, dando paso a nuevos
esquemas o ideas que modifican estructuras existentes a medida que el individuo se desarrolla.
Vygotsky por su parte sostiene que el conocimiento es producto de la cultura y la interaccién social.
Finalmente, Ausubel asegura que la asociacidn de las experiencias previas que posee el alumno con el

nuevo conocimiento resulta en un aprendizaje significativo.

A pesar de las distintas percepciones en que se han hecho sobre el Constructivismo un aspecto en
el que concuerdan los constructivas es que “el conocimiento es un proceso de construccion genuina
del sujeto y no un despliegue de conocimientos innatos ni una copia de conocimientos existentes en
el mundo externo” (Matajira, 2019, p. 27). Esto quiere decir, que el individuo en este caso el alumno
es el protagonista y constructor de su propio conocimiento dentro del proceso de ensefianza y

aprendizaje.

El papel del docente dentro del paradigma constructivista es el de ser un moderador o facilitador
que crea experiencias de aprendizaje y acerca herramientas para que el estudiante construya sus
conocimientos en interaccidén con sus pares y el medio que lo rodea. Cabe mencionar que los
escenarios de aprendizaje creados por el docente deben poseer ciertas cualidades como: fomentacion
del trabajo colaborativo, espacios para la reflexién y la oportunidad de aplicar los saberes a contextos

de la vida real.

Como ya se menciond anteriormente, la adquisicion de un idioma debe darse de manera integral.
Un buen dominio de las habilidades linguisticas del Inglés, permitird que el estudiante pueda
comprender el idioma en su forma oral y escrita en cualquier contexto de la vida diaria; asi mismo le

facilitara la comunicacion e interaccidn en cédigos orales y escritos con personas de habla inglesa.

Una metodologia basada en el constructivismo es la que se plantea para lograr en los estudiantes
las competencias linglisticas esperadas. En este sentido, el estudiante tendra un rol protagdnico en
el proceso de ensefianza y aprendizaje del Inglés, y el docente serd el responsable de “proporcionar
estrategias y técnicas constructivistas como peldafios que le faciliten al estudiante descubrir y
construir el conocimiento y significados e intercambiar ideas y experiencias del aprendizaje” (Chiluiza,

Castillo, Parra & Sangufia, 2017, p. 64).

Para que una clase de Inglés sea netamente constructivista es necesario que el docente como
facilitador del aprendizaje empiece por estimular las experiencias previas que poseen los estudiantes.
Seguidamente, proporcionara situaciones de aprendizaje que permitan al estudiante ir construyendo
su propio conocimiento de manera progresiva y con la ayuda del docente o/y compafieros. Después
se tendra que aplicar lo aprendido a contextos reales y finalmente una evaluacién que permita medir

el logro de los objetivos trazados al principio de la clase.
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Tabla1l

Estrategias metodoldgicas constructivistas

Activacion de Construccion del Aplicacion del Evaluacion
experiencias aprendizaje nuevo
previas conocimiento
Lluvia de ideas Observacion Actuaciones Mapas
Conceptuales
Juegos Experimentacion Didlogos Proyectos
Integradores
Mesa redonda Analogias Simulaciones Debates
Discusién guiada | Aprendizaje Collages Tripticos
colaborativo
Preguntas Mapa de Palabras Comparaciones Resumenes

exploratorias
Fuente: Elaboracion propia

Las estrategias metodoldgicas constructivistas mencionadas en la tabla 1 pueden ser empleadas en
el proceso de ensefianza y aprendizaje del Inglés, la aplicacion de estas, obviamente dependera del
grupo de estudiantes con los que ese esté trabajando, el tema que se esta abordando, los objetivos

planteados, etc.

Ahora bien, para que el proceso de ensefianzay aprendizaje del Inglés se acople a las exigencias del
mundo actual, es necesario hacer uso de las herramientas tecnoldgicas que se tienen al alcance gracias
al avance cientifico y tecnoldgico. Los recursos multimedia, las redes sociales, los repositorios, los
simuladores y las aplicaciones son algunos recursos tecnolégicos que nos ofrecen las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC). Las TIC “son importantes en nuestra vida cotidiana. Es una
realidad que existe un uso frecuente de computadoras, tabletas, teléfonos inteligentes, para diversos
propdsitos, desde lo profesional hasta necesidades de indole personal” (Rodriguez, 2020, p. 7). Por lo
anteriormente expuesto, el proceso educativo estariaincompleto sin el uso de estas herramientas que

se han vuelto tan indispensables para la humanidad.

La aparicion del Internet ha permitido que Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
sigan evolucionando y desarrolldndose de manera significativa. El Internet es la red mas grande de
computadoras conectadas entre si que contienen un sin numero de informacién. Los buscadores,
paginas web, correos electrénicos y repositorios son algunas herramientas que la internet pone al
alcance de todos. En la actualidad la principal herramienta de busqueda de informacidn es el internet;
esto ha beneficiado de manera significativa a los procesos educativos; permitiendo la innovacién y

actualizacién de los mismos.

El uso masivo del internet ha dado lugar a la aparicién de distintos sitios web y plataformas virtuales
que facilitan la interaccion entre usuarios con intereses en comun. Un ejemplo de esto son las redes

sociales en las que los usuarios comparten [informaci()n ‘de indole social y personal. Otro ejemplo de



la interaccién con fines especificos en la internet son las plataformas virtuales, que dependiendo de
su propdsito pueden ser administrativas, de ubicacidn, educativas, etc. Las redes sociales y las
plataformas virtuales con fines educativos han ido tomando un lugar muy importante en los procesos
educativos. Asi pues, Schoology, Edmodo, Google Classroom y Moodle son las plataformas virtuales

educativas mas empleadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la educacién actual.

Las plataformas virtuales educativas son espacios alojados en la web que facilitan los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Estas plataformas contienen recursos, actividades y herramientas
informaticas que promueven la interaccion y la didactica dentro de los procesos educativos (Murcia,
2020). Foros, chats, wikis, cuestionarios, juegos, evaluadores y facilidad de enlace a herramientas de
la web 2.0 son algunos de los recursos y actividades que proporcionan las plataformas virtuales

educativas para facilitar la interaccién entre docentes y estudiantes.
1.2.Descripcion de la propuesta

La presente propuesta tiene una estructura tecno educativa basada en la teoria de aprendizaje
constructivista, que permitira lograr aprendizajes significativos del Idioma Inglés en estudiantes de
Educacién Superior. Para este propdsito se ha seleccionado a la plataforma virtual Moodle como
gestor del proceso de ensefianza y aprendizaje del inglés. La seleccién se la realizé en base a
comparaciones con otros entornos virtuales educativos; llegando a la conclusidon de que Moodle se
acopla mas a los objetivos planteados; por ser un gestor de aprendizaje sencillo y facil de usar,
proporciona una gran variedad de recursos y actividades, es idénea para la aplicacién en la Educacion

Superior, etc.

Tabla 2

Comparacion de entornos virtuales de aprendizaje
Caracteristicas Moodle Schoology Google Edmodo

Classroom

Registro de v v v v
calificaciones
Registro de v v X X
asistencia
Importacion v v X X
de cursos
Interfaz v X v v
sencillay
amigable al
usuario
Amplia gama v v X X

de recursos de
colaboracion
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Caracteristicas Moodle Schoology Google Edmodo
Classroom
Adecuado v v v X
para
estudiantes
universitarios
Se utilizaen la v X X X
institucion
educativa
Fuente: Elaboracidn propia

a. Estructura general

Para estructurar el aula virtual propuesta, se ha tomado como referencia la estructura del Bloque
Cero de la metodologia PACIE, que en este caso se denominard bloque de Inicio. Esto permitird
presentar la informacién general del curso de manera organizada; adicionalmente en esta seccion el
estudiante tendrd acceso a espacios de interaccién y comunicacidon. Asi mismo, los bloques
académicos contienen secciones que permitiran desarrollar procesos de ensefianza y aprendizaje del

Inglés basados en el constructivismo.
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Information

Start Block Communication

Interaction

Picture
Contents

Objectives

My experience

Academic Blocks
Building my knowledge

Applying my knowledge

My assessment

Figura 1. Estructura general del aula virtual propuesta.
Fuente: Elaboracién propia
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b. Explicacion del aporte
Elaula virtual propuesta en Moodle contiene un Bloque de Inicio basado en el disefio del Bloque
Cero de la metodologia PACIE. Asi mismo, los bloques académicos contienen una estructura que
permiten desarrollar los procesos de ensefianza y aprendizaje del Inglés desde el enfoque

constructivista.

o
=}

Start Present Continuous Modal Verbs Quantifiers

Figura 2. Estructura general del aula virtual en Moodle.
Fuente: Elaboracion propia

Bloque de Inicio — Start

El blogue de Inicio contiene tres secciones:

Informacion: En esta seccidn se encuentra la informacidn sobre el docente, el syllabus de la
asignatura y una carpeta con las calificaciones de los estudiantes que sera actualizada cada
bimestre.

Comunicacion: Contiene un foro designado para novedades e instrucciones, el link de acceso al
grupo de WhatsApp del curso, y el enlace para las clases sincronicas.

Interaccidon: Compuesta por un foro de cafeteria que facilita la interaccién sobre temas de
interés personal, y una actividad de vocabulario para que el estudiante coloque las palabras que le

son nuevas.
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4 start

Information

B Mesting my e

C-D Syllzbus English A2

Gradebook Saction

Communication

-_l Instructions

C-D ‘WhatsApp 2do "A" Desarcllo de Software

=) Synchronic classes link

Interaction

-_l Caffetteria foro
@ My new vocabulary

Figura 3. Estructura del Bloque de Inicio
Fuente: Elaboracion propia

Bloques académicos

Tema 1: Present Continuous
Se presenta primero la informacién del tema a tratar: una imagen relacionada a la tematica,

los contenidos, ademds de los objetivos a ser alcanzados.
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m Present Continuous

-‘ﬁﬁllhutura you \
doing? .,
T amaE )

I Contents:

- Present Continuous grammar tenss,
- VWocabulary related to action verbs.

- Listering and Speaking practice skills,
I Objectives:

General Objective:

At the end of this lesson, students will be able to: Describe activities that are happening at the moment by using the Present Continuous
tense in rezl contexts.

Specific objectives:

- Reinforce vocabulary related to action verbs.
- Get familiar with the grammar structure of the Present Continuous tense,

- Practice Listening and Speaking skills in real contexts,

Figura 4. Informacién del tema 1 — Present Continuous
Fuente: Elaboracion propia

Seguidamente se encuentran el desarrollo del tema estructurado en base a la metodoldgica

constructivista.
& My Experience
B Rapunzel - Fairy tale
‘@ Building my knowledge
(G Present Continuous

¢ ¢ Applying my knowledge

() Describing what is happening

[:Z) | My assessment

Lemon Tree - Song

Figura 5. Desarrollo del tema 1 — Present Continuous
Fuente: Elaboracién propia
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My experience (Mi experiencia): El propdsito de esta seccidn es estimular y activar los
conocimientos previos que poseen los estudiantes creando una predisposicion para adquirir
conocimientos nuevos. Para este tema se utilizé un video interactivo que permitird a los estudiantes

recordar estructuras gramaticales basicas que seran utilizadas en la nueva tematica.

10. Put the words in order.

iSLCOLLECTIVE
Figura 6. Actividad para estimular las experiencias previas.
Fuente: Elaboracién propia

Building my knowledge (Construyendo mi conocimiento): En esta seccién se lleva a cabo la clase
sincrénica, en la que los estudiantes van describiendo una imagen de manera paulatina y colaborativa
en una pizarra digital; hasta llegar a la construccion de la estructura gramatical que se utiliza en el

Presente Continuo.

What are they doing?

am doing below the tree?

She is playing tennis in the park.

What is the dog doing?

It is biting a shoe.

Where are they playing tennis?

o Qig\
oy

5972, k
".A ""‘} Tom and Bridget are not dancing.

They are playing tennis in the park.

Figura 7. Construccidn del conocimiento de manera colaborativa en una pizarra digital.
Fuente: Elaboracidn propia
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Applying my knowledge (Aplicando mi conocimiento): En esta parte de la leccién los

estudiantes tendran la oportunidad de aplicar lo aprendido en una ficha interactiva que les

proporcionara una retroalimentacién inmediata, a su vez alumnos practicaran la habilidad

linglista de la escucha del inglés.

Watcherevideo and choose

the correct answer

stewnere
Reproduct (k)

P ) 10/

B ¢ Youlube

1. Mark 28

2. Botty says that it is ¥ 110 see Mark claaning because

heig{Z """ )
3. Mark e
1. Mark ™ lin the kitchen
5. Hel ¥ Inis 2t

Figura 8. Ficha interactiva para aplicacion del nuevo conocimiento.
Fuente: Elaboracion propia

My assessment (Mi evaluacion): En esta ultima fase el estudiante es evaluado en contextos

reales del Idioma, asi pues, se enlaza una cancién a un cuestionario de Moodle para llevar a cabo
la evaluacion.
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Fregunia 1
Listen to the song and fill in the blanks with the correct words. Correcta
Puntds 1,00 sobre
home.netvn Hills SOUNDCLOUD 100
Lemon Tree - Fools Garden 1 share

¥ Marcar pregunta

:

Cookia policy [~ 0

1 am sitting

+ here in a boring room It's just another rainy Sunday afterncon

Figura 9. Cuestionario de Moodle con una cancién incrustada.
Fuente: Elaboracion propia

Tema 2: Modal Verbs

E] Modal Verbs S %

Yes, | must
see a
therapist

ae

I Contents:
- Modal verbs: Should and BMust,
- Viocabulary related to COVID 19 and health.

- Writing, Listening, and Speaking practice skills.
I Objectives:

General Objective:

Af the end of this lesson, students will be able to: Give advice and provide rules by using the modal verbs should and must in
real context.

Specific objectives:
- (zet familiar with vocabulary related to COVID 19 and health.

- Structure sentences using the modals should and must.

- Practice Writing, Listening, and Speaking skills in real contexts.

Figura 10. Informacion del tema 2 — Modal Verbs
Fuente: Elaboracion propia
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& My Experience

() What do you know about COVID 19?
‘9 Building my knowledge
D Modals Should and Must

¢ ¢ Applying my knowledge

B Modals: Should and Must

) My assessment

!l Losing weight

Figura 11. Desarrollo del tema 2 — Modal Verbs
Fuente: Elaboracién propia

My experience (Mi experiencia): Con el objetivo de estimular los conocimientos previos de los

estudiantes, en esta seccidn se utilizé una presentacion llamativa con una pregunta que permitira

la participacién activa de los alumnos.

What do you know about COVID 19?

Figura 11. Presentacidn para estimular las experiencias previas.
Fuente: Elaboracion propia
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Building my knowledge (Construyendo mi conocimiento): En la clase sincronica, y a partir de
las respuestas que proporcionaron los estudiantes en la seccidén anterior, los alumnos clasifican

las frases y van construyendo oraciones utilizando los modales segun corresponda.

Recommendations Obligations
STOP

must
covID-19 should

should + not shouldn’t must + not mustn't

You should stay at home. You must use a mask.

You shouldn't smoke. You mustn't go to parties.
Disinfect things Keep distance

Use alcohol Cough inside of your elbow
Wash your hands Avoid touching your face
Stay healthy

Do not self medicate

Figura 12. Construccidn del conocimiento de manera colaborativa en una pizarra digital.
Fuente: Elaboracion propia

Applying my knowledge (Aplicando mi conocimiento): En esta seccion los alumnos tendran la

oportunidad de aplicar lo aprendido en video interactivo que muestra contextos reales del idioma
Inglés.

MUST/ MUSTN'T IN THE MUSEUM

7. Fillthe gap.

use mobile phones.

iSLCOLLECTIVE
Figura 13. Video interactivo para la aplicacion del nuevo conocimiento.
Fuente: Elaboracion propia
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My assessment (Mi evaluacién): En esta seccidn los estudiantes tendran que realizar un video
proporcionando consejos y reglas para perder peso. Los alumnos deberan compartir su video en el

foro establecido y comentar los trabajos de sus compafieros.

Losing weight

Imagine that you want to lose weight.
Make 3 video giving advice and rules to perform your aim.
Comment at least two videos from your partners.

Afiadir un nuevo tema de discusion

Figura 14. Foro para la publicacién de videos.
Fuente: Elaboracion propia

Tema 3: Quantifiers

E Quantifiers £ %

J3rys
IV

I Contents:

- Countable and Uncountable nowns review.

- Quantifiers much, many, a few. a little, some, and a lot of.
- Reading, Writing, Listening and Speaking practios skills

I Objectives:

General Objective:

At the end af this kessan, students will be ablke t: Use quantifiers to quantify countable and uncountable nouns in real contests

untable and uncountable nouns

Use guantifiers to quantify amy kind of nouns
Practice Reading, Whiting, Listering, and Speaking skills in real contexts

Figura 15. Informacion del tema 3 — Quantifiers
Fuente: Elaboracion propia
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& My Experience

B Countable and Uncountable Nouns

‘9- Building my knowledge

G Quantifiers

¢ ¢ Applying my knowledge

B Describing a movie

5] My assessment

-_l Talking about food

Figura 16. Desarrollo del tema 3 — Quantifiers
Fuente: Elaboracion propia
My experience (Mi experiencia): En esta primera fase se ha utilizado una ficha interactiva para

partir de los conocimientos previos que tienen los estudiantes acerca de los sustantivos contables y

no contables en Inglés.

DRAG AND DROP

& s 98 " p
AlEEh i P Y1
Al A
s 92 90
¥ 9 - @
P2 £\ (8
® 2 - &
F @ E’w

COUNTABLES UNCOUNTABLES

- @

Figura 17. Ficha interactiva para partir de los conocimientos previos.
Fuente: Elaboracion propia
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Building my knowledge (Construyendo mi conocimiento): En esta fase se desarrolla la clase
sincrénica con una leccién interactiva que permite a los estudiantes participar en tiempo real de
manera activa y colaborativa.

Much and Many

Very numerous NP L There are too students in this class.
C Moy ) C Much )
(" Countable ) * Uncountable :‘
-
« P
Some
An unspecified amount : This job is going to take
e e
Countable C
\\\ // \Umoumobte

Figura 18. Leccion interactiva que facilita la construccion del conocimiento.
Fuente: Elaboracién propia

Applying my knowledge (Aplicando mi conocimiento): Para esta fase se utiliza un video interactivo
que permite a los estudiantes aplicar el conocimiento adquirido describiendo la escena de una pelicula
animada.

ZOOTOPIA CITY ACTIVITY

7. Put the words in order.

iSLCOLLECTIVE

Figura 19. Video interactivo que permite aplicar el nuevo conocimiento.
Fuente: Elaboracion propia
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My assessment (Mi evaluacion): En esta ultima fase los estudiantes tendran que grabar un audio

describiendo la imagen proporcionada y publicarlo en la actividad de foro establecida.

Talking about food

In pairs record a dialogue describing this picture. Use quantifiers

Anadir un nuevo tema de discusion

Figura 20. Foro para la publicacién de audios
Fuente: Elaboracion propia

c. Estrategias y/o técnicas
La presente propuesta fue elaborada por estrategias tecno educativas basadas en la teoria de
aprendizaje constructivista. Para esto se utilizaron las actividades y recursos que facilita la
plataforma Moodle; asi mismo se enlazaron actividades de la web 2. 0 para una mayor interaccién.
Actividades Moodle
Las actividades Moodle utilizadas en el aula virtual son
a. Cuestionario: Permite realizar cuestionarios con preguntas de opcion multiple,
emparejamiento, verdadero y falso, etc. Adicionalmente facilita la integracién de archivos
multimedia.
b. Foro: Esta activad permite a los estudiantes interactuar utilizando el idioma en contextos
reales.
c. Glosario: El glosario es muy favorable en la asignatura del Inglés , los estudiantes van
colocando palabras nuevas utilizando sus propios significados y afiadiendo imagenes que

permiten una mejor asimilacion del nuevo vocabulario.
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Recursos Moodle

Los recursos Moodle utilizados en el aula virtual son:
a. Carpeta: Permite presentar de manera organizada documentos en cualquier tipo de formato.

b. Etiqueta: Facilita la organizacidon estructural del aula virtual permitiendo insertar titulos,

imagenes y demas.

c. Pagina: El editor de texto, la incrustacion de archivos multimedia y cédigos embebidos que

posee este recurso, permiten presentar informacién de manera vistosa y llamativa.

d. URL: Mediante este recurso el docente facilita links que redireccionan a los estudiantes a

paginas web, repositorios de audio y video, presentaciones, juegos, etc.

Recursos y actividades de la Web 2.0

Mediante la funcion de insertar cédigo embebido que ofrece Moodle, se logré proporcionar

recursos y actividades llamativos e interactivos que facilitan la adquisicion del Inglés en los

estudiantes.

Tabla3

Recursos y actividades de la Web 2. 0 insertadas en el aula virtual

Repositorios Fichas Interactivas
Audio- iSLCOLLECTIVE
SoundCloud

Video - YouTube Liveworksheets

Imagen - FreePik Quizizz

Fuente: Elaboracion propia

Presentaciones

Powtoon

Google Slides

Genially

25

Actividades

Sincrénicas

Google Meet

Google

Calendar

Pizarras

digitales

Jamboard



1.3.Matriz de articulacion

La presente matriz sintetiza la articulacion del aula virtual haciendo referencia a los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 4

Matriz de articulacion — Bloque académico 1

TEMA

Presente
Continuo

TEORIA DE
APRENDIZAJE

Constructivismo -
Conectivismo

El estudiante construye
el conocimiento  de
manera activa y
colaborativa con la
ayuda de herramientas
tecnoldgicas.

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 5

METODOLOGIA DE
ENSENANZA

Conocimientos
Previos (cp)
Activacion y
Estimulacion de las
experiencias previas.
Construccion del
Conocimiento (cc)
Construccion activa y

colaborativa del
conocimiento.
Aplicacién del

Conocimiento (CC)
Desarrollo  de la
destreza

Evaluacion (E)
Evaluacion  de la
destreza

ESTRATEGIA Y
TECNICA DE
ENSENANZA

Gamificaciéon

-Clase magistral
-Descripcion  de
imagenes

Visualizacion vy
descripcion de
videos

-Escuchar musica

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Recuerda la
estructura bdsica de
una oracién con el

verbo TO BE.
Construye la
estructura
gramatical del
tiempo Presente

Continuo mediante
la descripcion de
imdagenes.
Visualiza y describe
videos utilizando la
estructura
gramatical
adquirida.
Aplica lo aprendido
en contextos reales.
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R: Recurso
AA: Actividad Asincrénica
AS: Actividad Sincrénica

R. iSLCOLLECTIVE - Video
interactivo para la gamificacion.

AS. Google Meet -
Videoconferencia  para el
encuentro sincrénico.

R. Jamboard -  Pizarra
interactiva para la construccion
colaborativa del conocimiento.

R. Liveworksheets — Ficha
interactiva que incluye video y
espacios para describir el
mismo.

AA. Cuestionario
R. SoundCloud - Acceso a
canciones en Inglés.
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Matriz de articulacion - Bloque académico 2

TEMA

Verbos
Modales

TEORIA DE
APRENDIZAJE

Constructivismo -
Conectivismo

El estudiante
construye el
conocimiento de
manera  activa y
colaborativa con la
ayuda de
herramientas

tecnoldgicas.

Fuente: Elaboracién propia

METODOLOGIA DE
ENSENANZA

Conocimientos
Previos (cp)
Activacion y
Estimulacion de las
experiencias previas.

Construccion del
Conocimiento  (CC)
Construccion activa y

colaborativa del
conocimiento.
Aplicacion del

Conocimiento (CC)
Desarrollo  de la
destreza

Evaluacion (E)
Evaluacion de la
destreza

ESTRATEGIA Y
TECNICA DE
ENSENANZA

Lluvia de Ideas

-Clase magistral
-Clasificacion

- Visualizacion y
descripcion  de
videos

- Gamificacion

-Juego de roles
-Grabacion de
video.

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Proporciona ideas
para prevenir el
CovID 19
adquiridos en la
sociedad actual.

Clasifica las ideas
en consejos Yy
reglas para
construir oraciones
con los modales
correspondientes.

Visualiza y describe
videos utilizando la
estructura
gramatical
adquirida
mediante la
gamificacion.

Aplica lo aprendido
en contextos
reales.
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R: Recurso
AA: Actividad Asincrénica
AS: Actividad Sincrénica

R. Google Slides -
Visualizacién de imagenes que
promueven la participacion
activa.

AS. Google Meet -
Videoconferencia para el
encuentro sincrénico.

R. Jamboard - Pizarra
interactiva para la
construccién colaborativa del
conocimiento.

R. iSLCOLLECTIVE- Video
interactivo que  permite
utilizar los modales mientras
se juega.

AA. Foro — Facilita la
interaccién
R. YouTube — Publicacién de

videos.
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Tabla 6

Matriz de articulacion - Bloque académico 3

TEORIA DE
APRENDIZAIJE

TEMA

Cuantificadore | Constructivismo -

s Conectivismo
El estudiante
construye el
conocimiento de
manera activa y
colaborativa con la
ayuda de
herramientas
tecnoldgicas.

Fuente: Elaboracién propia

METODOLOGIA DE
ENSENANZA

Conocimientos

Previos (cp)
Activacion
Estimulacion de las
experiencias
previas.

Construccion  del
Conocimiento (CC)
Construccion activa
y colaborativa del
conocimiento.

Aplicacion del
Conocimiento (CC)
Desarrollo de la
destreza

Evaluacion (E)
Evaluacion de la
destreza

ESTRATEGIA Y
TECNICA DE
ENSENANZA

- Clasificacion
- Gamificacion

-Clase magistral
-Deduccion
- Descripcion de
situaciones.

- Visualizacion y
descripcion de
videos

- Gamificacién

-Juego de roles
- Trabajo en
grupo
-Grabacion de
audio

DESCRIPCION DE
RESULTADOS

Recuerda los
sustantivos

contables 'y no
contables en inglés

y los clasifica
jugando.

Construye el
conocimiento
mediante la
deduccion y
descripcién de
situaciones.

Visualiza y describe
la escena de una
pelicula utilizando

la estructura
gramatical
adquirida 'y el
juego.

Aplica lo aprendido
en contextos
reales.
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R: Recurso
AA: Actividad Asincrénica
AS: Actividad Sincrénica

R. Liveworksheets — Ficha
interactiva que facilita la
gamificacion.

AS. Google Meet -

Videoconferencia para el
encuentro sincrdnico.

R.  Quizizz - Lecciones
interactivas y colaborativas.

R.  iSLCOLLECTIVE- Video
interactivo que  permite
utilizar los cuantificadores
mientras se juega.

AA. Foro - Facilita la
interaccién
R. SoundCloud — Publicacién

de audios
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CONCLUSIONES

La revision literaria permitié seleccionar a la Corriente Pedagdgica Constructivista como
fundamento tedrico para este trabajo investigativo. Esta teoria sostiene que el alumno debe ser el
actor principal en el proceso de ensefianza y aprendizaje y que el docente debe ser un mediador o
facilitador que genere espacios de aprendizaje que permitan al alumno construir su propio
conocimiento de manera individual y/o grupal; partiendo de sus experiencias previas. Adicionalmente
esta teoria fomenta el trabajo colaborativo, la autonomia, la motivacién intrinseca, la reflexién;

caracteristicas que aportan a la obtencidn de aprendizajes significativos.

A pesar de las diferentes acciones que se han venido tomando en aras de brindar una educacion
que garantice al estudiante de Educacion Superior la obtencion de un certificado internacional que
avale su dominio de un segundo idioma; todavia existen brechas que no han permitido lograr los
resultados de aprendizaje esperados. Esto se debe en gran parte al uso de metodologias obsoletas
que centran el aprendizaje de un segundo idioma en la mera recepcion de informacién y en la nula o
poca produccion del mismo; informacion que se pudo verificar en la encuesta realizada a los

estudiantes que se consideré como muestra para el presente trabajo investigativo.

El aula virtual propuesta en el presente trabajo, proporciona a los estudiantes espacios de
aprendizaje con actividades y recursos tecnoldgicos que le permiten ser el constructor de su propio
conocimiento. El empleo de videos, canciones, pizarras colaborativas, fichas interactivas, simuladores,
juegos y aplicaciones contribuyen a que el estudiante tenga un contacto real con el Inglés y que
interactte haciendo uso del mismo con sus compafieros. Asimismo, las actividades y recursos con los
que cuenta el aula virtual promueven la motivacién, la reflexiéon y el trabajo colaborativo;

caracteristicas que hacen de este entorno virtual un espacio para generar aprendizajes significativos.

El aula virtual elaborada en Moodle se presenté a docentes de Inglés del Instituto Superior
Tecnoldgico “Nelson Torres”; mismos que basados en su amplia experiencia en la docencia, validaron
el aula virtual como un espacio viable, fundamentado y pertinente para llevar a cabo el proceso de

ensefianza y aprendizaje del idioma Inglés en la Educacién Superior.
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RECOMENDACIONES

Continuar realizando investigaciones que permitan profundizar las causas del porqué en
Ecuador a pesar de incluir la asignatura del Inglés desde niveles bdsicos, sigue teniendo

resultados poco favorables con respecto al aprendizaje de un segundo Idioma.

Proponer el disefio de aulas virtuales con metodologias que permitan a los estudiantes

vivenciar y producir el Idioma Inglés en contextos reales.

Profundizar este trabajo investigativo desde el enfoque mixto para asi poder llevar a
cabo una investigacidn con datos cuantitativos que permitan dar nuevas y mejores soluciones
a los problemas que se presentan en el proceso de ensefianza y aprendizaje del Inglés en la

Educacién Superior.

Poner en practica el aula virtual propuesta y hacer una comparacion de resultados de
aprendizaje con otros entornos virtuales en los que no se haya aplicado el Constructivismo

como fundamentacién tedrica.
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ANEXOS
ANEXO 1

ENCUESTA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Propuesta de aula virtual en Moodle para el
proceso de ensenanza y aprendizaje del Inglés en
la Educacion Superior

Se zolita de la manera mas cordial valide 2| aula virual gue se e presentd. Favor seleccione una sola opeidn.

Nombres y Apellidos

Texto de respuesta corta

Titulo profesional que poses

Texto de respuesta corta

Afos de experiencia en la docencia del Inglés

Texto de respuesta corta

1. Pertinencia del aula virtual

Muy adecuado

Bastante adecuado

Adecuado

Poco adecuado

Inadecuado
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2. Aplicabilidad del aula virtual
Muy adecuado
Bastante adecuado
Adecuade
Poco adecuado

Inadecuado

3. Novedad del aula virtual
Muy adecuado
Bastante adecuado
Adecuado
Poco adecuado

Inadecuado
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4. Fundamentacion pedagogica del aula virtual
Muy adecuado
Bastante adecuado
Adecuado
Poco adecuado

Inadecuado

5. Fundamentacion tecnologica del aula virtual
Muy adecuado
Bastante adecuado
Adecuado
Poco adecuado

Inadecuado

6. Indicaciones para su uso
Muy adecuado
Bastante adecuado
Adecuado
Poco adecuado

Inadecuado

Observacionss y recomendaciones *

Texto de respuesta corta




ANEXO 2

RESPUESTAS A LA ENCUESTA DE VALIDACION DE LA PROPUESTA

MNombres y Apellidos

4 respuesias

Miryan Irene Chicaiza Fernéndez
MARCO ANTOMIO VERDEZOTO LEON
PAOLA VELASCO PORTILLA

EDISON ROBERTO PERALTA ALONZO

Titulo profesional que posee

4 respuesias

Magister en Linguistica y Didactica de la Ensefianza de Idiomas Extranjeros
DIPLOMADO SUPERIOR EN ENSEMNANZA DE INGLES
LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION INGLES

MAGISTER EN ENSENANZA DEL IDIOMA INGLES
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Afios de experiencia en la docencia del Inglés

4 respuestas

15 afies

11 Afios

17

1. Pertinencia del aula virtual

4 rezpuestas

36

@ Muy adecuado

@ Bastante adecuado
@ Adecusdo

@ Foco adecuado

@ Inzdecuzdo



2. Aplicabilidad del aula virtual

4 rezpusstas

*

3. Movedad del aula virtual

4 respuestas

4. Fundamentacion pedagogica del aula virtual

4 respuestas

*

37

@ Muy adecuado

# Eastants adecuado
O Adecuado

@ Foco adecuado

@ Inzdecuado

@ Muy adecuado

# Eastants adecuado
O Adecuado

@ Foco adecuado

@ Inadecuado

@ Muy adecuado

# Eastants adecuado
O Adecuado

@ Foco adecuado

@ Inzdecuado



5. Fundamentacion tecnolégica del aula virtual

4 respuestas

@ Muy adecuado

@ Bastante adecuado
@ Adecuado

@ Foco adecuado

@ Inadecuado

6. Indicaciones para su uso

4 respuestas

@ Muy adecuado

@ Bastante adecuado
O Adecuado

@ Foco adecuado

@ Inadecuado

Observaciones y recomendaciones

4 respuestas|

Incluir més actividades de practica en el desarrollo de la clase.
ES UMA HERRAMIENTA MUY UTIL PARA EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
El aula virtual permite gue el estudiante obtenga un aprendizaje significativo.

Continue con ese animo y buena dedicacion para formar profesionales
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ANEXO 3

RESPUESTAS A LA ENCUESTA REALIZADA A LOS ESTUDIANTES

Nombres y Apellidos

19 respussias

Jefferson wladimir vargas fernandez
Bryan David Santacruz Nazareno

LUIS FABIAN CAMPUES QUILD

Loor Sdnchez

Edwin Xavier Catucuago Cabascango
Cristian Steven Perugachi Coyago
ERICK DAMIAN CASAMEN VELASQUEZ
ULCUANGO TUTILLO DELIA ROCIO

Richard Anthony Pérez Palacios

IGUAGO CAHUENAS MIGUEL MAURICIO

Luis David Espinoza Pinanjota

ALEX DARIO CHIMARRO QUIMBIULCO

Jessica Dayana Quishpe Fernandez

LIZBETH ESTEFAMIA FERNANDEZ IMBAQUINGO
Aracely Vanessa Caluguillin Pilca

Kevin Joel Cabezas Andrango

JOSE VICENTE PULAMARIN

JHOMNATAN SEBASTIAN OBANDO CEROM
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Carreray curso

19 respusstas
Desarrollo de software 2A
desarrollo de software 24
Desarrollo de Sodtware 2do "A"
Desarrollo de Software
Desarrollo de Software
Segundo Desarrollo de Software "A"
DESARROLLO DE SOFTWARE 2 A

Desarrollo Segundo A

1. ;Considera que el Inglés es importante para su formacion profesional?

19 respusstas

@& s
[
O Tal vez

2. ; Se siente usted motivado a aprender Ingles?

19 respuestas

@ Siempre
@ Aveces
® MNunca
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3. ; Se le dificulta entender |a asignatura del Inglés 7

19 respusstas

@ Siempre
® Aveces
@ MNunca

4. ; La metodologia que utiliza su docente le ayuda a comprender Iz asignatura del Ingles?

19 respuestas

@ Siempre
® Aveces
@ MNunca

5. ; Eldocente de Inglés utiliza recursos que le motivan a aprender 7

19 respusstas

@ Siempr=
® &veces
® MNunca
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&, ;Cree usted que =l uso de herramientas tecnologicas hace mas atractiva y motivadora la
clase de Inglas?

10 respusstas

=
@ Mo
® Tal vez
7.Seqgun su criterio : Las clases de Inglés estan centradas en
19 respusstas
@ El docente
@ B alumno

@ El docente y el alumne participan de
manera activa en las clases.

8. ;El docente planifica actividades grupales en Ia clase de Ingles?

19 respussias

@ Siempra
® sveces

T @ Munca
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9. ;El docente crea espacios para que usted pueda aplicar el Inglés en contextos reales?
Ejemplos: Diglogos , actuaciones . debates, etc.

19 respuestas

® Sempes
@ Aveces
@ Munca

10. ;El docente crea espacios de reflexion y critica en las clases de Ingles?

19 respusstas

@ Siempra
® A veces
B Muncs
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