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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

La evolucién de la tecnologia estd dando una demostracion al mundo haciendo uso de la
inteligencia artificial en todos los procesos de aprendizaje — ensefianza, esta posibilidad en la que todos
aprenden en forma simultanea busca adaptarse a los nuevos tiempos, ha visto la disponibilidad de
centrarse en las competencias que necesitan los estudiantes, explorando siempre a través de un
aprendizaje activo y fomentando siempre a la solucion de problemas reales, para dar respuestas visibles
al mundo acelerado en el que las nuevas tecnologias estan evolucionando y en el que los estudiantes de

hoy deben aprender a navegar.

Para entender el término educacidn 4.0, es necesario entender que para llegar a esta
tecnologia el hombre ha vivido cuatro revoluciones industriales, la primera se da con la aparicion de la
maquina de vapor, la segunda con la utilizacién de la energia eléctrica, la tercera con la automatizacion
electrdnica y en la actualidad estamos viviendo la cuarta que es el empled tecnologias disruptivas con el

objetivo de garantizar la calidad total y evitar errores en la produccién (Cobo, 2021)

La Educacion 4.0 esta centrada en las competencias no como un modelo educativo, es la
aplicacion de las ya existentes herramientas tecnolégicas de la informacidn y la comunicacion Tics (Toro,
2019), Esta nueva propuesta educativa esta centrada en la comunicacidon como recurso para el
aprendizaje enfocada en la resolucidn de problemas reales; a través de plataformas digitales que se
vienen desarrollando desde Google como son Classroom y MS Teams; y, otras que se ofertan de forma
gratuita en las que se encuentran Clevertouch, Day Dream y Revision Buddies, como contribucién en los

Entornos Virtuales de Aprendizaje EVA.



En el ano 2021, el Ministerio de Educacion del Ecuador arranca con el Curriculo
priorizado y pone énfasis en competencias comunicacionales, matemadticas, digitales y
socioemocionales, en el rescate y fortalecimiento de las competencias esenciales del siglo XXI, que
abarca el pensamiento computacional y la ciudadania digital; en concordancia con la Educacién 4.0, que
tiene dos papeles importantes: habilitar a los estudiantes para un futuro tecnoldgico y auxiliar a los

docentes como facilitadores del aprendizaje en el aula.

El proceso formativo y la priorizacién de contenidos de la ensefianza de matematica que
en los ultimos afios ha cambiado en forma total debido a la Pandemia COVID 19, lo que ha obligado a los
docentes a utilizar plataformas virtuales y aprender a usarlas para mejorar las metodologias de
interaprendizaje como lo manifiesta (Cobo, 2021) en su trabajo, en el que sostiene que “La era del
internet exige cambios en el mundo educativo, este cambio camina hacia un nuevo paradigma
conectivista educativo mds personalizado y centrado en la actividad virtual de los estudiantes”. Esto ha
de permitir que en el Ecuador haciendo uso del Curriculo Priorizado enfocado en competencias

desarrolle la concrecién de este a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes.

El conocimiento de habilidades digitales por parte del docente de Matematica para la
ensefianza enfocado en competencias sugiere desarrollar habilidades o capacidades tanto en
estudiantes como profesores tal y como lo manifiesta (Hermmann Acosta, 2019)“se puede interpretar
como la capacidad y disposicidn para el desempefio y para la interpretacion; es el conjunto de
comportamientos socio afectivos, habilidades cognoscitivas, psico-motrices que permiten ejercer
convenientemente un papel, una funcidn, una actividad, o una tarea"; por lo tanto en la Unidad
Educativa Marista se propone un Disefio de un ambiente virtual de aprendizaje para potenciar las
operaciones matematicas de los estudiantes de quinto de basica de la Unidad Educativa Particular

Marista para el periodo lectivo afio 2022-2023.



Problema de investigacion

Las actitudes y comportamientos de los nifios estan influenciados por las matematicas, las
cuales ayudan a moldear sus valores. Su vida estard guiada por ellos como patrones, una forma légica y
coherente de acercarse a larealidad, la busqueda de precisidn en los resultados, una clara comprension
y expresion a través del uso de simbolos, la capacidad de abstraccidn, razonamiento y generalizacion, y

el valor que le das a la creatividad.

Considerando lo antes mencionado en la contribucién de las matematicas en el proceso de
aprendizaje — ensefianza, se encuentran las falencias en la compresién de términos y resolucién de
problemas en la asignatura de matematicas de los estudiantes de Quinto EGB de la Unidad Educativa
Maristas, las mismas que deben ser consideradas como base para el desarrollo del curriculo del

presente afo lectivo y posteriores.

Al tabular las pruebas diagnésticas al inicio del presente afio se puede evidenciar un alto
porcentaje de estudiantes que no dominan estas destrezas, las mismas que ya fueron evaluadas en la
prueba SER estudiante realizadas por el Ministerio de Educacién a través del INEVAL y nos permiten

tener los resultados al concluir un ciclo como lo es Educaciéon Basica Media.

Con esta dificultad surge la presente pregunta de investigacion:

éLa creacion de un Entorno virtual con herramientas 40 contribuird al refuerzo académico del

aprendizaje en la asignatura de matematicas?



Objetivo general

Implementar un Entorno Virtual de Aprendizaje con herramientas 4.0 como parte del refuerzo
académico para el bloque numérico en la asignatura de Matematica dirigido a estudiantes del 5to EGB

de la Unidad Educativa Particular Marista durante el afo lectivo 2022-2023

Objetivos especificos

° Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el aprendizaje del bloque numérico en la
asignatura de Matematica.

. Diagnosticar el nivel de aprendizaje que poseen los estudiantes del 5to EGB en cuanto al
bloque numérico en la asignatura de Matemitica.

. Disefiar un aula virtual con herramientas interactivas 4.0 como parte del refuerzo
académico para el bloque numérico en la asignatura de Matematica

. Valorar a través de criterios de especialistas la puesta en marcha del Entorno Virtual de
Aprendizaje con herramientas 4.0 como parte del refuerzo académico para el bloque numérico en la

asignatura de Matematica en la Unidad Educativa Marista para el periodo lectivo 2022-2023

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

La educacion es un derecho basico para el desarrollo y el bienestar social.

El aprendizaje personal es la clave para el desarrollo econédmico, social y cultural de una
sociedad, y la calidad de la educacién es fundamental para asegurar un futuro préspero. En este sentido,
la conexidn entre el programa educativo y la sociedad es crucial para su éxito y pertinencia. En primer

lugar, el programa educativo debe identificar las necesidades y requerimientos de la sociedad a la que
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estd destinado. Primero se debe investigar para identificar estas necesidades y desarrollar un programa
gue las aborde de manera efectiva. Esto hara que el proyecto sea relevante y responda a las
necesidades reales de la sociedad, asegurando asi su aceptacién y apoyo. Ademas, la participacién activa
de la comunidad educativa Maristas Marista en el desarrollo del programa es fundamental para el éxito
del mismo. Esto significa involucrar a los representantes de la comunidad en la toma de decisiones y la
planificacion del proyecto, o realizar encuestas a través de formulario digitales (forms) para recopilar
comentarios y sugerencias. La participacién de la comunidad educativa Maristas no solo mejora la
calidad del programa, sino que también promueve una cultura de cooperacién. La transparencia de la
comunicacion es también un factor clave para conectar los programas educativos con la sociedad. Es
imperativo proporcionar actualizaciones periddicas y mantener lineas de comunicacién para que los
nifios, docentes y demds miembros de la Comunidad educativa Maristas realicen preguntas o plantee
inquietudes. La transparencia en la comunicacién no solo aumenta la confianza y confiabilidad en el

proyecto, sino que también promueve la participacion de la comunidad educativa Maristas.

Finalmente, esta investigacion beneficiara de manera directa a los estudiantes del Quinto EGB
de la Unidad Educativa Particular Maristas comprendida entre las edades de 10 -11 afios al incorporar
un Entorno Virtual de aprendizaje que permita la motivacion de estos al momento de fomentar el
programa. Este programa educativo vincula de manera directa e indirecta generando un impacto
positivo entre los miembros de la comunidad Educativa Maristas a la calidad de la educacion,
capacitando docentes y directivos (jefes de area) y mejorando habilidades y destrezas para el desarrollo

del proceso de ensefanza aprendizaje.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacidn general del estado del arte

Las matematicas son una de las disciplinas mas importantes y fundamentales en el
mundo actual. Desde el aprendizaje de las operaciones aritméticas basicas hasta la resolucion de
problemas complejos de la ciencia y la ingenieria, las matematicas son cruciales en todos los aspectos de

la vida.

Son esenciales para el desarrollo de habilidades cognitivas y analiticas. La capacidad
para resolver problemas matematicos requiere de la identificacion de patrones, la formulacién de
hipétesis y la aplicacién de la légica y la razén. Estas habilidades son esenciales no sélo en las
matematicas, sino también en otras disciplinas, como la ciencia, la tecnologia y la ingenieria y la
resolucidn de problemas de la vida cotidiana, las mismas permiten hacer compras en el supermercado
hasta calcular el tiempo de llegada de un viaje, la mayoria de las tareas diarias implican alguna forma de
matemadticas. Las habilidades matematicas son esenciales para gestionar el presupuesto personal, hacer
calculos financieros y entender las estadisticas en noticias y estudios comprenden una disciplina esencial
en la ciencia y la ingenieria. La comprension de conceptos matematicos avanzados es fundamental, las
mismas permiten la innovacion y el avance de la sociedad, es importante que las estudiantes desarrollen

sus habilidades matematicas para poder entender y enfrentar los desafios del mundo actual.

Las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién (TIC) pueden ser muy utiles para
la ensefianza y el aprendizaje de las matematica, presentan algunas formas en que las TIC pueden
ayudar en la educacién de matematicas: a través de simulaciones y visualizaciones, las TIC permiten

crear simulaciones y visualizaciones para ilustrar conceptos matematicos abstractos de manera mas
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claray atractiva, el aprendizaje en linea, las TIC permiten la educacién en linea, lo que brinda a los
estudiantes la posibilidad de aprender matematicas desde cualquier lugar y en cualquier momento.
Ademas, los cursos en linea pueden ofrecer una variedad de recursos y materiales de aprendizaje, como

videos, tutoriales y actividades interactivas.

Las TIC permiten la evaluacién y retroalimentacion automatizada, lo que puede
ahorrar tiempo a los profesores y proporcionar a los estudiantes una retroalimentacién inmediata sobre

su aprendizaje.

La teoria constructivista es un enfoque en la educacién que sostiene que el
aprendizaje es un proceso activo en el que los estudiantes construyen su propio conocimiento a partir

de sus experiencias y conocimientos previos.

Segun esta teoria, el aprendizaje se produce cuando los estudiantes interacttian con la
informacién y la relacionan con sus experiencias previas y su comprensién del mundo. En lugar de ser
meros receptores de conocimiento, los estudiantes son considerados como activos participantes en su

propio proceso de aprendizaje.

Los aportes de la teoria constructivista a la educacién incluyen:

Aprendizaje significativo: la teoria constructivista destaca la importancia de que los
estudiantes construyan su propio conocimiento a través de la interaccion activa con la informacidn. Esto

puede llevar a un aprendizaje mas significativo y duradero.

Enfoque centrado en el estudiante: |la teoria constructivista enfatiza la importancia de

adaptar el proceso de ensefianza a las necesidades y experiencias individuales de los estudiantes. Se
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busca fomentar la participacion del estudiante en el aprendizaje y la construccidn de su propio

conocimiento.

Evaluacion auténtica: la teoria constructivista aboga por la evaluacién auténtica, que
implica evaluar el aprendizaje de los estudiantes a través de tareas y actividades que reflejen situaciones

reales de la vida. Esto puede ayudar a los estudiantes a aplicar su conocimiento en contextos practicos y

relevantes.

Fomento del pensamiento critico: la teoria constructivista enfatiza el fomento del
pensamiento critico y la resolucién de problemas como parte del proceso de aprendizaje. Esto puede

ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades utiles para su vida y carrera.

La teoria constructivista ofrece un enfoque centrado en el estudiante y en el
aprendizaje activo y significativo. Los educadores pueden utilizar esta teoria para crear ambientes de
aprendizaje en los que los estudiantes se involucren activamente en la construccion de su propio

conocimiento.

El analisis de los resultados de las pruebas diagndsticas demuestra la importancia de
potenciar la ensefianza de las matematicas y la gran variedad de herramientas tecnolégicas que de
alguna manera se establecen son los principales aportes de este trabajo de grado para la obtencidn del
titulo de Magister. enfoque innovador: Investigacion, renovacién, reforma, revolucion, tecnologia,
investigacion accién, cambio y mejora; Pueden ser utilizados en Moodle para lograr este objetivo de
ensefianza de las matematicas basadas en la metodologia constructivista y que constituyen aprendizajes

significativos y aplicables para la vida cotidiana .
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Para la investigacion realizada se tomo como punto de partida el trabajo de otros
autores previos a la obtencién de su maestria, los mismos que permitieron poder indagar y conocer los

antecedentes al proceso de investigacion.

En la investigacidn realizada por (Solis Plaza, 2022, pag. 122) manifiesta que en la
Unidad Educativa “Heleodoro Ayala” surge la necesidad de brindar un aporte positivo en la Unidad
Educativa “Heleodoro Ayala” dentro de la competencia de la matematica en el analisis y resolucion de
problema. Por otra parte, el objetivo principal que persigue el trabajo es el uso de la gamificacién como
estrategia de aprendizaje en la resolucion de problemas matematicos en educacién general basica.
También, se demostré que existe una mejora en el proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica
debido a que se enfoca en la realidad que lo rodea. Sin olvidar que la gamificacién modifica el proceso
educativo volviéndolo mas Iudico, despertando la motivacion y el interés en las aulas con el uso de la

tecnologia en actividades participativas, que mejoran las competencias académicas en la asignatura.

La investigacion realizada por el autor Salinas Alvarez (2022). Menciona que con los
nuevos estilos de ensefianza y aprendizaje en la educacion actual, es imperativo incorporar y agregar
nuevos recursos didacticos interactivos para innovar la ensefianza de los estudiantes para potenciar su
motivacion y desempefio critico y reflexivo en todas las materias, especialmente en matematicas, de
acuerdo a ello se disefid un entorno virtual de aprendizaje en Moodle incorporando herramientas de
refuerzo académico que por medio de identificar los temas, la planificacion de las actividades y la
creacion de material didactico seran de gran valor para el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
matematicas, en los estudiantes de 8vo EGB de la Unidad Educativa Fiscal Dr. Néstor Mogollén Lopez.
Para ello menciona que los EVA promueve nuevas y diferentes formas de ensefiar y aprender en
cualquier nivel del sistema educativo, ademas sirven como apoyo para lograr una educacion de calidad.

(Salinas Alvarez, 2022, pag. 144)
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Con el fin de fundamentar los beneficios de un ambiente virtual de aprendizaje en el
fortalecimiento de competencias fundamentales en la asignatura de matematicas en los estudiantes de
5to EGB, se realizd una investigacién de trabajos asociados a este proyecto de investigacion del

repositorio de la Universidad Israel .

Para el autor Sdnchez (2021) en su investigacion Ensefianza y aprendizaje de
operaciones basicas con fracciones articulada en la Plataforma Moodle con herramientas web 2.0
menciona que “el EVA motiva al estudiante a participar en la asignatura de Matematicas y apoya para la
construccion del nuevo conocimiento que es aprender a resolver las Operaciones Basicas de Fracciones

|II

de una forma interactiva no tradicional” (Sanchez Freire, 2021). Expresa que el aula virtual presenta
diferentes dindmicas de uso de la misma que permiten al estudiante trabajar a su ritmo en las
actividades sincrdnicas y asincrénicas y maneje su ritmo de aprendizaje, para finalizar recomienda que

para seguir motivando al estudiante se debe diversificar los recursos tecno pedagégicos para no saturar

el nuevo conocimiento .

Segln Torres (2022) “El aprendizaje mediante un aula virtual resulta efectivo y
eficiente en el proceso de ensefianza —aprendizaje. El objetivo de un EVA es la interaccién permanente
entre docente y estudiante, entre pares y padres de familia; el acceso a material didactico dindmico e
interactivo; revisién de actividades individuales y colectivas que contribuyan al aprendizaje”. (pag. 12) El
recurso que permite los LMS en el aprendizaje de matematicas favorece en el desarrollo del
razonamiento ldgico matematico en operaciones bdsicas y permite crear entornos de aprendizaje en el
cual el estudiante es protagonista de su proceso de manera auténoma, en tiempo sincrénico y
asincronico, a través de herramientas digitales y recursos interactivos que benefician su aprendizaje.

(Torres Chamorro, 2022)
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Por otra parte Calahorrano (2022) en su trabajo de titulacidn previo a la obtencién del
titulo de Magister en Educacidon mediada por TIC Aula virtual de aprendizaje en la plataforma MOODLE
con herramientas Web 2.0 que permita afianzar conocimientos en el proceso ensefianza aprendizaje
sobre expresiones algebraicas en estudiantes de noveno afio, concluye que un EVA a través del LMS
Moodle, permite a los estudiantes de 9no grado de EGB, de la institucidon Educativa Pomasqui, permite
fortalecer las expresiones algebraicas, permitiendo al estudiante ser el protagonista de su aprendizaje e
ir marcado su tiempo de manera auténoma e independiente mediante los recursos y herramientas

digitales para potenciar su aprendizaje. (Calahorrano Ortega, 2022, péag. 33)

1.2. Proceso Investigativo metodolégico

Enfoque de la investigacion

En la presente investigacion se utiliza un enfoque de investigacion mixto, también
conocido como disefio de investigacidn mixto, es una metodologia de investigacién que combina
elementos de investigacion cuantitativa y cualitativa en un solo estudio. Este enfoque de investigacion
busca obtener una comprensién mas completa y profunda del fenémeno de estudio al combinar las

fortalezas de ambos tipos de investigacion.

En la investigacion cuantitativa, se utilizan métodos estadisticos para analizar los datos
recopilados a través de encuestas, cuestionarios, mediciones y experimentos. Este tipo de investigacidon

busca establecer patrones y generalizaciones a partir de los datos recolectados.

En la investigacidn cualitativa, se utilizan métodos de recoleccidn de datos como

entrevistas, observacidn participante y analisis de documentos para obtener informacion detallada y
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descriptiva sobre el fenédmeno de estudio. Este tipo de investigacidon busca comprender el significado y

las experiencias subjetivas de los participantes en el estudio.

Esta combinacidon de métodos cualitativos y cuantitativos es ideal para diagnosticar el
estado de dominio de destrezas en el bloque numérico , ya que permite aprovechar las ventajas de
ambos métodos, por un lado la flexibilidad del método cualitativo para comprender las cualidades,
comportamientos e interacciones del estudiante , y por otro lado, la confiabilidad que producen los
métodos cuantitativos, a través de la cuantificacién permite una representacién numérica de la

informacién recolectada.

Tipo de investigacion:

El tipo de investigacidn que se realizara como punto de partida sera la investigacion de
campo, ya que es necesario conocer de manera directa la realidad del proceso educativo que permite a
lo estudiantes de Quinto EGB reforzar los conocimientos sobre operaciones basicas necesario para
poder continuar con la secuencialidad del aprendizaje de la asignatura de matematicas en el segundo
caso, se considerara la investigacidn predictiva para poder brindar sugerencias Utiles dentro de un plan

de mejora de la Institucion.

Métodos y técnicas

El método inductivo y el método deductivo son dos enfoques diferentes utilizados en
la investigacidn y en la resolucién de problemas en diferentes campos del conocimiento. Ambos
métodos son importantes herramientas en la bisqueda del conocimiento y tienen caracteristicas
distintivas que los hacen adecuados para diferentes situaciones y objetivos es asi que la presente

investigacion se utilizd esta metodologia.
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El método inductivo se basa en la observacion y la recopilacion de datos especificos
para llegar a una conclusién general. Este método comienza con la recoleccién de datos o informacidn, y
luego, a través de la identificacién de patrones y la busqueda de regularidades, se generalizan los
resultados, el método inductivo parte de la informacidn particular y, a partir de ella, se construye una

hipotesis general que puede ser probada y validada.

El método deductivo, por otro lado, parte de una hipdtesis general y se utiliza para
probar su veracidad. El método deductivo implica la formulacién de una hipdtesis o una teoria general y,
a partir de ella, se deducen consecuencias especificas que pueden ser probadas empiricamente. En este
proceso, las premisas o la hipdtesis general se utilizan para hacer una predicciéon especifica y luego se

comprueba a través de la observacién y la recoleccién de datos.

1.2 Poblacién y muestra

La poblacién es la totalidad de estudiantes del 5to EGB de la Unidad Particular
Maristas, que esta conformada por 134 estudiantes, la cual representa la muestra del universo cuya
totalidad es de 874 estudiantes, 3 docentes del Area de Matematicas y la Coordinadora de la Seccién
Primaria. La Institucién es grande y con todos los niveles de educacién basica y superior por tal motivo
para la presente investigacion se tomara la muestra de los estudiantes de bdsica media de quinto de

basicay el aporte de los docentes del drea de matematicas.

19



Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Tabla 1
Poblacion y muestra Unidad Educativa Particular Maristas

Universo Poblacion Muestra
Estudiantes 874 134
Docentes area de 3 3

Matematicas

Coordinador 1 1

Total 878 138

Se realizd la evaluacidn diagnostica al iniciar el periodo lectivo 2022-2023 a los Estudiantes del
5to EGB de la Unidad Educativa Particular Maristas, la misma que permitié recabar la informacion
cuantitativa sobre los aprendizajes adquiridos en afos anteriores. La informacién de estos se encuentra

en la seccién de andlisis de resultados y el formato de evaluacidn diagnostica en la parte de anexos.
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1.3.  Analisis de resultados

Figura 1
Representacion grdfica de la evaluacion diagnostica 5to EGB paralelo “A”

REPRESENTACION GRAFICA DE LA EVALUACION DIAGNOSTICA

Domina los aprendizajes requeridos
1;2,9%

Alcanza los aprendizajes requeridos

13; 38,2% Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
requeridos

| 17;50,0% m No alcanza los aprenizajes requeridos

Los estudiantes del Quinto EGB ""A"", presentan dificultad en la resolucién de ejercicios de

multiplicacién y divisidn por 4 cifras con comprobacion.

La multiplicacion presenta dificultad ya que las tablas de multiplicar no estan interiorizadas por
los estudiantes y esto no permite que pueda resolver los ejercicios propuestos cuando la multiplicacidn

esta de forma vertical y presenta dos cifras en el multiplicador.

Los estudiantes no dominan las tablas de multiplicar (multiplos) lo que no permite la resolucién

de divisiones por unca cifra en el divisor
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Los estudiantes deben mejorar la resolucién de operaciones basicas dando mayor énfasis en el
refuerzo de tablas de multiplicar y la divisién por cuatro cifras para poder continuar con el proceso de

ensefianza aprendizaje dentro de la malla curricular de Quinto EGB.

Figura 2
Representacion grdfica de la evaluacion diagnostica 5to EGB paralelo “B”

REPRESENTACION GRAFICA DE LA EVALUACION DIAGNOSTICA

Domina los aprendizajes requeridos
. 0,
0; O,OA_\O; 0,0%

Alcanza los aprendizajes requeridos

10; 29,4%

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes
requeridos

24: 70,6% ® No alcanza los aprenizajes requeridos

Los estudiantes del Quinto EGB ""B"", presentan dificultad en la resolucién de ejercicios de

multiplicacién y divisidn por 4 cifras con comprobacion.

La multiplicacidn presenta dificultad ya que las tablas de multiplicar no estan interiorizadas por
los estudiantes y esto no permite que pueda resolver los ejercicios propuestos cuando la multiplicacién

esta de forma vertical y presenta dos cifras en el multiplicador.

Los estudiantes no dominan las tablas de multiplicar (multiplos) lo que no permite la resolucion

de divisiones por unca cifra en el divisor
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Los estudiantes deben mejorar la resolucién de operaciones basicas dando mayor énfasis en el
refuerzo de tablas de multiplicar y la divisiéon por cuatro cifras para poder continuar con el proceso de

ensefianza aprendizaje dentro de la malla curricular de Quinto EGB.

Figura 3
Representacion grdfica de la evaluacion diagnostica 5to EGB paralelo “C”

REPRESENTACION GRAFICA DE LA EVALUACION DIAGNOSTICA

Domina los aprendizajes requeridos

3; 8,8% Alcanza los aprendizajes requeridos

9; 26,5% Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
requeridos

® No alcanza los aprenizajes requeridos
19; 55,9%

Los estudiantes del Quinto EGB ""C"", presentan dificultad en la resolucidn de ejercicios de

multiplicacidn y division por 4 cifras con comprobacidn.

La multiplicacidn presenta dificultad ya que las tablas de multiplicar no estan interiorizadas por
los estudiantes y esto no permite que pueda resolver los ejercicios propuestos cuando la multiplicacion

esta de forma vertical y presenta dos cifras en el multiplicador.

Los estudiantes no dominan las tablas de multiplicar (multiplos) lo que no permite la resolucion

de divisiones por unca cifra en el divisor
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Los estudiantes deben mejorar la resolucién de operaciones basicas dando mayor énfasis en el

refuerzo de tablas de multiplicar y la divisién por cuatro cifras para poder continuar con el proceso de

Figura 4
Representacion grdfica de la evaluacion diagnostica 5to EGB paralelo “D”

REPRESENTACION GRAFICA DE LA EVALUACION DIAGNOSTICA

Domina los aprendizajes requeridos
1;2,9%

Alcanza los aprendizajes requeridos

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes
requeridos

13; 38,2%

| 17;50,0% ® No alcanza los aprenizajes requeridos

Los estudiantes del Quinto EGB ""D"", presentan dificultad en la resolucién de ejercicios de

multiplicacidn y division por 4 cifras con comprobacidn.

La multiplicacidn presenta dificultad ya que las tablas de multiplicar no estan interiorizadas por
los estudiantes y esto no permite que pueda resolver los ejercicios propuestos cuando la multiplicacion

esta de forma vertical y presenta dos cifras en el multiplicador.

Los estudiantes no dominan las tablas de multiplicar (multiplos) lo que no permite la resolucion

de divisiones por unca cifra en el divisor
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Los estudiantes deben mejorar la resolucién de operaciones basicas dando mayor énfasis en el
refuerzo de tablas de multiplicar y la divisiéon por cuatro cifras para poder continuar con el proceso de

ensefianza aprendizaje dentro de la malla curricular de Quinto EGB.
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CAPITULO II: PROPUESTA

2.1.Fundamentos tedricos aplicados

La presente investigacion esta fundamentada de manera tedrica mediante la articulacién de
componentes del Modelo pedagdgico mediado por TIC, como lo son el tedrico, que esta fundamento por
la teoria filoséfica del Constructivismo de Jean Piaget, junto con el aprendizaje significativo fundamentado
por David Ausubel. El conectivismo de George Siemens que unifica las teorias antes mencionadas en el

entorno virtual y el ciclo de aprendizaje de Kolb que integra el proceso de ensefianza aprendizaje.
El EVA presenta recursos interactivos, que le permiten al estudiante manejar su ritmo en el

Figura 5
Articulacion de componentes de Moldeo Pedagdgico mediado por TIC.
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Matematica

La matematica es una disciplina que se ocupa del estudio de los nimeros, las formas, las
estructuras y las relaciones entre ellas. Es una ciencia formal que utiliza la |égica y el razonamiento para
resolver problemas y entender el mundo que nos rodea, tiene aplicaciones en muchas areas del
conocimiento, desde las ciencias naturales hasta las ciencias sociales, la tecnologia, la ingenieria y la
economia, por nombrar algunas. Por ejemplo, la matematica puede utilizarse para describir y predecir el
comportamiento de los sistemas fisicos, para disefiar estructuras arquitectdnicas y puentes, para

analizar datos financieros y para crear algoritmos que mejoran la eficiencia de los sistemas informaticos.

La matematica es una disciplina esencial para comprender y describir el mundo que nos rodea, y

es una herramienta fundamental para resolver problemas y tomar decisiones informadas.

Razonamiento légico

El razonamiento légico es un proceso mental en el que se utilizan la logica y las reglas de
inferencia para llegar a una conclusién a partir de un conjunto de premisas. En otras palabras, es la
capacidad de deducir nuevas ideas y conclusiones a partir de informacién disponible utilizando la razén

y el pensamiento critico.

El razonamiento légico se basa en la capacidad de comprender la relacién entre las ideas,
identificar patrones y aplicar reglas para llegar a una conclusién légica. La |dgica es la ciencia que se

ocupa de la formulacién y aplicacién de los principios de razonamiento correcto y la inferencia valida.
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Los principios de la Idgica incluyen la identificacién de premisas, la evaluacién de la validez de las

premisas y la construccidn de argumentos sdlidos y validos.

Razonamiento légico matematico

Se utiliza en muchas areas, desde la resolucidn de problemas matematicos hasta la toma de
decisiones en la vida cotidiana, es una habilidad esencial para la resolucidn de problemas, el andlisis
critico y la toma de decisiones informadas, desarrolla el pensamiento légico y analitico, la misma la
aplicacién de reglas y conceptos légicos y analiticos para resolver problemas. Esto puede ayudar a los
estudiantes a desarrollar habilidades criticas de pensamiento que pueden aplicar en su vida diaria,
mejora en habilidades matematicas, la practica constante de las habilidades matematicas puede ayudar
a los estudiantes a mejorar su comprension de los nimeros, la geometria y otros conceptos
matemadticos, fomenta la creatividad al resolver problemas matematicos, los estudiantes tienen la
oportunidad de pensar de manera creativa y encontrar soluciones innovadoras, adicional los estudiantes
pueden aumentar su confianza en si mismos y en su capacidad para enfrentar desafios al momento de
enfrentar y resolver problemas a través de la ldgica, permite desarrollar un pensamiento critico,

mejorar la comprensidn de los conceptos matematicos y prepararse para futuras carreras.

Pensamiento matematico

Es la capacidad de comprender y utilizar conceptos matematicos en la resolucion de problemas
y en la toma de decisiones. Implica la habilidad de aplicar la légica y la razén para identificar patrones y
relaciones entre los nimeros, las formas, las estructuras y las relaciones matematicas, puede involucrar

una variedad de habilidades, incluyendo el razonamiento légico, la resolucion de problemas, la
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identificacion de patrones, la modelizacion matematica, la representacion visual, la manipulacién de

simbolos y la comprensidn de conceptos matematicos abstractos.

Ademas, el pensamiento matematico también puede ayudar a las personas a desarrollar
habilidades de resolucién de problemas y pensamiento critico, lo que puede ser util en muchos

contextos, desde la toma de decisiones personales hasta la resolucién de problemas en el trabajo.

Es una habilidad esencial para el éxito en muchas dreas de la vida, y puede ayudar a las personas

a desarrollar habilidades de resolucién de problemas y pensamiento critico.

Cognitivismo

Esta teoria de aprendizaje se centra en el estudio de los procesos cognitivos internos, tales
como la atencidn, la percepcidn, la memoria, el pensamiento y la resolucién de problemas, sostiene que
el aprendizaje se produce a través de la interpretacidn y la organizacién de la informacién por parte del

estudiante, y que el conocimiento adquirido se almacena en estructuras mentales llamadas esquemas.

El cognitivismo se enfoca en cdmo la mente procesa la informacion, cdmo la informacidn es
adquirida y cdmo se utiliza para resolver problemas y tomar decisiones. Segun esta teoria, el aprendizaje
implica la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades, y también la reorganizacién de la

informacidn existente para crear nuevas conexiones y significados.

El aprendizaje es un proceso activo, ya que los estudiantes deben participar activamente en la
construccion de su propio conocimiento, asi como en la creacion de ambientes de aprendizaje que

estimulen el pensamiento critico y la resolucién de problemas.
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Constructivismo Social

Se conceptualiza en la organizacidn social de la mente, el desarrollo cognitivo del impuber recae
en las interacciones sociales donde su experiencia es un proceso constructivo interno, en donde; Lo
fundamental del enfoque de Lev Vygotsky consiste en considerar al individuo como el resultado del

proceso histérico y social donde el lenguaje desempefia un papel esencial

La contribucién de Lev Vygotsky quien sostiene que el proceso de construccién del
conocimiento comienza con la vinculacidon de conocimientos previos a nuevos conocimientos y que de
esta manera el aprendizaje adquiere valor y cobra sentido para el aprendiz, lo que lo hace significativo.
Si bien un estudiante puede convertirse en un constructor de conocimientos, siempre necesita direccién

y orientacién para hacerlo correctamente y lograr los objetivos establecidos en el programa .

Aprendizaje significativo

Es un tipo de aprendizaje en el que el nuevo conocimiento se relaciona de manera significativa
con el conocimiento previo del estudiante, el aprendizaje significativo ocurre cuando el estudiante es

capaz de relacionar y construir nuevas ideas y conceptos sobre la base de su comprensidn previa.

Ausubel argumentd que el aprendizaje significativo ocurre cuando el estudiante relaciona la
nueva informacidn con su conocimiento previo, y que esto ayuda a la retencion y transferencia de la

informacioén a largo plazo.

Segun Ausubel, el aprendizaje significativo es diferente del aprendizaje memoristico, en el que el

estudiante simplemente memoriza la informacién sin entender su significado, también propuso que el
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aprendizaje significativo puede ser facilitado por la organizacion del contenido en una estructura claray

jerdrquica, y por la ensefianza de conceptos fundamentales antes que detalles especificos.

Conectivismo

Esta teoria de aprendizaje que enfatiza la importancia de las conexiones y redes de informacién
en el aprendizaje sostiene que el aprendizaje no se produce solamente en el cerebro individual, sino
también a través de las conexiones que se establecen entre individuos, organizaciones y tecnologias. El
conectivismo es una teoria relativamente reciente, que surgid en la década de 2000 en respuesta a los

cambios significativos en la tecnologia y la comunicacidn.

El principal autor del conectivismo es el tedrico educativo canadiense George Siemens. Siemens
es conocido por sus trabajos sobre la teoria del aprendizaje conectivista, y ha investigado la manera en

gue las tecnologias digitales y las redes sociales pueden transformar la educacion.

Segln Siemens, el conectivismo es una teoria que reconoce la importancia de la tecnologia y la
red en el aprendizaje. Esta teoria se enfoca en la manera en que las personas se conectan con la

informacién y las redes de conocimiento, y cdmo estas conexiones pueden influir en el aprendizaje.

Ciclo de aprendizaje de Kolb

El ciclo de aprendizaje ERCA es una metodologia para el aprendizaje activo y reflexivo, que se
utiliza en diferentes contextos educativos. Este ciclo se basa en las siglas de las fases que lo componen:
Experiencia, Reflexidn, Conceptualizacion y Aplicacion. A continuacion, se detallan cada una de estas

fases:
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Experiencia: esta fase se refiere a la realizacidn de una actividad, tarea o experiencia que
permita al estudiante involucrarse activamente en su propio aprendizaje. Es importante que la

experiencia sea significativa y relevante para el estudiante.

Reflexion: una vez que se ha vivido la experiencia, es necesario que el estudiante reflexione
sobre lo que ha aprendido. Esta fase consiste en la reflexidn critica sobre la experiencia, identificando las

fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas.

Conceptualizacion: en esta fase, el estudiante debe analizar, sintetizar y generalizar la
informacién que ha surgido de la reflexién. Es importante que el estudiante logre identificar los

conceptos clave que se han utilizado y que se relacionen con la experiencia.

Aplicacion: finalmente, el estudiante debe aplicar lo que ha aprendido a nuevas situaciones o
contextos. Esto implica que el estudiante pueda transferir los conocimientos y habilidades adquiridos a

situaciones similares.

El ciclo de aprendizaje ERCA se considera una metodologia eficaz para el aprendizaje activo y
reflexivo, ya que permite al estudiante involucrarse activamente en su proceso de aprendizaje y
construir su propio conocimiento. Ademas, esta metodologia promueve el desarrollo de habilidades

criticas y reflexivas, necesarias en la vida profesional y personal.

2.2.Descripcion de la propuesta

Para la propuesta del Entorno Virtual de Refuerzo en las Matematicas bloque numérico de

operaciones basicas se realizd previamente una seleccionde la plataforma educativa mas adecuada y de
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una interfaz amigable con el usuario y de facil acceso, por lo cual se efectud un andlisis comparando
cuatro LMS diferentes que posibilitan desarrollar la ensefianza y aprendizaje de manera eficaz. Se eligiéa la
plataforma Moodle por todas las ventajas y funcionalidades que ofrece para realizar un entorno de
aprendizaje 4.0 a través de la insercidn de recursos y simuladores a través del cddigo embebido, para el

refuerzo de la asignatura mencionada a los estudiantes del 5to EGB .

En la siguiente tabla se muestra las propiedades comparativas de los LMS.

Tabla 2
Tabla comparativa LMS y caracteristicas.

Caracteristicas Moodle Chamilo  Google Classroom Schoology
Organizacién de unidades en médulos v v v v
Chat (recursos en tiempo sincrénico) v
Cuestionarios personalizados v v v v
Presentacion v v v v
Registro de calificaciones y libretas v v
Aplicacion para moviles v v v v
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Genera matrices o rubricas de v v

evaluacion

Se pueden integrar herramientas v N4

externas (codigo embebido)

Permite personalizacién v v v v
Se pueden realizar copiasde seguridad v
Permite importar bloques v
a. Estructura general

El EVA se desarrollé considerando la estructura tecno-pedagégica, utilizando el ciclo de
aprendizaje de Kolb y apoyado con la metodologia e-learning PACIE, con el objetivo que el estudiante
pueda interactuar en la plataforma y marcar su ritmo de aprendizaje en las actividades sincrénicas y

asincrdnicas que presenta el entorno .
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El siguiente grafico muestra la estructura general del Entorno virtual en Moodle para fortalecer
la ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de 5to EGB de la Unidad Educativa Particular Maristas.

Figura 6
Estructura de la plataforma virtual.

Entrono Virtual de Aprendizaje

|

Bloque 0 Bloque Bloque Cierre Presentacidn Organizadores Evaluacién
Académico Gréficos
| | | | | |
Informacion Experiencia Valoracion del Slides Paddlet Kahoot
‘ EVA Quizziz
Comunicacién Reflexién Valoracion del Canva Mentimeter Cuestionario
‘ docente ‘ Moodle
Interaccién Conceptualiza Videos Goconquer Simuladores
cién
Aplicacién
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b. Explicacion del aporte

EVA —Moodle Unidad Educativa Particular Maristas

El presente entorno se desarrollé para reforzar el bloque numérico de las operaciones bdasicas
de la asignatura de matematicas el mismo estda estructurado por tres bloques los cuales detallo a
continuacion:

Bloque Cero

Figura 7
Seccion de informacion

Docente Tutor : MsC. Israel Castro

isracastro88@: il.com
bicastrov@gmail.com 8
0996184401

Este presenta una portada y el podemos encontrar la informacién del docente tutor de la
asignatura, asi como los horarios y los enlaces para que los estudiantes puedan acceder a las tutorias

virtuales.
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Figura 8
Bloque Cero Eva

v Bloque Cero Colapsar todo

Siguiendo con la navegacién de la plataforma encontramos la seccidn de interaccion en la cual
los participantes van a integrarse a las actividades de presentacidn de los miembros del EVA, y en el cual

podran establecer dudas o inquietudes sobre la tematica a desarrollarse.

Figura 9
Seccion Interaccion

cHAT
Chat de presentacién

Este chat esta creado para que Ud. puede conocer a los demas participantes del EVA &

= [
Foro de preguntas y novedades

Este espacio esta creado para que ud pueda escribir sus dudas sobre algun tema del EVA o a su vez pueda generar aportes valiosos para los participantes

GLOSARIO
Glosario

A traves de este glosario comparte los nuevos aprendizajes adquiridos para que todos los participantes nos podamos inforamar® @ @ R ® ()
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A continuacidn, se muestra el bloque académico el mismo que presenta el objetivo y los

contenidos a desarrollarse junto con el primer tema.

Figura 10
Bloque Académico

‘ Cenlenicles ,

1 Conceptos (| &

1+ Terminos
1 Signos ge=3 ==
v Eercicios@ O[3

Luego de observar el video pasamos a la etapa de Reflexién la misma que permite recabar la
informacién sobre el video a través de un foro de interaccién que responde a las preguntas planteadas,

de igual manera hemos insertado un Padlet para generar una lluvia de ideas.
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Figura 11

Ciclo de aprendizaje Experiencia

- ¢Qué operacion realizar?
I v

I aci j Signo
Juntar, uni,
afiadir.

(-]
Division

p—

Figura 12

Ciclo de aprendizaje Reflexion

Pregunta de metacognicion

CICIONAR = COMPARTR [

Co0®0®

‘Padiet
Para la parte de conceptualizacién se utiliza slides de Google para poder ir explicando la

tematica a través de un impactador visual como lo es una presentacion.
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Figura 13
Conceptualizacion

B PAGINA
Operaciones basicas

OPERACIONES
BASICAS

TALLER DE REFUERZO

< 1 > 3 B Google Slides
En la parte de Aplicacién hemos implementado varios recursos como lo son archivos para
descargar, hojas interactivas de trabajo mediante cédigo embebido a través de un recurso externo como

Liveworksheets, y también la entrega de la tarea.

Figura 14
Aplicacion

@ PAGINA
Hoja Interactiva de trabajo N°1

ESEr

RECURSO

Ejercicio préctico

TAREA

Tarea N°1: Ejericicios de operaciones basicas.

Apertura: Fricay, 13 de January de 2023, 00:00
Cierre: Friday, 20 de January de 2023, 00:00

Sub I3 tarea e (2 actvioad de construccion resuelta en formato pof hasta & dia vienres 20 ce febrero del 2023
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Para finalizar el ciclo de aprendizaje hemos disefiado una evaluacién sumativa a través de los
recursos que ofrece Moodle como lo es el cuestionario el mismo que permite recabar la informacion del

avance y genera retroalimentacion en los estudiantes.

Figura 15
Cuestionario

MATEMATICA 5 EGB

i / Misc WISEGB / Bloque Acad

Atrds

1. Las operacion basiea que te permite sumentar, aadir, agregar es:

Comenzar una nueva previsualizacion

e 2 Empareje como corresponda las tablas de multiplicar.

9x3 | g

7x8 | pegir.

2%2| Begir.. ¢

56 | pegir. ¢

4x8 | pegi. ¢

3. La operacion basica cuy : Minuendo, y diferencia es la

Seleccione una:

Verdadero

Falso

Finalmente tenemos el bloque de cierre en el cual se realizé un formulario de Office 365 para

recabar la informacién sobre el uso y manejo de la plataforma y las sugerencias para mejorarla

Figura 16
Bloque de cierre

Encuesta sobre el EVA

Cuestionario sobre el uso del EVA

xom enecuesta tiene como finalidad el saber Como fue s interaccion con ef EVA

B Encuesta sobre el EVA 1, El EVA le parece de facil uso y manejo

Administracién

6n del recurso pagina
2.1a plataforma le permite trabajar a su propio ritmo

Opcién 1

Uttima modificacién: Friday, 10 de March de 2023, 20:33

« Evaluacién Sumativa
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c. Estrategias y/o técnicas

La propuesta utilizo estrategias y técnicas que el LMS Moodle permite dentro del manejo de la
plataformay a su vez la insercidn de recursos a través del cédigo embebido.

Recursos

Los recursos que se utilizaron para la elaboracion del EVA para refuerzo del bloque numérico en
la asignatura de Matematica son los siguientes.

Archivo: Permite insertar los documentos PDF par el desarrollo de las hojas de trabajo y tareas
previamente disefiadas por el docente, para que el estudiante la pueda imprimir y resolver y de esa
manera poder reforzar el aprendizaje, cabe mencionar que las hojas de trabajo utilizan metodologia
ladica y activa para el estudiante y son previamente revisadas y elaboradas por los docentes del afo de
basica.

Carpeta: Dentro de este recurso se encuentran los documentos necesarios para el desarrollo de
las actividades propuestas, asi como le material que posee el contenido cientifico de la asignatura.

Etiqueta: Permiten poder guiar al estudiante en la navegacién de la plataforma a través de
titulos e indicaciones en el EVA.

Pagina: Este recurso nos ha permitido poder insertar recursos externos para poder elaborar un
EVA semdntico evitando distracciones y acceso de paginas fuera del mismo, este recurso permitio
generar los codigos embebidos para poder insertar las simulaciones y recursos de Gamificacion.

URL: A través es estos recursos podemos insertar los videos del repositorio del Youtube o Vimeo
el mismo que permite crear un impacto visual dentro de los estudiantes y activar el conocimiento previo
al iniciar la tematica a tratarse.

Las actividades que ocupamos dentro de Moodle nos permitieron la interaccién de los
estudiantes en tiempo sincrénico como el chat para despejar dudas o inquietudes entre paresy el

docente y también en tiempo asincrdénico a través de foros que permitieron recabar la informacion
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sobre el conocimiento previo y expectativas de los participantes en el EVA, mediante el recursos de
tarea se pudo recolectar la informacién y el desarrollo de las mismas y poder generar la
retroalimentacién que permita al estudiante conocer sus fortalezas y debilidades para poder reforzar su
aprendizaje en matematicas y por ultimo a través del cuestionario pudimos recabar la informacidn
sobre el avance del estudiante a través de las evaluaciones sumativas que nos permita ver el nivel de
mejoria del mismo.

Dentro de los recursos externos para que nuestro sitio sea semantico y 4.0 utilizamos los

siguientes.

Tabla 3
Recursos y actividades externas a Moodle

Presentaciones en el EVA con herramientas 4.0

Slido Go Slides de Google Emaz

Organizadores graficos en el EVA con herramientas 4.0

Goconquer

Repositorios virtuales de video en el EVA con herramientas 4.0

Youtube Vimeo

Evaluaciones en el EVA con herramientas 4.0

QuIzzIz Kahoot Educaplay
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Simuladores

2.3. Validacidon de la propuesta

Para la validacion de la propuesta se solicité la valiosa cooperacion de 4 docentes que cumplen
con lo afios de experiencia y poseen un titulo de 4to nivel acorde al conocimiento para poder validar el
Entorno Virtual de Aprendizaje con herramientas 4.0 como refuerzo al aprendizaje en operaciones basicas

en la asignatura de Matematicas.

Esta validacidon responde a los siguientes criterios sobre el entorno como lo es: pertinencia,
aplicabilidad, factibilidad, novedad, fundamentos pedagdgicos, fundamentacidn tecnolégica, indicaciones

para su uso.

Figura 17
Validacion de especialistas indicador pertenencia

Validacién de Especialistas

Pertenencia
3.5

2.5
1.5

0.5

Muy adecuado Bastante Adecuado Poco Adecuado Inadecuado
Adecuado
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Figura 18
Validacion de especialistas indicador pertenencia

Validacién de Especialistas

Aplicabilidad

3.5
2.5
1.5

0.5

Muy adecuado Bastante Adecuado Poco Adecuado  Inadecuado
Adecuado

Figura 19
Validacion de especialistas indicador factibilidad

Validacion de Especialistas
Factibilidad
3.5
2.5

1.5

0.5

Muy adecuado Bastante Adecuado Poco Adecuado  Inadecuado
Adecuado

Figura 20
Validacion de especialistas indicador pertenencia
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Validacién de Especialistas
Novedad

35
2.5

1.5

0.5

Muy adecuado Bastante Adecuado Poco Adecuado  Inadecuado
Adecuado

Figura 21
Validacion de especialistas indicador pertenencia

Validacion de Especialistas
Fundamentecion Pedagdgica
3.5
2.5

1.5

0.5

Muy adecuado Bastante Adecuado Poco Adecuado  Inadecuado
Adecuado
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Figura 22
Validacion de especialistas indicador pertenencia

Validacion de Especialistas
Fundamentecion Tecnoldgica

3.5
2.5
1.5

0.5

Muy adecuado Bastante Adecuado Poco Adecuado  Inadecuado
Adecuado

Figura 23
Validacion de especialistas indicador pertenencia

Validacion de Especialistas
Indaciones para su uso

3.5
2.5
1.5

0.5

Muy adecuado Bastante Adecuado Poco Adecuado  Inadecuado
Adecuado

Los especialistas consideran que el EVA para refuerzo de la asignatura de matematicas en los
estudiantes de 5to EGB de la Unidad Educativa Maristas es muy adecuado, ya que le mismo desarrolla las
destrezas presentes en el curriculo y las actividades que permitan reforzar los conocimientos sobre

operaciones basicas.
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En la presente tabulacidn uno de los especialistas menciona que en muchos de los casos no todas
las instituciones educativas poseen los recursos y por ello su aplicabilidad no seria a un 100%, sin embargo,
como refuerzo se podria utilizar como tarea o extracurricular en casa para que el estudiante supere la

dificultad a través de un aprendizaje auténomo.

En conclusion, el EVA es bastante adecuado para el refuerzo de la asignatura de matematicas, el
mismo presenta un manera facil y amigable al momento de utilizarlo, presenta recursos innovadores y
atractivos para los usuarios y tiene correspondencia con el curriculo, se sugiere establecer mejor las

indicaciones para desarrollar las actividades como un manual previo al manejo de la plataforma.
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2.4.  Matriz de articulacion de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacidn del producto realizado con los sustentos tedricos, metodolégicos, estratégicos-técnicos y

tecnolégicos empleados.

MATRIZ DE ARTICULACION
TEMA TEORIA DE METODOLOGIA DE ESTRATEGIA DE DESCRIPCION DE CLASIFICACION TIC
APRENDIZAJE ENSENANZA ERCA ENSENANZA RESULTADOS DE
APRENDIZAJE
R. Recurso P OG R E S 1 (0}
AA: Actividad Asincrénica
AS: Actividad Sincrénica
Matematicas Constructivismo - Experiencia (E) Visualizacion de videos ~ Conocimiento adquirido R. Youtube - Vimeo v
Suma o Conectivismo en un contexto
adicion (CON) Fase de sociocultural a través de
contextualizacion Observar imagenes la transferencia de R. URL - Blog v

experiencias

R. Sutory v
Lluvia de ideas R. Lucidchart N
R. Prezi - Slides v
Reflexion (R) Restimen Analiza y reflexiona las R. Ebook v
experiencias a través del
Estructuracion del didlogo
conocimiento Foro AA. Foro v
AS. Chat v
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Conceptualizacion (C)

Estructuracion del
conocimiento

Aplicacion (A)

Desarrollo de la
destreza

Constructivismo -
Conectivismo

Matematicas
Resta o
sustraccion

Experiencia (E)

Fase de
contextualizacion

Reflexion (R)

Estructuracion del
conocimiento

Infografias -
llustraciones

Exposicion - Slides

Resolucién de

ejericicios

Tarea de aplicacién

Visualizacién de videos

Observar imagenes

Lluvia de ideas

Resumen

Foro

Debate

Sistematiza la
informacién mediante
una explicacién de lo

aprendido

Crea, planifica y
soluciona casos reales
usando lo aprendido

Conocimiento adquirido
en un contexto
sociocultural a través de
la transferencia de
experiencias

Analiza y reflexiona las
experiencias a través del
didlogo
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R. Youtube (Creately)

AA. Creately

AS. Videoconferencia

(Zoom)

R. Google Slides

R. Archivo PDF

AA. Quizziz -Kahoot

AA. Scratch - Code

R. Youtube - Vimeo

R. URL - Blog

R. Sutory

R. Lucidchart

R. Prezi - Slides

R. Ebook

AA. Foro

AS. Chat



Conceptualizacion (C) Infografias -

llustraciones
Estructuracion del

conocimiento

Exposicion

Aplicacion (A) Resolucién de casos

Desarrollo de la
destreza

Trabajo de aplicacion

Matematicas Constructivismo - Experiencia (E) Visualizacion de videos
Multiplicacién Conectivismo
Fase de
contextualizacion

Observar imagenes

Lluvia de ideas

Reflexion (R)

Resumen
L Foro
Estructuracion del
conocimiento Debate
Conceptualizacion (C) Infografias -

llustraciones
Estructuracion del

conocimiento Exposicion

Aplicacion (A) Resolucién de casos

Sistematiza la
informacién mediante
una explicacién de lo

aprendido

Crea, planificay
soluciona casos reales
usando lo aprendido

Conocimiento adquirido
en un contexto
sociocultural a través de
la transferencia de
experiencias

Analiza y reflexiona las
experiencias a través del
didlogo

Sistematiza la
informacién mediante
una explicacién de lo

aprendido
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R. Youtube (Creately)

AA. Creately

AS. Videoconferencia
(Zoom)

R. Google Slides

R. Archivo PDF

AA. Quizziz -Kahoot

AA. Scratch - Code

R. Youtube - Vimeo

R. URL - Blog
R. Sutory
R. Lucidchart
R. Prezi - Slides
R. Ebook
AA. Foro
AS. Chat
R. Youtube (Creately)
AA. Creately
AS. Videoconferencia
(Zoom)
R. Google Slides
R. Archivo PDF
AA. Quizziz -Kahoot



Desarrollo de la Trabajo de aplicacion Crea, planifica y AA. Scratch - Code
destreza soluciona casos reales
usando lo aprendido
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CONCLUSIONES

La propuesta realizada sobre implementar un EVA con herramientas 4.0 para el
refuerzo de la asignatura de Matematicas en los estudiantes de 5to EGB de la Unidad
Educativa Maristas permitié contextualizar los fundamentos teéricos como lo son el
constructivismo, conectivismo y aprendizaje significativo sustentado por sus respectivos
autores, los mismos que permitieron demostrar la importancia del refuerzo temprano en la
asignatura el mismo que les permite utilizar su razonamiento légico matematico en la solucidn
de problemas de la vida cotidiana como lo sostiene el aprendizaje significativo, las teorias
presentes en la investigacion permiten a los estudiantes reforzar sus conocimiento a través de

un medio visual atractivo como lo es la plataforma educativa con herramientas 4.0

En el diagnostico se concluye que los estudiantes de 5to EGB luego de haber
atravesado dos afios lectivos a través de una modalidad virtual no han interiorizado el
aprendizaje sobre operaciones basicas, al momento de implementar el EVA los estudiantes
muestran un interés motivacional que les permitan desarrollar estas habilidades y reforzar sus

conocimientos.

La implementacién del EVA a través del LMS Moodle contribuye con recursos y
herramientas vanguardistas de facil manejo y uso para el estudiante reforzando el
razonamiento logico matematico y las operaciones basicas con nimeros enteros, este entorno
permite el aprendizaje autbnomo, colaborativo y significativo. Los recursos sincronicos
permiten una comunicacién permanente entre el docente y pares los mismos que permiten

despejar dudas que surgen y generando en el estudiante el interés por el aprendizaje.
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La investigacidn fue valorada por los especialistas los mismos que concluyen que el
EVA es un recurso motivacional que genera impacto, debido a que la asignatura en algunos
casos se vuelve lineal y por tal motivo los mismos pierden interés, pero al momento de
presentar la informaciéon de una manera atractiva y diferente el estudiante va marcando su
propio ritmo de aprendizaje ya que la informacién esta presente en el EVA la misma que puede
ser revisada por varias ocasiones y los ejercicios se pueden desarrollar las veces que el
estudiantes desee. El disefio de la plataforma es adecuado para los estudiantes de 5to EGB de
la Unidad Educativa Particular Maristas el mismo que permitira a los estudiantes reforzar los

conocimientos en la asignatura de matematicas.

RECOMENDACIONES

Capacitar a la comunidad educativa Maristas sobre el manejo y uso de la plataforma
mediante una socializacion del EVA. Se recomienda que los docentes a través de circulos de
estudio puedan compartir estrategias que beneficien el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje y poder capacitar a todo el personal docente para que los EVA puedan ser

implementados en diferentes areas y asignaturas.

Se recomienda promover el uso de las TIC y herramientas 4.0 dentro del proceso
ensefianza aprendizaje, para fortalecer aprendizajes en los estudiantes con recursos ludicos e

interactivos que motiven al estudiante en la construccién de su propio conocimiento.

Luego de desarrollar el EVAy la investigacidn se recomienda implementar la
plataforma dentro del drea de Matematicas, utilizando la estructura PACIE donde se pueda
visualizar informacién de personal docente, contenido de la asignatura dentro del bloque 0,
de igual forma en el bloque académico con el ciclo de aprendizaje de Kolb (ERCA) y finalmente

con un bloque de cierre para obtener la valoracién y el impacto que tiene el EVA con los

54



estudiantes .

Las plataformas a través de los LMS que se vayan a implementar deben ser
cuestionados y verificados por especialistas, para poder revisar la aplicabilidad de la misma
junto con la pertenencia de la tematica de cada asignatura y que contengan los componentes
metodolégicos y TIC necesarios para mejorar el proceso de enseifanza aprendizaje y poder dar

una sustentabilidad a las plataformas educativas.
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ANEXOS

ANEXO 1

PRUEBA DE DIAGNOSTICO

EVALUACION DIAGNOSTICA

DATOS INFORMATIVOS:

Asignatura: Matematica Docente: Lic. Israel Castro V. NOTA
Nombre: Fecha:
Gra}do/ Quinto Afo Paralelo: A B C
Curso:
e Lea con atencidn cada pregunta antes de responder.
e Si no sabe como responder a una pregunta pase a la
INDICACIONES siguiente, y cuando termine la prueba, vuelve a las
GENERALES: preguntas que no respondid
e El tiempo establecido es de 60 minutos para desarrollar
la presente evaluacion de diagnostico.

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 9 999 en forma
concreta, gréfica (en la semirrecta numérica) y simbolica.

IL. Representa y escribe numeros naturales.

SECCION: A

REACTIVO/ ITEM: Completamiento

INSTRUCCIONES:

escritura de cantidades.

Frente a cada alternativa escriba de forma correcta la lectura y

1. Escribala cantidad de acuerdo como se lee.

2.565

200

1.354

987

1.257

2. Escribala cantidad que se lee.
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novecientos ochenta y siete

veinte y cinco

trescientos sesenta y cinco

ciento cuarenta y dos

Mil doscientos treinta

M.3.1.38. Establecer relaciones de secuencia y orden entre nimeros naturales, fracciones y
decimales, utilizando material concreto, la semirrecta numérica y simbologia matematica (=,
<>).

IL: Establece relaciones de orden de nimeros naturales.

SECCION: A

REACTIVO/ ITEM: Completamiento

INSTRUCCIONES: Complete la tabla utilizando las cantidades que completan la
secuencia numerica.

3. Escribael nUmero que completala secuencia numérica de las siguientes
cantidades.

Antes Después

245

458

789

874

854

4. Escriba el nimero que va entre de las siguientes cantidades.

entre
478 480
895 897
245 247
365 367
754 756

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de ndmeros naturales de hasta cuatro cifras,
basandose en la composicion y descomposicion de unidades, decenas, centenas y unidades
de mil, mediante el uso de material concreto y con representacion simbdlica.

IL. Reconoce el valor posicional de nimeros naturales.

SECCION: | A
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REACTIVO/ ITEM:

Completamiento

INSTRUCCIONES:

Complete las siguientes tablas utilizando la composicion y
descomposicién de cantidades.

5. Descomponga las siguientes cantidades y escriba al frente de cada unala
respuesta correcta.

2.547

87

1.265

458

8.145

6. Componga las siguientes cantidades y escriba la cantidad.

7UM + 3C+ 2D + 1U

4C+8D +3U

5C+3D +2U

2D + 1U

8UM + 2D +7U

M.2.2.7. Reconocer lineas, rectas y curvas en figuras planas y cuerpos.
IL: Reconocer lineas, rectas y curvas en figuras planas.

SECCION:

B

REACTIVO/ ITEM:

Relacién de columnas

INSTRUCCIONES:

Relaciones los gréaficos de las lineas y una de acuerdo a su
nombre.

7. Unacon unalinea segln corresponda.

OJ noliconal
T (=]

ﬂ espiral

AN
Vi=\
4 ‘\ \
\ "\kg.//] /
N7

i

pnr:lpl:

curva
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M.2.1.18. Reconocer mitades y dobles en unidades de objetos.
IL: Reconoce mitades y dobles en unidades de objetos.

SECCION:

B

REACTIVO/ ITEM:

Relacién de columnas

INSTRUCCIONES:

Observe la siguiente tabla y complete uniendo con el doble de
cada cantidad.

8. Una con unalinea segln corresponda.

Cantidad
5 Dobles
3 40
10 10
5 20
20 16

i

M.2.1.30. Integrar concretamente el concepto de nimero, y reconocer situaciones del entorno en las
gue se presenten problemas que requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para
resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de adicién, sustraccién y multiplicacion.

IL. Multiplica de forma correcta desde las unidas, decenas y centenas por dos o mas cifras con

reagrupacion.

SECCIQN:

A

REACTIVO/ ITEM:

Completamiento

INSTRUCCIONES:

Resuelva las multiplicaciones, complete el proceso y la respuesta.

9 5T 1 uM| Cc| D] U
2 2 2 . 9 (7’ g
X 2
+

M.2.1.26. Realizar multiplicaciones en funcion del modelo grupal, geométrico y lineal.
IL: Realiza multiplicaciones por 10, 100 y 1000.

SECCIQN:

D

REACTIVO/ ITEM:

Simple
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INSTRUCCIONES: Resuelva los siguientes ejercicios aplicando las reglas de multiplicaciones
abreviadas.

15. Resuelva la siguiente multiplicacion por 10.
7x10=

16. Resuelva la siguiente multiplicaciéon por 100.
23x100=

17. Resuelva la siguiente multiplicacion por 1.000.
56x1.000=

DCD. M.2.1.32. Calcular productos y residuos exactos utilizando varias estrategias.
I.L. Calcula productos e identifica residuos.

SECCIQN: C
REACTIVO/ ITEM: Relaciéon de columnas
INSTRUCCIONES: 18. Una con una linea el término con su definicion.
TERMINO DEFINICION
2 4 6 A) Division Es cuando el residuo es igual a 0.
9 4 6 B) Divisién exacta Es repatrtir en partes iguales.
0

M.2.1.33. Relacionar la nocién de division con patrones de resta iguales a reparto de cantidades en

tantos iguales.
IL. Opera utilizando la divisién con niumeros naturales.

SECCIQON: D
REACTIVO/ ITEM: Resolucién de ejercicios
INSTRUCCIONES: Resuelva las divisiones y realice la comprobacion.
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DESARROLLO DEL DOCUMENTO

Nombre Firma Fecha
Lic. Israel Castro V. 29-08-2022
REVISION DEL DOCUMENTO
Nombre Firma Fecha
Lic. Juan Narvaez 29-08-2022
APROBACION DEL DOCUMENTO
Nombre Firma Fecha
Lic. Consuelo Lebn 29-08-2022
Luis F. Hernandez A. 29-08-2022
ANEXO 2

VALIDACION DE ESPECIALISTAS
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@il ESPOG| ke

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
Virtual de Aprendizaje con herramientas 4.0 como refuerzo al aprendizaje en operaciones
basicas en Ia asignatura de Matemética”. Sus criterios son de suma importancia para la
realizacion de este trabajo, por lo que se le pide brinde su cooperacion contestando las
preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos
Validado por:

Titulo obtenido: Mastey en Inuestigoc&én y EBualacién diddctica
en el avle para el desaivolc plOEsiwl docente

ClL: 1321400920
E-mail: meutfavezégmanl-aovﬁ

Institucién de Trabajo: Unidad Eduecativa Tumbaco

Cargo: Docevite coordinadora drea Datewdtica .

Afios de experienciaen el drea: 9 5,
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Israel

Instructivo:

* Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso,

ESPOG

Escuelade
Posgrados

¢ Revisar, observar y analizar la propuesta de |a plataforma virtual, blog o sitio web.

* (Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e

Inadecuado equivalea 1,

Tema: "Entorno Virtual de Aprendizaje con herramientas 4.0 como refuerzo al aprendizaje

en operaciones bésicas en la asignatura de Matematica *

Indicadores

Muy Bastante
adecuado | Adecuado

1I’erthencll

Adecuado

Poco

Inadecuado |

 Aplicabilidad

Factibilidad
Novedad

|
(.
|
|

Fundamentacién pedagdgica

——

Fundamentacién tecnolégica

Indicaciones para su uso

TOTAL

Observaciones:

Recomendadones:

lugar, fechade validadén: .

Nombre del espedialista:

A g

L’ Firma del espedialista .
Ma. Llizabeth Travez Yover.
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
Virtual de Aprendizaje con herramlentas 4.0 como refuerzo al aprendizaje en operaclones
basicas en la asignatura de Matemdtica”. Sus criterios son de suma importancia para la
realizacion de este trabajo, por lo que se le pide brinde su cooperacién contestando las

preguntas que se realizan a continuacién.

Datos informativos //‘\)
-~
Validadopor: | siue \@(EL

Thulerchtmnide: ' 55 o, foier) €1 Ve os Tilbrilions E i dei8
Cl: dleéo?lY-0

E-mail: Jeme. Pewz@cdacw‘;‘.‘?b.ec

Institucién de Trabajo: (Ucotodd Felye dive (—m bac,

Cargo:

U 1T g CieR

Afios de experlencia en el drea: 13 o S
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Universidad
Israel

Instructivo:

ESPOG

* Responda cada critario con la maxima sinceridad del caso,

Escuela de
Posgrados

* Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web,

¢ Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivalea 2 e

Inadecuado equivalea 1,

Tema: "Entorno Virtual de Aprendizaje con herramlentas 4.0 como refuerzo al aprendizaje
en operaciones bdsicas en la asignatura de Matematica ”

Indicadores Muy Bastante | Adecuado = Poco | Inadecuado |
adecuado | Adecuado ’ adecuado
[ad X
Aplicabilidad
Factblidag X ]
[umdu x
 Fundamentacién pedagégica X I _—
Fundamentacion tecnoldgica X |
Indicaciones para su uso o } i i
i 1 ; | 5

woedls o L;,;-x ale. ‘r\uiéo :

mmic\ P ety L k'-l.

Rmmmmms.mmﬂ“*m&mﬁlm&nmﬁsﬁsmg&%_ﬁa_m
ot in Somlon e 2208

Lugar, fecha de validacién:

St

\‘:).rln\ma
i o —e(

I

Avn/
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALI ESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
Virtual de Aprendizaje con herramientas 4.0 como refuerzo al aprendizaje en operaciones
bésicas en la asignatura de Matemética”. Sus criterios son de suma importancia para la
realizacion de este trabajo, por lo que se le pide brinde su cooperacion contestando las
preguntas que se realizan a continuacion.

Datos informativos
Validado por:

Titulo obtenido: Iﬂhovacio’n Je |q Etlucoclén. Mse

Cl: 172265166¢

E#nill:qu -Pla@ holmail - com
Institucién de Trabajo:

ol Docente cemdinadora del Wivel Totcial de |o Unided EJL{Q“UQ Tusbace
Aflos de experienda en el drea: g
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* Responda cada criterio con la médxima sinceridad del caso.

* Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

¢ Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivalea 1.

Tema: "Entomo Virtual de Aprendizaje con herramlentas 4.0 como refuerzo al aprendizaje

en operaciones basicas en la asignatura de Mateméatica *

indicadores Muy Bastante | Adecuado Poco Inadecuado
adecuado | Adecuado adecuado

| Pertinencia

Aplicabilidad

Factibilidad

Novedad

Fundamentadén pedagdgica
Fundamentacién tecnolégica
Indicaciones para su uso
TOTAL

XXX I% |x |> =<

Oburndms:.....mﬂg A0

Recomendadones:... SGHULL LGN GSRACILS MRS, .. AOLA..
Ll.possso.de. tepumizn.acdemico. de. os. esludionies,

Lugar, fecha de validadén: LinbercQ, 3. d e marzo dd 2023

—
<

Firma del espedalista

Nombre del espedalista:_-k=~s g Peaso MSc.-
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL
ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG"

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO PORTIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

£stimado cologa

Se selicita su valosa cooperavon para cvaluar 13 caldad del siguente contenido dipital *
Entorna Virtual de Aprendizaje 4.0 para potenciar la lectoeseritura”™ Sus critenos son de suma
impartanca para la realeacion de este trabajo, por lo que se le pkle brinde su cooperacion

€eNLestando s proguntas que se reabzan a continuacdn

Datos informativos

:;:::;N’inm Teronda Lborro Cons“on‘e

i M5<, Docencia Un‘wecsi-‘oﬂo

14136U0g3 5

hnitucig;eoli';ga;o:?@’ \\o* o \ 900

- Unidad  Educdliva Pof‘ic.ulor MQHS{O
“Decente - Td‘\‘O(Q

Afos de experiencia en ¢l drea:
25 anos

E-mail:

68



b
il biviy
- ' Lo g " wh '
. O " { W O R USRI LA W
. Vet AN T N e e Ny "
o AR A e e T e e YRR ' P}
|

Toma L atorma Vatual the ANieniizage 4 0 pans etvidian s lecoeso o’

ndicadatey Ny Nastante  Alviwade Pewn 1A uark

wdensntin

aderuaty Aderiadto

Pestinenca Y

Aplcabilidad
X
LAHNAAN
Nowwdad Y
Tundamentacan pedagogica
fandamentacaon teenoingsa Y
INACICRNES PITA 30 W0 x
TOTAL

%ﬁ?ﬂ..i I/W a@.mméaﬂd .54)@[ ﬂMém

DXALTIOR . ECLAQ TGS ... _—

Recomendaciones:

ﬂ«xuﬁfﬂm.ﬁmﬂ_maﬁw--,m_

Lugar, fecha de validacion: M.A/In{%&ﬂﬂa

Firma del especialifta

Nembre del especialista
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