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INFORMACIÓN GENERAL 
 

 
Contextualización del tema 

 

 
La evolución de la tecnología está dando una demostración al mundo haciendo uso de la 

inteligencia artificial en todos los procesos de aprendizaje – enseñanza, esta posibilidad en la que todos 

aprenden en forma simultánea busca adaptarse a los nuevos tiempos, ha visto la disponibilidad de 

centrarse en las competencias que necesitan los estudiantes, explorando siempre a través de un 

aprendizaje activo y fomentando siempre a la solución de problemas reales, para dar respuestas visibles 

al mundo acelerado en el que las nuevas tecnologías están evolucionando y en el que los estudiantes de 

hoy deben aprender a navegar. 

 
Para entender el término educación 4.0, es necesario entender que para llegar a esta 

tecnología el hombre ha vivido cuatro revoluciones industriales, la primera se da con la aparición de la 

máquina de vapor, la segunda con la utilización de la energía eléctrica, la tercera con la automatización 

electrónica y en la actualidad estamos viviendo la cuarta que es el empleó tecnologías disruptivas con el 

objetivo de garantizar la calidad total y evitar errores en la producción (Cobo, 2021) 

 
La Educación 4.0 está centrada en las competencias no como un modelo educativo, es la 

aplicación de las ya existentes herramientas tecnológicas de la información y la comunicación Tics (Toro, 

2019), Esta nueva propuesta educativa está centrada en la comunicación como recurso para el 

aprendizaje enfocada en la resolución de problemas reales; a través de plataformas digitales que se 

vienen desarrollando desde Google como son Classroom y MS Teams; y, otras que se ofertan de forma 

gratuita en las que se encuentran Clevertouch, Day Dream y Revision Buddies, como contribución en los 

Entornos Virtuales de Aprendizaje EVA. 
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En el año 2021, el Ministerio de Educación del Ecuador arranca con el Currículo 

priorizado y pone énfasis en competencias comunicacionales, matemáticas, digitales y 

socioemocionales, en el rescate y fortalecimiento de las competencias esenciales del siglo XXI, que 

abarca el pensamiento computacional y la ciudadanía digital; en concordancia con la Educación 4.0, que 

tiene dos papeles importantes: habilitar a los estudiantes para un futuro tecnológico y auxiliar a los 

docentes como facilitadores del aprendizaje en el aula. 

 
El proceso formativo y la priorización de contenidos de la enseñanza de matemática que 

en los últimos años ha cambiado en forma total debido a la Pandemia COVID 19, lo que ha obligado a los 

docentes a utilizar plataformas virtuales y aprender a usarlas para mejorar las metodologías de 

interaprendizaje como lo manifiesta (Cobo, 2021) en su trabajo, en el que sostiene que “La era del 

internet exige cambios en el mundo educativo, este cambio camina hacia un nuevo paradigma 

conectivista educativo más personalizado y centrado en la actividad virtual de los estudiantes”. Esto ha 

de permitir que en el Ecuador haciendo uso del Currículo Priorizado enfocado en competencias 

desarrolle la concreción de este a las necesidades y características de los estudiantes. 

 
El conocimiento de habilidades digitales por parte del docente de Matemática para la 

enseñanza enfocado en competencias sugiere desarrollar habilidades o capacidades tanto en 

estudiantes como profesores tal y como lo manifiesta (Hermmann Acosta, 2019)“se puede interpretar 

como la capacidad y disposición para el desempeño y para la interpretación; es el conjunto de 

comportamientos socio afectivos, habilidades cognoscitivas, psico-motrices que permiten ejercer 

convenientemente un papel, una función, una actividad, o una tarea"; por lo tanto en la Unidad 

Educativa Marista se propone un Diseño de un ambiente virtual de aprendizaje para potenciar las 

operaciones matemáticas de los estudiantes de quinto de básica de la Unidad Educativa Particular 

Marista para el periodo lectivo año 2022-2023. 
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Problema de investigación 
 

 
Las actitudes y comportamientos de los niños están influenciados por las matemáticas, las 

cuales ayudan a moldear sus valores. Su vida estará guiada por ellos como patrones, una forma lógica y 

coherente de acercarse a la realidad, la búsqueda de precisión en los resultados, una clara comprensión 

y expresión a través del uso de símbolos, la capacidad de abstracción, razonamiento y generalización, y 

el valor que le das a la creatividad. 

 
Considerando lo antes mencionado en la contribución de las matemáticas en el proceso de 

aprendizaje – enseñanza, se encuentran las falencias en la compresión de términos y resolución de 

problemas en la asignatura de matemáticas de los estudiantes de Quinto EGB de la Unidad Educativa 

Maristas, las mismas que deben ser consideradas como base para el desarrollo del currículo del 

presente año lectivo y posteriores. 

 
Al tabular las pruebas diagnósticas al inicio del presente año se puede evidenciar un alto 

porcentaje de estudiantes que no dominan estas destrezas, las mismas que ya fueron evaluadas en la 

prueba SER estudiante realizadas por el Ministerio de Educación a través del INEVAL y nos permiten 

tener los resultados al concluir un ciclo como lo es Educación Básica Media. 

 
Con esta dificultad surge la presente pregunta de investigación: 

 

 
¿La creación de un Entorno virtual con herramientas 40 contribuirá al refuerzo académico del 

aprendizaje en la asignatura de matemáticas? 
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Objetivo general 
 

 
Implementar un Entorno Virtual de Aprendizaje con herramientas 4.0 como parte del refuerzo 

académico para el bloque numérico en la asignatura de Matemática dirigido a estudiantes del 5to EGB 

de la Unidad Educativa Particular Marista durante el año lectivo 2022-2023 

 
Objetivos específicos 

 

 
• Contextualizar los fundamentos teóricos sobre el aprendizaje del bloque numérico en la 

asignatura de Matemática. 

• Diagnosticar el nivel de aprendizaje que poseen los estudiantes del 5to EGB en cuanto al 

bloque numérico en la asignatura de Matemática. 

• Diseñar un aula virtual con herramientas interactivas 4.0 como parte del refuerzo 

académico para el bloque numérico en la asignatura de Matemática 

• Valorar a través de criterios de especialistas la puesta en marcha del Entorno Virtual de 

Aprendizaje con herramientas 4.0 como parte del refuerzo académico para el bloque numérico en la 

asignatura de Matemática en la Unidad Educativa Marista para el periodo lectivo 2022-2023 

 
Vinculación con la sociedad y beneficiarios directos: 

 

 
La educación es un derecho básico para el desarrollo y el bienestar social. 

 

 
El aprendizaje personal es la clave para el desarrollo económico, social y cultural de una 

sociedad, y la calidad de la educación es fundamental para asegurar un futuro próspero. En este sentido, 

la conexión entre el programa educativo y la sociedad es crucial para su éxito y pertinencia. En primer 

lugar, el programa educativo debe identificar las necesidades y requerimientos de la sociedad a la que 
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está destinado. Primero se debe investigar para identificar estas necesidades y desarrollar un programa 

que las aborde de manera efectiva. Esto hará que el proyecto sea relevante y responda a las 

necesidades reales de la sociedad, asegurando así su aceptación y apoyo. Además, la participación activa 

de la comunidad educativa Maristas Marista en el desarrollo del programa es fundamental para el éxito 

del mismo. Esto significa involucrar a los representantes de la comunidad en la toma de decisiones y la 

planificación del proyecto, o realizar encuestas a través de formulario digitales (forms) para recopilar 

comentarios y sugerencias. La participación de la comunidad educativa Maristas no solo mejora la 

calidad del programa, sino que también promueve una cultura de cooperación. La transparencia de la 

comunicación es también un factor clave para conectar los programas educativos con la sociedad. Es 

imperativo proporcionar actualizaciones periódicas y mantener líneas de comunicación para que los 

niños, docentes y demás miembros de la Comunidad educativa Maristas realicen preguntas o plantee 

inquietudes. La transparencia en la comunicación no solo aumenta la confianza y confiabilidad en el 

proyecto, sino que también promueve la participación de la comunidad educativa Maristas. 

 
Finalmente, esta investigación beneficiara de manera directa a los estudiantes del Quinto EGB 

de la Unidad Educativa Particular Maristas comprendida entre las edades de 10 -11 años al incorporar 

un Entorno Virtual de aprendizaje que permita la motivación de estos al momento de fomentar el 

programa. Este programa educativo vincula de manera directa e indirecta generando un impacto 

positivo entre los miembros de la comunidad Educativa Maristas a la calidad de la educación, 

capacitando docentes y directivos (jefes de área) y mejorando habilidades y destrezas para el desarrollo 

del proceso de enseñanza aprendizaje. 
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CAPÍTULO I: DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO 
 

 
1.1. Contextualización general del estado del arte 

 

 
Las matemáticas son una de las disciplinas más importantes y fundamentales en el 

mundo actual. Desde el aprendizaje de las operaciones aritméticas básicas hasta la resolución de 

problemas complejos de la ciencia y la ingeniería, las matemáticas son cruciales en todos los aspectos de 

la vida. 

 
Son esenciales para el desarrollo de habilidades cognitivas y analíticas. La capacidad 

para resolver problemas matemáticos requiere de la identificación de patrones, la formulación de 

hipótesis y la aplicación de la lógica y la razón. Estas habilidades son esenciales no sólo en las 

matemáticas, sino también en otras disciplinas, como la ciencia, la tecnología y la ingeniería y la 

resolución de problemas de la vida cotidiana, las mismas permiten hacer compras en el supermercado 

hasta calcular el tiempo de llegada de un viaje, la mayoría de las tareas diarias implican alguna forma de 

matemáticas. Las habilidades matemáticas son esenciales para gestionar el presupuesto personal, hacer 

cálculos financieros y entender las estadísticas en noticias y estudios comprenden una disciplina esencial 

en la ciencia y la ingeniería. La comprensión de conceptos matemáticos avanzados es fundamental, las 

mismas permiten la innovación y el avance de la sociedad, es importante que las estudiantes desarrollen 

sus habilidades matemáticas para poder entender y enfrentar los desafíos del mundo actual. 

 
Las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) pueden ser muy útiles para 

la enseñanza y el aprendizaje de las matemática, presentan algunas formas en que las TIC pueden 

ayudar en la educación de matemáticas: a través de simulaciones y visualizaciones, las TIC permiten 

crear simulaciones y visualizaciones para ilustrar conceptos matemáticos abstractos de manera más 

https://docs.google.com/document/d/19tWCBBYdgHioHw_5PZTZO6vHz7Xe3gTvvrMg2a8dxCg/edit#heading%3Dh.17dp8vu
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clara y atractiva, el aprendizaje en línea, las TIC permiten la educación en línea, lo que brinda a los 

estudiantes la posibilidad de aprender matemáticas desde cualquier lugar y en cualquier momento. 

Además, los cursos en línea pueden ofrecer una variedad de recursos y materiales de aprendizaje, como 

videos, tutoriales y actividades interactivas. 

 
Las TIC permiten la evaluación y retroalimentación automatizada, lo que puede 

ahorrar tiempo a los profesores y proporcionar a los estudiantes una retroalimentación inmediata sobre 

su aprendizaje. 

 
La teoría constructivista es un enfoque en la educación que sostiene que el 

aprendizaje es un proceso activo en el que los estudiantes construyen su propio conocimiento a partir 

de sus experiencias y conocimientos previos. 

 
Según esta teoría, el aprendizaje se produce cuando los estudiantes interactúan con la 

información y la relacionan con sus experiencias previas y su comprensión del mundo. En lugar de ser 

meros receptores de conocimiento, los estudiantes son considerados como activos participantes en su 

propio proceso de aprendizaje. 

 
Los aportes de la teoría constructivista a la educación incluyen: 

 

 
Aprendizaje significativo: la teoría constructivista destaca la importancia de que los 

estudiantes construyan su propio conocimiento a través de la interacción activa con la información. Esto 

puede llevar a un aprendizaje más significativo y duradero. 

 
Enfoque centrado en el estudiante: la teoría constructivista enfatiza la importancia de 

adaptar el proceso de enseñanza a las necesidades y experiencias individuales de los estudiantes. Se 
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busca fomentar la participación del estudiante en el aprendizaje y la construcción de su propio 

conocimiento. 

 
Evaluación auténtica: la teoría constructivista aboga por la evaluación auténtica, que 

implica evaluar el aprendizaje de los estudiantes a través de tareas y actividades que reflejen situaciones 

reales de la vida. Esto puede ayudar a los estudiantes a aplicar su conocimiento en contextos prácticos y 

relevantes. 

 
Fomento del pensamiento crítico: la teoría constructivista enfatiza el fomento del 

pensamiento crítico y la resolución de problemas como parte del proceso de aprendizaje. Esto puede 

ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades útiles para su vida y carrera. 

 
La teoría constructivista ofrece un enfoque centrado en el estudiante y en el 

aprendizaje activo y significativo. Los educadores pueden utilizar esta teoría para crear ambientes de 

aprendizaje en los que los estudiantes se involucren activamente en la construcción de su propio 

conocimiento. 

 
El análisis de los resultados de las pruebas diagnósticas demuestra la importancia de 

potenciar la enseñanza de las matemáticas y la gran variedad de herramientas tecnológicas que de 

alguna manera se establecen son los principales aportes de este trabajo de grado para la obtención del 

título de Magíster. enfoque innovador: Investigación, renovación, reforma, revolución, tecnología, 

investigación acción, cambio y mejora; Pueden ser utilizados en Moodle para lograr este objetivo de 

enseñanza de las matemáticas basadas en la metodología constructivista y que constituyen aprendizajes 

significativos y aplicables para la vida cotidiana . 
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Para la investigación realizada se tomo como punto de partida el trabajo de otros 

autores previos a la obtención de su maestría, los mismos que permitieron poder indagar y conocer los 

antecedentes al proceso de investigación. 

 
En la investigación realizada por (Solis Plaza, 2022, pág. 122) manifiesta que en la 

Unidad Educativa “Heleodoro Ayala” surge la necesidad de brindar un aporte positivo en la Unidad 

Educativa “Heleodoro Ayala” dentro de la competencia de la matemática en el análisis y resolución de 

problema. Por otra parte, el objetivo principal que persigue el trabajo es el uso de la gamificación como 

estrategia de aprendizaje en la resolución de problemas matemáticos en educación general básica. 

También, se demostró que existe una mejora en el proceso de enseñanza aprendizaje de la matemática 

debido a que se enfoca en la realidad que lo rodea. Sin olvidar que la gamificación modifica el proceso 

educativo volviéndolo más lúdico, despertando la motivación y el interés en las aulas con el uso de la 

tecnología en actividades participativas, que mejoran las competencias académicas en la asignatura. 

 
La investigación realizada por el autor Salinas Álvarez (2022). Menciona que con los 

nuevos estilos de enseñanza y aprendizaje en la educación actual, es imperativo incorporar y agregar 

nuevos recursos didácticos interactivos para innovar la enseñanza de los estudiantes para potenciar su 

motivación y desempeño crítico y reflexivo en todas las materias, especialmente en matemáticas, de 

acuerdo a ello se diseñó un entorno virtual de aprendizaje en Moodle incorporando herramientas de 

refuerzo académico que por medio de identificar los temas, la planificación de las actividades y la 

creación de material didáctico serán de gran valor para el proceso de enseñanza-aprendizaje de las 

matemáticas, en los estudiantes de 8vo EGB de la Unidad Educativa Fiscal Dr. Néstor Mogollón López. 

Para ello menciona que los EVA promueve nuevas y diferentes formas de enseñar y aprender en 

cualquier nivel del sistema educativo, además sirven como apoyo para lograr una educación de calidad. 

(Salinas Alvarez, 2022, pág. 144) 



16  

Con el fin de fundamentar los beneficios de un ambiente virtual de aprendizaje en el 

fortalecimiento de competencias fundamentales en la asignatura de matemáticas en los estudiantes de 

5to EGB, se realizó una investigación de trabajos asociados a este proyecto de investigación del 

repositorio de la Universidad Israel . 

 
Para el autor Sánchez (2021) en su investigación Enseñanza y aprendizaje de 

operaciones básicas con fracciones articulada en la Plataforma Moodle con herramientas web 2.0 

menciona que “el EVA motiva al estudiante a participar en la asignatura de Matemáticas y apoya para la 

construcción del nuevo conocimiento que es aprender a resolver las Operaciones Básicas de Fracciones 

de una forma interactiva no tradicional” (Sanchez Freire, 2021). Expresa que el aula virtual presenta 

diferentes dinámicas de uso de la misma que permiten al estudiante trabajar a su ritmo en las 

actividades sincrónicas y asincrónicas y maneje su ritmo de aprendizaje, para finalizar recomienda que 

para seguir motivando al estudiante se debe diversificar los recursos tecno pedagógicos para no saturar 

el nuevo conocimiento . 

 
Según Torres (2022) “El aprendizaje mediante un aula virtual resulta efectivo y 

eficiente en el proceso de enseñanza –aprendizaje. El objetivo de un EVA es la interacción permanente 

entre docente y estudiante, entre pares y padres de familia; el acceso a material didáctico dinámico e 

interactivo; revisión de actividades individuales y colectivas que contribuyan al aprendizaje”. (pág. 12) El 

recurso que permite los LMS en el aprendizaje de matemáticas favorece en el desarrollo del 

razonamiento lógico matemático en operaciones básicas y permite crear entornos de aprendizaje en el 

cual el estudiante es protagonista de su proceso de manera autónoma, en tiempo sincrónico y 

asincrónico, a través de herramientas digitales y recursos interactivos que benefician su aprendizaje. 

(Torres Chamorro, 2022) 
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Por otra parte Calahorrano (2022) en su trabajo de titulación previo a la obtención del 

título de Magister en Educación mediada por TIC Aula virtual de aprendizaje en la plataforma MOODLE 

con herramientas Web 2.0 que permita afianzar conocimientos en el proceso enseñanza aprendizaje 

sobre expresiones algebraicas en estudiantes de noveno año, concluye que un EVA a través del LMS 

Moodle, permite a los estudiantes de 9no grado de EGB, de la institución Educativa Pomasqui, permite 

fortalecer las expresiones algebraicas, permitiendo al estudiante ser el protagonista de su aprendizaje e 

ir marcado su tiempo de manera autónoma e independiente mediante los recursos y herramientas 

digitales para potenciar su aprendizaje. (Calahorrano Ortega, 2022, pág. 33) 

 
1.2. Proceso Investigativo metodológico 

 

 
Enfoque de la investigación 

 

 
En la presente investigación se utiliza un enfoque de investigación mixto, también 

conocido como diseño de investigación mixto, es una metodología de investigación que combina 

elementos de investigación cuantitativa y cualitativa en un solo estudio. Este enfoque de investigación 

busca obtener una comprensión más completa y profunda del fenómeno de estudio al combinar las 

fortalezas de ambos tipos de investigación. 

 
En la investigación cuantitativa, se utilizan métodos estadísticos para analizar los datos 

recopilados a través de encuestas, cuestionarios, mediciones y experimentos. Este tipo de investigación 

busca establecer patrones y generalizaciones a partir de los datos recolectados. 

 
En la investigación cualitativa, se utilizan métodos de recolección de datos como 

entrevistas, observación participante y análisis de documentos para obtener información detallada y 
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descriptiva sobre el fenómeno de estudio. Este tipo de investigación busca comprender el significado y 

las experiencias subjetivas de los participantes en el estudio. 

 
Esta combinación de métodos cualitativos y cuantitativos es ideal para diagnosticar el 

estado de dominio de destrezas en el bloque numérico , ya que permite aprovechar las ventajas de 

ambos métodos, por un lado la flexibilidad del método cualitativo para comprender las cualidades, 

comportamientos e interacciones del estudiante , y por otro lado, la confiabilidad que producen los 

métodos cuantitativos, a través de la cuantificación permite una representación numérica de la 

información recolectada. 

 
Tipo de investigación: 

 

 
El tipo de investigación que se realizará como punto de partida será la investigación de 

campo, ya que es necesario conocer de manera directa la realidad del proceso educativo que permite a 

lo estudiantes de Quinto EGB reforzar los conocimientos sobre operaciones básicas necesario para 

poder continuar con la secuencialidad del aprendizaje de la asignatura de matemáticas en el segundo 

caso, se considerará la investigación predictiva para poder brindar sugerencias útiles dentro de un plan 

de mejora de la Institución. 

 
Métodos y técnicas 

 

 
El método inductivo y el método deductivo son dos enfoques diferentes utilizados en 

la investigación y en la resolución de problemas en diferentes campos del conocimiento. Ambos 

métodos son importantes herramientas en la búsqueda del conocimiento y tienen características 

distintivas que los hacen adecuados para diferentes situaciones y objetivos es así que la presente 

investigación se utilizó esta metodología. 
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El método inductivo se basa en la observación y la recopilación de datos específicos 

para llegar a una conclusión general. Este método comienza con la recolección de datos o información, y 

luego, a través de la identificación de patrones y la búsqueda de regularidades, se generalizan los 

resultados, el método inductivo parte de la información particular y, a partir de ella, se construye una 

hipótesis general que puede ser probada y validada. 

 
El método deductivo, por otro lado, parte de una hipótesis general y se utiliza para 

probar su veracidad. El método deductivo implica la formulación de una hipótesis o una teoría general y, 

a partir de ella, se deducen consecuencias específicas que pueden ser probadas empíricamente. En este 

proceso, las premisas o la hipótesis general se utilizan para hacer una predicción específica y luego se 

comprueba a través de la observación y la recolección de datos. 

 
1.2 Población y muestra 

 

 
La población es la totalidad de estudiantes del 5to EGB de la Unidad Particular 

Maristas, que está conformada por 134 estudiantes, la cual representa la muestra del universo cuya 

totalidad es de 874 estudiantes, 3 docentes del Área de Matemáticas y la Coordinadora de la Sección 

Primaria. La Institución es grande y con todos los niveles de educación básica y superior por tal motivo 

para la presente investigación se tomará la muestra de los estudiantes de básica media de quinto de 

básica y el aporte de los docentes del área de matemáticas. 
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Técnicas e instrumentos de recolección de información 
 
 
 

 
Tabla 1 

Población y muestra Unidad Educativa Particular Maristas 
 
 
 

Universo Población Muestra 

Estudiantes 874 134 

Docentes área de 

Matemáticas 

3 3 

Coordinador 1 1 

Total 878 138 

Se realizó la evaluación diagnostica al iniciar el periodo lectivo 2022-2023 a los Estudiantes del 

5to EGB de la Unidad Educativa Particular Maristas, la misma que permitió recabar la información 

cuantitativa sobre los aprendizajes adquiridos en años anteriores. La información de estos se encuentra 

en la sección de análisis de resultados y el formato de evaluación diagnostica en la parte de anexos. 
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1.3. Análisis de resultados 
 

Figura 1 
Representación gráfica de la evaluación diagnostica 5to EGB paralelo “A” 

 

 
 
 

Los estudiantes del Quinto EGB ""A"", presentan dificultad en la resolución de ejercicios de 

multiplicación y división por 4 cifras con comprobación. 

 
La multiplicación presenta dificultad ya que las tablas de multiplicar no están interiorizadas por 

los estudiantes y esto no permite que pueda resolver los ejercicios propuestos cuando la multiplicación 

esta de forma vertical y presenta dos cifras en el multiplicador. 

 
Los estudiantes no dominan las tablas de multiplicar (múltiplos) lo que no permite la resolución 

de divisiones por unca cifra en el divisor 
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Los estudiantes deben mejorar la resolución de operaciones básicas dando mayor énfasis en el 

refuerzo de tablas de multiplicar y la división por cuatro cifras para poder continuar con el proceso de 

enseñanza aprendizaje dentro de la malla curricular de Quinto EGB. 

Figura 2 
Representación gráfica de la evaluación diagnostica 5to EGB paralelo “B” 

 

 
 
 

Los estudiantes del Quinto EGB ""B"", presentan dificultad en la resolución de ejercicios de 

multiplicación y división por 4 cifras con comprobación. 

 
La multiplicación presenta dificultad ya que las tablas de multiplicar no están interiorizadas por 

los estudiantes y esto no permite que pueda resolver los ejercicios propuestos cuando la multiplicación 

esta de forma vertical y presenta dos cifras en el multiplicador. 

 
Los estudiantes no dominan las tablas de multiplicar (múltiplos) lo que no permite la resolución 

de divisiones por unca cifra en el divisor 
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Los estudiantes deben mejorar la resolución de operaciones básicas dando mayor énfasis en el 

refuerzo de tablas de multiplicar y la división por cuatro cifras para poder continuar con el proceso de 

enseñanza aprendizaje dentro de la malla curricular de Quinto EGB. 

 

Figura 3 
Representación gráfica de la evaluación diagnostica 5to EGB paralelo “C” 

 

 
 
 

Los estudiantes del Quinto EGB ""C"", presentan dificultad en la resolución de ejercicios de 

multiplicación y división por 4 cifras con comprobación. 

 
La multiplicación presenta dificultad ya que las tablas de multiplicar no están interiorizadas por 

los estudiantes y esto no permite que pueda resolver los ejercicios propuestos cuando la multiplicación 

esta de forma vertical y presenta dos cifras en el multiplicador. 

 
Los estudiantes no dominan las tablas de multiplicar (múltiplos) lo que no permite la resolución 

de divisiones por unca cifra en el divisor 
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Los estudiantes deben mejorar la resolución de operaciones básicas dando mayor énfasis en el 

refuerzo de tablas de multiplicar y la división por cuatro cifras para poder continuar con el proceso de 

Figura 4 
Representación gráfica de la evaluación diagnostica 5to EGB paralelo “D” 

 

 
 
 

Los estudiantes del Quinto EGB ""D"", presentan dificultad en la resolución de ejercicios de 

multiplicación y división por 4 cifras con comprobación. 

 
La multiplicación presenta dificultad ya que las tablas de multiplicar no están interiorizadas por 

los estudiantes y esto no permite que pueda resolver los ejercicios propuestos cuando la multiplicación 

esta de forma vertical y presenta dos cifras en el multiplicador. 

 
Los estudiantes no dominan las tablas de multiplicar (múltiplos) lo que no permite la resolución 

de divisiones por unca cifra en el divisor 
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Los estudiantes deben mejorar la resolución de operaciones básicas dando mayor énfasis en el 

refuerzo de tablas de multiplicar y la división por cuatro cifras para poder continuar con el proceso de 

enseñanza aprendizaje dentro de la malla curricular de Quinto EGB. 
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CAPÍTULO II: PROPUESTA 
 

 
2.1. Fundamentos teóricos aplicados 

 

 
La presente investigación esta fundamentada de manera teórica mediante la articulación de 

componentes del Modelo pedagógico mediado por TIC, como lo son el teórico, que está fundamento por 

la teoría filosófica del Constructivismo de Jean Piaget, junto con el aprendizaje significativo fundamentado 

por David Ausubel. El conectivismo de George Siemens que unifica las teorías antes mencionadas en el 

entorno virtual y el ciclo de aprendizaje de Kolb que integra el proceso de enseñanza aprendizaje. 

El EVA presenta recursos interactivos, que le permiten al estudiante manejar su ritmo en el 
 

Figura 5 
Articulación de componentes de Moldeo Pedagógico mediado por TIC. 

 

aprendizaje. 
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Matemática 

 

 
La matemática es una disciplina que se ocupa del estudio de los números, las formas, las 

estructuras y las relaciones entre ellas. Es una ciencia formal que utiliza la lógica y el razonamiento para 

resolver problemas y entender el mundo que nos rodea, tiene aplicaciones en muchas áreas del 

conocimiento, desde las ciencias naturales hasta las ciencias sociales, la tecnología, la ingeniería y la 

economía, por nombrar algunas. Por ejemplo, la matemática puede utilizarse para describir y predecir el 

comportamiento de los sistemas físicos, para diseñar estructuras arquitectónicas y puentes, para 

analizar datos financieros y para crear algoritmos que mejoran la eficiencia de los sistemas informáticos. 

 
La matemática es una disciplina esencial para comprender y describir el mundo que nos rodea, y 

es una herramienta fundamental para resolver problemas y tomar decisiones informadas. 

 
Razonamiento lógico 

 

 
El razonamiento lógico es un proceso mental en el que se utilizan la lógica y las reglas de 

inferencia para llegar a una conclusión a partir de un conjunto de premisas. En otras palabras, es la 

capacidad de deducir nuevas ideas y conclusiones a partir de información disponible utilizando la razón 

y el pensamiento crítico. 

 
El razonamiento lógico se basa en la capacidad de comprender la relación entre las ideas, 

identificar patrones y aplicar reglas para llegar a una conclusión lógica. La lógica es la ciencia que se 

ocupa de la formulación y aplicación de los principios de razonamiento correcto y la inferencia válida. 
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Los principios de la lógica incluyen la identificación de premisas, la evaluación de la validez de las 

premisas y la construcción de argumentos sólidos y válidos. 

 
Razonamiento lógico matemático 

 

 
Se utiliza en muchas áreas, desde la resolución de problemas matemáticos hasta la toma de 

decisiones en la vida cotidiana, es una habilidad esencial para la resolución de problemas, el análisis 

crítico y la toma de decisiones informadas, desarrolla el pensamiento lógico y analítico, la misma la 

aplicación de reglas y conceptos lógicos y analíticos para resolver problemas. Esto puede ayudar a los 

estudiantes a desarrollar habilidades críticas de pensamiento que pueden aplicar en su vida diaria, 

mejora en habilidades matemáticas, la práctica constante de las habilidades matemáticas puede ayudar 

a los estudiantes a mejorar su comprensión de los números, la geometría y otros conceptos 

matemáticos, fomenta la creatividad al resolver problemas matemáticos, los estudiantes tienen la 

oportunidad de pensar de manera creativa y encontrar soluciones innovadoras, adicional los estudiantes 

pueden aumentar su confianza en sí mismos y en su capacidad para enfrentar desafíos al momento de 

enfrentar y resolver problemas a través de la lógica, permite desarrollar un pensamiento crítico, 

mejorar la comprensión de los conceptos matemáticos y prepararse para futuras carreras. 

 
Pensamiento matemático 

 

 
Es la capacidad de comprender y utilizar conceptos matemáticos en la resolución de problemas 

y en la toma de decisiones. Implica la habilidad de aplicar la lógica y la razón para identificar patrones y 

relaciones entre los números, las formas, las estructuras y las relaciones matemáticas, puede involucrar 

una variedad de habilidades, incluyendo el razonamiento lógico, la resolución de problemas, la 
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identificación de patrones, la modelización matemática, la representación visual, la manipulación de 

símbolos y la comprensión de conceptos matemáticos abstractos. 

 
Además, el pensamiento matemático también puede ayudar a las personas a desarrollar 

habilidades de resolución de problemas y pensamiento crítico, lo que puede ser útil en muchos 

contextos, desde la toma de decisiones personales hasta la resolución de problemas en el trabajo. 

 
Es una habilidad esencial para el éxito en muchas áreas de la vida, y puede ayudar a las personas 

a desarrollar habilidades de resolución de problemas y pensamiento crítico. 

 
Cognitivismo 

 

 
Esta teoría de aprendizaje se centra en el estudio de los procesos cognitivos internos, tales 

como la atención, la percepción, la memoria, el pensamiento y la resolución de problemas, sostiene que 

el aprendizaje se produce a través de la interpretación y la organización de la información por parte del 

estudiante, y que el conocimiento adquirido se almacena en estructuras mentales llamadas esquemas. 

 
El cognitivismo se enfoca en cómo la mente procesa la información, cómo la información es 

adquirida y cómo se utiliza para resolver problemas y tomar decisiones. Según esta teoría, el aprendizaje 

implica la adquisición de nuevos conocimientos y habilidades, y también la reorganización de la 

información existente para crear nuevas conexiones y significados. 

 
El aprendizaje es un proceso activo, ya que los estudiantes deben participar activamente en la 

construcción de su propio conocimiento, así como en la creación de ambientes de aprendizaje que 

estimulen el pensamiento crítico y la resolución de problemas. 
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Constructivismo Social 
 

 
Se conceptualiza en la organización social de la mente, el desarrollo cognitivo del impúber recae 

en las interacciones sociales donde su experiencia es un proceso constructivo interno, en donde; Lo 

fundamental del enfoque de Lev Vygotsky consiste en considerar al individuo como el resultado del 

proceso histórico y social donde el lenguaje desempeña un papel esencial 

 
La contribución de Lev Vygotsky quien sostiene que el proceso de construcción del 

conocimiento comienza con la vinculación de conocimientos previos a nuevos conocimientos y que de 

esta manera el aprendizaje adquiere valor y cobra sentido para el aprendiz, lo que lo hace significativo. 

Si bien un estudiante puede convertirse en un constructor de conocimientos, siempre necesita dirección 

y orientación para hacerlo correctamente y lograr los objetivos establecidos en el programa . 

 
Aprendizaje significativo 

 

 
Es un tipo de aprendizaje en el que el nuevo conocimiento se relaciona de manera significativa 

con el conocimiento previo del estudiante, el aprendizaje significativo ocurre cuando el estudiante es 

capaz de relacionar y construir nuevas ideas y conceptos sobre la base de su comprensión previa. 

 
Ausubel argumentó que el aprendizaje significativo ocurre cuando el estudiante relaciona la 

nueva información con su conocimiento previo, y que esto ayuda a la retención y transferencia de la 

información a largo plazo. 

 
Según Ausubel, el aprendizaje significativo es diferente del aprendizaje memorístico, en el que el 

estudiante simplemente memoriza la información sin entender su significado, también propuso que el 
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aprendizaje significativo puede ser facilitado por la organización del contenido en una estructura clara y 

jerárquica, y por la enseñanza de conceptos fundamentales antes que detalles específicos. 

 
Conectivismo 

 

 
Esta teoría de aprendizaje que enfatiza la importancia de las conexiones y redes de información 

en el aprendizaje sostiene que el aprendizaje no se produce solamente en el cerebro individual, sino 

también a través de las conexiones que se establecen entre individuos, organizaciones y tecnologías. El 

conectivismo es una teoría relativamente reciente, que surgió en la década de 2000 en respuesta a los 

cambios significativos en la tecnología y la comunicación. 

 
El principal autor del conectivismo es el teórico educativo canadiense George Siemens. Siemens 

es conocido por sus trabajos sobre la teoría del aprendizaje conectivista, y ha investigado la manera en 

que las tecnologías digitales y las redes sociales pueden transformar la educación. 

 
Según Siemens, el conectivismo es una teoría que reconoce la importancia de la tecnología y la 

red en el aprendizaje. Esta teoría se enfoca en la manera en que las personas se conectan con la 

información y las redes de conocimiento, y cómo estas conexiones pueden influir en el aprendizaje. 

 
Ciclo de aprendizaje de Kolb 

 

 
El ciclo de aprendizaje ERCA es una metodología para el aprendizaje activo y reflexivo, que se 

utiliza en diferentes contextos educativos. Este ciclo se basa en las siglas de las fases que lo componen: 

Experiencia, Reflexión, Conceptualización y Aplicación. A continuación, se detallan cada una de estas 

fases: 
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Experiencia: esta fase se refiere a la realización de una actividad, tarea o experiencia que 

permita al estudiante involucrarse activamente en su propio aprendizaje. Es importante que la 

experiencia sea significativa y relevante para el estudiante. 

 
Reflexión: una vez que se ha vivido la experiencia, es necesario que el estudiante reflexione 

sobre lo que ha aprendido. Esta fase consiste en la reflexión crítica sobre la experiencia, identificando las 

fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas. 

 
Conceptualización: en esta fase, el estudiante debe analizar, sintetizar y generalizar la 

información que ha surgido de la reflexión. Es importante que el estudiante logre identificar los 

conceptos clave que se han utilizado y que se relacionen con la experiencia. 

 
Aplicación: finalmente, el estudiante debe aplicar lo que ha aprendido a nuevas situaciones o 

contextos. Esto implica que el estudiante pueda transferir los conocimientos y habilidades adquiridos a 

situaciones similares. 

 
El ciclo de aprendizaje ERCA se considera una metodología eficaz para el aprendizaje activo y 

reflexivo, ya que permite al estudiante involucrarse activamente en su proceso de aprendizaje y 

construir su propio conocimiento. Además, esta metodología promueve el desarrollo de habilidades 

críticas y reflexivas, necesarias en la vida profesional y personal. 

 
 
 
 
 

2.2. Descripción de la propuesta 
 

Para la propuesta del Entorno Virtual de Refuerzo en las Matemáticas bloque numérico de 

operaciones básicas se realizó previamente una selecciónde la plataforma educativa más adecuada y de 
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una interfaz amigable con el usuario y de fácil acceso, por lo cual se efectuó un análisis comparando 

cuatro LMS diferentes que posibilitan desarrollar la enseñanza y aprendizaje de manera eficaz. Se eligióa la 

plataforma Moodle por todas las ventajas y funcionalidades que ofrece para realizar un entorno de 

aprendizaje 4.0 a través de la inserción de recursos y simuladores a través del código embebido, para el 

refuerzo de la asignatura mencionada a los estudiantes del 5to EGB . 

 
En la siguiente tabla se muestra las propiedades comparativas de los LMS. 

 
 
 
 
 
 

Tabla 2 
Tabla comparativa LMS y características. 

 

Características Moodle Chamilo Google Classroom Schoology 

Organización de unidades en módulos ✔ ✔ ✔ ✔ 

Chat (recursos en tiempo sincrónico) ✔    

Cuestionarios personalizados ✔ ✔ ✔ ✔ 

Presentación ✔ ✔ ✔ ✔ 

Registro de calificaciones y libretas ✔  ✔  

Aplicación para móviles ✔ ✔ ✔ ✔ 
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Genera matrices o rúbricas de 

evaluación 

✔  ✔  

Se pueden integrar herramientas 

externas (código embebido) 

✔  ✔  

Permite personalización ✔ ✔ ✔ ✔ 

Se pueden realizar copiasde seguridad ✔    

Permite importar bloques ✔    

 
 
 

a. Estructura general 
 

El EVA se desarrolló considerando la estructura tecno-pedagógica, utilizando el ciclo de 

aprendizaje de Kolb y apoyado con la metodología e-learning PACIE, con el objetivo que el estudiante 

pueda interactuar en la plataforma y marcar su ritmo de aprendizaje en las actividades sincrónicas y 

asincrónicas que presenta el entorno . 
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El siguiente gráfico muestra la estructura general del Entorno virtual en Moodle para fortalecer 

la enseñanza y aprendizaje en los estudiantes de 5to EGB de la Unidad Educativa Particular Maristas. 

Figura 6 
Estructura de la plataforma virtual. 
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b. Explicación del aporte 
 

EVA – Moodle Unidad Educativa Particular Maristas 
 

El presente entorno se desarrolló para reforzar el bloque numérico de las operaciones básicas 

de la asignatura de matemáticas el mismo está estructurado por tres bloques los cuales detallo a 

continuación: 

Bloque Cero 
 
 
 

Figura 7 
Sección de información 

 

Este presenta una portada y el podemos encontrar la información del docente tutor de la 

asignatura, así como los horarios y los enlaces para que los estudiantes puedan acceder a las tutorías 

virtuales. 
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Figura 8 
Bloque Cero Eva 

 

Siguiendo con la navegación de la plataforma encontramos la sección de interacción en la cual 

los participantes van a integrarse a las actividades de presentación de los miembros del EVA, y en el cual 

podrán establecer dudas o inquietudes sobre la temática a desarrollarse. 

 
 

Figura 9 
Sección Interacción 
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A continuación, se muestra el bloque académico el mismo que presenta el objetivo y los 

contenidos a desarrollarse junto con el primer tema. 

Figura 10 
Bloque Académico 

 

 

 
 
 
 

Luego de observar el video pasamos a la etapa de Reflexión la misma que permite recabar la 

información sobre el video a través de un foro de interacción que responde a las preguntas planteadas, 

de igual manera hemos insertado un Padlet para generar una lluvia de ideas. 
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Figura 11 
Ciclo de aprendizaje Experiencia 

 

 
 
 
 
 
 

Figura 12 
Ciclo de aprendizaje Reflexión 

 

Para la parte de conceptualización se utiliza slides de Google para poder ir explicando la 

temática a través de un impactador visual como lo es una presentación. 
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Figura 13 
Conceptualización 

 

En la parte de Aplicación hemos implementado varios recursos como lo son archivos para 

descargar, hojas interactivas de trabajo mediante código embebido a través de un recurso externo como 

Liveworksheets, y también la entrega de la tarea. 

 

Figura 14 
Aplicación 
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Para finalizar el ciclo de aprendizaje hemos diseñado una evaluación sumativa a través de los 

recursos que ofrece Moodle como lo es el cuestionario el mismo que permite recabar la información del 

avance y genera retroalimentación en los estudiantes. 

Figura 15 
Cuestionario 

 
 

 

Finalmente tenemos el bloque de cierre en el cual se realizó un formulario de Office 365 para 

recabar la información sobre el uso y manejo de la plataforma y las sugerencias para mejorarla 

 

Figura 16 
Bloque de cierre 
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c. Estrategias y/o técnicas 
 

La propuesta utilizo estrategias y técnicas que el LMS Moodle permite dentro del manejo de la 

plataforma y a su vez la inserción de recursos a través del código embebido. 

Recursos 
 

Los recursos que se utilizaron para la elaboración del EVA para refuerzo del bloque numérico en 

la asignatura de Matemática son los siguientes. 

Archivo: Permite insertar los documentos PDF par el desarrollo de las hojas de trabajo y tareas 

previamente diseñadas por el docente, para que el estudiante la pueda imprimir y resolver y de esa 

manera poder reforzar el aprendizaje, cabe mencionar que las hojas de trabajo utilizan metodología 

lúdica y activa para el estudiante y son previamente revisadas y elaboradas por los docentes del año de 

básica. 

Carpeta: Dentro de este recurso se encuentran los documentos necesarios para el desarrollo de 

las actividades propuestas, así como le material que posee el contenido científico de la asignatura. 

Etiqueta: Permiten poder guiar al estudiante en la navegación de la plataforma a través de 

títulos e indicaciones en el EVA. 

Pagina: Este recurso nos ha permitido poder insertar recursos externos para poder elaborar un 

EVA semántico evitando distracciones y acceso de paginas fuera del mismo, este recurso permitió 

generar los códigos embebidos para poder insertar las simulaciones y recursos de Gamificacion. 

URL: A través es estos recursos podemos insertar los videos del repositorio del Youtube o Vimeo 

el mismo que permite crear un impacto visual dentro de los estudiantes y activar el conocimiento previo 

al iniciar la temática a tratarse. 

Las actividades que ocupamos dentro de Moodle nos permitieron la interacción de los 

estudiantes en tiempo sincrónico como el chat para despejar dudas o inquietudes entre pares y el 

docente y también en tiempo asincrónico a través de foros que permitieron recabar la información 
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sobre el conocimiento previo y expectativas de los participantes en el EVA, mediante el recursos de 

tarea se pudo recolectar la información y el desarrollo de las mismas y poder generar la 

retroalimentación que permita al estudiante conocer sus fortalezas y debilidades para poder reforzar su 

aprendizaje en matemáticas y por ultimo a través del cuestionario pudimos recabar la información 

sobre el avance del estudiante a través de las evaluaciones sumativas que nos permita ver el nivel de 

mejoría del mismo. 

Dentro de los recursos externos para que nuestro sitio sea semántico y 4.0 utilizamos los 

siguientes. 

 
Tabla 3 
Recursos y actividades externas a Moodle 

 

Presentaciones en el EVA con herramientas 4.0 
 
 
 

Slido Go Slides de Google Emaz 

Organizadores gráficos en el EVA con herramientas 4.0 
 
 
 

Repositorios virtuales de video en el EVA con herramientas 4.0 
 
 
 

Youtube Vimeo  

Evaluaciones en el EVA con herramientas 4.0 
 
 
 

QUIZZIZ Kahoot Educaplay 

Goconquer 
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Validación de Especialistas 
Pertenencia 

3.5 

3 

2.5 

2 

1.5 

1 

0.5 

0 

Muy adecuado Bastante 
Adecuado 

Adecuado Poco Adecuado Inadecuado 

 

 

Simuladores 
 

 
 
 

 
2.3. Validación de la propuesta 

 

 
Para la validación de la propuesta se solicitó la valiosa cooperación de 4 docentes que cumplen 

con lo años de experiencia y poseen un titulo de 4to nivel acorde al conocimiento para poder validar el 

Entorno Virtual de Aprendizaje con herramientas 4.0 como refuerzo al aprendizaje en operaciones básicas 

en la asignatura de Matemáticas. 

Esta validación responde a los siguientes criterios sobre el entorno como lo es: pertinencia, 

aplicabilidad, factibilidad, novedad, fundamentos pedagógicos, fundamentación tecnológica, indicaciones 

para su uso. 

Figura 17 
Validación de especialistas indicador pertenencia 
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Validación de Especialistas 
Aplicabilidad 

3.5 

3 

2.5 

2 

1.5 

1 

0.5 

0 

Muy adecuado Bastante 
Adecuado 

Adecuado Poco Adecuado Inadecuado 

Validación de Especialistas 
Factibilidad 

3.5 

3 

2.5 

2 

1.5 

1 

0.5 

0 

Muy adecuado Bastante 
Adecuado 

Adecuado Poco Adecuado Inadecuado 

 

 
Figura 18 
Validación de especialistas indicador pertenencia 

 
 
 
 
 
 
 

   

  

  

  

    

   

 
 
 
 

Figura 19 
Validación de especialistas indicador factibilidad 

 
 
 
 
 
 
 

   

  

  

  

    

   

 
 
 
 

Figura 20 
Validación de especialistas indicador pertenencia 
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Validación de Especialistas 
Novedad 

3.5 

3 

2.5 

2 

1.5 

1 

0.5 

0 

Muy adecuado Bastante 
Adecuado 

Adecuado Poco Adecuado Inadecuado 

Validación de Especialistas 
Fundamentecion Pedagógica 

3.5 

3 

2.5 

2 

1.5 

1 

0.5 

0 

Muy adecuado Bastante 
Adecuado 

Adecuado Poco Adecuado Inadecuado 

 
 
 
 
 
 

   

  

  

  

    

   

 
 
 

 

Figura 21 
Validación de especialistas indicador pertenencia 
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Validación de Especialistas 
Fundamentecion Tecnológica 

3.5 

3 

2.5 

2 

1.5 

1 

0.5 

0 

Muy adecuado Bastante 
Adecuado 

Adecuado Poco Adecuado Inadecuado 

Validación de Especialistas 
Indaciones para su uso 

3.5 

3 

2.5 

2 

1.5 

1 

0.5 

0 

Muy adecuado Bastante 
Adecuado 

Adecuado Poco Adecuado Inadecuado 

Figura 22 
Validación de especialistas indicador pertenencia 

 
 
 
 
 
 
 

   

  

  

  

    

   

 
 
 
 

Figura 23 
Validación de especialistas indicador pertenencia 

 
 
 
 
 
 
 

   

  

  

  

    

   

 
 
 

 
Los especialistas consideran que el EVA para refuerzo de la asignatura de matemáticas en los 

estudiantes de 5to EGB de la Unidad Educativa Maristas es muy adecuado, ya que le mismo desarrolla las 

destrezas presentes en el currículo y las actividades que permitan reforzar los conocimientos sobre 

operaciones básicas. 
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En la presente tabulación uno de los especialistas menciona que en muchos de los casos no todas 

las instituciones educativas poseen los recursos y por ello su aplicabilidad no sería a un 100%, sin embargo, 

como refuerzo se podría utilizar como tarea o extracurricular en casa para que el estudiante supere la 

dificultad a través de un aprendizaje autónomo. 

En conclusión, el EVA es bastante adecuado para el refuerzo de la asignatura de matemáticas, el 

mismo presenta un manera fácil y amigable al momento de utilizarlo, presenta recursos innovadores y 

atractivos para los usuarios y tiene correspondencia con el currículo, se sugiere establecer mejor las 

indicaciones para desarrollar las actividades como un manual previo al manejo de la plataforma. 
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2.4. Matriz de articulación de la propuesta 
 

 
En la presente matriz se sintetiza la articulación del producto realizado con los sustentos teóricos, metodológicos, estratégicos-técnicos y 

tecnológicos empleados. 

 
 

MATRIZ DE ARTICULACIÓN 

TEMA TEORÍA DE 
APRENDIZAJE 

METODOLOGÍA DE 
ENSEÑANZA ERCA 

ESTRATEGIA DE 
ENSEÑANZA 

DESCRIPCIÓN DE 
RESULTADOS DE 

APRENDIZAJE 

CLASIFICACIÓN TIC 

R. Recurso 
AA: Actividad Asincrónica 
AS: Actividad Sincrónica 

P OG R E S I O 

Matemáticas 
Suma o 
adición 

Constructivismo - 
Conectivismo 

(CON) 

Experiencia (E) 
 

Fase de 
contextualización 

Visualización de videos Conocimiento adquirido 
en un contexto 

sociocultural a través de 
la transferencia de 

experiencias 

R. Youtube - Vimeo   ✔     

Observar imagenes R. URL - Blog       ✔ 

R. Sutory  ✔      

Lluvia de ideas R. Lucidchart  ✔      

R. Prezi - Slides ✔       

Reflexión (R) 
 

Estructuración del 
conocimiento 

Resúmen Analiza y reflexiona las 
experiencias a través del 

diálogo 

R. Ebook       ✔ 

Foro AA. Foro      ✔  

AS. Chat      ✔  
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  Conceptualización (C) 

 
Estructuración del 

conocimiento 

Infografías - 
Ilustraciones 

Sistematiza la 
información mediante 
una explicación de lo 

aprendido 

R. Youtube (Creately)   ✔     

AA. Creately  ✔      

Exposición - Slides AS. Videoconferencia 
(Zoom) 

     ✔  

R. Google Slides ✔       

Aplicación (A) 
 

Desarrollo de la 
destreza 

Resolución de 
ejericicios 

Crea, planifica y 
soluciona casos reales 
usando lo aprendido 

R. Archivo PDF   ✔     

AA. Quizziz -Kahoot    ✔    

Tarea de aplicación AA. Scratch - Code     ✔   

Matemáticas 
Resta o 

sustracción 

Constructivismo - 
Conectivismo 

Experiencia (E) 
 

Fase de 
contextualización 

Visualización de videos Conocimiento adquirido 
en un contexto 

sociocultural a través de 
la transferencia de 

experiencias 

R. Youtube - Vimeo    ✔    

Observar imagenes R. URL - Blog       ✔ 

R. Sutory  ✔      

Lluvia de ideas R. Lucidchart  ✔      

R. Prezi - Slides ✔       

Reflexión (R) 
 

Estructuración del 
conocimiento 

Resúmen Analiza y reflexiona las 
experiencias a través del 

diálogo 

R. Ebook       ✔ 

Foro AA. Foro      ✔  

Debate AS. Chat      ✔  
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  Conceptualización (C) 

 
Estructuración del 

conocimiento 

Infografías - 
Ilustraciones 

Sistematiza la 
información mediante 
una explicación de lo 

aprendido 

R. Youtube (Creately)   1     

AA. Creately  1      

Exposición AS. Videoconferencia 
(Zoom) 

     1  

R. Google Slides 1       

Aplicación (A) 
 

Desarrollo de la 
destreza 

Resolución de casos Crea, planifica y 
soluciona casos reales 
usando lo aprendido 

R. Archivo PDF   1     

AA. Quizziz -Kahoot    1 1   

Trabajo de aplicación AA. Scratch - Code        

Matemáticas 
Multiplicación 

Constructivismo - 
Conectivismo 

Experiencia (E) 
 

Fase de 
contextualización 

Visualización de videos Conocimiento adquirido 
en un contexto 

sociocultural a través de 
la transferencia de 

experiencias 

R. Youtube - Vimeo    1    

Observar imagenes R. URL - Blog       1 

R. Sutory  1      

Lluvia de ideas R. Lucidchart  1      

R. Prezi - Slides 1       

Reflexión (R) 
 

Estructuración del 
conocimiento 

Resúmen Analiza y reflexiona las 
experiencias a través del 

diálogo 

R. Ebook       1 

Foro AA. Foro      1  

Debate AS. Chat      1  

Conceptualización (C) 
 

Estructuración del 
conocimiento 

Infografías - 
Ilustraciones 

Sistematiza la 
información mediante 
una explicación de lo 

aprendido 

R. Youtube (Creately)   1     

AA. Creately  1      

Exposición AS. Videoconferencia 
(Zoom) 

     1  

R. Google Slides 1       

Aplicación (A) Resolución de casos  R. Archivo PDF   1     

AA. Quizziz -Kahoot    1 1   
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  Desarrollo de la 

destreza 
Trabajo de aplicación Crea, planifica y 

soluciona casos reales 
usando lo aprendido 

AA. Scratch - Code        
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CONCLUSIONES 
 

 
La propuesta realizada sobre implementar un EVA con herramientas 4.0 para el 

refuerzo de la asignatura de Matemáticas en los estudiantes de 5to EGB de la Unidad 

Educativa Maristas permitió contextualizar los fundamentos teóricos como lo son el 

constructivismo, conectivismo y aprendizaje significativo sustentado por sus respectivos 

autores, los mismos que permitieron demostrar la importancia del refuerzo temprano en la 

asignatura el mismo que les permite utilizar su razonamiento lógico matemático en la solución 

de problemas de la vida cotidiana como lo sostiene el aprendizaje significativo, las teorías 

presentes en la investigación permiten a los estudiantes reforzar sus conocimiento a través de 

un medio visual atractivo como lo es la plataforma educativa con herramientas 4.0 

 
En el diagnostico se concluye que los estudiantes de 5to EGB luego de haber 

atravesado dos años lectivos a través de una modalidad virtual no han interiorizado el 

aprendizaje sobre operaciones básicas, al momento de implementar el EVA los estudiantes 

muestran un interés motivacional que les permitan desarrollar estas habilidades y reforzar sus 

conocimientos. 

 
La implementación del EVA a través del LMS Moodle contribuye con recursos y 

herramientas vanguardistas de fácil manejo y uso para el estudiante reforzando el 

razonamiento lógico matemático y las operaciones básicas con números enteros, este entorno 

permite el aprendizaje autónomo, colaborativo y significativo. Los recursos sincrónicos 

permiten una comunicación permanente entre el docente y pares los mismos que permiten 

despejar dudas que surgen y generando en el estudiante el interés por el aprendizaje. 
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La investigación fue valorada por los especialistas los mismos que concluyen que el 

EVA es un recurso motivacional que genera impacto, debido a que la asignatura en algunos 

casos se vuelve lineal y por tal motivo los mismos pierden interés, pero al momento de 

presentar la información de una manera atractiva y diferente el estudiante va marcando su 

propio ritmo de aprendizaje ya que la información esta presente en el EVA la misma que puede 

ser revisada por varias ocasiones y los ejercicios se pueden desarrollar las veces que el 

estudiantes desee. El diseño de la plataforma es adecuado para los estudiantes de 5to EGB de 

la Unidad Educativa Particular Maristas el mismo que permitirá a los estudiantes reforzar los 

conocimientos en la asignatura de matemáticas. 

 
RECOMENDACIONES 

 

 
Capacitar a la comunidad educativa Maristas sobre el manejo y uso de la plataforma 

mediante una socialización del EVA. Se recomienda que los docentes a través de círculos de 

estudio puedan compartir estrategias que beneficien el desarrollo del proceso de enseñanza 

aprendizaje y poder capacitar a todo el personal docente para que los EVA puedan ser 

implementados en diferentes áreas y asignaturas. 

 
Se recomienda promover el uso de las TIC y herramientas 4.0 dentro del proceso 

enseñanza aprendizaje, para fortalecer aprendizajes en los estudiantes con recursos lúdicos e 

interactivos que motiven al estudiante en la construcción de su propio conocimiento. 

 
Luego de desarrollar el EVA y la investigación se recomienda implementar la 

plataforma dentro del área de Matemáticas, utilizando la estructura PACIE donde se pueda 

visualizar información de personal docente, contenido de la asignatura dentro del bloque 0 , 

de igual forma en el bloque académico con el ciclo de aprendizaje de Kolb (ERCA) y finalmente 

con un bloque de cierre para obtener la valoración y el impacto que tiene el EVA con los 
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estudiantes . 
 

 
Las plataformas a través de los LMS que se vayan a implementar deben ser 

cuestionados y verificados por especialistas, para poder revisar la aplicabilidad de la misma 

junto con la pertenencia de la temática de cada asignatura y que contengan los componentes 

metodológicos y TIC necesarios para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje y poder dar 

una sustentabilidad a las plataformas educativas. 
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ANEXOS 

ANEXO 1 

PRUEBA DE DIAGNÓSTICO 
 

 
EVALUACIÓN DIAGNÓSTICA 

DATOS INFORMATIVOS: 

Asignatura: Matemática Docente: Lic. Israel Castro V. 
 

NOTA 

Nombre: 
 

Fecha: 
 

Grado/ 
Curso: 

Quinto Año Paralelo: A B C D 

 
 

 

INDICACIONES 
GENERALES: 

• Lea con atención cada pregunta antes de responder. 

• Si no sabe cómo responder a una pregunta pase a la 
siguiente, y cuando termine la prueba, vuelve a las 
preguntas que no respondió 

• El tiempo establecido es de 60 minutos para desarrollar 
la presente evaluación de diagnóstico. 

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los números naturales del 0 al 9 999 en forma 
concreta, gráfica (en la semirrecta numérica) y simbólica. 

 
IL. Representa y escribe números naturales. 

SECCIÓN: A 

REACTIVO/ ÍTEM: Completamiento 

INSTRUCCIONES: 
Frente a cada alternativa escriba de forma correcta la lectura y 

escritura de cantidades. 

1. Escriba la cantidad de acuerdo como se lee. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Escriba la cantidad que se lee. 

2.565  

200  

1.354  

987  

1.257  
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 novecientos ochenta y siete   

veinte y cinco  

trescientos sesenta y cinco  

ciento cuarenta y dos  

Mil doscientos treinta  

 

 
 

M.3.1.38. Establecer relaciones de secuencia y orden entre números naturales, fracciones y 
decimales, utilizando material concreto, la semirrecta numérica y simbología matemática (=, 
<> ). 

 
IL: Establece relaciones de orden de números naturales. 

SECCIÓN: A 

REACTIVO/ ÍTEM: Completamiento 

INSTRUCCIONES: Complete la tabla utilizando las cantidades que completan la 
secuencia numérica. 

3. Escriba el número que completa la secuencia numérica de las siguientes 
cantidades. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4. Escriba el número que va entre de las siguientes cantidades. 

  entre   

478  480 

895  897 

245  247 

365  367 

754  756 

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de números naturales de hasta cuatro cifras, 

basándose en la composición y descomposición de unidades, decenas, centenas y unidades 

de mil, mediante el uso de material concreto y con representación simbólica. 
IL. Reconoce el valor posicional de números naturales. 

SECCIÓN: A 

Antes  Después 

 245  

 458  

 789  

 874  

 854  
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REACTIVO/ ÍTEM: Completamiento 

INSTRUCCIONES: Complete las siguientes tablas utilizando la composición y 

descomposición de cantidades. 

 

5. Descomponga las siguientes cantidades y escriba al frente de cada una la 
respuesta correcta. 

 

2.547 

87 

1.265 

458 

8.145 

 

 
6. Componga las siguientes cantidades y escriba la cantidad. 

 
7UM + 3C+ 2D + 1U 

4C + 8 D + 3U 

5C + 3D + 2U 

2D + 1U 

8UM + 2D +7U 

 
 

M.2.2.7. Reconocer líneas, rectas y curvas en figuras planas y cuerpos. 

IL: Reconocer líneas, rectas y curvas en figuras planas. 

SECCIÓN: B 

REACTIVO/ ÍTEM: Relación de columnas 

INSTRUCCIONES: Relaciones los gráficos de las líneas y una de acuerdo a su 
nombre. 

7. Una con una línea según corresponda. 

 

   espiral 

paralela 

 
 

  poligonal 

 

curva 
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 M.2.1.18. Reconocer mitades y dobles en unidades de objetos. 

IL: Reconoce mitades y dobles en unidades de objetos. 

 

SECCIÓN: B 

REACTIVO/ ÍTEM: Relación de columnas 

INSTRUCCIONES: Observe la siguiente tabla y complete uniendo con el doble de 
cada cantidad. 

8. Una con una línea según corresponda. 

Cantidad 

2 Dobles 

8 40 

10 10 

5 20 

20 16 

4 

M.2.1.30. Integrar concretamente el concepto de número, y reconocer situaciones del entorno en las 
que se presenten problemas que requieran la formulación de expresiones matemáticas sencillas, para 
resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de adición, sustracción y multiplicación. 

IL. Multiplica de forma correcta desde las unidas, decenas y centenas por dos o más cifras con 
reagrupación. 

SECCIÓN: A 

REACTIVO/ ÍTEM: Completamiento 

INSTRUCCIONES: Resuelva las multiplicaciones, complete el proceso y la respuesta. 

 
9 1 

 
 
 
 
 
 
 

 
M.2.1.26. Realizar multiplicaciones en función del modelo grupal, geométrico y lineal. 

IL: Realiza multiplicaciones por 10, 100 y 1000. 

SECCIÓN: D 

REACTIVO/ ÍTEM: Simple 

  UM C D U 

   9 0 3 
  X  7 9 

      

+      

      

 

 D U 

2 4 2 

X  2 
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INSTRUCCIONES: Resuelva los siguientes ejercicios aplicando las reglas de multiplicaciones 
abreviadas. 

 
15. Resuelva la siguiente multiplicación por 10. 

7x10=    

 
16.  Resuelva la siguiente multiplicación por 100. 

23x100=    

 
17. Resuelva la siguiente multiplicación por 1.000. 

56x1.000=    

DCD. M.2.1.32. Calcular productos y residuos exactos utilizando varias estrategias. 
I.L. Calcula productos e identifica residuos. 

SECCIÓN: C 

REACTIVO/ ÍTEM: Relación de columnas 

INSTRUCCIONES: 18. Una con una línea el término con su definición. 

 

TÉRMINO DEFINICIÓN 

A) División Es cuando el residuo es igual a 0. 

B) División exacta Es repartir en partes iguales. 

M.2.1.33. Relacionar la noción de división con patrones de resta iguales a reparto de cantidades en 
tantos iguales. 

IL. Opera utilizando la división con números naturales. 

SECCIÓN: D 

REACTIVO/ ÍTEM: Resolución de ejercicios 

INSTRUCCIONES: Resuelva las divisiones y realice la comprobación. 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 

2 

 

2  4 6  

 
2 

 4 6  

  0   

     

 

2 0  4 8   

       

       

       

      

 

8 7  2 7   
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