Univsidad
Israel

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Resolucion: RPC-SO-22-No.558-2021
PROYECTO DE TITULACION EN OPCION AL GRADO DE MAGISTER
Titulo del proyecto:
SITIO WEB CON HERRAMIENTAS 2.0 QUE CONTRIBUYA AL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE DEL CONTENIDO HISTORIA E IDENTIDAD DEL AREA DE ESTUDIOS SOCIALES.
Linea de Investigacion:
Procesos pedagodgicos e Innovacion Tecnoldgica en el ambito educativo.
Campo amplio de conocimiento:
Educacion
Autor/a:
Julisa Alejandra Sangucho Chisaguano
Tutor/a Metodoldgico:
PhD. Mayra Alejandra Bustillos Pefia
Tutor técnico

PhD. Paul Baldedn Egas

Quito — Ecuador

2025



APROBACION DEL TUTOR METODOLOGICO

Univergidad
Israel

Yo, Mayra Bustillos con C.I: 0963618939 en mi calidad de Tutor del proyecto de investigacion
titulado: SITIO WEB CON HERRAMIENTAS 2.0 QUE CONTRIBUYA AL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE DEL CONTENIDO HISTORIA E IDENTIDAD DEL AREA DE ESTUDIOS SOCIALES.

Elaborado por: Julisa Alejandra Sangucho Chisaguano, de C.I: 1004781165, estudiante de la
Maestria: MAESTRIA EN EDUCACION, menci6n: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO PORTIC,
de la UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL (UISRAEL), como parte de los requisitos sustanciales
con fines de obtener el Titulo de Magister, me permito declarar que luego de haber orientado,

analizado y revisado el trabajo de titulacién, lo apruebo en todas sus partes.

Quito D.M.,17 de marzo de 2025

-;' Fi rmado_el ectr 6ni canent e_por
MAYRA AL EJ ANDRA
FEBUSTI LLGS PE



APROBACION DEL TUTOR TECNICO

Univergidad
Israel

Yo, Paul Francisco Baldedn Egas con C.I: 1002807814 en mi calidad de Tutor del proyecto de
investigacion titulado: SITIO WEB CON HERRAMIENTAS 2.0 QUE CONTRIBUYA AL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL CONTENIDO HISTORIA E IDENTIDAD DEL AREA DE ESTUDIOS
SOCIALES.

Elaborado por: Julisa Alejandra Sangucho Chisaguano, de C.I: 1004781165, estudiante de la
Maestria: MAESTRIA EN EDUCACION, menci6n: GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO PORTIC,
de la UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL (UISRAEL), como parte de los requisitos sustanciales
con fines de obtener el Titulo de Magister, me permito declarar que luego de haber orientado,

analizado y revisado el trabajo de titulacién, lo apruebo en todas sus partes.

Quito D.M., 17 de marzo de 2025

R PAUL " FRANGT S8
¥ BALDEON EGAS




DECLARACION DE AUTORIZACION POR PARTE DEL ESTUDIANTE
S

Universidad

Isracl

Yo, Jullsa Alejandra Sangucho Chisaguano con Ck: 1004781165 awtor/a del proyecto de

titulacion denominado: SITIO WES CON HERRAMIENTAS 2.0 QUE CONTRIBUYA AL PROCESO DE
ENSERANZA-APRENDIZAJE DEL CONTENIDO MISTORIA € IDENTIDAD DEL AREA DE ESTUDIOS
SOCIALES. Previo a la obtencién del titulo de Magister en EDUCACION, mencion GESTION DEL

APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC.

1

2,

Declaro tener pleno conocimiento de la obligacidn que tienen Las instituciones de educacién
superior, de conformidad con el Articulo 144 do la Ley Orgdnica de Educaciin Superior, de
entregar ol respectivo trabajo de titulacién para que sea integrado al Sistema Nacional de
informacién de la Educacién Superior del Feuador para su difusion pablica respetando los
derechos de autor.

Manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad Tecnoldgica israel los derechos patrimoniales
consagrados en la Ley de Propledad Intelectual del Eeuador, articulos 4, § y 6, en calidad de

autor@® del trabajo de titulacion, quedando la Universidad facultada para cjercer plenamente

los derechos cedidos anteriormente. En concordancia suscribo este documento en ol momento

que hago entregd del trabajo final en formato impreso y digital como parte del acervo
bibliogréfico de la Universidad Tecnoldgica Israel.
Autorizo a la SENESCYT a tener una copia del referida trabajo de titulagidn, con el propdsito de

generar un repositorio que democratice la informacion, respetando las politicas de prosperidad

intelectual vigentes .

Quito D.M,, 17 de marzo de 2025




Tabla de contenidos

APROBACION DEL TUTOR METODOLOGICO ...ttt es s s s esasesens 2
APROBACION DEL TUTOR TECNICO ..ovuirinenieneeceeieseeseeseese sttt ssssssessessennns 3
DECLARACION DE AUTORIZACION POR PARTE DEL ESTUDIANTE .....covevevererieececverereseeeene 4
INFORMAGCION GENERAL .....vuveieieiteveteteteesee ettt sttt bt st b e asae b b s s s s anaens 1

Contextualizacion del tEMA.......c.eii it e e 1
Problema de iNVeStiZatiOn ........ueiiiiiie it 2
(0] o1 A\ eI = LT o 1=T | U SPPPRPN 3
(0] o [ H A e T =T o< T ol L3 USRI 3
Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:........cccccoveeeeeiieeeicciiee e 3
CAPITULO 1: DESCRIPCION DEL PROYECTO ...ouvvveeveeeeeeeeeeeeeesessseses ettt senesenenenns 6
1.1. Contextualizacion general del estado del arte.......ccccoevveeiieiieeicccie e, 6
1.1.1.  Antecedentes de [a investigaciOn.........ccecuveiiriiiieiiciee e 6
00 S \V/ =T oo Y ole Y ol =] o { U -1 AP 8
1,13, BaSES TOMICAS .eeuteiteeitieriie ettt sttt ettt sttt s eee e 11
1.2.  Proceso investigativo metodoldgiCo .......ccovvviiiiiiiiiiiiciiee e 13
1.2.1.  Enfoque de investiacCion ........cccueeeeciiiiiiiiieee et e 13
1.2.2.  Tipo de inVeStiGacCiOn.......cccuiiiiiiiiie ettt e ree e e ree e e e e e e 14
1.2.3.  PODbIaCioNn Y MUESTIA....ceieeciiieeciee ettt et et e e e bee e e e nre e e e enreas 14
1.2.4. Métodos, técnicas € INSTrUMENTOS.......ccoviviiiiiiiiiiiieeeeee, 15
1.3, Andlisis de reSUltados. .....cooiiriiiiiiieeeeee e 16
1.3.1.  Entrevista aplicada @ dOCENTES......ccccuuiiiiiiiieecciiee et 16
1.3.2.  Encuesta aplicada a estudiantes .........cceeecieeieeeiieee e e 19
CAPITULO 11: PROPUESTA ......oouteiieteeeteeetetetetete et tetetesessssssasassessesesesssssssssssssesesesesessseseas 26
2.1. Fundamentos teOricos apliCados .......cuueeeecuiiieieiiee ettt 26
2.1.1. EStUAIOS SOCIAIES ..neiiiieeeeeeeee e e 26
2.1.2. Aprendizaje SignifiCatiVo ......ccccuueiiieciee e 27
2.1.3. Aprendizaje CONSTIUCTIVISTa....uuiiiii it e e e 27
2.1.4. CONECLIVISIMO ...ttt e s s e e s s e e s e 27
2.2. DescripCion de 13 PropuESta......ccueieecciiee ettt nraee s 28
2.2.1. EStructura ENEIal.. ...ttt 30



2.2.2. EXplicacion del @pOrte........oooouiiii it 30

2.2.3. EStrategias 0 TECNICAS ...cccuueiiieiiie ettt et ree e e e e s e e s s sbee e e s ares 39
2.3.Validacion de 1@ PropuESTa......ccccueiiecciiie ettt e et e e e e e e aa e e e e eanaeeean 41
2.4, Matriz de articulacion de |2 propuesta......c..eeeeeciieiieiiiee e 43

CONCLUSIONES .. e e e e e e e e e e e e e e e e e as 47
RECOMENDACIONES ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeas 48
BIBLIOGRAFIA ...ttt sttt ettt et sttt et sttt esssssssnasasanananasnas 49
ANEXOS .ttt sttt ettt h e bt st st ettt e bt e sbe e she e et e et e e nreenheenaee e 53



indice de tablas

Tabla 1 Entrevista realizada @ dOCENTES ......ccccviiiiiciiieicee e 17
Tabla 2 Caracteristicas de |2 PropUESTA .....ccccuvieiieciiie et e e 28
Tabla 3 Herramientas TIC para el Sitio WED .....coovviiiiiciiie e 39
Tabla 4 Matriz de ArtiCUIACiON .........vei e e e et e e aaeeas 43



indice de figuras

Figura 1 Aprender de Estudios SOCIAIES.........cccveiiieiiiiicciee e 19
Figura 2 Actitud del Estudiante en las clases de Estudios Sociales........ccccevervireerircieenennnen. 20
Figura 3 Comprension de la asignatura de Estudios Sociales ........ccccveeeeiieeeeeciieecccieee e, 21
Figura 4 Uso de Herramientas digitales para mejorar el aprendizaje.........cccceecvveeeecrveeennnen. 22
Figura 5 Herramientas usadas por 1a dOCENTE ......cccvviiiiiiiiiiiiiiecee e 22
Figura 6 Reforzar las clases haciendo uso de las herramientas digitales .........cccccceeuvveeennnen. 23
Figura 7 Preferencia de herramientas para los contenidos de Estudios Sociales.................. 23
Figura 8 Uso de 13 tECNO0I0OZIA . ..veiiieiiiiiciiee ettt ee e s 24
Figura 9 Uso de herramientas 2.0 para aprender Estudios Sociales........cccccceevvveeeecreeeennnen. 25
Figura 10 Modelo pedagdgico mediado por TIC........ueiiiiieieiiieee et 26
Figura 11 Estructura general del Sitio WED .......oooieiieiiicee et 30
Figura 12 Pestaia de inicio y presentacion del Sitio Web .........cccoecieeiccieiiccee e, 31
Figura 13 Presentacion de 1a doCENtE.....c.uuiiiciiiiecee et 31
Figura 14 Metodologia del Sitio WED..........ooi it 32
Figura 15 Servicios del Sitio WED ........oviiiiie ettt e 32
Figura 16 Primer bloque de aprendizaje "Fundaciéon de la Republica” .......cccccovevevciieeennnnen. 33
Figura 17 Momento 1 EXperiencia......ccccceeeeiiiiiii i, 34
Figura 18 Momento de refleXion ........ooiiiii i 35
Figura 19 Momento de conceptualizacion...........ooecieieeciieie e e 36
Figura 20 Momento de APliCACION .......ccccuiiieeciiie e e e e e 37
FIgUra 21 FOro INTEIaCiVO ...cceeiiiiieieie ettt e e s e e e e e s s s sarreaeeeeeeees 38
Figura 22 Recurso visual didActiCco EAD .......cccccuvieeeiiiieeecieee ettt e e e eitee e e vae e e 38
Figura 23 Perspectiva y validacion de la propuesta.......ccccceveieeeiicciiee e 41



INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

La tecnologia de la Informacién y Comunicacion (TIC), se ha integrado y ha ido evolucionando
dentro de la sociedad de manera rapida; hoy en la actualidad, todos los seres humanos tienen
en su poder un aparato tecnoldgico, lo que ha facilitado la comunicacién a distancia, la
obtencidn de informacién y la creacidn de herramientas digitales que facilita las actividades del
ser humano. Desde esta perspectiva, la introduccion de una tecnologia dentro de una
comunidad puede generar transformaciones favorables y beneficiosas, considerdandose como

una posible soluciéon para diversos desafios. (Rueda & Lopez, 2007).

Las herramientas tecnoldgicas, vienen a ser un recurso fundamental para los seres humanos,
especialmente, tiende a ser un punto positivo dentro del ambito de la educacién, sin embargo,
este recurso es usado escasamente dentro del desarrollo educativo. Segun la Organizacién de
las Naciones Unidas para la Educacidn, la Ciencia y la Cultura, UNESCO (2024) afirma que la
innovacioén digital a logrado enriquecer, apoyar y cambiar el sistema educativo, asi mismo a dado
la posibilidad de que todas las personas tengan acceso universal al aprendizaje, reforzando la
calidad de educacién dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, y fortaleciendo la inclusién

y mejora de la gestidn educativa.

En el ambito de la educacidn, las herramientas tecnolégicas, en su mayoria, no son usadas
adecuadamente, lo que se ha convertido en un gran desafio para estudiantes y docentes, por lo
tanto, no se ha sacado provecho de estas tecnologias, lo que ha causado que dentro de las aulas
de clase, se siga manteniendo el método tradicionalista, en donde solo el docente es el
protagonista, causando en los estudiantes el bajo rendimiento académico, cansancio,
aburrimiento y la poca motivacidon por aprender las asignaturas, especialmente del drea de
Estudios Sociales, la cual tiende a ser una de las materias mas extensas y que conlleva mucha

teoria historica.

En el afio 2019, surge un nuevo desafio, la pandemia del COVID-19, lo que paralizé a todo el
mundo afectando gravemente al dmbito educativo, tal es el caso del Ecuador. La pandemia
evidencié graves deficiencias en el aprendizaje estudiantil en Ecuador, obligé al sistema
educativo a replantearse radicalmente su enfoque tradicional. Las clases virtuales representaron
un desafio para muchos, ya sea por la falta de acceso a plataformas digitales o por el
desconocimiento en su uso. Esta brecha tecnoldgica obstaculizé el progreso adecuado en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, afectando significativamente el rendimiento académico y

profundizando las desigualdades educativas en diversas asignaturas. Ocampo et al. (2024)



Todos estos factores mencionados, han sumado a la poca motivacion que actualmente
tienen los estudiantes por aprender las diferentes areas académicas, especificamente de la
asignatura de Estudios Sociales. El hecho sé que el tradicionalismo aln se aplique en las aulas
como la memorizacién, es el motivo que, a muchos alumnos, no les agrade esta asignatura, por
ende, es importante desarrollar estrategias innovadoras que aporten a su motivacién y

rendimiento académico.

Por otro lado, el Ministerio de Educacién del Ecuador (2016) afirma que, dentro del curriculo
de educacién bdsica media, se aborda destrezas en el que se involucra el uso de las TIC, con la
intencién de contribuir y fortalecer las habilidades comunicativas tanto en la expresién oral
como escrita, estimulando el pensamiento critico y la creatividad. Ademas, se busca impulsar el
interés por el conocimiento a través de estrategias que favorezcan la autonomia, la organizacion

y la responsabilidad en el aprendizaje.

La presente investigacion, tendrd como contexto a la Unidad Educativa “Dos de Marzo”,
ubicada en la ciudad de Atuntaqui, provincia de Imbabura, en donde se ha identificado el bajo
rendimiento académico en la asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes de 6to grado de
EGB, a causa del uso de metodologias tradicionalistas y la usencia de herramientas digitales que

pueden reforzar el aprendizaje de los educandos.

Problema de investigacién

En la Unidad Educativa " Dos de Marzo", se ha observado el poco interés por aprender vy el
preocupante rendimiento académico en el area de Estudios Sociales, especificamente del
contenido del bloque historia e identidad. Este problema estad estrechamente vinculado a las
estrategias pedagdgicas tradicionales empleadas por los docentes, quienes generalmente
centran sus clases en exposiciones orales prolongadas, sin utilizar materiales didacticos que
complementen o dinamicen el aprendizaje. Como resultado, los estudiantes se enfrentan a un
proceso de aprendizaje mondtono que les aburre y reduce su motivacidon para participar

activamente en la asignatura.

Ademas, el uso predominante de libros de texto con extensos bloques de informacidn resulta
desalentador para los estudiantes, quienes suelen sentirse abrumados y desinteresados al
enfrentarse a materiales cargados de texto sin recursos visuales o interactivos que faciliten la
comprension. Esta percepcidn negativa hacia la asignatura afecta no solo la participacion de los
estudiantes, sino también su capacidad para desarrollar un sentido de pertenencia y valoracion

hacia su historia e identidad cultural.



El problema radica en la falta de integracion de herramientas tecnolégicas y metodologias
innovadoras que se ajusten a las necesidades actuales de los estudiantes. La ausencia de
recursos digitales interactivos en el aula impide que los docentes aprovechen el potencial de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) para transformar el aprendizaje en una
experiencia atractiva, participativa y significativa. Por lo tanto, es necesario implementar
estrategias que incorporen herramientas 2.0, como un sitio web educativo, que motive a los
estudiantes, mejore su comprensién de los contenidos y promueva un aprendizaje mas activo y
constructivo, es por ello que, se presenta la siguiente interrogante del problema: ¢A través de
un sitio web con herramientas tecnolégicas 2.0, se lograra contribuir al proceso de ensefianza-

aprendizaje del contenido historia e identidad el drea de Estudios Sociales?

Objetivo general

Crear un sitio web con herramientas 2.0 que contribuya al proceso de ensefianza-aprendizaje
del contenido historia e identidad, en el drea de Estudios Sociales dirigido a los estudiantes de
6to grado de Educacién General Basica de la Unidad Educativa “Dos de Marzo” durante el

periodo lectivo 2024-2025.

Objetivos especificos

v" Contextualizar los fundamentos tedricos sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje del
contenido historia e identidad del drea de estudios sociales.

v" Diagnosticar las percepciones de los estudiantes del 6to grado de EGB de la Unidad
Educativa Dos de Marzo, referente al uso del sitio web para mejorar el proceso de
ensefianza- aprendizaje, a través de encuestas y entrevistas.

v’ Disefiar un sitio web con herramientas 2.0 que contribuyan al proceso de ensefianza-
aprendizaje del contenido “Historia e Identidad” en el drea de Estudios Sociales dirigido
a los estudiantes del 6to grado de Educacion General Basica (EGB) de la Unidad Educativa
“Dos de Marzo”.

v’ Valorar a través de criterios de especialistas el sitio web con herramientas 2.0.

Vinculacion con la sociedad y beneficiarios directos:

La presente investigacion tiene como objetivo crear un sitio web interactivo que incorpore
herramientas digitales 2.0 que contribuya al proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura
de Estudios Sociales, especificamente en los contenidos de historia e identidad. Este proyecto
esta dirigido a los estudiantes de sexto grado de Educaciéon General Basica de la Unidad
Educativa “Dos de Marzo” durante el afio lectivo 2024-2025. El objetivo principal de esta

investigacion, es buscar el mejoramiento académico de los estudiantes, asi como también



fomentar la motivaciéon y participacion activa de los estudiantes, a través del uso de

herramientas digitales atractivas e innovadoras.

La tecnologia hoy en dia, representa un papel importante dentro de la vida cotidiana de los
seres humanos, los dispositivos electrénicos, aparatos tecnoldgicos y herramientas digitales
como los sitios web e internet, se han convertido en un recurso indispensable para la obtencién
de informacién, si embargo, dentro en ambito educativo aun prevalecen las estrategias
tradicionalistas que impiden la integracidn de las tecnologias. Desde esta perspectiva, el proceso
de ensefanza-aprendizaje se a vuelto mas memoristico que reflexivo critico, lo que a causado
en los estudiantes la pasividad y la desmotivacion, es por ello que dicha propuesta de disefiar
un sitio web busca contradecir esta situacion negativa, ofreciendo alternativas positivas que
llamen la atencién del estudiante, asi como la facilitacion de comprension de los diferentes

contenidos de la asignatura, logrando asi fomentar el interés por aprender Estudios Sociales

Desde esta perspectiva, se puede admitir el valioso valor de las herramientas digitales 2.0 en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, las mismas que capturan el interés de los estudiantes y
despiertan la curiosidad de saber y conocer mas sobre el tema, dando paso al estudiante a
explorar y profundizar los contenidos, y asi fomentar un aprendizaje auténomo. Por tal motivo,
la presente investigacion, busca implementar recursos digitales para dar paso a la generacion
de nuevos conocimientos a través de las diferentes perspectivas o puntos de vista frente al

desarrollo de estrategias y metodologias tecno pedagdgicas.

La disciplina de Estudios Sociales al ser una de las dreas mds complejas y poco atractiva para
los estudiantes, es muy complicado encontrar las estrategias adecuadas para lograr la
comprension de los estudiantes, es por ello que ha surgido en los estudiantes la postura de no
poner atencién o poner poco interés por aprender. Al observar textos extensos, personajes y
fechas histdricas complicadas de comprender a hecho que la motivacién por aprender
disminuya. Por tal motivo es indispensable adecuar y buscar estrategias adecuadas que se
acople al estilo de aprendizaje de los estudiantes con el fin de que se conozca el proceso

histérico que tuvo que suceder para llegar a la actualidad.

El disefo y creacion de un sitio web que contenga diversas herramientas 2.0 innovadoras y
llamativas, se presenta como solucidn a la problemadtica. Las herramientas digitales interactivas,
dardn paso a un aprendizaje ameno, mediante actividades a modo de juego y actividades
interactivas, lo cual facilitara la comprensién y la adquisicién de nuevos conocimientos a través
de las diferentes perspectivas de sus compafieros y docente. Cabe recalcar que el docente, al

ser el guia del proceso educativo, tendra la facilidad de controlar y monitorear el procedimiento



académico de los estudiantes, ya que se registraran calificaciones y evidencias de las actividades
realizadas en el sitio web. Es asi que se mejorara el aprendizaje promoviendo una conexidn

dindmica y participativa.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacion general del estado del arte

Las herramientas tecnoldgicas 2.0 se utilizan de manera limitada en las instituciones
educativas, principalmente debido al desconocimiento por parte de los docentes sobre su
manejo. Estas herramientas representan un recurso innovador con gran potencial para
fortalecer la comprensién de la historia y la identidad en la asignatura de Estudios Sociales. Sin
embargo, su escaso uso ha llevado a que las clases se enfoquen en metodologias tradicionales,
predominantemente explicativas, expositivas y basadas en la memorizacion. Esta situacion se
ha observado en los estudiantes de Sexto Grado de Educacién General Basica de la Unidad
Educativa Diocesana “San Luis”, ubicada en el cantdn Otavalo, provincia de Imbabura, durante
el afio lectivo 2024-2025. Como resultado, se evidencia desmotivacion, bajo rendimiento

académico, y dificultades en la comprension y el andlisis critico por parte de los estudiantes.

En este contexto, se comprende que al hacer uso de las herramientas digitales dentro de las
clases académicas, aporta positivamente a la educaciéon, mejorando el aprendizaje del
estudiante, como también facilita la ensefianza del docente para una correcta comprension, tal
como lo afirma Torres (2022) en su trabajo investigativo, afirma que, el uso de tecnologias
innovadoras en el ambito educativo impulsa un modelo de aprendizaje constructivista y
significativo, ya que permite ajustarse a las diversas necesidades de los estudiantes gracias a su
caracter flexible, versatil, interactivo y conectado, ademds de estimular la autonomia en su

proceso formativo.

1.1.1. Antecedentes de la investigacion

En los ultimos afios, se han llevado a cabo numerosas investigaciones en el ambito educativo,
especificamente relacionadas con el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales en diversos contextos. Por ello, esta investigacion se fundamenta
tedricamente a través de una revision bibliografica que incluye antecedentes investigativos
relevantes, con el objetivo de sustentar y argumentar las ideas planteadas en donde se
demuestra y apruebe el uso efectivo de un Sitio Web con herramientas 2.0 para fortalecer el

proceso educativo del estudiante.

En una investigacion titulada “Uso de entornos virtuales de aprendizaje para fortalecer la
ensefianza de la historia y ciencias sociales” realizado por Tequis (2022), presentado por la
Universidad de Israel, manifiesta que, este tipo de herramientas tecno-pedagdgicas son viables,

pertinentes y efectivas, siempre que se utilicen adecuadamente. Los resultados, obtenidos



mediante la aplicacion de una rubrica a los estudiantes de la Unidad Educativa Gran Bretafia,
evidencian que la implementacién de entornos virtuales en el aula mejora significativamente el
proceso de aprendizaje, tal cual es el objetivo de la investigacién. Asimismo, los docentes de la
institucion expresaron su disposicidon a adoptar cambios en su metodologia de ensefianza para

aprovechar las ventajas de estas herramientas.

Asi mismo, en un estudio realizado, referente a un “Entorno virtual con herramientas
digitales para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje dirigido a docentes”, realizado por
Naveda (2022), presentado por la Universidad Israel, se obtuvo como resultado que la mayoria
de los docentes tienen conocimiento vago hacia el manejo de herramientas digitales, por lo
tanto, optan por no hacer uso de dichas herramientas en sus planificaciones de clase, sin
embargo, estan de acuerdo y estan conscientes y de acuerdo que la aplicaciéon y uso de la
tecnologia dentro de las aulas de clase es muy necesario para mejorar el proceso de ensefianza
y aprendizaje. Es asi que los docentes deben recibir capacitaciones para su uso y aplicacion

efectivo.

Por otro lado, en el proyecto de investigacion, titulada “Aula virtual Moodle para la
ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales”, realizado por Paredes (2021), presentado por
la Universidad Israel, afirma que, la implementacion de dicha herramienta y otras relacionada
a la misma, ayuda a los estudiantes y al docente a obtener una interaccidon dentro y fuera de
clase, lo que se presenta como un punto a favor dentro del proceso educativo, ya que frente a
los resultados obtenidos en esta investigacion, se recaba que las herramientas metodoldgicas,
como el aula virtual Moodle, mejora el aprendizaje de los estudiantes y fortalece la ensefianza
del docente. A demads, se menciona que es importante que toda aula virtual, debe estar en

constante actualizacién y mejora.

Una investigacion titulada “ Articulacion de herramientas WEB 2.0, en un aula virtual como
apoyo a los docentes”, ejecutada por Suntaxi (2021),presentado por la Universidad lIsrael,
menciona que la implementacidn de las herramientas 2.0 segin a sus resultados obtenidos,
afirma que la utilidad de un aula virtual es un gran apoyo para el docente, por ello, es esencial
que esté en constante actualizacion segun los avances tecnolégicos y las necesidades que se
presenta en la sociedad, asi mismo se menciona, que mejora la calidad de preparaciéon de las
diferentes actividades académicas planificadas y la obtencién de recursos que mejoren el

aprendizaje de los estudiantes de forma significativa y constructivista.



1.1.2. Marco conceptual

El presente proyecto se fundamenta en diversas teorias que aporta a la investigacion de uso de
herramientas digitales dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, y como esta mejora y
aporta al rendimiento académico de los estudiantes, asi como la adquisicién de conocimientos

y la facil obtencion de informacion de las diferentes dreas académicas.

1.1.2.1. El Sitio Web en la educacion

Un sitio web es un entorno digital que facilita diversas actividades en funcién de su propdsito
y contenido, brindando a los usuarios acceso a informacién, herramientas y servicios de manera
estructurada. Segun Amendafia & Quintanilla (2021) afirma que en la actualidad el internet se
ha convertido en la principal herramienta para conseguir informacién para enriquecer el
conocimiento, facilitando la adquisicion de respuestas a las diferentes interrogantes
establecidas en los diferentes ambitos, en el que se hace uso de sitios web, plataformas y redes

sociales.

Desde esta perspectiva, nos hace conocer que los seres humanos tienen el facil acceso a la
informacidn en donde pueden interactuar y piden dar respuesta a los diferentes problemas que
se establezca dando un espacio al desarrollo intelectual. Para Ortiz & Guizado (2021) la
incorporacién de la TIC en el area educativo, da paso a la adquisicion de habilidades técnicas en
relacidn a la tecnologia, por ello, los docentes deben tener un claro conocimiento de uso y
conocimiento de cuando implementar dichas herramientas, por lo que es primordial que, dentro
de las planificaciones, se integren las TIC de forma adecuada en su estructura, con el objetivo de

enriquecer el pensamiento critico y el aprendizaje auténomo.

1.1.2.2. Herramientas 2.0

Todas las herramientas 2.0 cumplen un papel fundamental dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, por lo que brinda beneficios importantes para los autores educativos, que son los
docentes y los estudiantes. Estas herramientas digitales, son recursos de apoyo para enriquecer
y fortalecer la construccion de conocimientos, asi como las habilidades tecno pedagdgicas. Este
paso, es importante para la innovacion de las planificaciones de clases, impartiendo actividades

activas y adaptadas acorde a la necesidad y estilo de aprendizaje de los estudiantes.

Para Guevara (2021) menciona que la aplicacién de un nuevo modelo de ensefianza-
aprendizaje promueve nuevas oportunidades de adquisicion de conocimientos y el desarrollo
de habilidades y destrezas cognitivas que motiva al estudiante a usar dichos elementos de

multimedia. De este modo, se puede afirmar que las herramientas 2.0 contribuyen de manera



significativa a la educacién de los estudiantes. Su aplicacion resulta de gran relevancia para
potenciar su desarrollo cognitivo, al permitir que el aprendizaje sea mas dindmico y entretenido.
Estas herramientas despiertan en los alumnos la motivacidn por adquirir nuevos conocimientos

y fomentan su interés por investigar y profundizar en los temas abordados en clase.

1.1.2.3. Herramientas digitales en el proceso educativo

Los nuevos métodos de enseiflanza y aprendizaje estan enforcados en herramientas
tecnolégicas, como usar video interactivos en clase, juegos en linea como herramientas de
gamificacion o incluso el acceso a diversos recursos que facilite el proceso educativo a través de
un aula virtual. Hoy en la actualidad podemos encontrar ideas de este tipo de estrategias para
usarlo en las aulas de clase, no obstante, pese a que el pais atravesd una pandemia que obligd
al docente y alumnos usar herramientas digitales y cambiar drasticamente la metodologia de
trabajo, lamentablemente al volver a la normalidad, se ha preferido no usar dichas herramientas
dentro del aula de clase, esto debido a varios factores, uno de ello es el desconocimiento y el

uso inadecuado.

Altamirano et al. (2022), sefiala que “La implementacién de herramientas digitales como las
Tics en los procesos académicos, desarrolla el despertar del interés y la motivacidon de los
estudiantes debido a la interaccién con el dispositivo electrénico y la atencién que mantiene en
ellos” (p. 198). La implementacién de las herramientas tecnolégicas dentro del contexto
educativo, contribuye al fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje significativas,
siendo de esta manera un medio de intercambio de informacién y la optimizacién de trasformar
las clases tradicionalistas por una mds armodnica, enriquecedora y dindmica, en dénde los
estudiantes se diviertan aprendiendo. Ademds, fomentan un ambiente innovador y colaborativo
que estimula la creatividad y el interés de los estudiantes, promoviendo una educacién mas

inclusiva y adaptada a las necesidades del siglo XXI.

1.1.2.4. Proceso de Ensefianza-Aprendizaje mediado por TIC

En la actualidad, el proceso de ensefianza-aprendizaje tiene a sus pies varios recursos que
facilita su proceso, es asi que estrategias, metodologias y recursos se han ido adaptando a las
necesidades y a los cambios que han surgido en la sociedad, dando un paso mas al frente en el
desarrollo de la educacién del futuro y estar actualizados acorde a la generacidon de estos ultimos
afios, teniendo la intencion de preparar a los alumnos a afrontar el futuro y estar adaptados y

preparados para enfrentar cualquier situacion académica sin dificultad.



Para Castel (2018) el proceso de ensefianza-aprendizaje mediado por TIC ha permitido
obtener resultados positivos, y dando el paso a extender las oportunidades de que mas
estudiantes adquieran la educacién, asi mismo, la educacién se ha vuelto mas abierta, es decir,
se tiene la facil accesibilidad y la ubicuidad de informaciéon guardada, permitiendo la
disponibilidad de contenidos mediante streaming o las nuevas interfaces que admite al
estudiante a navegar, ya que el tiene el papel principal de generar su aprendizaje, en un entorno

individual, colaborativo e interactivo y asi reforzar el aprendizaje auténomo.

1.1.2.5. Importancia de los Estudios Sociales

Como se mencioné anteriormente, la disciplina de Estudios Sociales es una de las asignaturas
mas importante en la sociedad ecuatoriana, en especial en el proceso educativo, ya que, es
fundamental que los contenidos y las contextualizaciones de la diferentes épocas histdricas sean
comprendidas por la ciudadania. Gracias a dicha disciplina, se identifica los eventos
trascendentales que han logrado desarrollar los conocimientos de la sociedad referente a su
territorio. De acuerdo al Ministerio de Educacion del Ecuador (2016), “Comprender la dindmica
individuo-sociedad, por medio del analisis de las relaciones entre las personas, los
acontecimientos, procesos histéricos y geograficos en el espacio-tiempo, a fin de comprender
los patrones de cambio, permanencia y continuidad de los diferentes fendmenos sociales” (p.

10).

Por tal motivo, se considera muy importante esta area, porque a través de la misma se busca
rescatar los hechos del pasado, como son costumbres tradiciones que forman parte de la cultura
ecuatoriana. Es asi que, el quehacer educativo, debe hacer uso de metodologias innovadoras
relacionadas con las TIC para genere un proceso de ensefianza aprendizaje mads activo y atractivo
(Lopez & Ocampo, 2021). Sin embargo, frente a esta asignatura la presencia del tradicionalismo
sigue presente, se mantiene el ambiente en donde solo se escucha hablar al docente, y los

estudiantes tienden a memorizar y no a comprender.

1.1.2.6. Las TIC y Curriculo de Ecuatoriano de Estudios Sociales Basica Elemental

El curriculo ecuatoriano del drea de estudios sociales esta fundamentado en varios principios
como los filoséficos, pedagdgicos y epistemoldgicos que guia y orienta a los docentes en como
impartir la ensefianza de esta disciplina, asi como también fomentar valores inclusivos en donde

todos los estudiantes sean participes, a través del uso de varias estrategias educativas que den
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la oportunidad de obtener una participacién activa e inclusiva, inspirado en el Buen vivir (Raga

& Matin, 2011).

Ademas, dicho curriculo busca fomentar en el sistema educativo el aprendizaje
constructivista y significativo, donde el estudiante construya sus propios conocimientos desde
sus experiencias, para de esta manera, despertar en todos los educandos ese pensamiento
critico-reflexivo, en el que sean capaces de debatir pacificamente la realidad social, politica y
econdmica del pais y del mundo. Es asi que dicho curriculo, proporciona pautas de accién y
orientacién para los docentes en como conseguir estos buenos resultados en los diferentes

niveles académicos.

Una de las pautas que establece el curriculo, son el uso de las TIC. Segun el Mineduc (2016)
menciona que el uso de las TIC dentro de las diferentes actividades académicas, fortalece la
capacidad del estudiante en analizar y desagregar la informacién obtenida, ademdas busca
mejorar y evidenciar el desempeno de los estudiantes ya sea individual o grupal. Haciendo uso
de las TIC. De cierto modo, a través de dichas herramientas digitales, permite tanto a docentes
como estudiantes, explorar el mundo, es decir, a través de los recursos visuales que contienen
varios sitios web o pdginas academias, lo cual es punto a favor para la educacion el uso de estas

herramientas y recursos, y no solo conformarse con el texto del estudiante.

1.1.3. Bases tedricas
1.1.3.1. El aprendizaje significativo por David Ausubel

Un aprendizaje eficaz es la meta que todo docente aspira alcanzar. Para ello, resulta esencial
tomar como punto de partida las experiencias previas del estudiante, lo que permite facilitar la
comprension de los temas abordados en el aula. Al conectar los conocimientos previos con los
nuevos contenidos, se logra no solo enriquecer el proceso de aprendizaje, sino también motivar

a los alumnos y despertar su interés en las actividades propuestas.

Para Carlosama (2024), menciona que el aprendizaje significativo, propuesto por David
Ausubel, se considera una metodologia mas efectiva porque se fundamenta en las experiencias
previas del estudiante como base para adquirir nuevos conocimientos. Esta base tedrica a nos
permite la adquisicién de la compresion de los contenidos educativos, para asi integrarlos a una

estructura cognitivas mds coherente y organizada.

El estudiante en base a sus experiencias conecta el nuevo conocimiento creando asi un

aprendizaje mas efectivo y significativo, por lo que procura fortalecer el desarrollo cognitivo del
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estudiante, asi como también le permite generar nuevos conocimientos en base a las ideas o las
perspectivas que ha recibido en su proceso de ensefanza-aprendizaje. Asi mismo, los
estudiantes, prdacticamente tienen un conocimiento bdsico en el uso de herramientas
tecnoldgicas, por lo cual, no tendran dificultad en manejar y usar dichas herramientas 2.0, de

esta forma estimulamos el interés y la motivacidn en cada uno de ellos.

1.1.3.2. El aprendizaje constructivista por Jean Piaget

Todo aprendizaje es mas ameno cuando se inicia a partir de la experiencia, y esta se pone en
practica o se comparte dichos conocimientos con los demas, esto con la intenciéon de conocer
los diferentes puntos de vista que tienen los estudiantes, es por ello que, en el area de estudios
sociales, al ser abundante en el contenido tedrico, es muy dificil comprender para los
estudiantes, mas aun cuando estas contienen diferentes fechas y eventos histdricos, por tal
motivo, los docente a mas de ser un guia, tiene que facilitar las herramientas necesarias para

que el estudiante construya su propio aprendizaje.

El aprendizaje constructivista, como su nombre lo indica, promueve la construccion de
conocimientos, que parte desde la interaccién en clase y la experiencia vivida, es decir, cada
estudiante es el responsable de generar su propio aprendizaje acorde a su ritmo y estilo. Para
Camarillo & Barboza (2020) menciona que el aprendizaje constructivista propuesta por Piaget,
se basa en que a cada estudiante crea su aprendizaje a su propio ritmo, ya que todos los
humanos son diferentes, y cada uno tiene su propio estilo de como aprender y comprender, en
pocas palabras cada estudiantes son Unicos, es por ellos que es efectivo y positivo que el
aprendizaje se genere acorde al estilo y experiencia para asi se le facilite al estudiante generar

nuevos conocimiento en base a la informacion generada.

Por otro lado, se puede decir, que, segun esta teoria, el estudiante es el protagonista de su
propio aprendizaje, teniendo al docente como guia y facilitador. En este contexto, es importante
que el estudiante desarrollo el conocimiento de forma personalizad, adaptando los contenidos
y herramientas acorde a su necesidad, por lo tanto, el uso de herramientas 2.0 se convierte en
una herramienta valiosa para los estudiantes de esta generacién, siempre cuando se haga buen
uso de ello, lo cual facilitard al estudiante adaptar las diferentes herramientas digitales, la

informacidn que se pretenda aprender, promoviendo una educacion constructiva y auténoma.
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1.1.3.3. El conectivismo

Las herramientas tecnologias se han ido introduciendo de apoco en los diferentes contextos
sociales, uno de ellos es la educacién. En base a lo mencionado, se define al conectivismo como
una de las teorias que permite impulsar la innovacién social, pero en este caso, enfoquemos en
la educacién. La teoria conectivista, tiene el objetivo de promover un aprendizaje mas auténomo
y de libre acceso, ya que a través de las diversas herramientas que conlleva, facilita la
exploracién y comprension de contendidos o temas concretos que son complicados en

entender.

El aprendizaje se fundamenta en el interés que tienen los estudiantes, y a partir de ello
generar estrategias que se acoplen a los contenidos, por lo tanto, en el conectivismo el
estudiante toma el papel protagdnico, siendo el eje principal de generador de conocimientos,
dando paso al manejo de su propia educacidn, cabe recalcar que el docente estara
monitoreando vy facilitando los recursos que el estudiante requiera. Todo esto, al implantar
dichas estrategias que son de interés de los estudiantes, fomentar loa motivaciény el desarrollo
intelectual, siendo capaces de comprometerse y ser responsables de su propio éxito o

superacion (Gémez et al. (2021).

Todas estas herramientas que posee el mundo digital, permiten al estudiante comprimir o
sintetizar la el contenido tedrico de la asignatura de Estudios Sociales, siendo esta mas atractiva
e interactiva, por lo tanto, en este contexto, la creacién de un sitio web en donde se almacene
herramientas digitales 2.0 que dara paso a la oportunidad de gestionar su propio aprendizaje y

desarrollar su conocimiento acorde al contexto que se necesite.

1.2. Proceso investigativo metodolégico

1.2.1. Enfoque de investigacion

El presente proyecto de investigacion, acarrea un enfoque mixto, es decir, cuantitativo y
cualitativo, por lo que es fundamental para conseguir datos veridicos que validen la
investigacion, de esta manera se obtendra las perspectivas de distinto ambitos y contextos en
donde se pretende realizar dicha investigacidn. Para Acosta (2023) afirma que el enfoque mixto
permite conllevar investigaciones con problematicas con distinta perspectiva, consiguiendo de
esta manera la comprension integral del contexto, es por ello que, al fusionar los dos tipos de
investigacion cualitativo y cuantitativo, hace que los resultados o incluso el andlisis sea mas

enriquecedor.
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De esta manera, se tiene como punto positivo al amplio panorama de estudio, es decir, por
medio de ellay su aplicacién favorece a la obtencién de resultados mas exactos y precisos, en el
qgue sin dificultad se podrd fundamentar las conclusiones que se estableceran acorde a los

resultados, en la que permitird tomas una correcta decisién para la busqueda de soluciones.

1.2.2. Tipo de investigacion

Para llevar a cabo la presente investigacidon, se consideré necesario enfocarse en los
siguientes tipos de investigacién que favorece a dicho proyecto:

v Investigacion descriptiva

En base a este tipo de investigacion, se pretende detallar y analizar los diferentes resultados
obtenidos durante el proceso investigativo, dando a conocer el problema y el fendmeno
estudiado para encontrar dicha solucién, de esta manera, se permite reconocer el contexto en
donde se empleara la investigacidn, y a partir de ello centrarse en la poblaciéon que son docentes
y estudiantes. Para Valle et al. (2022) implantar este tipo de investigacion brinda un panorama
mas claro y organizado del tema a investigar, por lo tanto, se pretende conocer como las
herramientas tecnoldgicas benefician a la educacion.

Investigacion Bibliografica

Para fundamentar los resultados y las bases tedricas, es esencial aplicar una investigacion
bibliografica, en el que se permitird la revisién y el analisis de las distintas fuentes documentadas
en relacion al tema de investigacidn, asi como también a la as variables relacionadas condicho
tema, por lo tanto, este enfoque, ayudara a realizar un fundamento tedrico de conceptos
encontrados en libros, revistas e incluso sitios web que permitira el respaldo de los hallazgos de
la investigacidn.

Segln Quintana (2023) la investigacion bibliografica tiene la intencion de recopilar y analizar
la informacién proveniente de las diferentes fuentes investigativas, estos datos recopilados, son
informacidn realizada por otros investigadores bajo enfoques exploratorios o explicativos, lo
que hace que la investigacion sea enriquecedora para futuras investigaciones, dando paso a una

perspectiva amplia del tema a tratar.

1.2.3. Poblacién y muestra

La investigacion se realizara en la Unidad Educativa “Dos de Marzo”, que cuenta con una
poblacién total de 850 estudiantes, por lo que para dicha investigacion se seleccioné como
muestra a 27 estudiantes del Sexto grado de EGB, asi como también a 2 docentes,

pertenecientes al nivel académico y area académica, en este caso, Estudios Sociales. De esta

14



manera, se obtendra la realidad y viabilidad de la investigacidn ya que dara paso a la obtencion
de datos especificos acercados a la realidad del contexto a investigar.

Otzen y Materola (2017) mencionan que los métodos de muestreo son fundamental para
recabar informacién veridica, de esta manera al ser probabilisticos permite calcular la
probabilidad de algun estudio al azar, al igual que conseguir datos estadisticos que son exactos
y mas cercanos a la realidad en si. Es fundamental que todas las muestras seleccionadas

participen activamente en las distintas etapas requeridas de la investigacion.

1.2.4. Métodos, técnicas e instrumentos

Para llevar a cabo con efectividad el presente trabajo de investigacion, referente a la creacion
de un sitio web para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales, se
empled lo siguiente:

Método

e Inductivo

El método inductivo permite analizar detalladamente cada resultado arrojado por la
muestra, permitiendo obtener conclusiones individuales, para después concluir y analizar de
forma conjunta. Para Avello (2020) el enfoque inductivo inicia con la observacién cuidadosa y
detallada de los casos particulares de la muestra, para que seguidamente este analisis se
generalice, ayudando a una comprensién mas efectiva e integral.

e Deductivo

Al contrario del inductivo, este enfoque es viceversa, ya que, a partir de lo general, se
proceden al analisis individualizado para de esta manera expresar conclusiones mas especificas
y concretas, lo que enriquece al analisis de datos e incluso a la investigacion. Des esta manera
se busca profundizar el caso, con el objetivo de comprender la realidad desde una perspectiva
diferente, en efecto, este enfoque facilita entender y comprender los factores del tema de
estudio y proporcionar una explicacion mas clara y detalla que contribuya al entendimiento y
fortalecimiento de los resultados obtenidos (Avello, 2020).

e Estadistico

Para Carlosama (2024) el método estadistico permite la organizacion de los diferentes datos
cuantitativos a través de diferentes aplicativos, por lo cual a facilitara la adquisicion de graficas
que permiten la correcta interpretacion y analisis de los resultados y de esta manera generar
conclusiones mas claras y comprobables. Este método estadistico también favorece y facilita a

la tabulacién de los datos, en la cual se representaran en figuras de barra o pasteles que facilita
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la comprensidn con tan solo utilizar la observacion y el porcentaje de dicho resultado, es asi que
se asegura una comprension detallada y organizada de la informacién recopilada.

Técnicas e instrumentos

e Técnicas

Las entrevistas y encuestas se utilizan como herramientas clave para recopilar informacion
directa de los participantes, permitiendo obtener datos cualitativos y cuantitativos que
complementen el analisis (Open 1A,2024).

e Instrumento

El cuestionario se implementa como instrumento principal, ya que ofrece una estructura
clara y eficaz para recolectar respuestas especificas y relevantes. Esto facilita el analisis de las
percepciones y experiencias de los participantes en relacion con el tema investigado (Open

1A,2024).

1.3. Andlisis de resultados

En base a las técnica e instrumentos aplicados a docentes y estudiantes de la Unidad
Educativa “Dos de Marzo”, se obtendran los resultados acorde a la realidad que presenta dicho
contexto, es asi que se realizara una cuidadosa tabulacién y andlisis de los resultados obtenidos
con ayuda de la herramienta web Google Forma, la cual facilita la adecuada organizacién de
datos asi como su respectiva grafica, todo esto con la intencidon de conocer las diferentes
perspectivas que tienen los docentes y estudiantes en cuanto al uso de las herramientas digitales
para reforzar el proceso de ensefianza-aprendizaje. En este sentido, los resultados y su andlisis

fueron organizados de la siguiente manera:

1.3.1. Entrevista aplicada a docentes

La entrevista aplicada a docentes de la Unidad Educativa “Dos de Marzo”, se estructuré con
preguntas abiertas que permite al docente expresar sus opiniones de forma reflexiva y segura,
referente al refuerzo de la asignatura de estudios sociales a través de la implementacién de
herramientas 2.0 para mejorar el rendimiento académico y lograr una participacion activa. Dicha
entrevista se aplicé a 2 docentes del drea de Estudios Sociales, pertenecientes a la institucion

mencionada, los cuales serdan denominados de la siguiente manera.

ENTREVISTADO A: Lic. Fredy Mauricio Jaramillo Benalcazar (20 afios de experiencia)
ENTREVISTADO B: Lic. Carlos Vicente Andrade Ponce (30 afios de experiencia)
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Dentro de este marco, a continuacidn, se presenta los resultados obtenidos en la aplicacion

de la entrevista, es decir, la perspectiva de los docentes frente a cada pregunta, basados en la

experiencia educativa de cada uno de ellos.

Tabla 1
Entrevista realizada a docentes

PREGUNTA

DETALLES DE LA RESPUESTA

Pregunta 1: ¢ Desde su experiencia como docente,
considera que los estudiantes pueden analizar
hechos histdricos y su impacto en la identidad

nacional sin dificultades? Argumente.

Pregunta 2: ¢ Qué estrategias utiliza para ensefiar

la asignatura de Estudios Sociales?

Pregunta 3: /Como califica su dominio en la
ensefianza de la Historia e Identidad, en relacion
con el desarrollo del pensamiento critico en los
estudiantes?, Muy buena, Buena, Mala é Por qué?

Argumente.

El entrevistado A, frente a esta pregunta,
menciona que los estudiantes si pueden analizar
los contenidos de Historia e Identidad, pero con
un poco de dificultad, ya que algunas veces los
textos son muy complejos. Por otro lado, el
entrevistado B menciona que, los estudiantes no
tienen mucho interés por la historia, por lo tanto,
los estudiantes no son capaces de analizar los

hechos historicos.

Frente a esta pregunta, el entrevistado A afirma
que las estrategias que usan son las fichas de
observacioén, la narracién que se relaciona con la
exposicion y otras herramientas seguin el tema a
tratar. Mientras que el entrevistado B menciona
gue usa la participacién con lluvia de ideas y

exposiciones.

El entrevistado A considera que su dominio de
ensefianza frente a esta asignatura, es buena, ya
que facilita los datos mas relevantes de los temas,
Por otro lado, el entrevistado B considera su
dominio con una calificacidn cualitativa de muy
buena, ya que afirma que en sus clases emplea la

motivacion.
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Pregunta 4: ¢ Ha utilizado herramientas 270 en la
ensefianza de Estudios Sociales?

Mencione una herramienta digital, en casos que
haya empleado con sus alumnos, y como ha
beneficiado el aprendizaje.

Pregunta 5: ¢(Cree que es primordial que los
docentes de Estudios Sociales, estén en constante

capacitacion ¢éPor qué?

Pregunta 6: ¢ Considera que el uso de Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en la
ensefianza de la Historia e Identidad, puede
mejorar la comprension de los estudiantes y
optimizar su aprendizaje? Si/No éPor qué?

Expligue.

Los entrevistados A y B mencionan que usan muy
poco las herramientas digitales como videos,
diapositivas e imagenes dentro de las aulas de

clases.

Los entrevistados A y B, coinciden en sus
respuestas, mencionando que si es importante
estar en constaten capacitacion, ya que al estar al
dia en los cambios contribuye al desarrollo

profesional y personal.

Por ultimo, frente a esta pregunta los

entrevistados A y B afirman que si es importante
el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ademds mencionan que si tienen un
conocimiento bdsico del uso de equipos

tecnoldgicos tanto docentes como estudiantes.

Los resultados obtenidos en esta entrevista dan a conocer datos importantes frente al uso

de herramientas 2.0 para reforzar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los

estudiantes, se destaca la perspectiva de ellos frente a la tecnologia y su relacion con la

educacion.

Los docentes entrevistados, revelan el problema que existe frente a la asignatura, ya que

mencionan que los estudiantes no tienen interés por aprender, por ende, existe el bajo

rendimiento académico, de la misma forma, se revela que los docentes siguen usando

herramientas tradicionalistas como las narraciones y exposiciones, dando a conocer que es

escaso el uso de herramientas tecnoldgicas dentro del aula, como consecuencia, surge la

desmotivacidn y el poco interés por aprender.

Por el contrario, los docentes reconocen que dicho uso de herramientas digitales 2.0, apoya

y mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, haciendo de sus clases mas

interactivas e interesantes, asi mismo se menciona que los docentes estan dispuestos hacer uso

de ello, y estan consientes que es importante estar en constante capacitacion para el adecuado

uso de dichos recurso y estrategias digitales en la educacion.
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1.3.2. Encuesta aplicada a estudiantes

Se aplican las encuestas a 27 estudiantes del 6to afio de Educacién General Basica de la
Unidad Educativa “Dos de Marzo”, en lo cual se conoce la perspectiva que tiene cada uno de
ellos frente al uso de herramientas y estrategias digitales, por lo tanto, cada dato obtenido es
analizados y representados graficamente a continuacién

Figural
Aprender de Estudios Sociales

@ Por que me gusta

@ Por que debo cumplir las tareas
Para conocer el desarrollo histirico

@ Por que mis amigos estudian

En esta prime pregunta concerniente al por que los estudiantes deben aprender Estudios
Sociales, se intenta saber la motivaciéon que tienen los estudiantes por aprender de dicha
disciplina, teniendo como resultado que el 51.9% que representa la mayoria de los estudiantes
encuestados, manifiestan que, lo hacen para conocer hechos histdricos, mientras que el 33.3%
de los encuestados mencionan que lo hacen por cumplir tareas, lo que da a conocer que en un

porcentaje considerable los estudiantes lo hacen por obligaciéon y no por motivacion.

Por lo consiguiente, se puede afirmar que la motivacién es un punto muy importante en las
clases de Estudios Sociales, lo que lleva a conseguir que el estudiante le guste la asignatura. En
si, fomentar la motivacidn en la asignatura de Estudios Sociales tiende a ser un desafio para los
docentes, sin embargo, es fundamental recrear un ambiente de aprendizaje armdnico, en donde
los estudiantes no vean al aprendizaje como una obligacién, si no como una necesidad (Ruiz,

2025).
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Figura 2
Actitud del Estudiante en las clases de Estudios Sociales

@ Siempre
@ Algunas veces
Nunca

Los resultados que representan la figura 2 referente a la segunda pregunta sobre la postura
de aburrirse que toman los estudiantes en la clase de estudios sociales, en donde el 63% del
total de los estudiantes, que representa mas de la mitad, manifiestan que algunas veces, ellos
tienden a aburrirse en las clases, lo que es muy preocupante, ya que se refleja la desmotivacién
y el motivo del bajo rendimiento académico de los estudiantes. Se puede evidenciar que los
docentes no usan las herramientas o estrategias adecuadas para el estilo de aprendizaje de cada

uno de ellos.

Por esta razdén, como se menciond en la figura 1, la motivacién es fundamental al iniciar,
durante y al termino de la clase, pero, ademads, es fundamental el tipo de estrategias que usa el
docente para impartir sus clases, lo cual deben ser atractivas y motivadoras, que capte la
atencion del estudiante. El uso de recursos didacticos como graficos y materiales audiovisuales
o incluso visitas a museos, dinamizan la estructura cognitiva del estudiante, facilitando la
adquisicion de conocimientos; dichas carencias de las herramientas mencionadas conducen al

bajo rendimiento académico y al poco interés por aprender (Peralta & Guaman, 2020).
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Figura 3
Comprension de la asignatura de Estudios Sociales

@® Siempre
@ Algunas veces

En la presente figura 3, referente a la compresidn de los contenidos de Estudios Sociales, se
observa que el 44.4 % de los estudiantes, lo que representa a una cantidad alta de estudiantes,
manifiestan que no comprenden en su totalidad la explicacién del docente, siendo este un punto
negativo en el proceso educativo, por lo que se refleja y se afirma que el docente no usa
estrategias adecuadas para su explicacion lo que afecta al rendimiento académico del

estudiante.

Por consecuencia, el uso adecuado de las estrategias educativas y materiales didacticos,
deben estar acorde al estilo de aprendizaje de los estudiantes, esto con la intenciéon de mejorar
y facilitar la adquisicién de conocimientos. Segln Flores et al. (2024) el uso de estrategias
innovadoras que aporta a un entorno educativo atractivo y motivador, logra desarrollar las
habilidades sociales, por lo que se reconoce a la gamificacién de Estudios Sociales como un
recurso y herramienta valiosa para lograr obtener en los estudiantes su participacién activa y su

aprendizaje significativo.
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Figura 4
Uso de Herramientas digitales para mejorar el aprendizaje

® Si
18,5% ® Tal vez
¢ NO

Los resultados arrojados en la Figura 4, es muy satisfactorio, por lo que el 66.7 % de los
encuestados, manifiesta que la mayoria del total de los estudiantes, estdn de acuerdo a que el
uso de herramientas tecnoldgicas en la clase de Estudios Sociales, mejora su aprendizaje, por lo
tanto, se puede entender que dichas herramientas digitales, son bien recibidas por los
estudiantes. Por ello, al hacer buen uso de ello, se puede obtener varias ventajas que favorece
el desarrollo educativo; dichas herramientas educativas, hacen mas eficientes el aprendizaje de
Sociales, en donde la gamificacidon centra al estudiante como el protagonista de su propio
aprendizaje, por lo tanto, los docentes deben estar tecnolégicamente capacitados (Agudo &
Ortega, 2022).

Figura 5
Herramientas usadas por la docente

Texto de la Asignatura 21 (77,8 %)

Exposiciones 11 (40,7 %)

Material didactico concreto 4 (14,8 %)

Uso de herramientas digitales

4 (14,8 %
(videos-juegos en linea-sitios w... (148 %)

Pizarrén 16 (59,3 %)

0 5 10 15 20 25

Como se manifiesta en la Figura 5, los estudiantes seleccionaron las estrategias que los docentes
usan durante las clases de Estudios Sociales, en la cual se puede reflejar que la mayoria de las

estrategias seleccionadas son tradicionalistas, teniendo como el mayor porcentaje en la
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estrategia de uso del texto de la asignatura, Pizarrdn y Exposiciones, en el cual el 78 % del total
de los estudiantes, consideran que las estrategias mencionadas son la mayoria de estrategias
que usa el docente, por lo tanto, se puede evidenciar que es escaso el uso de tecnologia en la
educacioén, por lo tanto se exige las nuevas competencias por parte de los docentes (Delgado,
2022).

Figura 6
Reforzar las clases haciendo uso de las herramientas digitales

® si
® Tal vez
@ No

En la figura 6, se puede observary deducir que el 85.2 % que representa casi la totalidad de
los estudiantes, manifiestan que si es posible reforzar los contenidos de la asignatura a través
del uso de las herramientas digitales, por lo tanto al tener el conocimiento basico de la
tecnologia, los estudiantes podran hacer uso de los mismos sin dificultad, lo que representa un
punto positivo para el sistema educativo, por lo tanto dichas herramientas y recursos ayudan a
combatir a las dificultades de aprendizaje, adaptandola pedagdgicamente al estilo de
aprendizaje (Quero, 2021).

Figura 7
Preferencia de herramientas para los contenidos de Estudios Sociales

@ Mapas conceptuales en la pizarra
@ Juegos interactivos en linea

( Texto escolar — Cuaderno de trabajo
@ Videos de refuerzo en linea

@ Herramientas digitales
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La figura 7, representa las preferencias de herramientas que desearian usar para aprender
los temas de Estudios Sociales, en donde se observa que las estrategias que son seleccionadas
en su mayoria son relacionadas a las TIC. El 29.6 % de los estudiantes, prefieren el uso de juegos
interactivos en linea, en el que podemos sacar provecho de ello para crear herramientas de
gamificacion ludica; seguido de las herramientas digitales con el 22.2%, que representa la
generalizacién de todas las herramientas existentes, que ayudaran a crear presentaciones,
mapas, videos, asi como la proyeccidn de textos. Para Guaman (2023) menciona que la
aplicacion de dichas herramientas da como resultado la mejora de la calidad académica y un
desarrollo educativo ameno.

Figura 8
Uso de la tecnologia

@® Nunca
@ Algunas veces
() Siempre

Pese a los avances que se han, mencionado anteriormente, y los beneficios que brinda a la
educacion, en la figura 8, se puede reflejar que la mayoria de los estudiante, representado con
el 74.1 % , han usado en algin momento la tecnologia para adquirir informacién, lo que da a
conocer que los estudiantes estdn familiarizados con el suso de la tecnologia y el manejo de

sitios Web, Sin embargo, dentro de las instituciones educativas, no se hace uso de ello
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Figura 9
Uso de herramientas 2.0 para aprender Estudios Sociales

® si
@® Tal vez
@ No

Finalmente, la figura 9 representa la preferencia de usar las herramientas digitales 2.0
durante el aprendizaje de los estudiantes de los diferentes temas o contenidos académicos
relacionados a la Historia e identidad de la asignatura de Estudios Sociales, en donde se
representa con un 66.7% que representa la mayoria de lo estudiantes manifiestan que si les
gustaria aprender en base al uso de herramientas, por lo que se recalca que es un gran punto

positivo a favor, tanto para los estudiantes como para los docentes.

Es importante mencionar, que las estrategias que aplica el docente en sus clases, deben ser
acorde al gusto y estilo de aprendizaje, esto con la intencién de llamar la atencién y asegurar
fomentar un aprendizaje armdnico, dindmico e interactivo, es asi que se da a conocer la
motivacion por dicho uso de recursos y como esta consigue facilitar el aprendizaje siendo mas
dindmico vy significativo, acorde a las tendencias y practicas de la actualidad Zaragoza et al.,

2024).
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CAPITULO II: PROPUESTA
2.1. Fundamentos tedricos aplicados

El presente proyecto de investigacion, es fundamentado en un modelo pedagégico mediado
por TIC, por lo tanto, para su disefio y estructura se fundamenta en las bases tedricas
mencionadas en el Marco Conceptual, esto con la intencién de sustentar cada aparatado y

resultado positivo en docentes y estudiantes en su respectiva implantacion en el aula.

Como se menciond anteriormente la presente propuesta esta fundamentada tedricamente,
en el que se integra varias herramientas tecnoldgicas y pedagdgicas la cual valida su eficacia y
validez en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Dichas teorias y enfoques, llevan a cabo la
construccion de un modelo de desarrollo y crecimiento académico, por lo que se considera los
siguiente componentes claves y aporta a su implementacidn y efectividad de la practica docente

y el desempefiio académico del estudiante.

Figura 10
Modelo pedagdgico mediado por TIC

o T

MODELO

PEDAGOGIC

0 MEDIADO
POR TIC

~—#,

2.1.1. Estudios Sociales
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La disciplina de Estudios Sociales, es una asignatura que consta en el curriculo del ministerio
de educacién del Ecuador, la cual estda enfocada en el estudio de la comprension y
contextualizacidn de la realidad ecuatoriana, es decir, permite al estudiante analizar vy
comprender las relaciones entre el individuo y la sociedad, como son los acontecimientos
histdricos y geogréficos. Las ciencias sociales, como se denota en lo descrito anteriormente, es
una de las asignaturas mas complejas y de poco agrado, por la cantidad de teoria que conlleva
a aprender; es por ello que se pretende generar estrategias innovadoras, que motiven al
estudiante aprender, y que a través del uso de herramientas 2.0 en el que se destaque lo mas

importante y fundamental, facilite su comprensidn para asi mejorar su aprendizaje

2.1.2. Aprendizaje Significativo

La implementacién y uso de las herramientas 2.0, permitird al docente conocer los
conocimientos previos que tienen los estudiantes y a partir de ello, corregir o reforzar si es
necesario; asi mismo, la experiencia que conlleva el educando, es decir, lo que ya se conoce,
permitira relacionar con los nuevos conocimientos, facilitando de esta manera la comprension
de los diferentes contenidos de la historia e identidad. Asi mismo, para identificar el
conocimiento previo que tiene el estudiante, se implementard preguntas detonadoras
relacionado al tema, lo cual despertara el interés, motivacion y curiosidad, es asi que no se
perderd ese hilo conductor de aprendizaje. Es lo que menciona Ausubel, si se parte desde la

experiencia de los estudiantes, el aprendizaje de los mismo es mas ameno y positivo.

2.1.3. Aprendizaje constructivista

La finalidad de esta propuesta, es generar en los estudiantes del siglo XXI el sentido del
autoaprendizaje con valores, ya que, al estar sujetos a la era digital, y a través del uso de las
herramientas 2.0 que tiene dicha propuesta, darad paso a que el alumno estructure su propio
aprendizaje acorde a su propio ritmo, estilo de aprendizaje y comodidad, creando su forma Unica
y personalizada de aprender y comprender. Jean Piaget, en su teoria, afirma que no es suficiente
facilitar el acceso a la informacidn, sino que también se permita al alumno ajustar su proceso de
aprendizaje en funcién de sus conocimientos previos, promoviendo una experiencia educativa

mas constructiva y auténoma.

2.1.4. Conectivismo

Dentro de esta propuesta, el estudiante asume el papel protagdnico, es decir, toma las

riendas de su propia educacidn, para ello, dicha propuesta requiere de conectividad, ya que al
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tratarse de un sitio web con herramientas 2.0 necesariamente requiere tener acceso a internet.
Ademas, a través de las diferentes actividades digitales que posee la propuesta, se busca
despertar el interés y motivacién a través de la presentacién de herramientas novedosas e
interactivas, en donde se resuma de forma sintética la informacion de los diferentes contenidos
de la asignatura de Estudios Sociales, en la que se requieren de conectividad; de tal manera que
los estudiantes tendran acceso a todas las herramientas, y de forma responsable, podran
seleccionar que herramienta encaja a su necesidad. . De esta manera, su progreso depende

directamente de su deseo de superacidn y de su compromiso con el aprendizaje auténomo.

A continuacion, se da a conocer las herramientas 2.0 que se implementaran para el disefio

del estudio web que serd usado por loes estudiantes.

2.2. Descripcién de la propuesta

Para el disefio de la propuesta del sitio web para fortalecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje se realizd una evaluaciéon cuidadosa de las distintas herramientas digitales y criterios
gue debe cumplir dicha plataforma para su debido disefio. Se plantea estructura la propuesta
con un entorno interactivo con el fin de beneficiar a los actores educativos, docentes y
estudiantes. Es asi que a través de una tabla se implementaron los diferentes criterios que debe
cumplir la plataforma para disefiar la propuesta, cabe recalcar que a tratarse de nifios de sexto

grado de EGB, los recursos deben ser interactivos, armdnicos y ludicos.

Tabla 2
Caracteristicas de la propuesta

Herramientas Digitales

Caracteristicas identificadas JIMDO Moodle Edmodo Wix Google WordPress

(Logos) Classroom

acceso y disefio

personalizado acorde a la
adaptacidn del usuario

Bloques  organizados  por
secciones acorde a los temas de
clase

Permiso y acceso de
hipervinculos par relacionarlos
con herramientas 2.0

Permite la incorporacién de
recursos visuales y
herramientas digitales
cooperativas.
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Facilita la implementacion vy el
acceso a foros interactivos.

Facilita las incorporaciones de
hipervinculos para
herramientas de evaluacion.

Facil acceso y manejo amigable
para los usuarios.

Se adapta a todo tipo de
dispositivos (celular, laptop,
Tablet. Etc.)

Permite la interaccién entre
docente y estudiantes

La metodologia que se pretende incluir en la propuesta es la metodologia ERCA, que se basa

en 4 momentos que son: la experiencia, reflexidon, conceptualizacion y aplicacion. Dichos

momentos constituye la base del disefio del sitio web, el cual se estructuré en 3 bloques, cada

uno de ellos con un tema especifico. Lo que es posible explorar cada tema con la misma

metodologia que se adapta a cualquier estilo de aprendizaje, promoviendo una participacion

activa dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Al ser un entorno dindmico, interactivo entre docente y estudiantes, se establece un foro en

donde los estudiantes podradn expresar sus dudas, por lo cual cada uno podrd compartir sus

ideas, de este modo se genera un aprendizaje significativo y constructivista. A continuacion, se

presentan los momentos que conforman la metodologia ERCA, destacando su importancia en el

desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje:

e EXPERIENCIA. — se parte desde los conocimientos previos de los estudiantes referente al

tema y se despierta el interés de los educandos por aprender sobre el tema.

e REFLEXION. - En base al momento de experiencia, se da paso a la reflexién de los

estudiantes introduciendo el tema a través de preguntas o actividades.

e CONCEPTUALIZACION. — Se imparte la clase tedrica, a través del uso de herramientas

atractivas se sintetiza el tema, destacando lo mas importante, ademas, en este momento

se resuelven inquietudes y problemas.

e APLICACION. - Finalmente, se realiza la practica final, aqui se evalta el aprendizaje del

estudiante que adquirié durante todo el proceso educativo.

La presente propuesta, tiene el objetivo contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje del

contenido historia e identidad, en el area de Estudios Sociales, utilizando herramientas 2.0. Cada
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actividad es adaptada acorde a la tematica de la asignatura, con el fin de conseguir un

aprendizaje arménico y una participacion mas activa.

2.2.1. Estructura general

Figura 11
Estructura general del Sitio Web

I Significativa I
APRENDER A
Constructivista
CRECER

Precentacidn Docente

Metodologis de trabajo

Servicios ¥ estructura

B

N
HERRAMIENTA 2.0

2.2.2. Explicacidn del aporte

El presente Sitio Web se diseiidé con la ayuda de la herramienta JIMDO, dicha herramientas
nos permitid estructurar el contenido basados en la metodologia ERCA en los diferentes temas

referentes a la Historia e Identidad. Dicho Sitio Web, contribuira a fortalecer o reforzar los

30



aprendizajes obtenidos por los estudiantes a través del uso de diferentes herramientas 2.0. A

continuacion, se presenta el disefio final de la propuesta titulada “Aprender a Crecer”:
> PESTANA: Inicio

Figura 12
Pestaria de inicio y presentacion del Sitio Web

¢ Editarpégina @ https://socialwebedu.com estd disponible. | Destaca con un dominio (] m Upgrade

SocialWEB_Profe Ale Inicio BLOQUE 1: Fundaci6n de la Republica BLOQUE 2: El Auge Cacaotero y cambios en la sociedad Més ~

¢Te has preguntado c6mo era el mundo antes de que nacieras?
2Quiénes fueron los personajes que marcaron el rumbo de nuestro pais?
La historia no es solo pasado, es el camino que nos ha traido hasta aqui. En el bloque
"Historia e Identidad", exploraras los eventos, culturas y tradiciones que han dado
forma a nuestra sociedad.

Aprender historia no es memorizar fechas, jes viajar en el tiempo, descubrir héroes,
entender nuestras raices y comprender quiénes somos! A través de este sitio web,
convertiras el aprendizaje en una aventura llena de mapas, relatos y desafios

interactivos.
¢Necesitas ayuda?

CREADA CON

En esta pestafia los estudiantes podran visualizar las diferentes ventanillas o bloques con la
que estd estructurada el sitio web, facilitando el ingreso y la navegacion directa del tema
requerido por el docente. Cada bloque esta dividido por secciones, esto con la intencion de
mejorar la experiencia de los estudiantes, en esta ocasién la pestana INICIO, esta dividido en 4
secciones, en la que se proporcionara informacién breve sobre la importancia de aprender la

Historia e Identidad, con frases motivadoras para la navegacion por parte de los estudiantes.

Figura 13
Presentacion de la docente

SocialWEB_Profe Ale Inicio BLOQUE 1: Fundacién de la Republica BLOQUE 2: El Auge Cacaotero y cambios en la sociedad Més ~

DOCENTE

Hola, soy Alejandra Sangucho, Docente de
Estudios Sociales. Tengo aproximadamente
3 anos de experiencia como docente. Me
apasiona que los estudiantes adquieran

§ conocimientos y habilidades para ser

."‘ ciudadanos responsabies. Utilizo

\ metodologias activas e innovadoras, como

L S
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En la misma pestana, el estudiante recibe la bienvenida y presentacién por parte de la
docente, brindando un poco de informacién sobre el estilo de trabajo, metodologia y objetivo,
esto con el fin de que el estudiante conozca la trayectoria profesional del docente, y asi esté
seguro que de que su proceso a través del uso de este sitio web va a ser efectivo.

Figura 14
Metodologia del Sitio Web

c > @ 25 socialwebedu.jimdosite.com Y &, o

SocialWEB_Profe Ale Inicio BLOQUE 1: Fundacién de la Republica BLOQUE 2: El Auge Cacaotero y cambios en la sociedad Més ~

Metodologia ERCA

Imagina que viajaras en el tiempo. Primero, en la Experiencia,
descubres historias con videos y juegos. Luego, en la Reflexién,
piensas: "¢ Por qué esto es importante hoy?" En la
Conceptualizacién, organizas lo aprendido con mapas y dibujos.
Finalmente, en la Aplicacién, creas proyectos y juegos para usar
lo que sabes.

¢Por qué es genial?

. Aprendes historia jugando.

. Entiendes como el pasado creé el presente.

. Desarrollas tu creatividad.

. Descubres quién eres y de donde vienes.

jCon ERCA, la historia cobra vida y ti eres el protagonista!

Se da a conocer al publico, la metodologia con la que esta basada el Sitio Web, en este caso
la Metodologia ERCA, asi mismo sus beneficios y una breve explicacion de los diferentes
momentos con la que conforma la metodologia, asi como también los recursos que se va a usar

en cada momento.

Figura 15
Servicios del Sitio Web
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Servicios que ofrece ESTRUCTURA

Social WEB

El sitio Web esta dividido en 4 Bloques:

INICIO

. Presentacion

* Metodologia ERCA

. Servicios

BLOQUE 1:

Fundacién de la Repuiblica

BLOQUE 2:

El Auge Cacaotero

BLOQUE 3:

La desmembracion Territorial

RECURSO ILUSTRADO
« "Enseiio y Aprendo Dibujando® ctivar Windows
« Talleres Ve a Configuracio

CREADA CON JIMDOI
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De manera clara y concisa, se expone la estructura del sitio web, detallando los servicios y
recursos que ofrece. Esta plataforma ha sido disenada para facilitar el acceso a herramientas
educativas, proporcionando un entorno dinamico y enriquecedor tanto para estudiantes como

para docentes.
» BLOQUE 1: Fundacién de la Republica

Figura 16
Primer bloque de aprendizaje "Fundacion de la Republica”

« @ % socalwebedujimdosite.com/blogue-1-fundacion-de-la-republica * & O

FUNDACION DE LA
REPUBLICA

"Piensa como un detective: ;Qué nos ensena el pasado sobre el presente?”

e

En este Bloque 1, se inicia con el primer tema de la asignatura de Estudios Sociales, en donde
el estudiante se encontrara los diferentes momentos de aprendizaje, cada uno de ellos con
distintas actividades en diferentes herramientas 2.0, en donde los estudiantes podran
interactuar con el docente y compafieros. Cada bloque de aprendizaje estd dividido en 5
secciones, la cual el estudiante de forma ordenada podra iniciar con su refuerzo y proceso

educativo.
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Figura 17
Momento 1 Experiencia
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En esta seccidn, a través del uso de la herramienta Mentimeter, el estudiante podra dar a
conocer los conocimientos previos que contiene en base a las experiencias o las ensefianzas
recibidas anteriormente. El estudiante al ingresar a este bloque se encontrara con un video
alojado en YouTube, lo cual Debra observar para responder las preguntas que se plantearan en
la herramienta 2.0 ya mencionada, de esta manera se fomenta un dialogo entre docente y
estudiantes. Este momento se basa en la teoria significativa, ya que como se menciono
anteriormente, se parte desde los conocimiento previos, para relacionarlos con los nuevos y

generar nuevos conocimientos acorde al aprendizaje recibido.
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Figura 18
Momento de reflexion
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Al llegar al momento de la reflexién los estudiantes a través del uso de Padlet, podra
expresar sus opiniones o ideas referente al tema, asi también podran observar las
perspectivas o ideas que tienen los demdas compaiieros, por lo cual deberan intervenir en
cada uno, esto con la intencidn de construir a través de la union de diferentes ideas, nuevos
conceptos, este proceso se basa en la teoria significativa y constructivista, ya que al realizar
una lluvia de ideas, el estudiante acoge las ideas que le facilita entender, a continuacién se

da paso a la construccidn de un nuevo concepto en base al entendimiento del estudiante.
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Figura 19
Momento de conceptualizacion

FUNDACION DE
LA REPUBLICA

En este apartado comienza el momento de Conceptualizacién, es decir, la adecuacion de
teoria en diferentes herramientas que facilita la sintesis de los contenidos, destacando lo mas
principal y esencial de cada tema, esta se enfoca en la teoria constructivista, donde el estudiante
recibe nueva informacidn y la asemeja con la interacciono lluvia de ideas realizada
anteriormente, y de esa manera llega a una conclusién de un nuevo concepto. Dicha
conceptualizacion se realizé a través de plataformas como Genially, YouTube, Canva y Miro, en
donde los estudiantes tendran libre acceso para su respetiva observacion de forma dindmica y

motivadora.
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Figura 20
Momento de Aplicacion
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En este momento se hace uso de la teoria del conectivismo, ya ue el estudiante pondra a
prueba todos los conocimientos adquiridos y reforzados durante este trayecto, por lo que se le
facilita diferentes herramientas de gamificacidon en que el estudiante podra elegir, cual de ellas
se acopla a su estilo de aprendizaje. A través de estas herramientas digitales ludicas, tendra la
oportunidad de reforzar y aprender de manera interactiva y dindmica, convirtiendo el juego en

un recurso educativo efectivo para adquirir conocimiento y evaluar su rendimiento académico.
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Figura 21
Foro Interactivo
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Cada bloque contiene al final de proceso de la metodologia ERCA, un espacio en el que
podran expresar sus dudas e inquietudes, para ello se hace uso de la herramienta Surverys, de
esta manera, el docente tendra la oportunidad de en qué tema se necesita reforzar o en qué
momento estd el error, para asi, corregirla rapidamente y no dejar vacio que afecte el
entendimiento de la asignatura. Asi mismo, dicho apartado, fomenta el trabajo colaborativo, al

intercambiar ideas y realizar aportes que alimente a una educacion inclusiva.
» RECURSOS ILUSTRADOS “Ensefio y Aprendo Dibujando”

Figura 22
Recurso visual diddctico EAD
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En el dltimo bloque, los estudiantes y docentes tendran acceso a un recurso ilustrado
referente a los diferentes temas del bloque Historia e Identidad a modo de infografias, asi mismo

encontraran talleres que podran hacer uso dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.

En definitiva, este sitio web se convierte en un recurso digital valioso para la planificacién de
clases, permitiendo un proceso educativo mds dindmico e interactivo. Ademas, sirve como una
guia para el docente, facilitando la ensefianza y el desarrollo de estrategias pedagdgicas
innovadoras. Al ser una herramienta de refuerzo, también puede utilizarse desde casa,
promoviendo un aprendizaje autbnomo y constructivista. A través de actividades Iudicas, los
estudiantes podran poner en practica sus habilidades, lo que contribuira significativamente a

mejorar su proceso de aprendizaje de manera efectiva y motivadora.

2.2.3. Estrategias o Técnicas

Tabla 3
Herramientas TIC para el Sitio Web

HERRAMIENTAS 2.0

FUNCION

HERRAMIENTAS 2.0

FUNCION

JIMDO

Es una herramienta
que facilita la
creacion de sitios
web, disefiado para
usuarios con
conocimientos

informaticos basicos

Mentimeter

Es una herramienta
educativa, que
facilita la interaccién
entre estudiantes vy
docentes, dando
paso a interrogantes
y al intercambio de

ideas.

Es una herramienta

creativa, en la cual

brinda diferentes
recursos para la
creacion de

presentaciones o
diapositivas estéticas
de manera facil vy

rapida.

®

genially

Es una herramienta
educativa, que
permite el disefio de
contenidos visuales
atractivos, como
juegos Y
presentaciones

interactivas de
manera individual o

grupal.
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Es una herramienta
que facilita el trabajo
colaborativo, y

brinda la facilidad de

disefiar recursos
educativos, como
mapas mentales,

organizadores
graficos, cuadros de

doble entrada etc.

& YouTube

Es una herramienta
que facilita
diferentes

contenidos visuales
relacionados a |Ia
temdtica que se

requiera.

@ Es una herramienta as Es una herramienta
educativa, que L ludica digital que
Wordwall . | .
permite la creacion ofrece juegos
de juegos interactivos y
interactivos de motivadores acorde
diferentes tematicas, a la tematica
haciendo que el necesaria, como es la
aprendizaje sea mas historia e identidad.
divertido y
participativo.
Es una herramienta Esta herramienta
5 digital, que convierte permite el disefio de
Cerebriti el contenido juegos  educativos,
académico en juegos para fomentar Ia
interactivos % participacién de
actividades ludicas. estudiantes a

Es una herramienta
que facilita el disefio
de evaluaciones
interactivas a

manera de juego.

manera de juego o

evaluacion.

™

Es una herramienta

que facilita la
creacion de
cuestionarios en
linea, para
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evaluaciones o

encuestas.

Es una herramienta, que permite crear foros

o armar unas discusiones en linea, sobre
SURVEYS
alguna temadtica en donde el estudiante

B oueston requiera retroalimentacion o necesite

liberarse de alguna duda.

2.3. Validacion de la propuesta

Para realizar la validacion de la propuesta se acudi6 a solicitar su admisiéon de 3
especialistas, quienes tienen una trayectoria considerable en el proceso educativo, asi como
también el conocimiento de herramientas tecnolégicas basados en la educacidn, por lo tanto
cada especialista verificar que dicha propuesta sea adecuada acorde a los criterios
establecidos, en definitiva, a continuacidén se presenta los resultados obtenidos por los
especialistas referente a la validacidn de la propuesta “ Sitio Web con herramientas 2.0 que
contribuya al proceso de ensefianza-aprendizaje del contenido Historia e Identidad del drea de

Estudios Sociales”

Figura 23
Perspectiva y validacion de la propuesta

Validacion de Especialistas
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Frente a los resultados obtenidos por los especialistas, acorde a los criterios planteados, se
demuestra que el disefio y estructura de la propuesta es factible y positivo, para fortalecer el

proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes en el area de estudios sociales.
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Denominada “Aprender para crecer”, por lo tanto, es satisfactorio identificar a las propuestas

como muy adecuada para la implementacién, con una puntuacidon muy efectiva y gratificante.

En el criterio de pertinencia, podemos observar que los especialistas estan de acuerdo que
el sitio web propuesto es muy adecuado, obteniendo una puntuacién perfecta y muy positiva.
Por otro lado, en el criterio aplicabilidad, los especialistas consideran que dicho sitio web es
adecuado y pertinente para su aplicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los

estudiantes.

De igual manera, en el criterio de factibilidad se obtiene puntos positivos, ya que los
especialistas consideran que dicha propuesta es adaptable y flexible para los estudiantes con
diferentes estilos de aprendizaje, es por ello que es posible cumplir con los objetivos propuesto
en relacion al aprendizaje y a la clase impartida acorde ala metodologia empleada. Asi mismo,
en el criterio de fundamentos pedagdgicos y tecnoldgicas, los especialistas consideran que es
muy adecuado para su aplicacion, ya que, el sitio web usa una metodologia acorde a las bases
tedricas planteadas en la investigacién, por ende, dicha propuesta contiene herramientas de

gamificacion que aporta a los fundamentos pedagdgicos establecida.

Por ultimo, el criterio de indicaciones para su uso, se obtiene una puntuacion satisfactoria,
ya que, al ser un sitio web para estudiantes de 6to EGB, debe ser facil de usar, por lo tanto, dicha
propuesta considera todos aquellos aspectos para su correcto y adecuado uso, sin embargo,
Uno de los especialistas menciona que se necesita una indicacién base para que los estudiantes
puedan navegar y visitar todo el sitio web de forma ordenada y adecuada, asi mismo, como
recomendacién, el especialista manifiesta que, el sitio web debe estar en constante
actualizacién acorde a las nuevas tendencias que se presenta en la sociedad, esto con la

intencion de llamar la atencién de los estudiantes.
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2.4. Matriz de articulacion de la propuesta

Tabla 4

Matriz de Articulacion

MATRIZ DE ARTICULACION

SUBTEMAS

Fundacion de la
Republica del
Ecuador

Estudios Sociales:

ESTUDIOS SOCIALES: "HISTORIA E IDENTIDAD" 6to EGB

TEORIA DE APRENDIZAJE

Significativo Constructivismo -
Conectivismo (CON)

METODOLOGIA DE

ENSENANZA ERCA

Experiencia (E)

Fase de
contextualizacion

ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

Visualizaciéon de
videos

Lluvia de ideas

Visualizaciéon de
imagenes

DESCRIPCION
DE
RESULTADOS
DE
APRENDIZAJE

Conocimiento
adquirido en un
contexto
sociocultural a
través de la
transferencia de
experiencias

CLASIFICACION TIC

R. Recurso
AA: Actividad
Asincronica
AS: Actividad
Sincrdnica

R. Youtube

AA.Mentimeter

R. Youtube

Reflexion (R)

Estructuracion del
conocimiento

Innterrogarorio

Lluvia de ideas

Analizay
reflexiona las
experiencias a

AA.Mentimeter

AS. Padlet
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través del

Debate . AA. Foro
didlogo
Presentacidn de
Conceptualizacion Diapositvas Sistematiza la R. Canva
() informacién
mediante una "
Estructuracion del | Exposicion explicacion de lo|  AA-Geneally -

Miro - Geminy

Estudios Sociales:
El Auge Cacaotero

Significativo Constructivismo -
Conectivismo (CON)

conocimiento aprendido
Video explicativo R. Youtube
L, s . AA. Quizziz-
Aplicacién (A) Resolucion de | Crea, planificay Wordwall -
Casos soluciona casos Educaplay
Desarrollo de la reales usando lo
destreza llustracion aprendido AA. Power Point-
(Dibujo) Paint
Visualizacion d
isualizacién de R. Youtube

Experiencia (E)

Fase de
contextualizacion

videos

Lluvia de ideas

Visualizacidon de
imagenes

Conocimiento
adquirido en un
contexto
sociocultural a
través de la
transferencia de
experiencias

AA.Mentimeter

R. Youtibe

Reflexion (R)

Innterrogarorio

Analizay
reflexiona las

AA.Mentimeter
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Estructuracion del

experiencias a

Estudios Sociales:
La
Desmembracion
Territorial del
Ecuador

Significativo Constructivismo -
Conectivismo (CON)

. Lluvia de ideas . AS. Padlet
conocimiento través del
didlogo
Debate AA. Foro
Presentacién de
Conceptualizacién Diapositvas Sistematiza la R. Canva
(C) informacién
mediante una
Estructuracion del | Exposicion explicacion de lo AA.GeneaIIY )
conocimiento aprendido Miro - Geminy
Video explicativo R. Youtube
. . i AA. Quizziz-
Aplicacién (A) Resolucion de | Crea, planificay Wordwall -
casos i
soluciona casos Educaplay
Desarrollo de la reales usando lo
destreza llustracién aprendido AA. Power Point-
(Dibujo) Paint
Visualizacién de
R. Youtube

Experiencia (E)

Fase de
contextualizacion

videos

Lluvia de ideas

Visualizacién de
imagenes

Conocimiento
adquirido en un
contexto
sociocultural a
través de la
transferencia de
experiencias

AA.Mentimeter

R. Youtube
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Innterrogarorio Analiza AA.Mentimeter
Reflexion (R) 1zay
reflexiona las
. Lluvia de ideas experienciasa | AS. Mentimeter
Estructuracion del .
. través del
conocimiento dial
Debate 1alogo AA. Foro
Presentacién de R
Conceptualizacién Diapositvas Sistematiza la - Canva
() informacion
mediante una
Estructuracion del | Exposicion explicacion de lo AA.GeneaIIy )
conocimiento aprendido Miro - Geminy
Video explicativo R. Youtube
., s . AA. Quizziz-
Aplicacién (A) Resolucién de | Crea, planificay Wordwall-
casos i
soluciona casos Educaplay
Desarrollo de la reales usando lo
destreza llustracion aprendido AA. Power Point-
(Dibujo) Paint

46




CONCLUSIONES

v" A través de una cuidadosa revision bibliografica, se contextualizaron los diferentes
aspectos tedricos en relacion al uso de las herramientas digitales en el drea de Estudios
Sociales, destacando los aspectos mas importantes y significativos como base para la
implementacién de estrategias tecno pedagoégicas efectivas para el proceso de
ensefianza-aprendizaje, asi como la efectividad de las herramientas 2.0 que mojara la
participacién activa, ya que dichos instrumentos son de interés para estudiantes y facilita
la comprensidon de los contenidos, asi como desarrolla habilidades cognitivas como las

critico reflexivas.

v Los resultados arrojados por los diagndsticos empleados, a estudiantes y docentes de la
Unidad Educativa “Dos de Marzo” en relacion al refuerzo de la historia e identidad del
area de estudios sociales, se concluye que las herramientas 2.0 no son usadas con
frecuencia en las aulas de clase, por lo que se evidencia que aun se hace uso de solo
herramientas tradicionalistas, lo que afecta a los estudiantes en su motivaciéon por
aprender y a causa de ello el bajo rendimiento académico. Sin embargo, los estudiantes
y docentes, sefialan que estan dispuestos a usar las herramientas 2.0 para mejorar el

proceso de ensefanza-aprendizaje.

v' Se disefié el Sitio Web, denominada “Aprender a crecer”, la cual contienen diferentes
herramientas 2.0 para fortalecer los contenidos de Historia e Identidad del area de
Estudios Sociales de los estudiantes del Sexto grado de EGB de la Unidad Educativa “Dos
de Marzo”, facilitando la adquisicién de informacion y contribuyendo a la comprension

de los contenidos de la asignatura de forma lddica e interactiva.

v" Se valoré el Sitio Web mediante la perspectiva de los especialistas en las areas
relacionadas a la educacidn y manejo de herramientas tecnoldgicas, en la cual se enfatizé
el potencial de dicha propuesta, la cual se concluye que mejora el proceso de ensefianza-
aprendizaje, confirmando asi, su efectividad, pertinencia e importancia de su uso positivo

en la educacién.
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RECOMENDACIONES

v" Se recomienda profundizar e identificar los enfoques pedagdgicos, asi como las
diferentes variables tedricas, para de esta manera establecer estrategias adecuadas
basadas en la ensefianza de la Historia e Identidad, asi como también estar en
constante actualizacion de los avances y cambios que surgen en la sociedad,

especificamente en relacion de las herramientas tecnologizas 2.0.

v" Se recomienda que, en las clases de Estudios Sociales, se fomente el uso de las
herramientas 2.0, mas aun cuando dichos contenidos son complejos y arduos de
aprender, asi como también capacitar al docente sobre la importancia y el adecuado
uso de las herramientas digitales en la educacién, para asi evitar el uso masivo de

estrategias tradicionalistas, que a vista de los estudiantes son desmotivadoras.

v" Se recomienda promover el uso del Sitio Web “Aprender a crecer” en las
planificaciones del proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del Sexto
grado de EGB, siendo esta una herramienta valiosa para contribuir y mejorar la
comprension de los contenidos de la historia e identidad y fomentar la participacion

activa y motivadora de los estudiantes.

v" Finalmente, se recomienda que el sitio web este en constante actualizacién, para de
esta manera reajustar, implementar y mejorar la el sitio, acorde a los avances y
nuevos contenidos histdricos que se presenten, asi como también, estar a la par con
las tendencias y gustos de los estudiantes, esto garantizard que el sitio web se

mantenga activa y sea efectiva su uso para mejorar la educacion.
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