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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

A nivel mundial la (UNESCO, 2023) indica que “La tecnologia respalda el proceso de
ensefianza y aprendizaje en un sin nimero de modalidades y contextos, podria adecuar la praxis
educativa para subsanar las limitaciones y precariedades en la calidad, brindando oportunidades
de accidn, tiempo y espacio, los profesionales de la docencia pueden personalizar los contenidos
de estudio desde un analisis de los intereses y necesidades del grupo objetivo, esto con el fin de

promover el aprendizaje interactivo y colaborativo.

A nivel latinoamericano se ha promovido la ensefianza utilizando las tecnologias con politicas
para la mejora educativa “Existe la necesidad de tomar la decisidn de innovar, apostar por ser
creativos, innovar y superar de una manera transformadora la educacién, dejar de hacer lo
cotidiano para que esto que sea dia a dia sea lo extraordinario, esto se lograria diagnosticando
y determinando las potencialidades que tiene cada actor de la comunidad educativa, siempre y

cuando se respete la praxis educativa” (Unesco, 2023).

No obstante, la incorporacidn de las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion (TIC) en
el dmbito educativo ha revolucionado la manera en que se imparte y se recibe la ensefianza,
tomando en cuenta la necesidad de crear entornos virtuales y utilizando recursos, aplicaciones
y demas ya disefiadas en la web, lo que permiten la interaccién dindmica entre docentes y
estudiantes, se refuerza el trabajo colaborativo entre pares, y lo mds importante se trabaja en
inclusidon educativa como practica cotidiana, ya que estas metodologias activas son animadas,

de ejecucion simultdnea y dan pautas al desarrollo de competencias transversales.

En este orden de ideas, la innovacidn y la introduccién de la tecnologia en los espacios de
aprendizaje es de suma importancia ya que de hoy en dia su uso es comun en diversos ambitos
y los mayores consumidores de las herramientas digitales son los nifios y adolescentes, por lo
tanto; el rol del docente seria direccionar al estudiantado a la utilizacién de recursos digitales
para palpar, comprender y sintetizar informacidn de los contenidos de estudio, implementar el
uso de herramientas digitales dentro de sus practicas de ensefianza seria pertinente y muy
asertivo, asi se capta el interés de una poblacién desentendida de temdticas tales como los

hechos histéricos y su relacién con la realidad social del mundo que le rodea.

En Ecuador el Plan Nacional de Educacion y Formacion técnica y Profesional promueve el
enfoque STEAM “es una transversalizacién de las disciplinas de las Ciencias, Tecnologia,

Ingenieria, Arte y Matematicas consideradas como un pensamiento integrado para desarrollar
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habilidades del pensamiento critico, resolucion de problemas, integracién de conocimiento,
desarrollo de la innovacién y creatividad; fortaleciendo de esta manera las habilidades blandas

y promoviendo el aprendizaje continuo en los individuos” (Ministerio de Educacién, 2021)

Este eje transversal promueve la integracion de pensamiento y esta a su vez ayuda a cultivar
habilidades que seran cruciales en el desarrollo de la innovacion y la creatividad destacando la

importancia del aprendizaje continuo de la mano de la ciencia y las tecnologias.

El presente proyecto de titulacion se contextualiza en la Unidad Educativa Particular
Francisco Huerta Rendon ubicada en la provincia del Guayas cantén Guayaquil, en la parroquia
Tarqui, esta institucidn brinda sus servicios educativos a estudiantes, cuenta con una plantilla
docente de 38 profesionales, de los cuales 5 imparten clases de Ciencias Sociales, se considera

décimo grado de educacion general bdsica para la aplicacion de la propuesta.

La institucién cuenta con un adecuado espacio tecnolégico, ya que posee 2 laboratorios de
computacion uno para el nivel de Educacién General Bdsica y otro para el Bachillerato General

Unificado, en cada uno existen 25 computadoras, y una pizarra digital por laboratorio.

Es importante sefialar que hoy en dia es primordial que los docentes estén capacitados en la
aplicacién de las TICs para llevar a cabo un proceso de ensefianza y aprendizaje de calidad y que

las herramientas tecnoldgicas contribuyan en la preparacién de sus clases.

Problema de investigacion

Actualmente el uso de recursos digitales mediante aulas virtuales se ha tornado relevante a
nivel educativo, social e investigativo, siendo asi; los docentes deben procurar aplicar practicas
innovadoras en el aula y que estas sean mediadas por los recursos que de hoy en dia son de gran
utilidad y familiaridad para los estudiantes, tales como; dispositivos mdéviles, tabletas o
computadoras; mas aun si las instituciones educativas cuentan con espacios para tal efecto, y
de no contarlo procurar un plan de transformacion digital. De acuerdo con la reciente
publicacion de la Revista Forbes refiere la importancia de reinventar no solo el medio sino

también el proceso y fin de los elementos a utilizar a la hora de ensefiar.

La transformacion digital ha dejado de ser una opciéon para las instituciones
educativas y se ha convertido en una necesidad ineludible en un mundo cada vez mas
interconectado. Sin embargo, su implementaciéon no esta exenta de desafios. La

digitalizacion en el dmbito educativo no solo implica la adopcién de nuevas tecnologias,



sino también una reconfiguracion profunda de procesos, cultura organizacional y

metodologias de ensefianza (Buenafio, 2025)

Una de las principales limitaciones en el proceso de ensefianza y aprendizaje es la escasa
comprension de los contenidos de estudio en las dreas que no son de matematica y Lengua y
Literatura, siendo asi; la ensefanza tradicional se deja entre ver en las clases de Ciencias,
Cultura, Artistica, entre otras; que han sido denominadas secundarias, e incluso etiquetadas
como irrelevantes, esto sumado a la escasa recursividad e interactividad por parte de los
docentes, obteniendo como resultado la desmotivacién estudiantil afectando su desempeiio
académico, otro aspecto es que cada estudiante posee ritmos y estilos de aprendizajes distintos

y se requiere recurrir a estrategias que sean inclusivas.

El presente estudio se enfoca en el tratamiento de la asignatura de Estudios Sociales,
especificamente en el tema El Mundo entre Guerras en el Siglo XIX y XX, ya que surge la
necesidad de cambiar practicas de ensefianza tradicionalistas con clases magistrales,
memorizacidon de extensos textos, retencion memoristica de fechas, nombres de historiadores
o lugares, grafica de mapas, ademas de evaluar los contenidos con cuestionarios de preguntas
y respuestas de caracter literal a partir de la informacion que otorga el docente, ensayos
extensos entre otras actividades que no permiten un pensamiento critico y reflexivo en los

estudiantes, por ello los docentes deben innovar y actualizar sus practicas laborales.

Otro factor importante es que los docentes no aplican estrategias activas porque no se
capacitan ni actualizan sus conocimientos, esto podria ser por la falta de planes o politicas
educativas al interior de las instituciones educativas, no existen programas de profesionalizacion
docente que tengan como precedente la evaluacidon continua del desempefio docente para

cubrir las exigencias actuales que demanda la sociedad en materia educativa.

En tal contexto (Mantilla 2017) citado por (lzquierdo, Garcia, & Avila, 2020) manifiestan que
“la peculiaridad del maestro radica en su actitud para aprender, es decir una correspondencia
entre lo que predica y lo que hace, su presencia no reside solamente para ensefiar; sino también
en este proceso posibilita el nutrirse cognoscitivamente”, deben superarse las brechas
existentes entre las exigencias pedagdgicas actuales y las competencias de los docentes, quienes
muchas veces recurren a metodologias tradicionales por falta de capacitacién en enfoques

innovadores.
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La inclusion educativa también se ve afectada por la falta de actualizacién docente. Un
espacio inclusivo se caracteriza por la aplicacidn de estrategias pedagdgicas diferenciadas que
atiendan a la diversidad de los estudiantes, considerando sus estilos de aprendizaje vy
necesidades particulares. De acuerdo con UNESCO (2022), la formacién docente en educacién

inclusiva es escasa, lo que impacta negativamente en la equidad educativa.

La incorporacion de herramientas digitales en un aula virtual no solo responde a las
problematicas mencionadas, sino que también abre nuevas posibilidades para mejorar la calidad
educativa. Disefiar un entorno virtual de aprendizaje que integre interactividad, personalizacion
y evaluacidn formativa puede contribuir significativamente a afianzar el aprendizaje y fortalecer
la motivacion y el compromiso de los estudiantes en su proceso educativo, por otra parte, dar
mejor tratamiento a asignaturas que no son consideradas basicas e importantes como es el caso
de las Ciencias Sociales, esta fundamenta su relevancia en la formacién de la identidad social, su
relacidon y accionar de los estudiantes con el entorno que les rodea, contribuye a que ellos
desarrollen una conciencia ambiental, social y cultural para pensar, actuar y decidir responsable

y criticamente.

Por lo tanto, surge la siguiente interrogante ¢lLa implementacién de un aula virtual
contribuird a afianzar los contenidos de Estudios Sociales en el Tema El Mundo entre Guerras en
el Siglo XIX y XX en los estudiantes de décimo grado de la Unidad Educativa Francisco Huerta

Rendén?

Objetivo general

Disefar un aula virtual interactiva para fortalecer el aprendizaje significativo de Estudios Sociales
en la tematica el mundo entre guerras en el siglo XIX y XX dirigido a estudiantes de décimo grado

de educacion general basica de la Unidad Educativa Particular Francisco Huerta Renddn

Objetivos especificos

1. Contextualizar los fundamentos tedricos y metodoldgicos sobre el aprendizaje
de Estudios Sociales en el tema el mundo entre guerras en el siglo XIX y XX

2. Diagnosticar las necesidades especificas de aprendizaje que tienen los
estudiantes de décimo grado de educacion bdsica de la Unidad Educativa Particular Francisco

Huerta Renddn en relacion con el contenido guerras en el siglo XIX y XX
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3. Seleccionar los contenidos interactivos y recursos multimedia alineados con el
curriculo de Ciencias Sociales con el fin de fortalecer la comprensién profunda del periodo entre
guerras.

4, Valorar a través de criterios de especialistas la implementacion del aula virtual

propuesta.

Vinculacion con la sociedad y beneficiarios directos

El presente estudio pretende fortalecer el aprendizaje de los estudiantes mediante el uso de
un aula virtual, en la cual exploran précticas educativas innovadoras a partir de actividades
didacticas e interactivas que favorecen la comprensién de un contenido histdrico, siendo muy
importante para desarrollar un andlisis critico de los procesos politicos y sociales que se viven
en la actualidad, este beneficio lo obtendria los estudiantes de la educacidn general basica de
subnivel superior y todos los docentes de la institucién en la cual se implementa el proyecto,

ademas; que la tematica y actividades de la propuesta estdn sujetas a redisefiarse.

Existe la necesidad de integrar metodologias innovadoras que potencialicen la ensefianza de
las Ciencias Sociales y especificamente la historia, ya que es una disciplina que para los
adolescentes la mayoria de las veces se presenta como mondtona y aburrida, su vinculacion con
la colectividad radica en el acceso abierto y gratuito del conocimiento, contribuyendo al cierre
de brechas educativas mediante el uso de tecnologias digitales. Se espera que esta iniciativa
motive a los docentes a adoptar estrategias pedagdgicas innovadoras, fortaleciendo la calidad
educativa y promoviendo una cultura de investigacién y aprendizaje auténomo en los

estudiantes.

Se prevé una jornada de capacitacidén pedagdgica dirigida a docentes y estudiantes donde se
explicard el uso del aula virtual, sus funcionalidades y estrategias para aprovechar al maximo sus
recursos, ademas de compartir una guia didactica digital con informacion detallada de la
propuesta, la misma posee links y codigos QR que los llevara a los videos tutoriales para navegar

por cada mddulo tematico.

El proyecto Aula Virtual para Afianzar el Aprendizaje de Estudios Sociales en el Tema El
Mundo entre Guerras en el Siglo XIX y XX representa una iniciativa innovadora con un impacto
significativo de acuerdo con las exigencias de la sociedad actual, al vincularse con la colectividad,

busca potenciar el aprendizaje auténomo de los estudiantes, reafirmar la inclusidn social y
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educativa, fomentar el uso de tecnologias digitales en la educacidn y fortalecer la formacion

docente desde un diagndstico previo para suplir necesidades acordes a las exigencias actuales.

Se espera que este proyecto sirva como un modelo replicable en otras areas del
conocimiento, consolidando el papel de la tecnologia como una herramienta clave para la
transformacién educativa, eliminando barreras mds que tecnoldgicas de percepciones o
esquemas limitantes que radican solo en las conciencias de profesionales que no invierten en la

actualizacion del conocimiento.

13



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1.Contextualizacidn general del estado del arte

La educacidn no es ajena a la evolucidn tecnoldgica, a lo largo de la historia, diferentes
herramientas han moldeado la dindmica del aula y las practicas pedagdgicas. Sin embargo, las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) representan un salto gigante en este

proceso, facilitando la transformacién del aprendizaje.

Las TIC no solo transforman las précticas educativas, sino que también exigen un cambio
de paradigma en la ensefianza. El docente deja de ser el Unico poseedor del conocimiento y se
convierte en un guia que acompania al estudiante en su proceso de aprendizaje, esto de manera
dindmica, interactiva otorgando protagonismo al sujeto que aprende, y promoviendo la
colaboracidn e inclusién entre pares, uno de los principales enfoques didacticos a plantear en
este estudio es el aprendizaje colaborativo y la gamificacion transversalizado por el uso de

recursos tecnoldgicos.

El uso de una plataforma virtual que contenga estrategias metodoldgicas implementando
actividades ludicas e interactivas contribuye a que el alumnado comprenda el pasado, el
contexto de las situaciones que les rodea, como estas han evolucionado con el pasar del tiempo
en coherencia con la historia de la humanidad, solo asi desarrolla la capacidad de discernimiento
y criticidad para tomar acertadas decisiones en el futuro, al incluir el uso de herramientas
digitales para conocer procesos histdricos y situaciones cotidianas de caracter social tendran la

facultad de reflexionar y aportar proactivamente a la sociedad.

El trabajo titulado Entorno Virtual de Aprendizaje con Recursos Digitales 4.0 para
Electrénica Digital en el ler. curso de bachillerato técnico, realizado por Sancho Carchipulla
(2023) en la universidad tecnoldgica Israel se enfoca en el disefio e implementacion de un
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) con recursos digitales 4.0 para el médulo de Electrénica
Digital en el primer curso de bachillerato técnico, con el propdsito de abarcar la
contextualizacién de los fundamentos tedricos del proceso de ensefianza-aprendizaje, la
seleccion de una estructura tecno-pedagdgica adecuada, la adaptacion de simulaciones

practicas y la valoracion del EVA como herramienta didactica.

Este proyecto aporta una gran orientacién para la propuesta de implementar un aula virtual
con la finalidad de reforzar el aprendizaje de Estudios Sociales, la estructuracion de un EVA con

recursos digitales 4.0, basada en la metodologia ERCA, promueve la creacién de entornos de
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aprendizaje dindmicos y participativos, facilitando la interaccion entre docentes y estudiantes
mediante actividades sincrénicas y asincrénicas. Asimismo, el énfasis en la simulacién de
situaciones practicas refuerza la adquisicién de habilidades aplicadas, un enfoque transferible al
contexto de la Historia y las Ciencias Sociales, donde se podrian aplicar debates, andlisis de casos
historicos o dinamicas sociales, la valoracién del entorno virtual a través de criterios
especializados refuerza la importancia de la retroalimentacidn constante, aspecto clave para

optimizar procesos de aprendizaje en entornos digitales.

La investigacion titulada Pagina Web con Herramientas 2.0. para Fortalecer el Aprendizaje
en el Razonamiento Numérico realizado por (Carlosama, 2024) en la Universidad Tecnologica
Israel se resalta la importancia de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en el
ambito educativo, determinando que la eficacia no solo radica en la disponibilidad de recursos
tecnoldgicos, mas bien es en la apropiada implementacion por parte de los gestores del

aprendizaje, siendo ellos los docentes.

Este enfoque se alinea estrechamente con la presente investigacién sobre Ia
implementacién de un aula virtual en la plataforma Canvas para fortalecer el aprendizaje de
Estudios Sociales, especificamente en el tema del mundo entre guerras en los siglos XIX y XX. Al
igual que en el contexto de las matematicas, en la asignatura de Estudios Sociales se identifican
desafios similares, como el desinterés de los estudiantes cuando se aplican métodos
tradicionales y la falta de estrategias didacticas que integren las TIC de manera efectiva para

motivar y potenciar la comprensién de procesos histéricos complejos.

El trabajo titulado Entorno Virtual de Aprendizaje con Recursos Digitales 4.0 para
Electrénica Digital en el ler. curso de bachillerato técnico, realizado por Sancho Carchipulla
(2023) en la Universidad Tecnoldgica Israel se enfoca en el disefio e implementacién de un
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) con recursos digitales 4.0 para el mddulo de Electrdénica

Digital en el primer curso de bachillerato técnico, con el propésito

El articulo titulado "Entornos virtuales de aprendizaje: una mirada tedrica hacia el
aprendizaje" desarrollado por (Pibaque & Larreal, 2023), y presentado en la Universidad
Metropolitana de Educacion, Ciencia y Tecnologia (UMECIT) en Panam3, enfatiza la importancia
de los entornos virtuales en los procesos de ensefianza y aprendizaje, destacando la necesidad

de incorporar herramientas digitales que promuevan el aprendizaje significativo y fortalezcan la
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interaccion entre docentes y estudiantes. El estudio empled una metodologia descriptiva basada
en la revision bibliografica, la observacidn cientifica y el analisis documental, lo que permitié
identificar las principales caracteristicas y funciones de estos entornos, tales como la flexibilidad,
la interactividad y la posibilidad de desarrollar actividades colaborativas mediante plataformas

de e-learning, blogs, wikis y redes sociales.

El aporte de este estudio contribuye a la iniciativa de implementar un aula virtual para
reforzar el aprendizaje de Estudios Sociales, tomando en cuenta la integracidn de tecnologias
digitales como facilitadoras del aprendizaje auténomo y el desarrollo del pensamiento critico en
los estudiantes, ademas destaca la necesidad de crear espacios virtuales que fomenten la
participacién activa y la construccion colectiva del conocimiento, aspectos fundamentales para
el disefio de un entorno de aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales, donde se
promueve la comprension de contextos histéricos y sociales a partir de la interaccion y el andlisis

critico.

Es evidente las investigaciones previas han demostrado que el uso de aulas virtuales induce
a la mejora educativa del estudiantado, ya que permite la retroalimentacion de conocimientos
y la realizacién mads presurosa de acciones atribuidas por los profesionales de la docencia
(Sanchez Palacios, 2020). Asimismo, el disefio de estas aulas exige un proceso en el cual se
priorice la planificacidon de contenidos, establezca logros educativos y objetivos de aprendizaje,
asi como la seleccién de contenidos y la definicién de tareas, medios, herramientas destinadas
para el proceso de construccion del conocimiento y la evaluacidon (Molina Zambrano & Ruiz

Morales, 2022).

En este proyecto, se propone utilizar estrategias didacticas para el aprendizaje significativo,
asi como recursos didacticos interactivos siguiendo el hilo conductor del proceso de ensefianza
aprendizaje, implementar un recurso digital, Iudico, inclusivo que mantenga la atencién y
entusiasmo del estudiante de inicio a fin de la clase, para ejercitar la capacidad critica y reflexiva

del aprendiz.

El proyecto en mencidn se aplica en la Unidad Educativa Particular Francisco Huerta
Renddn, situada en la provincia del Guayas, cantdn guayaquil, parroquia Tarqui, Cédigo AMIE:
09H00843, es una institucién anexa a la Universidad de Guayaquil; la cual tiene como objetivo
la formacién cientifica — tecnoldgica de los educandos, mediante una asimetria entre la ciencia
y la préctica con la intencién de brindar calidad educativa, sin perder de vista los valores y

principios que contribuyen a egresar bachilleres con identidad personal y nacional direccionada
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a responder en su formacion superior, para luego incursionar al mundo laboral con miras de

servicio a la sociedad ecuatoriana.

De acuerdo a (Lopez-Jimenez, 2021) En su articulo de la Revista Cognosis hace referencia a
la importancia de ensefar Estudios Sociales desde la exploracion de la creatividad del
estudiantado, promover una perspectiva critica, es decir; existe la necesidad de dejar ya de lado
la retdrica, no enfrascarse en el aprendizaje memoristico de contenidos teéricos, repeticion de
fechas, memorizacidn de conceptos, definiciones, ya que se debe dar paso a la innovacién
educativa a través de prdcticas flexibles, dindmicas, criticas y reflexivas desarrolladas por los

mismos estudiantes.

De hoy en dia la innovacién educativa mediante el uso de herramientas tecnolégicas se
determinan como las metodologias pedagdgicas mas transformadoras del proceso de
ensefianza y aprendizaje, ya que apuestan a la mejora de la calidad educativa, accesibilidad y
personalizacién del aprendizaje. Segun (Carlosama, Repositorio Digital Universidad Israel , 2024)
manifiesta que las ventajas de los recursos mediados por TICS son numerosas, por ejemplo,
simplifica la labor del docente, moderniza metodologias, atrae la atencion de los estudiantes, se
diversifica los contenidos para adaptarlos a los estilos y necesidades particulares de quienes

aprenden.

Desde una perspectiva funcional, la UNESCO (2021) considera la innovacidn educativa con
tecnologia como el proceso de aplicar avances tecnoldgicos para mejorar la equidad, la inclusién
y la eficiencia en la educacién. En este sentido, la tecnologia se convierte en un medio para
fomentar nuevas experiencias de aprendizaje adaptadas a las necesidades de la sociedad del

conocimiento.

Constructivismo segun Piaget y Vygotsky

El constructivismo es una teoria del aprendizaje que sostiene que los individuos construyen
activamente su propio conocimiento y comprensién del mundo a través de la interaccién con la
informacidn y las experiencias. En lugar de recibir pasivamente informacién del entorno, los
estudiantes participan activamente en la construccidn de su propio conocimiento a través de la

exploracidn, la reflexion y la resolucién de problemas.

Para (Tequis Guerrero, 2022) el constructivismo representa una postura adoptada por
diversas corrientes de investigacion en psicologia y educacién. Esta posicién es respaldada por
teorias de destacados pensadores como Jean Piaget (1952), Lev Vygotsky (1978), David Ausubel

(1963) y Jerome Bruner (1960). Aunque ninguno de ellos se autodenominé especificamente

17



como constructivista, sus ideas y propuestas reflejan claramente los principios fundamentales

de esta corriente.

Esta teoria, que ha sido desarrollada por varios tedricos como Jean Piaget, Lev Vygotsky y
Jerome Bruner, entre otros, sugiere que el aprendizaje es un proceso activo y significativo en el
gue los estudiantes deben estar involucrados de manera activa y participativa. Ademas, el
constructivismo enfatiza la importancia del aprendizaje contextualizado y relevante, donde los
estudiantes pueden relacionar nuevos conceptos con su conocimiento previo y aplicarlo a

situaciones del mundo real.

Conectivismo

En el contexto educativo, el conectivismo se refiere a una teoria del aprendizaje que
reconoce el papel fundamental de la tecnologia y la conectividad en el proceso educativo el
aprendizaje no se limita al aula tradicional, sino que se distribuye en multiples contextos y
recursos. Los estudiantes pueden acceder a conocimientos y recursos en linea, colaborar con
otros a través de redes sociales y participar en comunidades de aprendizaje virtuales, se
reconoce la importancia de las redes de aprendizaje en la educacién y fomenta el aprendizaje

colaborativo y la construccién de conocimiento en comunidad.

Para (Gargicevich, 2020) “El conectivismo comienza a echar luz para que podamos desarrollar
nuevas capacidades para apoyar el actual entorno en que se desarrolla el aprendizaje. Desde la
docenciay la extensidn necesitamos incorporar sus ventajas para poder asi ayudar a las personas
con las cuales trabajamos”. El conectivismo ofrece nuevas perspectivas que nos permiten

adquirir habilidades adicionales para respaldar el entorno actual de aprendizaje.

En el conectivismo, la tecnologia se ve como una herramienta poderosa para facilitar el
aprendizaje. Los estudiantes pueden aprovechar diversas herramientas y recursos tecnoldgicos,
como plataformas de aprendizaje en linea, aplicaciones mdviles, simulaciones y recursos

multimedia, para mejorar su experiencia educativa.

Metodologia ERCA

ERCA es un proceso pedagdgico que encamina el desarrollo de habilidades y destrezas de
manera innovadora en el proceso del aprendizaje, ademds se ampara en un enfoque coherente
gue pasa por el desarrollo integral del estudiante con una sentido de pertenencia dentro de las

clases que se van a planificar y de esta manera se plantean los recursos que se pueden utilizar
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en el proceso de ensefianza, permitiendo a los docentes promover ambientes de aprendizaje

enfocados en la inclusidn de todos los participantes.

Aulas virtuales

En el articulo de (Sanabria Cardenas, 2020) Educacidn virtual: oportunidad para aprender
a aprender se ha comprobado mediante un enfoque basado en datos cuantitativos que tanto
las plataformas educativas como la descarga de documentos constituyen recursos eficaces para
fomentar el autoaprendizaje. Asimismo, se enfatiza la necesidad de proporcionar una
capacitacidn continua al cuerpo docente, con el propdsito de que puedan emplear herramientas

valiosas en la facilitacién del proceso de aprendizaje.

Cabe destacar que "Los entornos virtuales generados por ordenador ofrecen soluciones
para la aproximacion de ensefianza conocida como aprender haciendo (learning-by-doing), ya
gue permiten construir simuladores de maquinas y recrear situaciones donde el estudiante
actua como si estuviera en el mundo real. Estos entornos facilitan el desarrollo de habilidades
necesarias en un ambiente seguro y controlado, asi como la creacion de entornos virtuales que
no tienen su contrapartida en el mundo real" (Martinez, Gémez Martinez, P, & Gonzalez, P,

2007)

EVA

Un EVA, también conocido como Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) o Virtual Learning
Environment (VLE) en inglés, es una plataforma online que facilita la gestion, distribucion,
seguimiento y evaluaciéon de todas las actividades involucradas en los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

Asi mismo en concordancia con (Pozo, 2023, pag. 7) Un Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA) es un espacio en linea que se desarrolla y construye por el docente siguiendo un proceso
gue consta de varias etapas, basado en un modelo pedagdgico seleccionado de acuerdo con el
publico al que se dirige. Dentro de este entorno, el docente emplea una variedad de recursos
mediante el uso de herramientas web, lo que facilita un aprendizaje activo, participativo y

personalizado para cada estudiante.

En otras palabras, un EVA es un espacio digital que ofrece a los estudiantes y docentes las
herramientas necesarias para Acceder a materiales de aprendizaje, Realizar actividades,

Comunicarse e interactuar y Evaluar el aprendizaje.
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Canvas LMS

La incursién de las tecnologias digitales en contextos educativos ha transformado sus
procesos, la manera de ensefiar, la de evaluar y retroalimentar los contenidos de estudio, dando
mayor relevancia a la interaccidn, flexibilidad y adaptabilidad a los actores de la comunidad
educativa, en tal contexto las plataformas de gestidon de aprendizaje desempefian un rol muy
importante, la herramienta Canvas LMS se ha consolidado como una de las mas eficaces al
facilitar la interaccidon entre docentes y estudiantes, destacando su accesibilidad, autonomia y

personalizacién en los contenidos de aprendizaje.

Tomando en cuenta lo que dice Ramirez (2022) citado por (Mejia, 2024) acota que la
plataforma digital Canvas LMS contribuye a la creacién de paginas web dinamica interactiva sin
lo necesidad de tener conocimientos especiales de programacion, siendo facil de comprendery
utilizar permitiendo a los docentes crear, disefiar, y publicar variedad de contenidos educativos,
dentro del panel de funciones ademas hay un mdédulo que otorga perfiles de docente y de
estudiantes, asi se puede ir conociendo como esta predisefiadas las actividades para la visidon
del estudiantado, otra ventaja es el acceso que da a bibliotecas virtuales, Google drive y
Dropbox, como gestores de almacenamiento, permitiendo asi importar y guardar diversos

contenidos educativos de manera sencilla.

Canvas LMS proporciona un entorno de aprendizaje accesible y organizado que permite a los
estudiantes acceder a los contenidos educativos en cualquier momento y desde cualquier
dispositivo con conexidn a internet, direccionado esto a estudiantes adolescentes quienes estan
en una etapa crucial de formacidn académica y requieren herramientas que les permitan

gestionar su tiempo y responsabilidades escolares de manera efectiva.

Canvas LMS se presenta como una herramienta innovadora y eficaz para fortalecer el
aprendizaje de los estudiantes de décimo grado. Su capacidad para proporcionar accesibilidad,
fomentar la autonomia y personalizar el aprendizaje la convierten en una plataforma clave en el
contexto educativo actual. La implementacidon adecuada de esta tecnologia no solo mejora el
rendimiento académico, sino que también desarrolla habilidades digitales y de autorregulacion
esenciales para el futuro educativo y profesional de los estudiantes. Por lo tanto, es imperativo
que las instituciones educativas aprovechen al maximo el potencial de Canvas LMS para

optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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Rol de las TIC en la ensefianza de Ciencias Sociales

Asi como se ha planteado en lineas anteriores, el uso de las tecnologias de la informacién y
la comunicacién juegan un rol importante en el proceso de ensefianza y aprendizaje, se enfatiza
su papel fundamental en la asignatura de Estudios Sociales, ya que permiten la creacién de
recursos y espacios virtuales dindmicos que sintetizan la informacién que en la mayoria de
tematicas de este ambito es extensa y sumergida en nombres de lugares, personas y fechas por
aprender de memoria, mientras que los entornos virtuales facilitan un aprendizaje dinamico,
interactivo y colaborativo pudiendo adaptarse a los ritmos y estilos de aprendizaje de los
educandos, otro beneficio a tomar en cuenta es la posibilidad de transversalizaciéon de
conocimientos de la misma area e incluso con otras areas, asi facilitan la profundizacién y

ampliacion de los contenidos mediante la indagacién de diversas fuentes.

Segun (Rondal, 2023) plantea que es esencial el aspecto experimental y practico que ofrecen
la diversidad de recursos y aplicaciones digitales, a su vez promueven un ambiente motivador e
interesante que posibilita un adecuado aprendizaje a los estudiantes, mediante el uso de un aula
virtual se practica la aplicacion de metodologias activas como el aula invertida, la gamificacion y
el aprendizaje basado en proyectos centradas en el estudiante como protagonista de su propio
aprendizaje, lo que mejora significativamente la eficiencia del conocimiento de las Ciencias

Sociales.

Gamificacion y aprendizaje basado en juegos digitales

La gamificacidn es una estrategia que plantea elementos Iudicos en el contexto educativo
con la finalidad de obtener dptimos resultados de aprendizaje en los estudiantes y que estos
sean significativos asi perduran fuera del espacio escolar, en el contexto de las Ciencias Sociales
puede fomentar la sintesis, andlisis, resolucién de problemas de eventos histdricos y sociales y

su asociacion o incidencia con la realidad actual.

De acuerdo con (Cevallos, 2022) manifiesta que muchas veces la comunidad educativa
especificamente los estudiantes refieren que las clases sin interactividad y dinamismo son
aburridas, entonces existe la necesidad de plantear actividades dindmicas que estimulen las
habilidades cognitivas del ser humano para predisponerlo para el aprendizaje. Un aprendizaje
sin motivacion puede tornarse mas complejo, por ello la gamificacion potenciara la
predisposicion de los sujetos que aprenden para solucionar problematicas de casos reales,
sintesis y comprension de informacién mas alla de la memorizacién, los acercard a una

comprension y realidad de eventos pasados para asociarlos con la cotidianidad.
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La ensefianza de la historia en la educacion basica

El sistema educativo del Ecuador a través de su curriculo tiene la responsabilidad de
contribuir a que los estudiantes desarrollen un pensamiento critico, reflexivo con valores para
gue comprendan el mundo que les rodea, pero sobre todo para que valoren su herencia cultural.
De acuerdo con (Vallejo, 2022) “la ensefianza de la historia es una de las mejores estrategias
para el desarrollo de la identidad nacional de los ciudadanos y ciudadanas, sobre todo de las
nuevas generaciones” (p.250), por lo tanto es importante el contenido que se imparte en las
aulas de clases, pero sobre todo los docentes tienen el deber de enseiar la historia desde una
perspectiva que trascienda la transmision de datos cronolégicos, se debe promover una
comprension critica y reflexiva de acontecimientos que han traido consecuencias hasta la

actualidad.

Es importante redisefiar los recursos educativos utilizados en las instituciones educativas
para asegurar una educacion de calidad en la ensefianza de todas las ciencias, pero es mucho
mas relevante en la catedra de las Ciencias Sociales, se debe contar la historia de manera
dindmica y objetiva, para despertar el interés en los educandos, asi se construye la identidad
nacional, se promueve la apreciacion a la cultura ecuatoriana, es urgente implementar
estrategias pedagdgicas innovadoras que integren metodologias activas e instrumentos

contextualizados a la cotidianidad como lo es la tecnologia y uso de dispositivos méviles.

1.2.Proceso investigativo metodolégico

Este estudio se plantea mediante un enfoque metodoldgico de caracter mixto, ya que se
toma en consideracion aspectos cualitativos como las descripciones de diferentes aspectos en
el proceso de ensefianza y aprendizaje de los conocimientos de Historia y Ciencias Sociales y por
otra parte el aspecto cuantitativo brinda mayor objetividad a la recopilacién de datos; siendo
asi se complementa tal mixtura para integrar la informacidn obtenida determinando

conclusiones y recomendaciones.

La investigacién se caracteriza por ser descriptiva y explicativa, ya que busca detallar
caracteristicas y necesidades de aprendizaje de los estudiantes de decimo grado de educacion
general basica en relacion a los conocimientos de la Historia y las Ciencias Sociales, asi mismo;
posee una fase explicativa que tiene la finalidad de identificar las causas y los antecedentes que
pueden estar influyendo en la limitacién del aprendizaje lo que da pauta para el disefio de

estrategias pedagogicas efectivas mediadas por el uso de la tecnologia y la innovacién.
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La implementacion de este estudio se lleva a cabo en la Unidad Educativa Francisco Huerta
Rendén, la misma que pose los subniveles de basica superior y bachillerato, en los que se aplican
contenidos del curriculo de Historia en el marco de las Ciencias Sociales, ademas que posee
espacios tecnoldgicos dptimos para brindar mejor servicio educativo a los estudiantes y otorgan

la facilidad a los docentes de implementar estrategias recursivas en un aula virtual.

Finalmente se valida la implementacidn de un aula virtual mediante criterios de especialistas,
los mismos que evallan la pertinencia pedagdgica, la usabilidad de la herramienta virtual y la
efectividad de las actividades para el logro de los objetivos, desarrollo de destrezas con criterio
de desempefio y su evidencia en la eficacia de la evaluacidn, todo esto en relacién con lo que

determina el curriculo educativo y el aporte al perfil de salida del bachiller ecuatoriano.

Métodos de investigacion

Método Inductivo-Deductivo

Este método combina la observacion de los diversos elementos que se plantean en la
ensefianza de Estudios Sociales, siendo tomado en cuenta como lo particular para generalizar
principios (induccidn) y la aplicacidn de teorias generales a situaciones especificas (deduccién).
En este estudio, se analizaran experiencias individuales de estudiantes para identificar patrones
de aprendizaje, que luego se aplicaran en el disefio del aula virtual. Segun (Espinoza-Freire,
2023) en el drea de las Ciencias Sociales, el docente debe superar las expectativas del estudiante
mediante el método deductivo, partiendo de premisas correctas y coherentes que se asumen
como verdaderas y empleando el pensamiento deductivo caracterizado por la racionalidad,
argumentacion, metddica, critica, reflexion e inferencia ldgica, para asi llegar a conclusiones

adecuadas.

Método analitico-sintético

Este método permite descomponer un fendmeno en sus partes constitutivas para estudiarlas
de manera individual y, posteriormente, integrar los hallazgos en una visién global y coherente.
En este estudio, se aplicard el andlisis para identificar las necesidades especificas de los
estudiantes respecto al aprendizaje del periodo entre guerras, examinando factores
pedagdgicos, tecnoldgicos y sociales. Posteriormente, la sintesis permitira articular estos
elementos en el disefio de la plataforma virtual, garantizando una estructura didactica
coherente y contextualizada. Segun (Portilla & Honorio, 2022) plantean que el método analitico

— sintético traza una ruta cognitiva que adopta el investigador para descomponer y componer
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la estructura de la informacion tomando en cuenta ciertas etapas que ayudaran a comprender

de mejor manera tal contenido.

Poblacion y muestra

De acuerdo con (Vizcaino, Maldonado, & Cedefio, 2023) En el ambito de la investigacion, el
concepto de poblacion y muestra constituye un pilar fundamental para la validez y
generalizacién de los resultados obtenidos. La "poblacidon” se refiere al conjunto completo de
individuos, elementos o fendmenos que comparten una caracteristica comun y son objeto de

estudio, por otra parte; la muestra es un subconjunto representativo de la poblacién.

El estudio presente se aplica en la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon con residencia
en la ciudad de Guayaquil, cuenta con una poblacidn de 70 estudiantes en la Educacion General

Basica, 7 docentes en el subnivel de Basica Superior y 2 autoridades, el rector y vicerrector.

En concordancia con (Quispe, Pinto, Huaman, Bueno, & Valle-Campos, 2020) “La estimacion
de la porcion es un semblante sustancial dentro del esquema en estudios cuantitativos. Un
tamafio acorde de muestra permite tomar la determinacién en la cantidad de integrantes
minimos necesarios para probar la hipdtesis de interés”. Dado que la comunidad de la U.E.

Francisco Huerta Rendon es corta, esta misma serd tomada en cuenta como muestra.

Tabla 1 Poblaciéon y Muestra de U.E. Francisco Huerta Renddn

# categoria Elementos Proporcion

01 Estudiantes 70. 90%

02 Docentes 7. 9%

03 Autoridad 1. 1%
Total 78 100

Fuente: Comunidad Educativa, Elaboracion propia

Técnicas de Investigacion

En el contexto de este estudio se considera la aplicacién de diversas técnicas de recolecciéon
de datos que permiten obtener informacidon precisa y comprensiva sobre el proceso de
aprendizaje de Estudios Sociales y sus limitaciones o necesidades, siendo asi a continuacion se

establecen las técnicas aplicadas.
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Entrevista

Mediante entrevistas estructuradas o semiestructuradas, se profundiza en las experiencias y
opiniones de docentes y estudiantes sobre el uso de plataformas virtuales en la ensefianza de
Estudios Sociales, esta técnica de cardcter cualitativo proporciona una comprensién detallada
de las percepciones y expectativas de los participantes. Segun (Diaz, 2024) manifiesta que “los
individuos entrevistados recibiran y transmitiran informacién al entrevistador, produciéndose
un proceso de retroalimentacién, que posteriormente serd transcrito y analizado por el
investigador, es decir, que tanto el entrevistado como el entrevistador comparten su tiempo
para reconstruir historias en el presente”, lo cual es muy pertinente en el presente estudio, estos

resultados influyen en el disefo del aula virtual para reforzar el aprendizaje de Estudios Sociales.

Encuestas y Cuestionarios

Segln (Medina, 2023) La encuesta es una herramienta que se lleva a cabo mediante un
instrumento llamado cuestionario, estd direccionado solamente a personas y proporciona
informacidn sobre sus opiniones o comportamientos, se la puede aplicar en diferentes campos
porque permite a los investigadores recopilar informacién de un gran nimero de personas en
un periodo corto de tiempo, y es una herramienta eficiente y econdmica. En esta
investigacion la encuesta y el cuestionario se constituyen en elementos fundamentales para
obtener informacidn cuantitativa sobre las percepciones, conocimientos y necesidades de los

estudiantes respecto a su proceso de aprendizaje en las clases de Estudios Sociales.

Escala de Likert

Para (Canto, Sosa, Bautista, Escobar, & Santillan, 2020) “la estimacidn tipo Likert y las escalas
de valor es aquella que al momento de utilizarla promueve la determinacion de alguna variable
cuantitativa que denote alglin orden de acuerdo con su naturaleza”. Para la realizacion de la
presente investigacidon se procede a utilizar la encuesta con un cuestionario de 5 preguntas
aplicadas mediante Google Forms a los 70 estudiantes de la misma manera se aplica un
cuestionario a los docentes del drea de Ciencias Sociales con 5 preguntas, las interrogantes
tienen por objeto establecer la importancia de un recurso tecnoldgico como es el aula virtual
para ensefar Estudios Sociales, al ser las preguntas de tipo cerradas se aplicara la recogida de
datos con la escala de Likert esta contiene cinco opciones de respuestas, las cuales se presentan

a continuacion:
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Tabla 2 valoracion de escala de Likert

Valoracion
Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
Algo en desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

Elaboracion propia

Descripcion General del Proceso Investigativo

El proceso investigativo se desarrolld en varias etapas. Inicialmente, se realizé una revision
bibliografica exhaustiva para contextualizar los fundamentos tedricos y metodolégicos
relacionados con la ensefianza de las Ciencias Sociales y el uso de plataformas virtuales.
Posteriormente, se llevd a cabo un diagndstico de las necesidades especificas de aprendizaje de
los estudiantes en relacién con el contenido "El mundo entre guerras en el siglo XIX y XX". Para
ello, se aplicaron encuestas y cuestionarios que permitieron identificar las dreas que requerian

mayor atencién.

Con base en los datos recopilados, se disefiaron contenidos interactivos y recursos
multimedia adaptados al curriculo de Ciencias Sociales, integrandolos en una plataforma virtual.
Finalmente, se evalud la implementacion del aula virtual mediante la observacion de su uso en
entornos reales y entrevistas individuales con docentes y estudiantes, recopilando

retroalimentacion para realizar ajustes y mejoras continuas.
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1.3.Analisis de los resultados

Interpretacion, analisis y resultados de la encuesta que se aplicé a los estudiantes de la

unidad educativa F. Huerta Rendon de la ciudad de Santiago de Guayaquil.
1. ¢Crees que el trabajo del profesor es creativo e interesante?

Tabla 3 Caracteristica de la labor docente

" Rangos Elementos Proporcion

01 Totalmente de acuerdo 15 21%

02 De acuerdo 12 17%

03 Ni deacuerdo, ni en desacuerdo 30 43%

04 Algo en desacuerdo 9 13%

05 Totalmente en desacuerdo 4 6%
TOTAL 70. 100

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Figura 1 Caracteristica de la labor docente

Totalmente en

Algo en desacuerdo... desacuerdo
Ni de acuerdo, ni en 0%

desacuerdo

29%

Totalmente de
acuerdo
57%

De ac

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia
Analisis: Seguin la manera de contestar de los educandos un alto porcentaje indica que los

procesos que realizaron en clase fueron innovadores mientras que un promedio indicé su falta

de interés.
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2 (Esta conforme con él desarrollo que utilizan los docentes para sugerir ejercicios

planificados es el mas apropiado y facil de implementar?

Tabla 4 Actividades planificadas por docente

# Rangos Elementos Proporcion
02 Totalmente de acuerdo 11 16%
De acuerdo 9 13%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 10 14%
Algo en desacuerdo 36 51%
Totalmente en desacuerdo 4 6%
TOTAL 70. 100

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Figura 2 Planificacion docente

Totalmente en
desacuerdo

Algo en desacuerdo
0%

09 NI

do, ni en
desacuer

Totalmente de
acuerdo
57%

De acuerdo_
14%

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Analisis: Segun lo contestado por los educandos, la mayoria de los sondeados dijeron que la
secuencia de actividades no fue facil de entender y las metas propuestas no se lograron en su

totalidad por tanto los profesores deben planificar mejor sus actividades.
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3 ¢éleresulta facil captar la secuencia de actividades y lograr sus objetivos de

aprendizaje?

Tabla 5 Comprension de actividades de aprendizaje

# Rangos Elementos Proporcion
03 Totalmente de acuerdo 11 16%
De acuerdo 15 21%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 24 34%
Algo en desacuerdo 18 26%
Totalmente en desacuerdo 2 3%
TOTAL 70. 100

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Figura 3 Comprension de actividades de aprendizaje

. . Totalmente en
Ni de acuerdg, ni en

0€én cuerdo desacuerdo
desaoue E“a\\r %

Totalmente de
acuerdo
57%

De acuerdo
14%

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia
Analisis: Segun lo contestado por los educandos un porcentaje alto de los encuestados
indicaron que la secuencia de actividades no fue entendible y las metas propuestas no

se lograron en su totalidad por tanto los profesores deben planificar procesos teniendo

presente las capacidades y los asuntos de interés de los educandos.
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4  (Estd usted de acuerdo que el uso de una plataforma virtual especifica en el area de

estudios sociales es necesaria para mejorar los aprendizajes?

Tabla 6 Aula virtual para aprendizaje de EE. SS.

# Rangos Elementos Proporcion
04 Totalmente de acuerdo 14 20%
De acuerdo 46 66%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 7 10%
Algo en desacuerdo 2 3%
Totalmente en desacuerdo 1 1%
TOTAL 70. 100

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Figura 4 Aula virtual para aprendizaje de EE. SS.

Totalmente en

Algo en desacuerdo desacuerdo
0% Ni ien 0%

desacuer

De acuerdo

4%
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acuerdo
57%

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Analisis: Cuando preguntamos a los educandos si determinadas plataformas virtuales con
actividades interactivas contribuyen al aprendizaje, la mayoria estad de acuerdo, por lo antes

expuesto el presente proyecto de investigacion resulta relevante e interesante.
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5 (¢Estd usted de acuerdo en el aprendizaje de la materia de historia con actividades

interactivas a través de herramientas tecnoldgicas?

Tabla 7 Actividades interactivas mediadas por TICS

# Rangos Elementos Proporcion
05 Totalmente de acuerdo 29 41%
De acuerdo 33 47%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 6 9%
Algo en desacuerdo 1 1%
Totalmente en desacuerdo 1 1%
TOTAL 70. 100

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Figura 5 Actividades interactivas mediadas por TICS

Totalmente en

desacuerdo
Algo en desaguged@uerdo, ni en 0%

desacuerd
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acuerdo
57%

De acuerdo
14%

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Analisis: A partir de la manera de contestar de los educandos la motivacién por el uso de la
tecnologia y las implicaciones basadas en la resolucién de problemas, utilizando actividades

interactivas y herramientas tecnoldgicas serdn de gran manejo para ser utilizadas en el proceso

de ensefianza y aprendizaje.
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Interpretacidn, analisis y resultados de la encuesta que se aplicé a los estudiantes de la

unidad educativa F. Huerta Rendon de la ciudad de Santiago de Guayaquil.

1. ¢Cree que las actividades que utiliza para desarrollar en su curso son interesantes o

innovadoras?

Tabla 8 Estrategias de enseilianza
# Rangos
01 Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
Algo en desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
TOTAL

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Figura 6 Estrategias de enseiianza

Ni de acuerdo, ni en
Algo en desacuerdo desacuer

0% 2

De acuerdo
14%

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracién propia

Elementos

Totalmente en
desacuerdo
0%

Proporcion
0%
14%
57%
14%
14%

100

Totalmente de
acuerdo
57%

Analisis: Las respuestas de los docentes indican que la calidad de las actividades utilizadas en

las lecciones es baja o limitada. No tiene la ventaja de ser muy innovador e interesante para los

estudiantes, ya que puede haber otros factores acompafiantes que lo impidan.
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2. ¢Considera que el uso de un aula virtual especifica para desarrollar sus clases de

historia podria resultar innovadora e interesante para los estudiantes?

Tabla 9 Implementacidn de aula virtual

H Rangos Elementos Proporcion
02 Totalmente de acuerdo 4 57%
De acuerdo 1 14%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 1 14%
Algo en desacuerdo 1 14%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Figura 7 Implementacion de aula virtual

Algo en desacuerdo Totalmente en
0% desacuerdo
Ni de acuerdo, ni en 0%
desacuerdo
29%
Totalmente de
acuerdo
57%
De acuerdo
14%

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia
Analisis: segun la contestacién de los profesores la mayoria esta de acuerdo con la aplicacion

de un aula virtual ya que asumen relevancia en los trabajos interactivos en procesos de

aprestamiento de los alumnos.
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3. ¢Se espera que la utilizacion de herramientas digitales y trabajos con tecnologia ayuden

en el aprendizaje de la historia en el siglo XIX y XX?

Tabla 10 Estrategias digitales innovadoras

# Rangos Elementos Proporcion
03 Totalmente de acuerdo 3 43%
De acuerdo 1 14%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 1 14%
Algo en desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo. 2 29%
TOTAL 7 100

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Figura 8 Estrategias digitales innovadoras

Totalmente de
Totalmente en acuerdo
desacuerdo 14%
4%

Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo

0,
Algo en desacuerdo 29%

14%
Degacuerdo

9%

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Andlisis: Con base en la manera de responder de los docentes, se sugirid que la
implementacion de estrategias culturales interactivas y herramientas digitales ayudaria a los

docentes a comprender la historia social de entre los siglos XIX y XX.
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4. (Es pertinente comprender y aprender de la historia a través de un entorno de

aprendizaje virtual?

Tabla 11 Importancia de estrategias en EE. SS.

H Rangos Elementos Proporcion
04 Totalmente de acuerdo 1 14%
De acuerdo 2 29%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 2 29%
Algo en desacuerdo 1 14%
Totalmente en desacuerdo 1 14%
TOTAL 7. 100

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Figura 9 Importancia de estrategias en EE. SS.

Totalmente de
Totalmente en acuerdo
desacuerdo 14%
14%

Algo en desacuerdo...
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29%

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracion propia

Analisis: Con base a la manera de contestar de los profesores, creen que aprender historia

por medio de entornos virtuales de aprendizaje es relevante e importante.

35



5.- éConsidera usted que la limitacidon de uso de herramientas digitales al impartir sus

clases es debido a la falta de conocimiento que posee?

Tabla 12 Nivel de conocimientos en TICS

H Rangos Elementos
05 Totalmente de acuerdo 4
De acuerdo 0
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 0
Algo en desacuerdo 2
Totalmente en desacuerdo 1
TOTAL 7

Fuente: encuesta estudiante, Elaboracién propia

Figura 10 Nivel de conocimientos en TICS
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Fuente: encuesta estudiante, Elaboracién propia

acuerdo
14%

Analisis: De acuerdo de las respuestas de los docentes, determinan que no se sienten

capacitados en el uso de herramientas digitales para incluir en sus actividades planificadas el

uso de las LMS, por lo que es de vital importancia su desarrollo profesional en las tecnologias de

la informacion y esto lo logran con la practica y ejecucién de actividades en el aula virtual.
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CAPITULO I1: PROPUESTA

2.1. Fundamentos tedricos aplicados

El presente trabajo se inscribe en el area del conocimiento de las Ciencias Sociales,
especificamente en la asignatura de Estudios Sociales la cual se imparte en la educacién general
basica, se manifiesta especificamente en el bloque Historia e Identidad de acuerdo a la
actualizaciéon y fortalecimiento curricular actual, este se transversaliza con la integracion de
diferentes recursos digitales, dentro de una plataforma LMS, en este caso con las bondades
gratuitas que ofrece Canvas para fortalecer el aprendizaje del tema "El mundo entre guerras en

el siglo XIX y XX".

En el contexto educativo actual, el estudio de los acontecimientos histdricos que marcaron
aspectos sociales, econdmicos y politico del mundo entre guerras es de relevancia para
comprender la herencia histdrica, politica, sociocultural que configuran una realidad en la
actualidad. La incorporaciéon de entornos virtuales de aprendizaje, como la plataforma Canvas
LMS, permite potenciar el desarrollo de habilidades criticas y analiticas en los estudiantes,

favoreciendo la construccidén de un conocimiento significativo y contextualizado.

Dentro de esta investigacion, se abordan tematicas especificas que resultan clave para la
comprension y andlisis del periodo entre guerras, tales como las causas y consecuencias de los
conflictos armados, la configuracién de nuevos érdenes politicos y la incidencia de estos
procesos en la construccidn de la memoria histdrica. Asimismo, se profundiza en la integracién
de herramientas tecnoldgicas y recursos multimedia en la ensefianza de estos contenidos, con

el propésito de dinamizar el proceso de aprendizaje y propiciar la participacién del estudiantado.

Este enfoque no solo amplia el acceso a diversas fuentes de informacidn, sino que también
promueve la interaccidn critica con el conocimiento histérico, potenciando la reflexion y el
andlisis desde una perspectiva global. El alcance de este trabajo se orienta hacia la
implementacién de un entorno virtual que favorezca la comprension profunda de los
acontecimientos histdéricos y sus implicaciones en el mundo actual, consolidando asi una

propuesta educativa innovadora que responde a las necesidades y expectativas actuales.

Desde el punto de vista pedagdgico, el proyecto se fundamenta en enfoques como el
cognitivismo, porque promueve la comprensién de los procesos mentales involucrados en el
aprendizaje. Segun (Guaman & Rivera, 2024) plantean que las habilidades metacognitivas hacen
referencia a la capacidad que tiene un individuo para reflexionar, comprender y regular su

propio proceso de pensamiento. Estas habilidades resultan fundamentales en el proceso de
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adquisicion de conocimientos, porque permiten la identificacion de debilidades, establecer
metas de aprendizaje y utilizar estrategias efectivas para abordar los desafios cognitivos, frente
a ello la propuesta de utilizar recursos tecnoldgicos que para los jovenes de hoy en dia es

agradable y novedoso viabilizara el desarrollo de sus capacidades cognitivas.

El constructivismo, que enfatiza la construccién activa del conocimiento a partir de la
experienciay lainteraccidn con el entorno, (Campos, 2024) refiere que el aprendizaje consiste
en la interaccién activa y social en la que os individuos construyen sus conocimiento a partir de
sus experiencias reflexionando acerca del mundo que le rodea, asi se puede generar
participacién activa, resolucién de problemadticas y aprender a partir de proyectos

interdisciplinarios como estrategia para lograr un aprendizaje significativo.

En tal sentido, la ensefianza del tema "El mundo entre guerras en el siglo XIX y XX", mediado
por un entorno virtual se convierte en un espacio que propicia la construccién de conocimientos
al permitir a los estudiantes explorar recursos multimedia, participar en foros de discusion y
desarrollar actividades que requieren analisis critico y reflexion. La integracién de herramientas
interactivas y estrategias como el aprendizaje basado en problemas (ABP) fomenta la
autonomia, el pensamiento critico y la capacidad de argumentacidn, consolidando asi una

comprension mas profunda y contextualizada de los procesos histdricos.

Desde esta perspectiva, el docente asume el rol de mediador, guiando al estudiante en la
construccion de significados y facilitando experiencias de aprendizaje que promuevan la

reflexion y la conexién entre los saberes previos y los nuevos conocimientos.

Segun (Coronel, 2022) El conectivismo surge como via para de alguna forma detallar los
principios del actual aprendizaje, el cual se caracteriza por ser de tipo social y de multiples
conexiones entrelazadas, donde las tecnologias digitales que convergen en internet vienen
cambiando la dindmica cognitiva del individuo, y las actividades que se plantean en los actuales

momentos para la formaciéon son mas bien como para madurar o desarrollarse.

La teoria del conectivismo cobra relevancia en este proyecto al reconocer que el aprendizaje
en la era digital se produce en redes de informacién y a partir de la interaccidon con diversos
entornos virtuales, siendo asi; el aula virtual no solo actia como un repositorio de contenidos,
sino que también facilita la creacion de redes de aprendizaje que trascienden el aula,

conectando a los estudiantes con diversos recursos, perspectivas y experiencias.
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Como proyeccion metodolégica ademas de aplicar enfoques como el aprendizaje basado en
problemas (ABP), que motiva a los estudiantes a resolver situaciones problematicas del periodo
entre guerras mediante la investigacidn y el andlisis critico, también se desarrolla un aprendizaje
significativo, al buscar el establecimiento de conexiones entre los conocimientos previos del

alumnado y los nuevos contenidos, facilitando una comprensién profunda y duradera.

2.2. Descripcion de la propuesta

La presente propuesta tiene como finalidad la implementacién de un aula virtual en Canvas
LMS, para fortalecer el aprendizaje de los contenidos de Estudios Sociales, con énfasis en el tema
El mundo entre guerras en el siglo XIX y XX. Esta iniciativa surge de la necesidad de innovar en
los procesos educativos mediante el uso de entornos digitales que promuevan una comprension

critica y profunda de los acontecimientos histdricos.

A través de la integracion de recursos multimedia, actividades interactivas y estrategias
pedagdgicas basadas en el constructivismo y el conectivismo, se busca propiciar un aprendizaje
activo y significativo, en el cual los estudiantes asuman un rol protagdnico en la construccion de
su propio conocimiento, ademas; permitird diversificar los métodos de enseinanza, favoreciendo
la autonomia, el analisis critico y la conexién con diversas fuentes de informacidn, en sintonia

con los retos que plantea la educacion en la era digital.

El presente proyecto se realiza en la LMS Canvas, este entorno virtual de aprendizaje por su
facil uso y al ser de cddigo abierto permite una facil interaccidon, ya que su interfaz es de facil
entendimiento para el usuario al momento de configurar su proceso es sencillo, adicional a eso

tiene una muy buena compatibilidad con dispositivos méviles.

La siguiente tabla presenta la estructura que tendra la LMS que se usara para los estudiantes

puedan aprender mads sobre la historia en el siglo XIX al XX
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2.2.1. Estructura general

Figura 11 Estructura general de la propuesta
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Figura 12 Estructura General del EVA
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Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

La estructura del canvas esta conformada por distintos bloques entre los cuales tenemos el

de bienvenida, informativo, académico.

En el boque de bienvenida tenemos encontramos el mensaje del docente, dando la apertura,

motivacion y atencién para los estudiantes contiene tres secciones adicionales:
Objetivos
Comunicacion
Glosario
Interaccidn
Seccion objetivos

En esta seccidn se visualiza los objetivos que pretendemos llegar, dando la pauta inicial para

que los estudiantes tengan la guia inicial en la plataforma virtual.
Seccion comunicacion

Es esta seccion podemos ubicar cronogramas de actividades, fechas de evaluaciones de cada

tema y cualquier conocimiento necesario hacia el estudiantado.

Seccidn glosario
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Se aportara con palabras desconocidas, nuevos términos, buscar sus conceptos y ubicarlos

en esta seccion.
Seccion interaccidn

Tanto los estudiantes como los docentes son los protagonistas en esta seccién puesto que se

podra interactuar mediante temas varios en el foro.
En el siguiente item de se encuentra el bloque académico.
Bloque académico

En esta seccidon encontraremos los temas que serdn abordados y se desprenden del tema
principal el mundo entre guerras recordando que aplicamos la metodologia ERCA teniendo un

aprendizaje planificado y sistematizado.

Figura 13 Temas bloque académico

Pagina de Inicio

Anuncios 1<

i » El Mundo entre Guerras en el Siglo XIX y XX o-

Madulos
drograma del cursc
PR A TEMA 1: Contexto histérico de los conflictos mundiales °
Personas
Tareas @& [£) TEMA 2: Primera Guerra Mundial (1914-1918) °
. aar x.\rm:l Z] TEMA 3: Periodo de Entreguerras (1919-1939) °

@
Evaluaciones &
Calificaciones & i [B TEMA4: Segunda Guerra Mundial (1939-1945) )

L &

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracion propia

En la seccion del bloque académico establecemos 4 temas que los dividimos en semanas

estos se desarrollan de la siguiente manera:

e Contexto histérico de los conflictos mundiales
e Primera Guerra mundial (1914- 1918)

e Periodo Entre Guerras (1919-1939)

e Segunda Guerra mundial (1939-1945)

Mediante el uso de las herramientas digitales estudiadas en clase se crearan actividades en la
plataforma las cuales permitiran a los participantes de esta plataforma entender de mejor

manera, asi como su participacién y llegar a la comprensidn del tema.
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Tema 1

Figura 14 contexto histérico de los conflictos mundiales

it » Tema 1: contexto histérico de los conflictos mundiales O +

e Experiencia (Exploracién de conocimientos previos) °
10 pts

Reflexion (Investigacion y Andlisis Critico) °
3 pts

2

Conceptualizacién (Construccion del Conocimiento)
@ 3 pts o

Aplicacién
ﬁ 3pts o

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

En el tema 1 nos introduciremos al contexto histérico de los conflictos mundiales utilizando
una estrategia para hacer que los estudiantes analicen de manera activa y de participativa
aplicando la metodologia encontramos primero la exploracién de conocimientos previos

experiencia.

Figura 15 Proceso ERCA: Experiencia

Pégina de Inicio . . . e .
Experiencia (Exploracién de conocimientos previos) YT & Asignara |, Editar

Anuncios

Médulos
. Objetivo: Conectar conocimientos previos sobre conflictos histéricos y analizar sus causas generales.

® Bisnnas Los estudiantes, deben escribir conceptos clave como: imperialismo, nacionalismo, recursos naturales, ideologfas politicas, etc.

Tablero

Tareas ~ COMPATIR [

Foros de discusién

& = = St S & 1o
Evaluaciones @ ¢Cudles son las principales causas de los conflictos a nivel mundial?
St Calificaciones @&
@ N o 'VARGAS SERRANO JORGE RI... H o 'VARGAS SERRANO JORGE RI...
Piginas ® h
Bandeja de
5 RECOMENDACIONES
entrada Archivos &
Este muro tiene como objetivo
Compe @ principal explorar y analizar las * Los estudiantes deben participar
Historial causas y consecuencias de la Primera activamente en el muro
BigBlueButton 5 Guerra Mundial, también conocida colaborativo, realizando aportes
(2 ok @ como la Gran Guerra. originales, bien argumentados y
Coance vlaboraciones Se busca fomentar la reflexién critica relevantes al tema.
sobre los factores que llevaron al %
3 , g + Se debe fomentar la interaccién
6 estallido del conflicto y cémo este p " nntroc nt
o transformé el mundo en el siglo XX. espetiiasa y-constructiva entre
\yuda los participantes, intercambiando
Ademds, se pretende que los i ¥’ dif R
Lucid (pizarra) estudiantes puedan comprender la \depsy perspactivas ciermies.
complejidad de este evento histérico + Se debe mantener una actitud
Configuraciones y su relevancia para el presente. positiva y colaborativa durante la

participacién en el muro
colaborativo.

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

En experiencias exploraremos los conocimientos previos y mediante lluvia de ideas se
plasmaran en una padlet en la que los estudiantes responden a una pregunta y dan sus propios

criterios de esta manera interiorizarse en el tema a tratar.
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Figura 16 Proceso ERCA: Reflexion

Pagina de Inicio Reflexion (Investigacion y Analisis Critico)

El nacionalisme y el imperialisme inicios, =

(, NACIQNALISMO, SEGUNDA REVDJ,QClDN INDUSTRKAL BELLA EPOGAY. . o L
) &g \» Ver masta.. * Compaeti
- ‘ 153220, ¥ by ey 3
ey i \ & »

Cuenta

(5]
Tablero

g

Calendario

Bandeja de

entrada

Historial

(cd

Commons

Rubrica

Ayuda

analiticas

Configuraciones

De acuerdo al video del nacionalismo y capitalismo participa en el foro.

Obijetivo: Reflexionar sobre las causas profundas y las consecuencias de los conflictos mundiales, en especial el periodo entre la Primera y la Segunda Guerra Mundial.

Preguntas para reflexionar:

« ¢Cuiles fueron las principales causas que llevaron a la Primera Guerra Mundial? ;Fue el Tratado de Versalles un factor clave que prepar6 el terreno para la Segunda Guerra Mundial?

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

En esta seccidn tenemos una actividad la cual mediante un foro con tema tratado mediante
un video el cual explica temas complejos de manera interactiva mediante un video el cual explica
los temas complejos como lo son el nacionalismo y el capitalismo estas palabras son clave las

mismas que forman parte de un glosario de términos antes ya tratado.

Figura 17 Proceso ERCA: Construccion del conocimiento

25, Conceptualizacion (Construccion del Conocimiento)

2

| Foros de discusion

&

\
Historial

G

Commons

(64

Ayuda

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracion propia
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Figura 18 Proceso ERCA: Aplicacion

@ Publicado Vista previa &, Asignar a %, Editar
Pagina de Inicio

Anuncios @ Aplicacién
Médulos

Programa del curso

Personas
Tareas ®
1/

Foros de discusion N
= —(=)-
Evaluaciones & AN o

Calificaciones &

Piginas @ Tipo de examen  Examen calificado
Archivos (<] Puntos 3
Grupo de tareas  Assignments

Competencias & .
o Mezclar aleatoriamente las respuestas  No

BigBlueButton & Limite de tiempo  Sin limite de tiempo
Colaboraciones & Intentos multiples  No

Ver respuestas  Siempre
Rubricas

Mostrar las correctas  Inmedi; nte

Nuevas analiticas

Una preguntacadavez  No

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

Tema 2

Figura 19 Primera guerra mundial 1914-1918

ii v Tema 2: Primera Guerra Mundial (1914-1918)

[f] Experiencia (Exploracién de conocimientos previos)
i @ Reflexién (Investigacion y Andlisis Critico)

t B Conceptualizacion (Construccion del Conocimiento)
3pts

P B Aplicacién (Aprendizaje Basado en Problemas - ABP)
. 3pts

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracidn propia

Dentro de esta descripcidn tomaremos el tema 2 en el cual encontraremos la estructura de
la metodologia ERCA como es dar a conocer lo que es el bloque académico, con una breve

sintesis de contenidos.
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Figura 20 Experiencia con Recurso Digital Pictochard

Experiencia (Exploracion de conocimientos previos)

contexto histérico de los conflictos mundiales.pdf &

2 Tonbon W Berald &
WALL STREET
CRASH!

Entreguerras:

Cambios

% Gran Depresién
wan
‘DEPRESION i s s ) e s

3 lgaﬂ 2 :lirhy—lll‘-l\l
fe. N Y. el g gy
] N

Totalitarismos

EL asconso de reginenes totalitarios

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracidén propia

En la seccidn experiencia exploraremos los conocimientos previos y mediante lluvia de ideas
se plasmaran en una padlet en la que los estudiantes responden a una pregunta y dan sus

propios criterios de esta manera interiorizarse en el tema a tratar.

Figura 21 Reflexion con Recurso Digital Foro interactivo

S AUTOR | PROFESOR On:

Creado 7 de mar 13:58 | Publicado 7 de mar 13:58 | Ultima edicién 10 de mar 19:29
Reflexidn (Investigacion y Analisis Critico)
Este foro tiene como objetive principal generar un impacto emocional en los estudiantes y despertar su curiosidad sobre la Primera Guerra Mundial a través de un testimonio compuesto, basado en relatos reales de
veteranos y refugiados.
Se busca fomentar la empatia y la reflexiéin critica sobre las experiencias humanas durante el conflicto.

Ademis, se pretende que los estudiantes puedan analizar las causas y consecuencias de la guerra desde una perspectiva personal y humana

Testimonio: "Voces desde las Trincheras y el Exilio”

"Mi nombre era Thomas, y tenia apenas dieciocho afios cuando me enviaron a las trincheras en el frente occidental. Al principio, tedo parecia una aventura, un deber patridtico. Pero pronto, la realidad me golpe6 con

Ia fuerza de un obis. El hedor a barro, a carne podrida, a muerte, se clavé en mis fosas nasales y nunca me abandond.

Las ratas eran mas grandes que gatos, y corrian entre los caddveres como si fueran duefias del lugar. La lluvia constante convertia las trincheras en rios de lodo, y el frio calaba hasta los huesos, El miedo era un “

compaiero constante, un susurre helado que te recordaba que cada segundo podia ser el dltimo.

Recuerdo la noche en que lanzaron el gas. Mis pulmanes ardian como si estuvieran en llamas, y mis ojos s llenaron de 4grimas. Vi a mis companeros caer, retorciéndose en el suelo, mientras |a muerte los reclamaba

Senti que mi propia vida se escapaba, como arena entre los dedos.

En otra parte, una nifa lamada Ana, de diez afos, huia con su familia de su aldea en Bélgica. "Los soldados llegaron como una plaga®, recuerda, "Quemaron nuestras casas, se llevaron a nuestros hombres, y nos dejaron

sin nada. Huimos por los campos, hambrientos y aterrorizados, buscando refugio en cualquier lugar dende pudiéramos encontrarle.

Vi a mi madre llorar, no por el hambre, sino por |a desesperacian. ;Como ibamos a sabrevivir? Eramos refugiados, vagando por un munda en guerra, sin hogar, sin futuro. La guerra no solo nos quitd nuestras casas,
sino también nuestra inocencia

Afios después, cuando la guerra terming, regresé a mi hogar. Todo estaba destruido, ireconocible. Los campos de batalla se extendian hasta donde alcanzaba la vista, cicatrices en la tierra que nunca sanarian.
La guerra me robé mi juventud, mis suenos, mi fe en la humanidad. Pero también me ensend el valor de la vida, la importancia de la paz, v la necesidad de luchar por un mundo mejor. No quiero que nadie mds tenga

que vivir lo que yo vivi. No quiero que nadie mas tenga que ver la muerte de cerca, sentir el frio del miedo, o perder la esperanza. La guerra no tiene ganadores, solo victimas®

Responder

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracidén propia

Este foro tiene como objetivo principal generar un impacto emocional en los estudiantes y
despertar su curiosidad sobre la Primera Guerra Mundial a través de un testimonio compuesto,

basado en relatos reales de veteranos y refugiados.
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Figura 22 Conceptualizacion con Aplicacion Digital Miro para elaborar esquema

Tareas » Conceptualizacién (Construccién del Conocimiento)

Conceptualizacién (Construccion del Conocimiento) & Asignara | |  Editar

+ Elabore un mapa conceptual en la plataforma Miro https:/miro.com/ By explique los conceptos claves: imperialismo, nacionalismo, militarismo, alianzas.
« Realice una lluvia de ideas sobre como se relacionan estos conceptos con la guerra.
+ El objetivo de la tarea es generar una base tedrica necesaria para el entendimiento del tema.

m

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracidén propia

En esta accion mediante una lluvia de ideas vamos a conceptualizar los efectos de las guerras

Figura 23 Aplicacién con Recurso Digital Infografia en Canva

Tareas > Aplicacion (Aprendizaje Basado en Problemas - ABP)

Aplicacion (Aprendizaje Basado en Problemas - ABP) & Asignara % Fditar

!

MEDIANTE UN TRABAJO COLABORATIVO DEMUESTRE LO APRENDIDO REALIZANDO UNA PRESENTACION INTERACTIVA EN CANVARttps: fwww.canva.com/es es/.

Lt

FORMULE PREGUNTAS Y RESPUESTAS.

SE EVALUARA LA CALIDAD DEL CONTENIDO, LA PRESENTACION Y EL TRABAJO EN EQUIPO, r. = J

-

" S |

4 |

= 2

Puntos 3 - -

Presentando  Nad. ~ |
resentan: ada y

» -

|

Fecha de entrega Para Disponible desde Hasta .- pa— |

Todos

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia
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Tema 3

Figura 24 Periodo de entre guerras (1919-1939)

ii v Tema 3: Periodo de entre guerras (1919-1939) Q-

i [A Experiencia (Exploracién de conocimientos previos) (]

i B Construccidn de conceptos

2p °

i B Construccidn de conceptos

2pts °

i A Aplicacién (-]

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

En este tema 3 se plantea la situacidon que dejo la primera guerra mundial y las consecuencias
fueron un punto de partida para dar paso a la segunda guerra mundial, una estrategia para
promover el andlisis en los estudiantes radica en tener claridad de aquella transicion y el

conflicto que se desatd en un nefasto final aqui. observamos la estructura ERCA.

Figura 25 Experiencia aplicando video educativo TED

Paginas > Experiencia (Exploracion de conocimientos previos)

Ver todas las paginas

Experiencia (Exploracién de conocimientos previos)

Video corto sobre el contexto del periodo de entreguerras

los estudiantes comentaran qué observan en cada imagen y qué creen que ocurrié después.

Co u ,ascendm al poder Hitler? - Alex Gendler y Anthony Hazard © »

"~ {COMO LLEGO g

HITLER

Ver en 3 YouTube

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia
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Mediante un video explicativo que tiene como objetivo explorar la manera como uno de los
personajes mas relevantes de la segunda guerra mundial llega al poder durante esta transicion

entreguerras y como la sociedad lo concibié como el salvador de Alemania.

Figura 26 Reflexion con Recurso Digital linea de tiempo en Pictochard

Construccién de conceptos & Asignara | | S Editar

Los estudiantes pueden crear una linea del tiempo interactiva que detalle los eventos mas importantes entre la Primera y la Segunda Guerra Mundial. Deberian incluir eventos

como:

- ElTratado de Versalles (1919)

- La Gran Depresi6n (1929)

« La ascension de Adolf Hitler (1933)

« Lainvasion de Manchuria por Japén (1931)

- La Guerra Civil Espanola (1936-1939)

« La firma del Pacto de No Agresién Germano-Soviético (1939)

Objetivo de la actividad: Ayudar a los estudiantes a visualizar cémo los eventos se encadenaron y cémo el contexto global cambié durante este periodo.

Tratado de Versalles

| li ll\..\ﬂ“

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

En la Reflexion los estudiantes crean una linea de tiempo de los eventos mas importantes en
este periodo entre Guerras, al escoger el tema ellos mismos serdn los que observaran que tema
tiene mas relevancia y asi se adentran en aquella época creando un ambiente de interioriza la

situacién en esos tiempos.
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Figura 27 Construccion con Recurso Digital H5P

Conceptualizacion (Construccion de conocimientos)

@ Thank you for trying out H5P. To get started with H5P read our getting started guide

Explorando el Periodo Entre Guerras con H5P

Horizontal
2 caida de la Bolsa de Nueva York (4,9)

Vertical

N s »

& Comprobar @ Mostrar solucion C' Intentar de nuevo

£ Reuse <> Embed HP

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracidén propia

En la construccion de conocimientos exploraremos los conceptos que se han reflexionado en
el proceso de este tema del periodo entre guerras mediante un crucigrama elaborado con la
herramienta H5P en la cual los estudiantes con las palabras claves lograran interiorizar los
momentos importantes de este tiempo.

Figura 28 Aplicaciéon tema 3 con Recurso Digital Wordwall

Aplicacion

:Qué lecciones podemos aprender hoy sobre crisis econémicas y conflictos internacionales?

Mediante el siguiente concurso responder los principales conceptos aprendidos.

0:246 v0

¢Cual fue el tratado que puso fin
oficialmente a la Primera Guerra Mundial y
establecio duras condiciones para Alemania?

Tratado de Tratado Tratado de Tratado
Tordesillas de Paris Versalles de Utrecht

50:50 Tiempo extra

1de 5

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia
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Tema 4

Figura 29 Segunda Guerra Mundial (1939-1945)

it » Tema 4: Segunda Guerra Mundial (1939-1945)

# [@ Experiencia (Exploracién de conocimientos previos)

i [A Reflexion (Investigacién y Andlisis Critico)

i [/ Conceptualizacién (Construccién del Conocimiento)

i 3 Aplicacién (Aprendizaje Basado en Problemas - ABP)

i B APLICACION

e © o o

@

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracidén propia

Llegando al final de nuestro proyecto entramos al tema 4 la segunda guerra mundial.

Figura 30 Experiencia exploraciéon de conocimientos previos

=T EEE xperiencia (Exploracion de conocimientos previos)

Ver todas las paginas

Experiencia (Exploracién de conocimientos previos)

La segunda guerra mundial

Ver mas ta..

e La Segunda Guerra Mundial en 5 minutos (Y e
ig
f

Veren E3Youlube

« (Qué eventos reconocen en estas imdgenes?
¢Como creen que afect6 a la poblacion civil ya los paises?

@ Publicado & A9

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

En experiencias exploraremos los conocimientos previos y los vamos a interiorizar en el tema

observando un video el cual conecta con el final luego de haber pasado por una guerra y el

periodo entre estas que desemboca en la segunda guerra mundial el cual es el tema 4 que

exploramos.
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Figura 31 Reflexidn analisis critico

nas > Reflexion (Investigacién y Andlisis Critico) b3 Ver como estudil

Ver todas las paginas © Publicado & Asignara | %, Editar

Reflexion (Investigacion y Analisis Critico

efectos del conflicto.

nationalgeographicia.com

CAmo terming fa Segunda Guerra

Debate en clase sobre el papel de
Ias alianzas y los efectos del
confiicto.

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia
Analizar las principales causas del conflicto y su impacto global mediante fuentes primarias y

secundarias. Tendremos un debate en luego de realizar una lectura sugerida y luego cada
estudiante pondra su comentario y a su vez se analizard la situacidn post conflicto.

Figura 32 conceptualizacién construccion de conocimiento

A — — TP/ Vi ONine-Convert.com/es
as » Conceptualizacién (Construccion del Conocimiento) [ ] &4 Ver cof

Ver todas las paginas © Publicar || &Asignara | %

Conceptualizacion (Construccion del Conocimiento)

Linea de tiempo interactiva
Utilizando herramientas digitales vamos a hacer una linea de tiempo para ubicar las fechas mas importantes y los eventos que crees son relevantes utilizaremos recordaremos ¢l video antes observado.
Ejemplo:

1939: Inicio del Conflicto

T 1 de septiembre de 1939

@ Evento: Alemania invade Polonia.

M Detalle: Hitler lanza un ataque relampago (Blitzkrieg) y el Reino Unido y Francia le declaran la guerra a Alemania.
# Paises involucrados: Alemania, Polonia, Reino Unido, Francia.

# Recurso: Video sobre Iz invasién de Polonia G

1940: Expansion Alemana y Batalla de Inglaterra

T 10 de mayo de 1940
@ Evento: Alemania invade Francia, Paises Bajos y Bélgica.
8 Detalle: Francia cae en junio de 1940, y ¢l gobierno se traslada a Vichy. Reino Unido

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

En la construccidn del conocimiento se dara libertad a los estudiantes para que reflexionen
sobre el inicio del conflicto y la expansidn vertiginosa de Alemania por toda Europa de la mano
de Adolfo Hitler.
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Figura 33 Aplicacidn utilizando la herramienta Genially

AP LICACTIUIN

LEVEL 2/5

iginas

igBlueBL @ Comé se llama el puerto que los
. japoneses atacaron en la segunda
olahoracione guerra mundial a Estados Unidos?

TAMPA BAY

PEARL HARBOR

FLORIDA PORT

. o 1<

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

Mediante el uso de la herramienta tecnoldgica genially se aplica un juego de gamificacion
para aplicar los conocimientos previos de la unidad de la segunda guerra mundial.

Figura 34 Material complementario para retroalimentar

it + MATERIAL COMPLEMENTARIO o

i 4 Como termind la segunda guerra mundial O
i & COMO LLEGO HITLER AL PODER? O
£ o Winston Churchill y la segunda guerra mundial O
i @ lasegunda guerra mundial imagen en 10 minutos O
i [ Laprimera guerra mundial O
& [ Invasion Nazi a Polonia o

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracidén propia

Es importante el proceso de retroalimentacidn al termino de todo proceso de ensefianza
aprendizaje, tomando en cuenta que no todos los estudiantes aprenden de la misma maneray
al mismo ritmo; por tal motivo, se agrega material complementario que dara utilidad al refuerzo
de los conocimientos de una manera dindmica e interactiva.
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2.2.2 Explicacién del aporte
El disefo de un aula virtual en Canvas para fortalecer el aprendizaje de Estudios Sociales
en el tema El mundo entre guerras entre los siglos XIX y XX representa una oportunidad para
integrar recursos digitales que potencien la interaccidon, la construccion colectiva del

conocimiento y el analisis critico de los acontecimientos histdricos.

La estructura de este entorno virtual se fundamenta en la metodologia de aprendizaje
ERCA (Experiencia, Reflexion, Construccion y Aplicacion), la cual promueve un aprendizaje activo
a través de la vivencia directa de experiencias, la reflexidon sobre estas, la construccién de nuevos

saberes y su aplicacidn en contextos significativos

Se emplean diversas herramientas digitales integradas en Canvas para dinamizar el

proceso de ensefanza-aprendizaje.

El uso de Padlet como un tablero colaborativo digital facilita la construccion colectiva
del conocimiento, permitiendo a los estudiantes crear y compartir carteles con informacion
clave sobre los antecedentes y causas de los conflictos, esta estrategia promueve la interaccién
al posibilitar la retroalimentacién entre pares, el intercambio de ideas y la co-creacién de
contenidos en un entorno visualmente atractivo y de facil acceso, por otra parte una lluvia de
ideas en Padlet complementa esta experiencia al recolectar palabras clave que emergen del
analisis, consolidando conceptos fundamentales que serviran de base para la comprensiéon del

periodo entre guerras.

La observacién de videos y el andlisis critico a través de la participacién en foros
fomentan la comprensidn audiovisual y el debate académico, los foros permiten que los
estudiantes expresen sus puntos de vista, contrasten opiniones y construyan conclusiones

colectivas, fortaleciendo el pensamiento critico y el analisis reflexivo.

La aplicacion de una prueba en linea o test dentro de Canvas actia como herramienta
de evaluacidn formativa, permitiendo a los estudiantes identificar sus niveles de comprensién y
recibir retroalimentacion inmediata, este proceso refuerza la autorregulacidn del aprendizaje,
fomenta la autonomia y consolida los conocimientos adquiridos en cada etapa del método ERCA,

integrando tecnologia y pedagogia en un entorno interactivo, reflexivo y colaborativo.
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Tabla 13 Estrategias interactivas

Estrategias de ensefianza y aprendizaje: Actividades que generan interactividad

+» Videos cortos incrustados en el aula virtual

% Infografias disefiadas con herramienta Canva

% Esquema disefiado en la plataforma MIRO

+* Creacion de lineas de tiempo con la herramienta Genially

%+ Crucigrama con H5P

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

Tabla 14 Recursos Aplicados

Recursos:

+* Uso de plataformas gratuitas para disefar recursos educativos

https://canvas.instructure.com/courses/11446128

https://h5p.org/node/1524209

https://wordwall.net/create/picktemplate

https://lucid.app/lucidspark/2557

https://create.piktochart.com/

https://padlet.com/

https://genially.com/es/

https://www.canva.com/

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracidon propia
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Tabla 15 Actividades de Evaluacion

Actividades evaluativas

«* Mural colaborativo de contenidos generados mediante la herramienta Padlet
«*» Foros interactivos para intercambiar criterios y construir conceptos
++ Test o cuestionarios de la misma aula virtual

@,

#* Quiz interactivo con Genially

D)

>

* Quiz show con Wordwall

D)

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

Tabla 16 Técnicas e Instrumentos aplicados

Técnicas e instrumentos que se emplean en la construccion del producto:

Técnicas Instrumentos

L o +» Portafolio digital (archivos -
+» Recopilacién de los trabajos digitales

. . . carpetas)
+» Comentarios de conceptos o criterios

. ., . %+ Foros interactivos
+» Evaluacion o pruebas formativas

. . %+ Cuestionarios — test
«» Actividades grupales o colaborativas

«*» Muro de Padlet

Fuente: aula virtual en Canvas, Elaboracién propia

2.3. Validacién de la propuesta

Para la validacion de la propuesta se cuenta con la participacion de dos profesionales con
gran trayectoria en el ambito de la docencia y manejo de las Tics, quienes han experimentado
labores en espacios de educacién basica superior y niveles universitarios, ya que se requiere de
una vision critica predispuesta a plantear sugerencias para la mejora o actualizacién continua de
la LMS a diseiiar. En el instrumento que sera el medio para validar la propuesta se manifiesta la
aplicabilidad, pertinencia, fundamentacién pedagdgica, novedad, fundamentacién tecnoldgica

e indicaciones para uso.
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Figura 35 Validacion de especialistas

VALIDACION DE ESPECIALISTA

Indicaciones para su uso I E———
Fundamentacion tecnoldgica
Fundamentacién pedagogica

Novedad
Factibilidad
Aplicabilidad

Pertinencia

o
-
N
w
IN
]

B Muy adecuado M Bastante Adecuado ® Adecuado ® Poco adecuado M Inadecuado

Fuente: especialistas en educacion y TICS, Elaboracion propia
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2.4. Matriz de articulacion de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodolégicos, estratégicos-técnicos y tecnolédgicos

empleados.

Tabla 17 Articulacion de la propuesta

EJES O PARTES SUSTENTO SUSTENTO ESTRATEGIAS / DESCRIPCION DE INSTRUMENTOS APLICADOS
PRINCIPALES TEORICO METODOLOGICO TECNICAS RESULTADOS
Contextualizacié | Constructivismo Metodologia ERCA: ) ) Comprensién de los Foros interactivos y Debates
L ., Videos en el aula virtual
Experiencia, Reflexion, antecedentes y causas de

n del periodo
Construccion del , . los conflictos mundiales.

entre guerras conocimiento Infografias disefiadas
con herramientas Padlet

Aplicacién y Canva

Metodologia ABP
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Desarrollo de Cognitivismo
contenidos y
actividades

. . Conectivismo
interactivas

Evaluacion del Validacion de

aprendizaje propuesta
Validacién de la | Valoracion de

propuesta expertos

Fuente: Elaboracién propia

Aprendizaje

Significativo

Implementacion de
instrumentos de
evaluacion formativa
Valoracidn por parte de
especialistas en
entornos virtuales y
Ciencias Sociales.

Creacidén de carteles y
murales y lluvia de ideas
en Padlet

Esquema disefiado en la
plataforma MIRO

Creacion de lineas de
tiempo con herramienta
Genially

Crucigrama con H5P

Aplicacion de prueba en
linea, rubricas de
evaluacion

Entrevistas a expertos,
revisién de la
plataforma.
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Promocién del
pensamiento criticoy la

construccion colectiva de

aprendizaje.

Evaluaciones y pruebas
formativas

Andlisis de contenido,
entrevista
semiestructurada

Plantillas de Padlet, guia de

debate, registro de aportes.

Quiz interactivo con Genially

Quiz show con Wordwall

Medicién del nivel de
comprension y
retroalimentacion continua
Identificacion de fortalezas y
oportunidades de mejora en
la plataforma.



Conclusiones

1. Laimplementacion de un aula virtual en Canvas para el estudio del tema El mundo entre
guerras en el siglo XIX y XX contribuye significativamente al fortalecimiento del
aprendizaje de las Ciencias Sociales, al ofrecer un entorno dinamico que facilita la
interaccion con contenidos histdricos mediante recursos multimedia y actividades

interactivas.

2. Laintegracion de enfoques pedagdgicos como el constructivismo y el conectivismo en
el disefio de la plataforma promueve un aprendizaje activo y significativo, donde los
estudiantes construyen el conocimiento a partir de la exploracidn, el analisis critico y la

conexion con diversas fuentes de informacion.

3. La plataforma virtual permite diversificar las estrategias didacticas, potenciando la
autonomia del estudiante y la participacidon colaborativa, elementos clave para
desarrollar competencias en el manejo de la informaciéon y el pensamiento critico en

entornos digitales.

4. El uso de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de la asignatura de Estudios
Sociales responde a las necesidades del contexto educativo contemporaneo, en el que
la digitalizacién y la globalizacion demandan metodologias innovadoras que favorezcan

la comprensién profunda de los procesos histdricos y su impacto en la sociedad actual.
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Recomendaciones

1. Promover la capacitacién continua del personal docente en el uso de plataformas
virtuales y en la integracion de estrategias didacticas que fomenten el aprendizaje
significativo, con el fin de optimizar la implementaciéon de entornos digitales en Ia

ensefianza de diversos conocimientos del curriculo de estudio.

2. Incorporar actividades de evaluacion formativa dentro de la plataforma virtual que
permitan monitorear el progreso del estudiantado y ajustar los contenidos y

metodologias en funcidn de sus necesidades de aprendizaje.

3. Fomentar la participacién activa de los estudiantes en foros de discusidon, trabajos
colaborativos y andlisis de fuentes histdricas digitales, con el propdsito de fortalecer las

habilidades criticas y reflexivas en torno al periodo entre guerras.

4. Realizar evaluaciones permanentes del impacto de la plataforma virtual en el proceso
de aprendizaje, a fin de identificar oportunidades de mejora y asegurar la sostenibilidad
de la propuesta en el tiempo, adaptandola a los avances tecnoldgicos y pedagogicos

emergentes.
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Anexos

ANEXO 1

VALIDACION DE ESPECIALISTA 1

Universidad
Israel
Escuelade
ESPOG ‘ Pusgmdns

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG"

MAESTRiA EN PEDAGOGIA

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega: Soledad Yessenia Ramirez Mantilla

Se solicita su valiosa cooperacién para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Aula
Virtual para Afianzar el Aprendizaje de Estudios Sociales en el Tema El Mundo entre Guerras
en el Sighe XIX y XX". Sus criterios son de suma importancia para la realizacién de este trabajo,
por lo que se le pide que brinde su cooperacion contestando las preguntas que se realizan a

continuacidn,

Datos infermativos

Validado por: SOLEDAD YESSENIA RAMIREZ MANTILLA

Titulo obtenido: Licencia en Educacion Primaria — Magister en Innovacion y Liderazgo
Educativo
C. 1. 0923721773

E-mail: soledady.ramirez@educacion.gob.ec
Institucion de Trabajo: Unidada Educativa Fiscal Duran
Cargo: Docente de Estudios Sodales

Anos de experiencia en el area: 4 anios

Pagina 1 de 2
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Universidad
. Israel

ESPOG | e

Instructivo:

# Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

® Revisar, cbhservar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

® Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Pooo Adecuado eguivale a 2 &
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “ -

Indicadores Muy Bastante adecuado PoCo Inadecuado

Pertinencia

Aplicabilidad

Factibilidad

Movedad

Fundamentacidn tecnoldgica

Indicaciones para su uso o

TOTAL

Observaciones: Me parece bastante novedosa y pertinente el usoe del aula virtual, sim embargo;
recomendaria gue su usabilidad sea para mds contenidos que puedan retroalimentarse entre si.
Recomendaciones:

Implementar no solo un tema, sino el blogue de contenidos del drea de Ciencias Sociales.

QOue los docentes dominen su usabilidad para que puedan guiar con pertinencia a los
estudiantes.

Implementar un espacio de chat entre compafieros no solo con el docente en el contexto de los

contenidos de la asignatura para que s recopile datos de coevaluacion entre pares.

Excelente trabajo seria bueno su réplica en otras asignaturas.

Lugar, fecha de validacion: Duran, 14 de marzo 2024
-

Firma del especialista
Soledad Yessenia Ramirez Mantilla

Pagina 2 de 2
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VALIDACION DE ESPECIALISTA 2

% Universidad
., Israel

ESPOG | vt

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG™

MAESTRIA EN EDUCACION MEDIADA POR LAS TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega: Maryory Urdaneta

Se solicita su wvaliosa cooperacion para evaluar la calidad del siguiente contenmido digital
“PLATAFORMA DIGITAL PARA MEIORAR LA LECTURA, ORTOGRAFIA ¥ CALIGRAFIA EN EL AREA
DE LENGUA ¥ LITERATURA en los estudiantes del 5to Grado de Educacion General Basica
|EGB)". Sus criterios son de suma importancia para |a realizacion de este trabajo, por lo gue se

le pide que brinde su cooperacion contestando las preguntas que e realizan a continuacion.

Datos infarmativos

Validado por: Maryory Urdaneta

Titulo obtenido: PhD en Ingenieria Eléctrica

Cl.: 1759316126

E-mail: murdaneta@uisrael.edu.ec

Institucion de Trabajo: Universidad Tecnoldgica lsrael

Cargo: Docente

Anos de experiencia en el area: 15

Pagina 1 de 2
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& Universidad
., Israel

ES POG Escuela de
Posgrados

Instructivo:

& Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

& Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

& Cplogue una X en cada indicador, tomando en cuenta gue Muy adecuado equivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Pooo Adecuado equivale a 2 &
Inadecuado equivale a 1.

Tema: “PLATAFORMA DIGITAL PARA MEJORAR LA LECTURA, ORTOGRAFIA ¥ CALIGRAFIA EN

EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA en los estudiantes del 5to Grado de Educacién General
Basica (EGB)”

Indicadores Muy Bastanbe Adecuado Poco Inadecuado
adecuado | Adecuado adecusdo

Pertinencia X

Aplicabilidad X

Factibilidad X

MNovedad X

Fundarmentacidn pedagdgica b

Fundamentacidn tecnoldgica X

Indicaciones para su uso X

TOTAL 30

Dbservaciones:

Recomendaciones: Mo estan los contenidos y objetivos, en la Fase Aplicacion el nombre de la
actividad no puede ser H5P, debe haber instrucciones para cada actividad, los temas 2y 3

estan vacios.

Lugar, fecha de validacion: ...Quito 17 de marzo de 2024

Firma del especialista
PhD. Maryory Urdaneta

Pigina 2 de 2
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FORMATO DE ENCUESTA ESTUDIANTES

;Crees que el trabajo del profesor es creativo e interesante? *

O Totalmente de acuerdo

O De acuerdo

O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
O Algo en desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

¢Esta conforme con él desarrollo que utilizan los docentes para sugerir ejercicios *
planificados es el mas apropiado y facil de implementar?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Mi de acuerdo, ni en desacuerdo
Algo en desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

O OO OO0
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¢Le resulta facil captar la secuencia de actividades y lograr sus objetivos de

aprendizaje?

(O Totalmente de acuerdo

(O De acuerdo

O Mi de acuerdo, ni en desacuerdo

O Algo en desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

*

:Esta usted de acuerdo que el uso de una plataforma virtual especifica en el area *

de estudios sociales es necesaria para mejorar los aprendizajes?

(O Totalmente de acuerdo

O De acuerdo

O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

O Algo en desacuerdo

(O Totalmente en desacuerdo

:Esta usted de acuerdo que el uso de una plataforma virtual especifica en el darea *
de estudios sociales es necesaria para mejorar los aprendizajes?

O

O
O
O
O

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
Algo en desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

ANEXO 4
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FORMATO DE ENCUESTA DOCENTES

;Cree gue las actividades que utiliza para desarrollar en su curso son *
interesantes o innovadoras?

o Totalmente de acuerdo

O De acuerdo

O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
o Algo en desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

;Considera que el uso de un aula virtual especifica para desarrollar sus clases de *
historia podria resultar innovadora e interesante para los estudiantes?

O Totalmente de acuerdo

O De acuerdo

(O Nide acuerdo, ni en desacuerdo
O Algo en desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

¢Esta de acuerdo que la aplicacion de actividades metodologicas interactivasy  *
herramientas digitales ayudara a que los estudiantes aprendan acerca de la
historia de la sociedad en los siglos XIX y XX?

O Totalmente de acuerdo

O De acuerdo

o Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
o Algo en desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo
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Esta de acuerdo que es importanie y pertinente el aprendizaje de la historia a por *
medio de un EVA entorno virtual de aprendizaje?

O Totalmente de acuerdo

O De acuerdo

O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
(O Algo en desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

;Considera usted que la limitacion de uso de herramientas digitales al impartir  *
sus clases es debido a la falta de conocimiento que posee?

O Totalmente de acuerdo

O De acuerdo

O Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
O Algo en desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo
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