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INFORMACION GENERAL

Contextualizacion del tema

A nivel mundial, la adopcién de entornos virtuales de aprendizaje presenta diversificaciones
significativas en su implementacion efectiva. Segun informes de la UNESCO citados por Isusqui
et a.l (2023), “algunos paises han avanzado notablemente en la integracidon de tecnologias
educativas, mientras que otros aun enfrentan desafios considerables”. En varios paises
desarrollados se ha conseguido una incorporacién de las tecnologias educativas en el campo
educativo. Asi, ofreciendo a los estudiantes muchas oportunidades de aprendizaje en los
entornos virtuales. Por otro lado, en los paises subdesarrollados pueden encontrar obstaculos
en infraestructura tecnoldgica, accesibilidad a recursos contribuyen a una menor adopcion de

estas herramientas.

En la actualidad, la educacién enfrenta un desafio ineludible, las tecnologias se integran en
el proceso de aprendizaje. En este sentido, las tecnologias se han convertido en un componente
crucial para la adaptacion de los estudiantes a nuevas exigencias del mundo globalizado. Y esto
responde al fendmeno llamado “alfabetizacion tecnolégica” donde los usuarios se ven forzados
a adquirir las competencias digitales para participar en el mundo que los rodea. Al respecto

,Ibafiez (2008) menciona lo siguiente:

Dando un salto en el analisis de las implicaciones de las NNTT de la comunicacién en la ensefianza
nos centraremos en el alumno, objeto de este trabajo. Los “actores” principales de los procesos
de ensefianza son sin duda profesores y alumnos, pero lo son también, ldgicamente del proceso
de comunicacién que se establece en estos procesos, esta situacion le lleva a ser otros de los
afectados por la incorporacién de las tecnologias de las que vengo hablando. 108 Los roles,
perfectamente definidos en los procesos presenciales de comunicacidn entre docente y discente
se difuminan en los procesos establecidos usando los nuevos medios. Emisor y receptor tenian
muy definidas sus funciones y el papel que ocupan en el proceso. En la nueva situacion eso no es
tan nitido. El emisor, quien dispone de la informacién y la distribuye, no tiene que ser
inevitablemente el profesor. Por su parte el alumno, no ha de ser el receptor del mensaje que se
espera lo decodifica de acuerdo con los criterios que previamente ha establecido el emisor. El
alumno se convierte en parte activa en la generacién de los contenidos como veremos mas
adelante. Tres formas hay de contemplar el uso de las TIC en la ensefianza. De un lado la
incorporacion y uso de estas herramientas en situaciones presenciales de ensefianza en las que
se limitan a sustituir a otros medios que venian cumpliendo esa funciény que, a lo sumo, amplian
alguna posibilidad. A titulo de ejemplo el acceso a informacidn que se venia haciendo de forma
tradicional por medio de bibliotecas puede verse ampliado con la utilizacién de Internet y el
acceso a un mayor numero de centros de documentacion, lo que sélo supone un aumento de las
posibilidades y poco mas. En situaciones semipresenciales de ensefianza en las que parte de la
informacion se imparte de forma presencial y otra buena parte se hace a distancia o de forma
telematica, las NNTT pueden cumplir un papel que mejore alguna de las situaciones



comunicativas aportando su capacidad de transmisién, velocidad, universalidad y versatilidad. La
videoconferencia, el acceso a clases grabadas por el profesor, el trabajo colaborativo en red, la
tutoria telematica, los foros de debate y las listas de distribucidn, los chat, etc. son nuevas
posibilidades que se abren para estas situaciones de ensefianza y que evidentemente también
estan presentes en los sistemas de teleensefianza puros. (pag. 84)

Lo anteriormente expuesto, genera una transformacidn en los métodos educativos
tradicionales, buscando incorporar el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién
(TIC) en el fortalecimiento de los procesos del aprendizaje de las diferentes asignaturas

establecidas en el curriculo del sistema educativo.

En el contexto del Ecuador, es importante hacer referencia que el profesor de Lengua y
Literatura, tiene que abandonar la pizarra y el uso del marcador. Es decir, tuvo que reinventarse,
adoptar plataformas virtuales de aprendizaje. Cabe sefialar que, el uso de las TIC en el
fortalecimiento de la asignatura de Lengua vy Literatura favorece el desarrollo de la creatividad
y lareflexion critica, elementos clave en la adquisicion del aprendizaje. Segun Pérez et al. (2019),

al respecto mencionan:

Las TIC permiten la adquisicién, produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro,
acceso y presentacion de datos, informacién y contenidos en forma alfanumérica, imagenes, videos,
sonidos, aromas, vibraciones, temperaturas, movimientos, acciones a distancia. Son herramientas
muy importantes, gracias a estas se llega a obtener una mejor metodologia de ensefianza-aprendizaje
para la adquisicion de nuevos saberes a través de las diversas tecnologias educativas creadas en la
actualidad, mediante las cuales se tiene una alta relacion para mejorar la calidad del proceso de
ensefianza-aprendizaje del estudiante. (pag. 6)

Ahora bien, en el ambito educativo del Ecuador, la asignatura de Lengua y Literatura tiene
un papel fundamental en el desarrollo comunicativo y cognitivo de los estudiantes, puesto que
fomenta habilidades fundamentales como: la comprensidn lectora, la expresién oral y escrita,
el andlisis critico. No obstante, su aprendizaje enfrenta el gran reto de ser mas que una mera
transmision de conocimientos, mas bien debe enfocarse en el fortalecimiento de las
competencias que permitan la comunicacion efectiva y la participacion reflexiva mas alla del

aula de clases.

Es por esta razén, que el disefio del EVA, es una herramienta fundamental para el
fortalecimiento de las competencias tecnoldgicas, ya que permite formas innovadoras de

interaccion con los contenidos de la asignatura para promover el aprendizaje colaborativo.



La Unidad Educativa “San Francisco del Alvernia” ubicada al norte de Quito, en la Av. Machala
y Libertadores. Es conocida por su enfoque catdlico y la busqueda de la excelencia académica.

La cual brinda un entorno dindmico e innovador para los estudiantes.

En este sentido, el incorporar las TIC en dicha institucidn, no solo responde a las necesidades
académicas de los estudiantes, sino también a la vision institucional que se basa en la formacién
integral orientada al desarrollo de competencias que les permitan afrontar los desafios del
mundo actual, con la finalidad de contribuir no solo en las competencias académicas, sino
también en promover un sentido de identidad y pertenencia, que les permita interactuar con

la cultura y las expresiones literarias de manera significativa.

Por tanto, el disefio del EVA en la asignatura de Lengua y Literatura en esta institucion logré
presentar un avance en la modernizacion de la educacidn, proporcionando a los estudiantes las
herramientas necesarias para fortalecer sus competencias comunicativas acorde a las exigencias

del mundo actual.

Problema de investigacion

El problema de investigacion nace a partir de las necesidades educativas respecto al
aprendizaje de la asignatura de Lenguay Literatura de los estudiantes de Primero de Bachillerato
de la Unidad Educativa “San Francisco del Alvernia” en el afio lectivo 2024 — 2025. Los
estudiantes muestran dominio de las herramientas tecnoldgicas, y sin embargo se evidencian
varios retos en su proceso de adquisicion de aprendizaje, tales como: falta de comprensién
lectora, faltas ortograficas, dificultad para expresar ideas coherentes, y un deficiente manejo del
lenguaje en relacion con su identidad cultural. Estas habilidades lingtisticas, como Mendoza et

al, (2023) al respecto mencionan lo siguiente:

Se denominan habilidades comunicativas, midiendo la capacidad de las personas para expresarse en
un idioma, sea por escrito u oral pueden realizarse de cuatro formas diferentes segun el rol que
desempeirie el individuo en el proceso de comunicacién, es decir segun la funcién como emisor o
receptor, dependiendo del medio modo de comunicacién de es decir oral o escrita. Es necesario
determinar la herramienta del pensamiento, permitiendo mediante de las capacidades lingliisticas el
escuchar y la expresidn verbal, donde se asimila la informacidn, se manifiestan los pensamientos. Por
tanto, las habilidades linglisticas influyen de manera determinante en la calidad y precisién de la
informacion que recibimos, a su vez, esta informacion es la materia prima para la elaboracion de los
pensamientos, pues esto lleva a tener en claro la atencién de los problemas de lenguaje a través del
analisis riguroso de las habilidades lingliisticas es vital para el proceso de aprendizaje. (pag. 61)



Cuando las habilidades al no ser trabajadas en el aula impactan de forma directa en la
capacidad de los estudiantes para desarrollar las competencias clave asi como el pensamiento
critico, la comprension lectora y la expresion oral. Es alarmante, puesto que en varias ocasiones
se observa el uso inapropiado de la tecnologia. Esto se evidencia en el plagio y el uso de la

Inteligencia Artificial (IA) en el desarrollo de sus tareas académicas.

En el marco del contexto actual, las herramientas tecnoldgicas web 2.0 fortalecen la calidad
del aprendizaje de la materia, y es de imprescindible mencionar que los estudiantes no las usan
de la forma adecuada, tienen una predisposicién a integrales en el aula de forma efectiva, lo que

limita el impacto en el proceso de adquisicidn de los contenidos.

Es por ello, nace la necesidad del disefio de un Entorno Virtual de Aprendizaje que permita
fortalecer las competencias lingtiisticas de los estudiantes, promoviendo el uso adecuado de las
TIC en la asignatura de Lengua vy Literatura y asi favoreciendo la comprensién lectora, la
expresion escrita. Para que tomen conciencia sobre la relacion en su entorno sociocultural. Asi
mismo, permitird a los docentes utilizar las tecnologias de manera mas eficiente y creativa,

enriqueciendo las estrategias pedagdgicas y el aprendizaje significativo.

Lo anteriormente expuesto, conlleva a la autora de este estudio a plantearse la siguiente

pregunta problematica:

¢éSe lograra fortalecer el proceso de aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura en los
estudiantes de Primero de Bachillerato en la Unidad Educativa San Francisco del Alvernia - Quito

durante periodo lectivo 2024 — 2025 con el disefio de un entorno virtual?



Objetivo general

e Crear un Ambiente Virtual para potenciar el proceso educativo en la materia de Lengua y
Literatura en los estudiantes de Primero de Bachillerato en la Unidad Educativa San Francisco

del Alvernia - Quito durante periodo lectivo 2024 — 2025.

Objetivos especificos

e Conceptualizar los fundamentos tedricos sobre el aprendizaje en la asignatura de Lengua y
Literatura de los estudiantes de Primero de Bachillerato en la Unidad Educativa San Francisco
del Alvernia.

e Diagnosticar el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) en el proceso de
aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura de los estudiantes de Primero de
Bachillerato en la Unidad Educativa San Francisco del Alvernia.

® Seleccionar las herramientas tecnoldgicas orientadas a fortalecer el aprendizaje en la
asignatura de Lengua vy Literatura en los estudiantes de Primero de Bachillerato en la Unidad
Educativa San Francisco del Alvernia durante el afio lectivo 2024 — 2025.

e Valorar a través de criterios de especialistas el disefio del Entorno Virtual de Aprendizaje

propuesto.

Vinculacidn con la sociedad y beneficiarios directos:

El desarrollo del entorno de aprendizaje virtual establece una relacion estratégica con
el sector educativo, con el objetivo de promover la educacién del lenguaje y la literatura en los
alumnos de Primero de Bachillerato. Esta iniciativa responde a la necesidad de fortalecer
elementos clave de la asignatura como: la comprensién de lectura, creacion de textos, ortografia
y el pensamiento critico utilizando métodos pedagdgicos innovadores, apoyado en

herramientas digitales de la Web 2.0.

El trabajo colaborativo mediante la interactividad son estrategias claves en un entorno de
aprendizaje virtual puesto que facilita la adquisicion del conocimiento e incentiva el aliento y la

evaluacidn del dominio del lenguaje.



El impacto del EVA en el aula se extiende en el sector educativo, desde una perspectiva socio-
constructivista, que facilita la utilizacion de métodos activos, para mejorar el aprendizaje
significativo del estudiante. Asimismo, el modelo pedagdgico: PACIE (Presencia - Alcance -
Capacitacién - Interaccidon - E-learning) es un elemento crucial para el desarrollo de las
habilidades digitales en los alumnos de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “San

Francisco del Alvernia”.

En el contexto social, el disefo del EVA tiene un efecto directo en la capacitaciéon de los
docentes al implementar las estrategias metodoldgicas para una integracion en el aula. Los
docentes fueron capacitados para manejar y de esta manera generar experiencias de
aprendizaje significativas, colaborativas y, principalmente, alineadas con las exigencias del siglo

XXI.
Los beneficiarios directos del proyecto son:

Los beneficiarios directos del disefio del EVA, son los estudiantes de Primero de Bachillerato
General Unificado, los cuales estan divididos en 16 hombres y 16 mujeres de la Unidad Educativa
San Francisco del Alvernia, quienes accederan a recursos digitales innovadores que fortaleceran

sus habilidades lingtiisticas y su capacidad de analisis.
Los beneficiarios indirectos del proyecto son:

Docentes de la Unidad Educativa San Francisco del Alvernia, quienes mejoraran su dominio
de herramientas digitales y metodologias activas para enriquecer sus estrategias en el proceso

de ensefianza y aprendizaje.

Representantes legales de la Unidad Educativa San Francisco del Alvernia, quienes podran
evidenciar el impacto positivo del uso de las TIC en la formacién académica de sus

representados.

Por tanto, esta propuesta transforma el aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura
mediante la digitalizacién y la pedagogia interactiva, sino que también favorece la cultura digital
en la comunidad educativa. Preparando a los estudiantes para afrontar los desafios de la

educacidn actual.



CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1 Contextualizacion general del estado del arte

1.1.2 Antecedentes

Son muchos los estudios que abordan el tema de entornos virtuales de aprendizaje, es por
ello, que bajo el contexto de objeto de estudio que atribuya al Disefio de un Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA) dirigido a los estudiantes de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa
“San Francisco del Alvernia”, en la presente investigaciéon se acoge como antecedentes a los

relacionados con las variables antes mencionadas:

Murat (2016) en el estudio: “Las TIC como herramienta de innovacion en Lengua y
Literatura” en la Universidad Jaume I, analiza la importancia de la competencia digital en el
proceso de ensefianza de la asignatura de Lengua y Literatura, resaltando los desafios en la
integracién de las TIC debido a su bajo uso por parte del profesorado e identificando barreras
junto con estrategias para superarlas. Los estudios de ambos estdn vinculados con mi
proyecto, puesto que subrayan la importancia de crear un ambiente virtual de aprendizaje
para fortalecer el drea Lengua y Literatura en primero de bachillerato, garantizando que los
alumnos adquieran destrezas digitales y competencias esenciales mediante la utilizacion de
tecnologia educativa. Ademas, la investigaciéon de Murat brinda un punto de vista acerca de
los retos que enfrentan los profesores a la hora de implementar herramientas tecnoldgicas,
lo que permite que mi proyecto no solo favorezca a los estudiantes, sino también a los

docentes en la integracion de las TIC de manera efectiva en su prdctica pedagdgica.

Baldeon et. al (2019) analiza el papel de las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién
(TIC) en la Universidad Tecnoldgica Israel. La educacién no solo mejora la eficiencia operativa,
sino que también contribuye a la innovacién pedagdgica y a la calidad educativa. Destacando su
impacto en la administracién, ensefanza y aprendizaje. Resalta la importancia de la
digitalizacion en la mejora de la gestion institucional y la optimizacién de procesos educativos.
Esta investigacidn se relaciona con el proyecto de investigacién puesto que, plantea conocer la
importancia de la implementacion efectiva de TIC en la educacidn no solo mejora la eficiencia

operativa, sino que también contribuye a la innovacién pedagédgica y a la calidad educativa.



Aguilar (2020) en el estudio: “Plataforma Didactica para Lengua y Literatura como
Herramienta para Estudiantes de la Educacién Andragdgica” realizado en la Universidad
Tecnoldgica Israel, investiga como las estrategias utilizadas para desarrollar el aprendizaje en
estudiantes para destrezas tecnoldgicas. Esta investigacion se relaciona con el proyecto puesto
que, muestra el uso de la plataforma puede ser utilizada como una herramienta didactica para
la instruccion de las asignaturas, complementando la propuesta del disefio del EVA. La
implementacién de la metodologia contextualizada y la pedagogia critica refleja la necesidad

de ajustar las estrategias a las necesidades de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Mientras que, Nogales (2020) en su investigacion: “Entorno Virtual de Aprendizaje de la
Literatura Ecuatoriana” realizado en la Universidad Israel, presenta la importancia de las TIC
en el proceso educativo, a través de un enfoque constructivista en el cual el estudiante se
convierta en el protagonista de su aprendizaje. Del mismo modo, enfatiza en que los
docentes deben adaptarse a los cambios de la era digital. Para facilitar la interaccion,
pensamiento critico e innovacidn en el aprendizaje. Esta propuesta se vincula con el disefio
del EVA, pues refuerza la necesidad de crear un espacio para que los estudiantes desarrollen
habilidades digitales y competencias criticas mediante el uso de las herramientas digitales

web 2.0.

Liviapoma (2021) en la investigacion: “Aula virtual para el fortalecimiento del aprendizaje en
Lengua y Literatura de octavo aifo de Educacion Basica” desarrollado en la Universidad Israel,
destaca el impacto digital en el proceso de ensefianza de la asignatura y la influencia en las
habilidades linglisticas. Esta propuesta se relaciona con el proyecto ya que respalda la efectividad
de los entornos virtuales en el proceso de aprendizaje exponiendo que la integracion de
tecnologias educativas permite la interaccion, aprendizaje significativo, trabajo colaborativo en

el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Bustillos et al (2024) en el articulo: “El enfoque de competencias aplicado a la formacién en
investigacion cientifica” realizado en la Universidad Tecnolégica Israel, analiza el uso de las
herramientas tecnoldgicas en la educacion, desde la dptica del aprendizaje en entornos digitales
y la importancia de la alfabetizacion digital. Enfatiza la trascendencia en la investigacion
centrada en las habilidades basicas, menciona que se puede establecer una conexién o un

vinculo entre la digitalizacién del conocimiento y las competencias investigativas.



El articulo se relaciona con el proyecto fundado en el papel vital de las TIC en la alfabetizacion
y educacién digital, aspectos importantes en el disefio de un EVA, la concepcién de una EVA.
Esto se alinea con el objetivo del disefio del EVA que facilite la construccién del conocimiento

mediante el andlisis y sistematizacién de la informacion.

Todos los antecedentes propuestos respaldan la importancia de disefiar un EVA innovador
que responda a las demandas de la era digital, trabajando en el impacto del uso de las TIC en el
campo educativo con un enfoque socio constructivista en la formacion académica de los

estudiantes. Por ejemplo: Bustillos et al., Nogales y Liviapoma enfatizan la imperiosa necesidad

de incorporar las herramientas tecnoldgicas web 2.0 en el aula para fortalecer las habilidades
criticas. Mientras que los estudios de Aguilar y Murat presentan los retos que enfrentan los
docentes en el uso adecuado de la tecnologia. Y, Alabama proporciona una visidn estratégica
sobre el impacto de las mismas en el ambito educativo, subrayando su influencia en el

aprendizaje.

1.1.3. Bases Tedricas

Las bases tedricas para el disefio del EVA se basan en los modelos pedagdgicos
contemporaneos como el constructivismo y conectivismo. Fundamentados en los principios de
Piaget, Vygotsky, Bruner, Betto, Freire y Siemens, que enfatizan la importancia del aprendizaje

activo, interaccién social y la integraciéon de las TIC sobre los procesos de aprendizaje.

El disefio proyecto basado en la metodologia Flipped Classroom junto con el modelo
pedagdgico PACIE, facilita la creacion del entorno virtual de aprendizaje conforme a las
demandas del siglo XXI que fortalezcan el desarrollo de las competencias dentro de la

asignatura de Lengua y Literatura.

Piaget (2014) en su teoria constructivista del aprendizaje menciona que: “la capacidad
cognitiva y la inteligencia se encuentran estrechamente ligadas al medio social y fisico” (pag. 4).
La relevancia de un proceso de aprendizaje continuo, influenciado por factores estratégicos
como la maduracidn cognitiva, el ejercicio de habilidades intelectuales y la interaccidon social, La
relevancia de un proceso de aprendizaje continuo, influenciado por factores estratégicos como

la maduracion cognitiva, el ejercicio de habilidades intelectuales y la interaccidn social.

En este sentido, el estudiante debera formular interrogantes que faciliten la construccién de

su aprendizaje, la teoria constructivista de Piaget se vincula con el proyecto dado que resalta la



importancia del proceso de aprendizaje constante y moldeado por la evolucién cognitiva y la
interaccion social. Es decir, los estudiantes deben ser los receptores de la informacién, a través
de la formulacién de preguntas, interaccidn con su entorno y la investigacién académica. En este
sentido, el disefio del EVA se encuentra centrado en el fortalecimiento del aprendizaje de la
asignatura mediante el pensamiento critico, autonomia, participacién activa mediante el uso de

las TIC.

Vygotsky (1978) presenta la importancia de la mediacidon pedagdgica en la construccion del
conocimiento. Sostiene que: “El ser humano posee la habilidad de modificar y cambiar”(pag.
84). Es decir, sefiala que el ambiente socio cultural en el que se encuentra el estudiante no
determinara la forma en que adquiere el conocimiento, puesto que la asimilacién de la cultura

y la interacciéon con los otros promueven el desarrollo del pensamiento critico.

La teoria de Vygotsky tiene una conexidn inherente con el disefio de EVA puesto que, subraya
la importancia de la interaccidn social y la mediacién docente en el proceso de aprendizaje.
Cuenta con la oportunidad de transformar su pensamiento mediante el intercambio de ideas,

exploracién de contenidos que impacten su realidad mediante el acompafiamiento docente.

Bruner (1996), introduce el concepto de “andamiaje”, este alude a la colaboracion entre el
estudiante y el docente para mejorar el proceso de aprendizaje. Este método subraya la
importancia de organizar el conocimiento de forma gradual. Esto con la finalidad de que el
proceso educativo no sea lineal, sino mas bien reiterado que fortalezca constantemente los

conceptos esenciales de cada drea del conocimiento.

Esta teoria se vincula con el disefio del Entorno Virtual de Aprendizaje al momento de revelar
el trabajo colaborativo para fortalecer el aprendizaje a través de su estructura gradual. Se
evidencia mediante el uso de recursos que facilitan un aprendizaje progresivo, al incorporar
actividades colaborativas disefiadas con el propdsito de que el estudiante asimile conceptos

alineados a los requerimientos de las asignaturas.

Frei Betto (2002) afirma que: “La cabeza piensa donde los pies pisan”. Enfatizando en la
importancia de contextualizar los saberes por el bienestar colectivo. Por lo tanto, es crucial
integrar las TIC en el campo educativo para promover ambientes interactivos y motivadores que

promuevan el aprendizaje significativo.
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La teoria de Betto se vincula con el disefio del EVA, dado que resalta la importancia de situar
al estudiante en su contexto social, y estd acorde a la demanda de un ambiente interactivo que

estimula a los estudiantes generando experiencias que fomentan la colaboracion y reflexion.

Freire (1997) sostiene que: “ensefiar es crear posibilidades para su produccion”. Implica
generar oportunidades para su generaciéon. Fomenta un aprendizaje participativo y desestima
lo que se adquiere de forma convencional. Fortalece el aprendizaje mediante la transferencia
unidireccional del conocimiento. Propone un modelo en el cual el estudiante edifica de forma
activa su aprendizaje, vinculando la informacidn con sus experiencias previas y potenciando la

capacidad de andlisis, sintesis y reflexion critica.

La postura de Freire, se relaciona con proyecto porque promueve la educacién participativa.
Donde el estudiante tiene un papel activo en el proceso de adquisicion del conocimiento. El
disefio del EVA se fortalece a través de las herramientas interactivas y colaborativas para

potenciar las capacidades de los estudiantes.

Siemens (2005) menciona que: “El aprendizaje ya no es un proceso individual, sino un
fendmeno distribuido en redes de informacidon y comunidades” (pag. 3). Desarrolla la teoria del
conectivismo, destaca la importancia de las redes y la interrelacién del conocimiento en la era
digital. De acuerdo con esta perspectiva fortalece la nocién de que el conocimiento también

puede obtenerse mediante la interaccion en el ambito virtual y/o tecnoldgico.

El proyecto se vincula con la teoria de Siemens, presenta la importancia del aprendizaje en
el contexto actual. El disefio del EVA fomenta ambientes virtuales en donde el conocimiento es
adquirido a través de las redes de informacién y el uso de plataformas tecnolégicas. Aqui los
estudiantes aprenden de forma auténomay colaborativa al ritmo del estudiante y acorde a las

exigencias del siglo XXI.

Los paradigmas de Piaget, Vygotsky, Bruner, Betto, Freire y Siemens. Revelan la importancia
del disefio del EVA bajo un modelo socioconstructivista mediado por el trabajo colaborativo e

interactivo. Y, en ultimo momento, la inclusidn de instrumentos tecnolégicos en la educacion.

.1.4 Definicidon de términos
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Para facilitar la comprensién del presente estudio, se definen a continuacidon algunos

términos clave:

Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

Un EVA es un espacio digital creado para simplificar la ensefianza y el aprendizaje a través de
la utilizacién de recursos tecnoldgicos, fomentando la interactividad y la independencia del
alumno (Burgos & Ramirez, 2020). Los Entornos Educativos Virtuales facilitan la administracién
de contenidos didacticos, la interaccion entre profesores y estudiantes, y la valoracion del

rendimiento académico (Cabero-Almenara, 2021)

Flipped Classroom

Respecto al modelo Flipped Classroom Aguilera (2017) menciona que: “Dar lavuelta a la clase
consiste en redirigir la atencidn, darsela a los estudiantes y su aprendizaje”. Es decir, que cada
uno de los docentes que se han decantado por el método aula invertida han hecho algo distinto”.
Esta estrategia metodoldgica permite reorganizar la ensefianza tradicional, al trasladar el
aprendizaje fuera del aula y conservar el tiempo de clase para sustentar dudas y desarrollar
actividades practicas y colaborativas. Asi fomentando el aprendizaje auténomo mediante el

acceso a recursos educativos digitales.

PACIE

El modelo PACIE (Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccién y E-learning) es un enfoque
gue optimiza la educacién en los entornos virtuales mediante estrategias interactivas y recursos
tecnoldgicos. Becerra (2014) menciona que: “La metodologia permite desarrollar en el
estudiante un aprendizaje colaborativo mediante la interaccion y desenvolvimiento en un EVA”.
Es decir, que aportan beneficios a nivel organizacional, académico, pedagdgico, comunicacional,
y tecnolégico, esto también gracias al engranaje de las cinco fases que la conforman fomentando

la interaccion entre los participantes y mejorar el proceso de aprendizaje.

Aprendizaje Colaborativo

El aprendizaje colaborativo es un conjunto de métodos, para la aplicaciéon en pequefios
grupos, donde cada integrante es responsable de su aprendizaje como del resto del grupo.
Pefialoza (2017) afirma que: “trabajo grupal se da la oportunidad de que el estudiante se
desarrolle como un ser pleno, donde emita juicios de valor sobre la problematica tratada”. Esto

con el objetivo de ayudar con sus compafieros a la conformacién acertada del conocimiento,
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destacando que las mismas se dan previa instrucciones dadas por el docente. Le permite la
construccién del conocimiento a través de la interaccidon en equipo para el desarrollo del
aprendizaje. Se sustenta en la teoria socio constructivista de Vygotsky y enfatiza la colaboracion
en entornos educativos que promueven la resolucién de problemas, construccion del

conocimiento y desarrollo del pensamiento critico.

Herramientas Web 2.0

Las herramientas web 2.0 son interactivas y colaborativas que fortalecen el aprendizaje. Al
respecto Garcia (2009) menciona que: “Las herramientas denominadas como herramientas Web
2.0 suponen un nuevo paradigma sobre el disefio y uso de Internet”. Esto al permitir crear redes
de interaccidon y comunicacion en linea, haciendo que Internet sea un lugar tanto para leer
informacién como para escribir informacién en él. Su uso en la educacién ha transformado la

ensefianza, permitiendo la co-creacién de contenidos y el aprendizaje interactivo.

Las TIC en la Educacion

Al respecto de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion especialmente al disefio
desarrollo y aplicacion de recursos en procesos educativos, no Unicamente en los procesos
instructivos, sino también en aspectos relacionados con la Educacion Social y otros campos
educativos. Bautista (1997) menciona que: “Estos recursos se refieren, en general,
especialmente a los recursos de cardcter informatico, audiovisual, tecnolégicos, del tratamiento
de lainformaciény los que facilitan la comunicacion” Es decir, que facilitan el proceso educativo
al incluir interaccidn entre docentes y estudiantes. Su integracion en la educacién permite la

diversificacion de estrategias didacticas, permitiendo el aprendizaje al ritmo del estudiante.

Asignatura de Lengua y Literatura de Primero de Bachillerato

La asignatura de Lengua y Literatura es imprescindible en el curriculo educativo puesto que,
tiene como objetivo potenciar las habilidades lingtisticas, literarias y comunicativas de los
estudiantes. A través de su investigaciéon se promueve el uso correcto de la lengua en los
distintos contextos, incentivando la generalizacidon y comprension de los textos orales y escritos.
Permite que los chicos descubran la riqueza de la tradicién literaria, entendiendo los elementos
histéricos y culturales del Ecuador. El curriculo de Lengua y Literatura (2016) seiala que: “El
estudio de Literatura en Bachillerato, conduce a los estudiantes a la formacion de su identidad
y a la apropiacién de su cultura mediante el reconocimiento y analisis reflexivo de la realidad
sociocultural del pais. Los estudiantes comprenden que la literatura es un vehiculo de

produccidon, transmisién y conservacion de la cultura”. Es decir, que el andlisis critico de
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asignatura en el bachillerato en la era digital posibilita realizar una investigacién exhaustiva de
la comunicaciéon y sus repercusiones en la comunidad. De esta forma, potenciando el

razonamiento critico y la identidad cultural.

1.2 Proceso investigativo metodolégico

El proyecto del disefio del EVA empled un método cualitativo enfocado en la comprensién
de los fendmenos educativos mediante el estudio de experiencias, interpretaciones y
percepciones de todos los participantes. (Hernandez, 2019, pag. 76). Es decir, este método no

pretende buscar los datos, sino mas bien analizar la realidad desde varias perspectivas.

Este enfoque es esencial ya que facilita el andlisis de cdmo los estudiantes perciben el
aprendizaje entre sus sentimientos, interpretaciones y construcciones subjetivas y sus
percepciones de la realidad. A través de este método, se logra identificar elementos que afectan

el proceso de aprendizaje. Asi como las relaciones entre los docentes y estudiantes.

Este método cualitativo posibilita el andlisis completo del entorno educativo posibilitando un
examen integral de los factores que inciden en la vida académica de los estudiantes. El proyecto
no solo aspira a detallar la realidad, sino también entender a fondo las estrategias que optimicen

el aprendizaje de las asignaturas de Lengua y Literatura.

1.2.1 Tipo de investigacion

La investigacion se sustentd en la base descriptiva con un enfoque mixto, dentro de la Lengua y
Literatura como eje tematico de la investigacién, implica el estudio de la educacién con tal medida que
se asume este enfoque, al obtener resultados de tipo cualitativo y cuantitativo, se consolida el proceso
de ensefianza y aprendizaje como objeto de estudio. Gonzales, menciona: “La metodologia alude a la
manera de realizar la investigacién, al proceder metodoldgico que se emplea, sustentando en
determinadas concepciones epistemoldgicas” (Nogales, 2020, pag. 117). Este tipo de investigacion

favorece la puesta en practica para alcanzar los objetivos planteados.

1.2.2 Métodos tedricos y practicos que se aplicaron

Se utilizé el método Inductivo-Deductivo, nos permitié llegar a las conclusiones de manera general
a lo particular. Del mismo modo, se utilizd el método tedrico que permitid analizar y construir la parte

conceptual y los sustentos del disefio del entorno virtual de aprendizaje de la asignatura.
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1.2.3 Técnicas de investigacion

Se aplicd la técnica de la encuesta que fue aplicada en la Unidad Educativa “San Francisco del
Alvernia” a los estudiantes de la de Primero de Bachillerato, los cuales estan divididos en 16 hombres
y 16 mujeres, con el objetivo de obtener la informacién respecto a la aplicaciéon del EVA en la

asignatura.

Se utilizé como instrumento el cuestionario de encuesta mediante Google From y fue aplicado a los
estudiantes de Primero de Bachillerato cuya finalidad fue analizar la informacion relacionada con la

aplicacién de un Entorno Virtual de Aprendizaje

1.2.4 Universo y muestra

Se tomd como unidades de estudio a los estudiantes de Primero de Bachillerato, los cuales estan
divididos en 16 hombres y 16 mujeres de la Unidad Educativa San Francisco del Alvernia. En cuanto a
la muestra se eligié de manera intencional. Puesto que, seguin (Rojas, 2017) menciona que: “Los sujetos
son elegidos para formar parte de la muestra con un objetivo especifico”, es decir, que este tipo de
muestreo, permite elegir casos con caracteristicas particulares de una poblacion que son mas
adecuados para la investigacién. Esto permitio recabar la informacidn precisa para el desarrollo del

problema.

Del mismo modo, se seleccionaron como expertos a varios docentes para valorar el entorno virtual
y las herramientas tecnoldgicas web 2.0 con la finalidad de fortalecer el aprendizaje de la asignatura

de Lengua y Literatura.

1.2.5 Metodologia empleada

El proyecto se fundamenta en el paradigma mixto, es decir, cuali — cuantitativo, aplicando el modelo
del psicoanalisis socio — constructivista y el modelo PACIE, disefiado por el Ingeniero Camacho Pedro,
creador de la Fundacién para la Actualizacién Tecnoldgica de Latinoamérica. Permite guiar por internar
el proceso de ensefianza y aprendizaje con la implementacion de recursos didacticos en clase, todo
con el propdsito de incorporar la tecnologia colaborativa llamada web 2.0 para potenciar el trabajo en

equipo, el autoaprendizaje y la experiencia de construir el conocimiento colectivo.

De acuerdo con Camacho (2008), esta metodologia es asumida enfocada en el uso de las TIC como
un soporte a los procesos educativos. Las siglas PACIE son las secuencias en las que se fundamenta
esta metodologia: P, Presencia, A, Alcance, Capacitacion, Interaccion y E, E-Learning. Las cuales
permiten alcanzar un aprendizaje colaborativo mediante la interaccion. Estas secuencias o fases

permiten caracterizar el entorno virtual segun el estilo de aprendizaje. De acuerdo con el California
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Journal of Science, un estilo de aprendizaje consiste en una serie de caracteristicas personales con las

gue naces y que desarrollaras conforme vas creciendo. Puede ser visual, auditivo o kinestésico.

1.3 Andlisis de resultados
Respecto al proyecto de investigacion, a continuacion se presenta el analisis de datos y la
interpretacién de los resultados de la investigacién. Relacionando con el disefio de un Entorno

Virtual para fortalecer el aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura.

A continuacidn, los resultados del proyecto de investigacién, separando lo relativo al andlisis
de los datos y la interpretacion de los resultados del estudio, relacionando con el disefio de un

sitio web para fortalecer la ensefianza y aprendizaje de la Lengua y Literatura.

En la encuesta realizada a los estudiantes de Primero de Bachillerato, los cuales estan
divididos en 16 hombres y 16 mujeres de la Unidad Educativa San Francisco del Alvernia en la
herramienta de Google Forms, se puede evidenciar que es necesario el uso de TIC en las clases.

Se observd que un alto porcentaje de los estudiantes buscan aprender de forma significativa.

Figura 1 ¢ Utiliza herramientas web 2.0 para el aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura
como: Sildes, Genially, Prezi?
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https://forms.gle/bG5YEEHrtEdjdtX8A

Nunca
2,9%
Raras veces
8,6%

A veces

Frecuentemente
45,7%

A menudo
28,6%

Anadlisis e interpretacion

En cuanto a la pregunta 1, del total de estudiantes encuestados, el 45,7 % afirma utilizar con
frecuencia herramientas web 2.0 como Sildes, Genially y Prezi para realizar tareas de Lengua y
Literatura, mientras que el 28,6 % afirma utilizarlas con frecuencia. El 14,3 %
las utiliza ocasionalmente, el 8,6 % con poca frecuencia y el 2,9 % afirma no utilizarlas nunca .
Los resultados demuestran un alto nivel de integracion de los recursos digitales en el proceso
de aprendizaje, lo que demuestra que la mayoria de los estudiantes incorporan estas

herramientas en la adquisicion del conocimiento, de manera dinamica e interactiva.

Figura 2 ¢Utilizas el EVA para el aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura?

A veces
14,3%

A menudo Frecuentemente

Andlisis e interpretacion
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En cuanto a la pregunta 2. Mientras que un 28.6% lo emplea a menudo, el 57.1% utiliza
frecuentemente el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) para el aprendizaje de lengua y
literatura. Los resultados muestran un gran uso de EVA en el curso de lengua y literatura. La
mayoria de los estudiantes creen tener una herramienta dental regular dentro de su método de
instruccién. Un 14,3% lo utiliza ocasionalmente esto sugiere que aun aumentan los desafios en
su implementacidn, ya sea por la falta de accesibilidad, capacitacion o desconocimiento de los
beneficios. Es crucial crear estrategias motivadoras y facilitadoras de su uso.

Figura 3 ¢Consideras que la asignatura de Lengua y Literatura se vuelve de fdcil entendimiento
mediante recursos tecnolégicos?

Raras veces
14,3%

A veces Frecuentemente
14,3% 42,9%

A menudo
28,6%

Andlisis e interpretacion

En cuanto a la pregunta 3. el 42,9% de los alumnos encuestados considera que la tarea de
Lengua y Literatura comprension de se hace con frecuencia tarea de Lengua mas sencilla de
comprender usando facilita frecuentemente mediante el uso de recursos tecnoldégicos, mientras
que el 28,6% cree que esto ocurre a menudo, recursos tecnoldgicos, mientras que un 28,6%
considera que esto sucede con frecuencia. Un 14,3% indica que ocurre con frecuencia, mientras
que otro 14,3% sefialan que ocurre raramente. Un estudio descubrié que el uso de plataformas
digitales, materiales multimedia y herramientas interactivas pueden hacer que las lecciones de

lengua vy literatura sean mas dinamicas y accesibles para los alumnos.

Figura 4. ¢ Consideras que el uso de las herramientas colaborativas 2.0 facilitan el trabajo en grupo,
la colaboracion y la inclusion?
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En cuanto a la pregunta 4. Del total de estudiantes encuestados, el 62,9% considera que
frecuentemente el uso de las herramientas colaborativas 2.0 facilita el trabajo en grupo, la
colaboracidn y la inclusién mientras que el 22,9% menciona que esto ocurre a menudo. La marca
del 14,3% indica a veces. Los resultados muestran que la mayoria de los estudiantes creen que
las herramientas 2.0 ayudan con el trabajo colaborativo herramientas trabajar y ayudan al
trabajo colaborativo y, por lo tanto, se adecuan a los distintos tipos de aprendizaje que
mantienen a los estudiantes activos. Asi pues, es necesario combinar los distintos tipos de

aprendizaje que mantienen activos a los estudiantes .

Figura 5. ¢ Utilizas las nuevas tecnologias para comunicarse? (Slack, Blog, Plataformas Educativas)

Frecuentemente
14,3%

Nunca
17,1%

Raras veces
8,6%

A menudo

A veces
31,4%

Analisis e interpretacion
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En cuanto a la pregunta 5. Del total de estudiantes encuestados, el 28,6 utiliza las nuevas
tecnologias como slack, blog, plataformas educativas para comunicarse mientras que un 31,4%
menciona que a veces. Por otro lado, un 14,3% indica que lo hace frecuentemente, el 8,6% raras
veces y el 17,1% nunca las utiliza. Los resultados muestran que los estudiantes aun deben ir
trabajando en nuevas formas de comunicarse, mas bien prefieren otras que el WhatsApp que
facilita forma instantdnea la comunicacién dejando un otro lado las plataformas educativas. Lo
utiliza un grupo pequefio, por eso el docente de la asignatura debe ser fuerte en las plataformas

educativas.

CAPITULO II: PROPUESTA

2.1 Fundamentos tedricos aplicados

La fundamentacidn del proyecto se basa en una construccion tecno pedagdgica mediante la
articulacién de cuatro componentes: tedrico, metodoldgico, tecnolégico y practico para

fortalecer el aprendizaje de Lengua y Literatura en los estudiantes de Décimo grado.

2.1.1 El componente tedrico

Esta relacionado intrinsecamente con la metodologia y la pedagogia. Donde se propone que
el ambiente de aprendizaje esta sustentado en multiples perspectivas o interpretaciones de la
realidad, construccion del conocimiento y las actividades basadas en experiencias ricas en el

contexto en el que el estudiante se encuentra.

El Entorno Virtual de Aprendizaje cuenta con su propio sistema de gestion de contenido. Es
un escenario que le permite al estudiante involucrarse en el contexto para mejorar su
aprendizaje en cualquier momento, fomentando el trabajo colaborativo mediante el empleo de
herramientas tecnoldgicas e interactivas que hacen mas agradable la apropiaciéon del

conocimiento, lo que facilita la ensefianza y aprendizaje.

El constructivismo constituye el marco tedrico referencial de la propuesta educativa,
expresando en un conjunto articulado de principios: diagnosticar y planificar los procesos
educativos, y en general orientar laforma de llevar a cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje
en donde se enfatiza el trabajo colaborativo como motivacion para el estudiante, puesto este,

posee una capacidad innata cognitiva para la apropiacién de la informacion.
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El conectivismo en la nueva era digital tiene un gran impacto en el conocimiento donde el
docente adquiere un nuevo rol como facilitador o guia de la informacion, y el estudiante
desarrolla competencias, habilidades y destrezas necesarias para enfrentarse a la era del

conocimiento.

2.1.2 El componente metodolégico

Se utilizaron las herramientas colaborativas 2.0 en el disefio de un Entorno Virtual de
Aprendizaje, aplicando la metodologia PACIE con el objetivo de fortalecer el aprendizaje de la
asignatura de Lengua y Literatura. PACIE es una metodologia que permite que el estudiante

mantenga un aprendizaje auténomo. Cuenta con las siguientes fases:

-Presencia: este apartado esta disefiado para que el docente en su espacio virtual genere
interés en el estudiante mediante estrategias creativas.

-Alcance: el docente presentara los objetivos de la asignatura va alcanzar durante el periodo
académico.

-Capacitacion: este espacio es exclusivo para que el docente aplique en el PAS los
conocimientos obtenidos a través de las capacitaciones en las competencias digitales del siglo
XXI.

-Interaccidn: en esta parte de interaccion esta enfocado al trabajo colaborativo y cooperativo
mediante herramientas interactivas entre el docente y los estudiantes.

-E-learning: la utilizacién de las TIC vinculada intrinsecamente con la pedagogia.

A esto se suma la estructura de la metodologia PACIE, centrada en los bloques académicos:
-Bloque 0. PACIE: Cuenta con el contenido del curso, las secciones de informacién y la
comunicacion e interaccion.

-Bloque 1. Académico: Espacio para la metodologia del curso.

-Bloque 2. Cierre: Retroalimentacién y comprobacién de contenidos de aprendizaje.

El componente tecnoldgico

Pretende alcanzar la mayor racionalidad en el proceso de transmisién de los contenidos
educacionales, para que este sea mas eficaz en el cual el docente es el responsable de la
informacién; plantearlos y estimular al aprendizaje del estudiante. A través del Entorno Virtual
de Aprendizaje disefiado para crear y gestionar espacios de aprendizaje en tiempos adaptados
a las necesidades educativas. Con la incorporacién de una serie de recursos que facilitan la

interacciéon y retroalimentacion.
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El componente practico. - Los recursos TIC promueven el aprendizaje significativo, por ello
mediante el Entorno Virtual de Aprendizaje se establecen experiencias significativas en contexto

con la realidad.

Tabla 1. Articulacion de los componentes pedagdgicos de aprendizaje

.. Componente L. . .
Componente Tedrico . . Componente Tecnoldégico Componente Practico
Metodoldgico
Socio constructivismo Flipped Recursos: Estrategias Tecno educativas:
Conectivismo Classroom Presentaciones Clases
PACIE Organizadores Graficos Debates

Repositorios Trabajo colaborativo

Herramientas:
Quizizz
Popplet

Padlet

Canva
Mindmeister
Creately
Sutory

Prezi

2.2 Descripcion de la propuesta

La propuesta esta encaminada al disefio de un Entorno Virtual de Aprendizaje para fortalecer
el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Lengua y Literatura, la misma es una plataforma
gue cuenta con su propio sistema de gestién de contenido para introducir bloques y aprendizaje,

y se caracteriza por su velocidad y facilidad.

La plataforma permite organizar el contenido de acuerdo a la planificacién curricular del area
de Lengua y Literatura, capaz de contener informacidn en linea con programas, enlaces, texto,

imagenes, hipervinculos, trabajo colaborativo y entre otros; puede ser accedida mediante la red.

a. Estructura general
El disefio del EVA presenta un disefio basado en la metodologia PACIE para mejorar las

estrategias y recursos para fortalecer la asignatura de Lengua y Literatura.

El Entorno Virtual de Aprendizaje busca promover la autonomia en el proceso de aprendizaje

y por ende la interaccién entre estudiantes y docentes, facilitando asi el acceso a los materiales
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educativos los estudiantes en el uso del aula virtual y establecidas las bases del proceso de
aprendizaje y el Bloque Académico, en el cual se desarrollan los contenidos especificos de la
materia, a través de estrategias de aprendizaje individual y colaborativo, apoyados en

herramientas digitales interactivas.

Figura 6. Estructura del proyecto.

Presentacion Docente

Presentacion del aula virtual

BLOQUE CERO

Planificacion de la Clase
Texto de Lengua y Literatura

Entorno Virtual para
fortalecer el aprendizaje
Estructura del proyecto de la asignatura de

Contenido

Objetivo

Lengua y Literatura en
los estudiantes de
Primere de Bachillerato

Conocimiento Previc
Aprendizaje Individual

Aprendizaje Colaborativo

Aprendizaje de Clase

Evaluacion

Nota: Maribel Aldaz, 2025. Mindmeister: https://www.mindmeister.com/map/2212471301

El ambiente virtual de aprendizaje aspira a mejorar el entendimiento y desempefio en el
idiomay la literatura, ademas de capacitar a los alumnos para afrontar desafios digitales con un
impacto critico y reflexivo. La mezcla de técnicas activas con recursos técnicos e instrumentos
de evaluacién contribuye a que los alumnos adquieran competencias comunicativas especificas,
idoneas para su crecimiento académico y personal. Y los instrumentos de evaluacidon formativa
contribuyen a que los alumnos adquieran competencias de comunicacion especificas para su
crecimiento académico y personal. Se pretende fomentar el interés por la lectura, la redaccién
y la expresion verbal, transformando el proceso de aprendizaje en una vivencia relevante y

enriquecedora.

b. Explicacion del aporte
El disefio del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) para fortalecer la ensefianza y aprendizaje
de la Lengua y Literatura fue elaborado de la siguiente forma: Bloque Cero, Bloque Académico

y Bloque de Cierre.

El disefio del EVA creado para fortalecer la asignatura de Lengua y Literatura fue constituido

en los siguientes Bloques: cero, académico y cierre.
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BLOQUE CERO

Bloque Cero. - Se encuentra estructurado por la seccion de informacién, seccion de

comunicacion y la seccién de interaccion.

Figura 7. Bloque cero
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BLOQUE CERO

FLIPPED CLASSROOM

Profe. Maribel Aldaz
nguag Literatura

Profe. Maribel Aldaz Lengua y Literatura de Maribel Aldaz

SECCION DE
INFORMACION

e Presentacion del docente: Profe. Maribel Aldaz v Hecho v
a Presentacion del aula virtual v Hecho Vv
eor | Planificacion de clase v Hecho v

por | Texto de Lengua y Literatura PDF

Presentacion del docente.- En este apartado se puede observar la biografia de la
docente que imparte la asignatura, como datos personales, video de introduccidn, obras
publicadas.

Presentacion del aula virtual.- En este espacio se encuentra la estructura tecno-
pedagdgica del aula virtual en el EVA de la asignatura.

Planificacidn de la clase.- Se presenta la planificacién con la cual se va a trabajar los
contenidos del aula virtual.

Texto basico.- Aqui se visualiza el texto de Lengua y Literatura como recurso para el
estudiante.

Fechas importantes. - En esta seccion de comunicacion se presenta el horario de las

evaluaciones trimestrales por cursos.
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e Enlace de las clases.- El enlace recurrente para las videoconferencias de las clases

encuentro y las videoconferencias de las tutorias o atencion a padres.

Foro de consultas o novedades. - En este espacio disefiado para resolver dudas de los
estudiantes, compartir conocimientos y mantenerse informado sobre las novedades de la

asignatura de Lengua y Literatura.
BLOQUE ACADEMICO

Bloque Académico. - Se encuentra estructurado de la siguiente forma: Contenido, objetivo,
conocimiento previo, aprendizaje individual, aprendizaje colaborativo, aprendizaje de la clase,

evaluacion.

Figura 8. Bloque Académico

BLOQUE
ACADEMICO

TEMA: Variedades Lingtiisticas del Ecuador

Variedades Lingiiisticas del Ecuador
+ Variedad Diacronica
+ Variedad Diafasica

+ Variedad Diatépica
+ Variedad Diastratica

[ cHl

LL.5.1.4. Analizar criticamente las variaciones lingiisticas socioculturales del Ecuader desde diversas perspectivas.
LLL5.2.1. Analiza criticamente desde diversas perspectivas (social, étnica, de género, cultural), los usos de la
lengua y de las variedades lingiisticas que implican algun tipo de diseriminacién (diglesia) en la literatura, el
humor y el periodismo. (1.5., 5.1.)

e Contenido. - Se muestra de manera explicita los diferentes contenidos que se van a
desarrollar en el tema. Siempre haciendo énfasis al uso de herramientas al uso de
herramientas tecnoldgicas que faciliten tanto al docente como al estudiante el proceso
de ensefianza y aprendizaje.

e Objetivo. - Se presentan los objetivos de aprendizaje de cada tema de manera clara lo
qgue el estudiante debe adquirir al terminar el proceso de aprendizaje, esto como

consecuencia de la apropiacién del conocimiento.
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CONOCIMIENTO
PREVIO

FLIPPED CLASSROOM

00 Video de introduccién al tema &

@7 Caracteristicas de las Variedades lingtisticas segun el Centro

Virtual Cervantes: #°

e Infografia de apoyo: diversidad de lenguas indigenas &

e Conocimiento previo.- Este apartado, los estudiantes podran explorar los contenidos
previos antes de la clase presencial, esto les va a permitir activar sus conocimientos y
realizar las conexiones con la nueva informacidn. Se encuentra un video de introduccién
al tema, las caracteristicas de las variedades linglisticas segun el Centro Virtual

Cervantes y una infografia de apoyo sobre la diversidad de lenguas indigenas.

Figura 9. Aprendizaje Individual

APRENDIZAJE
INDIVIDUAL

FLIPPED CLASSROOM

CQ? Validando el conocimiento previo tema: variedades lingtisticas

4
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e Aprendizaje individual. - Esta seccidén, también llamada evaluacién; se presentan
actividades de comprobacién del conocimiento del estudiante, donde permite conocer

si aprendio, asimilé y comprendid las tematicas presentadas.

Figura 10. Aprendizaje Colaborativo

APRENDIZAJE
COLABORATIVO

FLIPPED C

iéi Construyendo el conocimiento Finalizacién v
colaborativamente tema: Variedades
Lingtisticas (foro) Y
Vencimiento: domingo, 15 de enero de

2023, 11:01

? Completa el Muro Padlet sobre Variedades Finalizacién v
4

Linguisticas &

e Aprendizaje colaborativo. - Las actividades disefiadas en este espacio, permite que los
estudiantes aprendan mas de lo que lo harian por si solos, producto de la interaccion de
los integrantes de un equipo, quienes aprenden a contrastar los diferentes puntos de
vista del equipo, y llegan a construir su conocimiento en actividades propuestas en
herramientas colaborativas como Padlet donde pueden interactuar y crear en cualquier

momento en linea.
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Figura 11. Aprendizaje de clase

APRENDIZAJE
DE CLASE

FLIPPED CLASSROOM
@ Video motivacional inicial tema 1 (Youtube- Finalizacién v
v
- »
Vimeo) #
@) Recuperacion del conocimiento adquirido: Finalizacién v

Variedades lingtiisticas del Ecuador -

Mentimeter) f
@ Presentacion: Variedades lingiisticas presentes en el Ecuador &

- - H 2 . . .z
T3 Taller presencial tema: variedades Finalizacién v
linguisticas (construccion del
wi g
conocimiento) #

Envios abiertos: lunes, 3 de marzo de 2025,

e Aprendizaje de la clase. - Se presenta de los contenidos con los cuales los estudiantes
adquieren el conocimiento de manera sistematica donde el docente selecciona las

fuentes confiables de informacién como videos, lecturas, ejercicios, ejemplos.
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Figura 12. Evaluacion

FI. Tarea 1: Infografia: Variedades Finalizacién v
Lingtisticas del Ecuador Y
Apertura: sdbado, 15 de marzo de 2025,
00:00

Cierre: jueves, 20 de marzo de 2025, 23:00

e Evaluacion. - En esta Ultima seccién se presentan actividades de comprobacién del
conocimiento del estudiante, donde permite conocer si aprendié, asimiléd y comprendié

las tematicas presentadas.

c. Estrategias y/o técnicas
El Entorno Virtual de Aprendizaje Virtual de Aprendizaje que permite desarrollar actividades

y recursos para fortalecer el la ensefianza y aprendizaje de la Lengua y Literatura.
Tabla 2. Herramientas

Herramienta Descripcion

Es una herramienta colaborativa disefiada para docentes
y estudiantes, en la cual se pueden elaborar:
presentaciones, videos, infografias, poster, certificados,
entre otros. Se puede realizar sus descargas en: PNG,

JPEG, PDF.

Es una aplicacién de presentaciones en linea y una

Presentacion de ESlldes

contenidos

herramienta narrativa que usa un solo lienzo en vez de

diapositivas tradicionales y separadas.
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@ genially

Es una herramienta en linea para crear todo tipo de
contenidos visuales e interactivos de manera facil y
rapida, de uso individual o en equipo. Tiene plantillas para
la interaccion como Jumanji, el crucero, acertijos, y

demas.

emaze

Es una herramienta con muchos beneficios, puesto que
funciona como sitio web, como blog, como album, y

también permite generar presentaciones en linea.

conqr

Es una herramienta que permite la creacién colaborativa

de presentaciones, organizadores gréficos.

Recursos
interactivos

colaborativos

padlet

Es una herramienta colaborativa que permite crear un
muro interactivo, incrustando videos, archivos, y otras

plataformas.

Es una aplicacion que permite trabajar de forma
colaborativa en el disefio de organizadores graficos, se
puede insertar texto, imagenes, videos. Permite exportar

el trabajo en imagen o en PDF.

Es una aplicacion colaborativa que permite realizar
organizadores graficos como los mapas mentales,

organigramas.

Lbubbl.us

Es una herramienta que permite conceptualizar las ideas,
los conceptos de forma sistematica de uso intuitivo en

esquemas mentales.
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stormboard

Realtime Brair

Es una herramienta que genera, prioriza, ordena las ideas,
conceptos con plantillas inteligentes mediante el trabajo

colaborativo

A’Cerebriti.

Es una plataforma que contiene juegos educativos de
diferentes dareas. Los creadores pueden generar sus

propias cuestiones para comprobar los conocimientos.

Comprobacion QUiZIQ‘l’

Es una plataforma educativa 2.0 que permite generar
contenidos con imagenes y texto. Lo importante de esta
herramienta es que automdticamente genera preguntas,
actividades y juegos que permiten comprobar el

conocimiento.

Kahﬂpoﬂ

Es una plataforma educativa que permite evaluar,
aprender, comprobar, repasar los contenidos de forma

creativa, como si fuese un concurso.

{socrative

Es una herramienta que permite generar encuestas y
cuestionarios, en la cual, se puede conocer la respuesta
de los estudiantes en tiempo real a través de los

dispositivos electrénicos.

Quizizz

Nota: Maribel Aldaz, 2025

Es una herramienta web 2.0 que genera contenido
interactivo y a su vez permite evaluar a los estudiantes

mediante la gamificacion.
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2.3 Validacién de la propuesta
La validacion de la propuesta; se seleccionaron como expertos a varios docentes para valorar
el entorno virtual y las herramientas tecnoldgicas para fortalecer la ensefianza y aprendizaje de

la Lengua vy Literatura, para la misma se ha considerado los siguientes factores:
- Titulo de cuarto nivel en el drea de Lengua y Literatura o carreras afines.
- Experiencia laboral en el campo de la educacion.
-Desempefio profesional en el sector educativo.

Quienes han valorado el disefio del EVA para fortalecer el aprendizaje de la asignatura de
Lenguay Literatura cumplen con todos los requisitos. Cada experto ha visitado el Entorno Virtual

de Aprendizaje con una rubrica de evaluacion.

Especialistas
- MSc. Marco Pante, experto en investigacion.
- MSc. Alba Cueva, experta en Linglistica y Literatura.
- MSc. Maria de los Angeles Guerra, experta en Literatura infantil y juvenil.
- MSc. Paola Vega, experta en comunicacion

- MSc. Andrés Herman, experto en TIC
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Tabla 3. Rubrica de Evaluacion

Indicadores Muy Bastante  Adecuado Poco Inadecuado
adecuado  Adecuado adecuado
Pertinencia
Aplicabilidad
Factibilidad
Novedad

Fundamentacién pedagdégica

Fundamentacién tecnoldgica
Indicaciones para su uso

TOTAL
Nota: Universidad Israel, 2025

Validacién de expertos. - Se puede evidenciar la validacion del Entorno Virtual de
Aprendizaje de los seis expertos tanto en el drea de la Lengua y Literatura, como en el uso de las
TIC en la educacién. La mayor parte consideran que la asignatura se vuelve de facil
entendimiento mediante el uso de recursos digitales, es excelente el uso de las herramientas
colaborativas 2.0 puesto facilitan el trabajo en grupo, la colaboracién y la inclusién. Del mismo
modo, se encuentra la pagina web disefiada para fortalecer la ensefianza y aprendizaje de la
Lengua y Literatura. Puesto que el titulo se ajusta muy bien a los contenidos de la EVA, el titulo
es sugerente y muy creativo. La informacién aparece muy ordenada, es coherente. Existe una
gran relacién entre texto e imagen. El nivel linglistico es muy apropiado para explicar a los
companieros. El texto resume muy claramente la informacidén esencial. El contenido a lo largo de
la pagina web, aparecen imagenes, direcciones de Internet o hipervinculos y videos relacionados
con el tema. En la ortografia no existen errores ortograficos. El disefio es muy original y creativo
tanto en la estructura del entorno virtual como en el fondo y paleta de colores. Fortalece Ia

ensefianza y aprendizaje de la Lengua y Literatura.
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2.4 Matriz de articulacion de la propuesta
En la presente matriz se sintetiza la articulacién del producto realizado con los sustentos tedricos, metodoldgicos, estratégicos-técnicos y tecnoldgicos

empleados.

Tabla 4. Matriz de articulacion

EJES O PARTES SUSTENTO SUSTENTO ESTRATEGIAS / DESCRIPCION DE | INSTRUMENTOS APLICADOS
PRINCIPALES TEORICO METODOLOGICO TECNICAS RESULTADOS
Constructivismo - Videos Conocimiento adquirido en Padlet
. Conectivismo Lecturas un contexto sociocultural a H5p
Variedades . . . .
o Trabajo Colaborativo | través de la transferencia Quizizz
Linguisticas .
Foros de experiencias. Creately
Evaluacion Ebook
Textos Constructivismo - Videos Identifica los textos mas Mindomo
Representativos | Conectivismo Lecturas importantes de las culturas H5p
de la Literatura Trabajo Colaborativo | de la Literatura. Quizizz
de Greciay Foros Creately
Roma Evaluacién Ebook
Constructivismo - Videos Crea, planifica y soluciona Gocongr
Conectivismo Lecturas casos reales wusando lo H5p
El ensayo Trabajo Colaborativo | aprendido. Quizizz
Foros Creately
Evaluacion Ebook

Nota: Maribel Aldaz, 2025
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CONCLUSIONES

Se logré diseiiar el Entorno Virtual de Aprendizaje el cudl ayudé a fortalecer el proceso de
aprendizaje debido a que este sitio cuenta con una metodologia PACIE haciendo énfasis en el uso

de recursos interactivos.

Mediante la metodologia PACIE se logré conceptualizar fundamentos tedricos de manera
interactiva para provocar en los estudiantes un interés para adquirir los contenidos esenciales de

la asignatura.

Los diferentes criterios de los especialistas permitieron realizar un diagnéstico del nivel de uso
gue tienen los estudiantes en cuanto a herramientas tecnoldgicas y de manera puntual en el drea
de Lengua vy Literatura. Cabe destacar que se ha diagnosticado que los estudiantes tienen un
dominio innato por las herramientas tecnoldgicas puesto que las mismas actian de forma intuitiva

y esto permite la motivacién del estudiante por adquirir conocimientos.

El Entorno Virtual de Aprendizaje esta disefado de la siguiente forma: teorias del aprendizaje
como el socio constructivismo que sitla al estudiante en contexto con su realidad, y la teoria del
conectivismo que involucra al estudiante con las TIC. Del mismo modo, utiliza la metodologia PACIE
y herramientas web colaborativas. Lo que permite fortalecer el aprendizaje de la asignatura de

Lengua y Literatura.

Los expertos seleccionados para este trabajo al revisar emitieron lo siguiente:

El EVA aporta al fortalecimiento educativo en el drea de Lengua y Literatura. Las herramientas
colaborativas seleccionadas pertinentes para motivar al estudiante. La estructura del contenido
presentado es el adecuado para que el estudiante pueda tener una mayor aprehension del
conocimiento y el EVA se puede replicar a otras asignaturas debido a que son herramientas que

pueden estandarizar el conocimiento.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere disefiar entornos virtuales de aprendizaje para fortalecer los procesos de aprendizaje

debido a que ayudan a llevar metodologia ordenada y clara para las clases.

Se recomienda el uso de la metodologia PACIE, ya que permite una conceptualizacidon con
fundamentos tedricos de manera interactiva porque en la actualidad se debe captar la atencién del

estudiante para potencializar en todas sus destrezas y habilidades.

Se propone hacer un diagndstico con especialistas del area para poder identificar las falencias

gue pueda tener una asignatura y de esa manera enfocarnos en las necesidades que esta requiera.

Se recomienda el uso del EVA debido a que tiene un disefio que permite llegar al estudiante
mediante teorias de aprendizaje como el socio constructivismo el cual sitla en el contexto de la
realidad ademas porque se sostiene del conectivismo que involucra al estudiante con las diferentes

herramientas tecnoldgicas

Se sugiere siempre tomar en cuenta los criterios de los expertos para tener una adecuada

proyeccion en el desarrollo de la implementacion de una idea o proyecto en una institucion.
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ANEXOS

ANEXO 1. Encuesta sobre el uso de las Tics dentro del aprendizaje

ENCUESTA SOBRE EL USO DE LAS TIC
DENTRO DEL APRENDIZAJE

Las tecnologias de la Informacion y Comunicaciones TIC son las nuevas innovaciones
tecnolégicas y a través de ellas podemos disefiar, desarrollar, formentar, mantener ¥
administrar la informacion de una tematica de un curse o en su defecto la totalidad del
mismo. En la actualidad son de gran impertancia en la educacién ya que a través de ellas se
han desarrollado nuevas estrategias del aprendizaje dentro de los diversos Entornos
Virtuales de Aprendizaje

Es por esta razén que a través del desarrollo de esta encuesta se vislumbrara los motives
que tiene algunos docentes a MO utilizar las nuevas tecnologias de la informacién y
comunicaciones Tic en su clase , asi como se conocera el dominie que tienen los docenes
frente a los nuevos retos que nos presenta la sociedad

T amaldazo816@gmal
Cambiar de cusnta

com (no compartidos) 2  Borrador restaurade

*Obligatorio

;Utilizas herramientas web 2.0 para el aprendizaje de la Lengua y Literatura
come: Slides, Genially, Prezzi, entre otras? =

() FRECUENTEMENTE
A MENUDO
A VECES

RARAS VECES

0@0O0

MUNCA

;Utilizas pagina web maribelaldaz jimdofree.com para el aprendizaje de Lengua y
Literatura? =

() FRECUENTEMEMNTE
A MENUDO
A VECES

RARAS VECES

0000

NUNCA

iConsideras que la asignatura de Lengua y Literatura se vuelve de facil
entendimiento mediante recursos tecnoldgicos? ~

() FRECUENTEMEMNTE
A MENUDO
A VECES

RARAS VECES

0000

MNUNCA

iConsideras que el uso de las herramientas colaborativas 2.0 facilitan el trabajo
en grupo. la colaboracidn y la inclusion con tus com paneros?

FRECUENTEMENTE
A MENUDO

A VECES

RARAS VECES

MNUMNCA

0000Q0

iUtilizas las nuevas tecnologias para comunicarse con sus docentas y

compaferos? {Slack. Blog. Plataformas Educativas) *
FRECUENTEMENTE

A MENUDO

A VECES

RARAS VECES

00000

MUNCA
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ANEXO 2. Instrumento de validacién de la propuesta
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% Universidad
- Israel

Escuela de
ESPOG | Posgrados
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA
EDUCACION MENCION GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:
Se solicita su vallosa cooperacidn para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno

Virtual para fortalecer el aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura en los estudiantes

de Primero de Bachillerato®™. Sus criterios son de suma importancia para la realizacidn de este
trabajo, por lo gue se le pide que brinde su cooperacién contestando las preguntas gue se

realizan a continuaclan.

Datos informativos
Validado por:

Titulo obtenido: Magister en Gestidn de Proyectos Socloed ucathivos

C.1.: 1717661316

E-mail: ricardopantel@gmail.com

Institucidn de Trabajo: Universidad de las Fuerzas Armadas - ESPE

Cargo: Docente de Investigacion

Afos de experiencia en el drea: 15 afios

dk Universidad
L Israel
Escuelad
ESPOG | s
Instructivo:

¢ Responda cada criterio con la maxima sinceridad del caso.

& Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.



ANEXO 3. Instrumento de validacion de la propuesta
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“4% Universidad
Israel

ESPOG | i
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS “ESPOG”

MAESTRIA
EDUCACION MENCION GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTO PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estimado colega:

Se solicita su valiosa cooperacién para evaluar la calidad del siguiente contenido digital “Entorno
Virtual para fortalecer el aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura en los estudiantes
de Primero de Bachillerato”. Sus criterios son de suma importancia para la realizacién de este
trabajo, por lo que se le pide que brinde su cooperacién contestando las preguntas que se

realizan a continuacién.

Datos informativos
Validado por:

Titulo obtenido: Magister en Educacion mencién Linglistica y Literatura

C.1.: 1708941826

E-mail: albacueva2016@gmail.com

Institucién de Trabajo: Universidad Central Del Ecuador

Cargo: Docente de Lengua y Literatura

Afios de experiencia en el drea: 25 afios
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® Universidad

St Israel
ESPOG | ipas:

& Responda cada criterio con la mixima sinceridad del caso.

& Revisar, observar y analizar la propuesta de la plataforma virtual, blog o sitio web.

¢ (Cologue una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuado eguivale a 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e
Inadecuado equivale a 1.

Tema: Entorno Virtual para fortalecer el aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura en

los estudiantes de Primero de Bachillerata

Indicadores Muy Bastante Adecuado Poco Inadecuado
adecuado | Adecuado adecuado
Pertinencia X
Aplicabilidad X
Factibilidad X
Movedad X
Fundamentacidn pedagdgica X
Fundamentacidn tecnoldgica X
Indicaciones para su uso X
TOTAL 35
Observaciones: -

Recomendaciones:

Quito, 15 de marzo del 2025

ALBA Fimads
LEOMOR scosicomicn

PROCEL roswes swos

Alba Leonor Cueva Procel
Firma del especialista
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ANEXO 4. Instrumento de validacién de la propuesta

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ISRAEL

ESCUELA DE POSGRADOS "ESPOG”

MAESTRIA
EDUCACION MENCION GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

INSTRUMENTD PARS VALIDACION DE L PROPUESTA

Estimado colega:

5e solicita su valiosa cooperacion para evalusr la calidad del siguients contenido digital “Entorna
wirtual para fortalecer el aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literstura en los estudiantss
de Frimero de Bachillerato®. Sus criterios son de suma imporianciz para |z realizacion de este
trabajo, por lo que :2 le pide que brinds su cooperacicn contestando lzs preguntas que s

rezlizan a continuacian.

Datos informativos

validado por:

Titulo obtenido: Magister en Literatura Infantil y Juvenil

C.L.: 1714435631

E-mail: manydelosangelescas@gmail.com

Institucion de Trabajo: Unidad Educativa Municipal del Milenio Bicentenario
Cargo: Docente Area Lengua y Literatura

Anos de experiencia en el area: 24 anos
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@i Universidad
=Y Israe

Escuela de
Es Po G Posgrados
Instructivo:

* Responds cada criterio con la maximz sinceridad del casao.

= Rayizar, observary analizar la propussta de la platzforma virtual, blog o sitio web.

» Coloque una X en cada indicador, tomando en cuenta que Muy adecuzdo equivale 3 5,
Bastante Adecuado equivale a 4, adecuado equivale 3 3, Pooo Adecuado equivale 3 2 2
Inadecuzdo equivale 3 1.

Tema: Entorno Wirtual para fortalecer 2l aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura 2n

los estudiantes de Primeroe de Bachillerato

Indicadores Ry Bastante Adecuada Paco Insdecuade
sdecuade | Adecuado adecuado

Pertinendia X
Aplicahbilidad

Factibilidad

Nowedad

Fundamentacion pedagigica

Fundamentacion tecnologica

Indicaciones para su uso

Eoml o= o= o= = o=

TOTAL

Dbservaciones:

Recomendaciones:

Quita, 14 de marzo del 2025

Py Y S=s

Firma del especialista
MARIS DE LOS ANGELES GUERRA GONZALEZ
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