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INFORMACION GENERAL

Contextualizacién del tema

Hoy en dia, una de las mayores preocupaciones de los maestros en todos los niveles de
educacion primaria y secundaria es la comprensiéon lectora de sus alumnos. Segln
(Benitorebollo, 1990) este fendmeno se veia principalmente agotado en ias décadas de los
sesenta, dado que algunos especialistas sostenian que el entendimiento lector era el resultado
directo del desentrafiamiento de la lectura. En este marco, comenzaba con la identificacion de
las palabras (visualizaciéon y reconocimiento), para después progresar hacia "entender" y
finalmente reaccionar emocionalmente ante el estimulo que detectaban (Dubois, citada por

(Benitorebollo, 1990).

Desde este punto de vista, los escasos grados de habilidad para leer en los alumnos de educacion
primaria y secundaria constituyen un desafio crucial en el presente. No solo los maestros de
Lengua Castellana deben enfrentar esta circunstancia, sino que también incluye a docentes de
diferentes campos como la Informatica, las Ciencias Sociales, la Religion, la Educacién Artistica,
las Matematicas y las Ciencias Naturales. Dado que el aprendizaje es un proceso integral, desde
cada disciplina pueden surgir alternativas y soluciones efectivas para abordar esta dificultad.
Una estrategia clave es la promocion del uso de recursos digitales con un propdsito pedagogico
en las escuelas, brindando herramientas que no solo favorezcan el aprendizaje, sino que
también resulten atractivas y disfruten los estudiantes sin percibirlo como una pérdida de
tiempo. Asi mismo, es fundamental valorar un enfoque transversal que integre a los distintos
docentes y asignaturas, el propésito es crear un efecto beneficioso en el rendimiento académico
de los alumnos a través de la potenciacion de la habilidad lectora en la Educacién General Basica,

tanto en el subnivel elemental como en la EGB Media y académica.

No obstante, que tan viable es una educacion de calidad en esta época pero sin saber leer y
escribir, o0 a su vez tener inconvenientes de comprension de textos, por ello la importancia de
la educacion en la sociedad es primordial, pero que tan viable es “La educacién de calidad” en

los diferentes paises, aqui cabe la pregunta ¢ En educacién existen recursos tangibles y viables



para todos?, este proyecto abordard la escases de insumos para lecto-escritura a nivel de
Educacidn fiscal, que tan factible y accesible son los métodos de aprendizaje, esto se debe a la
desvinculacion que tiene el educando con lo tedrico y lo préctico, acarreando asi un gran
problema, ademas la excesiva cantidad de estudiantes que existe por aula clase y el tiempo es
demasiado corto, con estos inconvenientes no se puede dar la atencion que requieren como lo
expresa la UNESCO una educacion de calidad y calidez; es necesario la colaboracién en los

hogares y el refuerzo constante de los conocimientos en lectura y escritura.

Es importante destacar que los estudiantes, al enfrentarse a un texto, suelen carecer de un
pensamiento critico, reflexivo e incluso abstracto, ya que no logran comprender lo que leen,
debido a esto se da el fracaso escolar, adicional que en la vida adulta se puede generar
limitaciones a nivel profesional, carencias de vocabulario, dificultad para expresarse, sin tomar
en cuenta las frustraciones que acarrea no entender un texto, como lo cita (Tipan, 2020) “La
UNESCOvy CERLALC consideran que los niveles de comprension lectora se encuentran por debajo
de los paises de Latinoamérica y el Caribe”, esto implica que nuestro pais Ecuador y su poblacién
no tiene habitos de lectura y no completan un nivel adecuado de lectura anual, segun la
encuesta de habitos, Practicas y Consumos Culturales, realizada en 2021 “Los ecuatorianos leen
un libro completo al afio, y dos libros incompletos” (Ministerio de Cultura y Patrimonio, 2022)
en promedio se deberia leer entre 20 a 50 libros al afio, pero en Ecuador se carece de este
habito, en este proyecto de titulacién se quiere impulsar y motivar con material llamativo o la
implementacién de insumos tecnoldgicos especificos para lectura y escritura, desde los primeros

afos de vida.

De acuerdo con lo mencionado anteriormente sobre la evaluacién de la comprension lectora
en nifios de 10 aiios, el Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de la Calidad de la Educacidon
de la Unesco sefala que "Ecuador ocupa el octavo lugar entre 16 paises en cuanto a la capacidad
de comprension lectora" (Ministerio de Cultura, 2024). Ante esta realidad, resulta fundamental
implementar estrategias educativas que fomenten el interés por la lectura y, como
consecuencia, impulsen la produccion escrita. En este apartado, se abordara el fortalecimiento
de la lectura a través de actividades ludicas y creativas que motiven a los estudiantes a

desarrollar sus habilidades en esta area.

Lo anteriormente mostrado, forma parte de lo citado por (Duchi M.,Vaca B,

2024)“Ministerio de Educacion del Ecuador (2010) en la ensefianza de Lengua y Literatura



durante los primeros aios de educacion, el proceso comienza con la reflexion sobre la

articulacion oral como base para el desarrollo de la conciencia fonoldgica. Dentro del contexto
en el que se plantea esta problemadtica, es fundamental reconocer la relevancia de una
pronunciacion adecuada del idioma espaiiol en las primeras etapas de la infancia. Asi mismo, el
método de ensefanza-aprendizaje implementado por los docentes en conjunto con los
estudiantes desempeiia un papel clave en la adquisicion del cédigo alfabético, el fortalecimiento
de la lectura y la comprension lectora. Esto resulta esencial para reducir la incidencia de
dificultades en la lectoescritura en nifios y nifas, tal como lo sefialan diversas investigaciones.
(Merchan, 2020) Los trastornos del aprendizaje en habilidades fundamentales como la
expresion escrita, la lectura y las matematicas son bastante comunes, afectando entre el 5% y
el 15 % de los ninos en edad escolar. Esta realidad resalta la importancia de fomentar la lectura
y la necesidad de desarrollar materiales interactivos que se adapten a las caracteristicas y
demandas de las nuevas generaciones inmersas en un entorno tecnolégico.

Es por ello que, en la provincia de Pichincha en el cantén del Distrito Metropolitano de Quito,
a nivel nacional él (Ministerio de Educacion, 2024), indica que “Nuestro objetivo es garantizar
que todos los centros educativos del Distrito Metropolitano de Quito dispongan de conexidn a
internet. [...] ningin alumno se quede atrds en la utilizacion de instrumentos tecnoldgicos
esenciales para su crecimiento académico y individual” se sobre entiende que en las
instituciones fiscales cuentan con internet pero que tan viable es en sectores altos del centro de
Quito, como lo es en la Unidad Educativa Fiscal “Santiago de Guayaquil” al no contar con una
red amplia, se dificulta ensenar el manejo de la tecnologia a los estudiantes, en especial si alin
no esta consolidada la lecto-escritura, por ello es dispensable trabajar en los primeros afios, la
lectura con la tecnologia, este proyecto quiere partir de los nifios y nifias de tercero grado de
Educacion General Basica, en el reforzamiento de lectura y escritura mediante el disefiar un
entorno virtual de aprendizaje, para que los estudiantes y representantes refuercen desde casa

los aprendizajes, mediante las actividades que tengan en determinada plataforma



Dentro de este contexto que refleja el bajo nivel de comprension lectora de los alumnos en las

instituciones educativas, considerado un problema de gran importancia que necesita soluciones
inmediatas, se percibe la importancia de este estudio, titulada Disefio de un entorno virtual
para la ensefianza- aprendizaje que fortalezca las competencias de lectura y escritura en nifios
y nifias de 3er grado de Educacién General Bésica de la Unidad Educativa Fiscal en el periodo
2024-2025".

Esta investigacidn es un componente de una iniciativa significativa para ensefiar a los alumnos
la lectura de forma pedagdgica y innovadora, enfocada en la utilizacién de las TICS para

potenciar la habilidad lectora de los estudiantes.

El estudio se lleva a cabo en el entorno de la Unidad Educativa Fiscal "Santiago de Guayaquil",
situada en la parroquia ltchimbia del cantén del Distrito Metropolitano de Quito, en la provincia
de Pichincha. En este centro educativo se ofrecen los niveles de Educacién Inicial, Educacion
General Basica y Bachillerato General Unificado, con un total de 1600 alumnos; para los cuales
se disponen de 76 docentes. Del total de maestros, 17 poseen estudios de posgrado, 51 poseen
licenciatura en Educacion y otras disciplinas académicas. La institucion dispone de una biblioteca

que sirve como recurso fisico para el proceso de ensefianza.

Problema de investigacion

La falta de comprensién lectora es uno de los problemas mas frecuentes en muchas
instituciones educativas. Por ello, es crucial implementar estrategias que mejoren la practica
docentey, de este modo, asegurar una formacion de calidad en lo que respeta a la comprensién

lectora. En este contexto, se trabajara con el método ERCA en la plataforma.

En el caso de los estudiantes de tercer grado de EGB de la Unidad Educativa Fiscal “Santiago
de Guayaquil” durante el periodo lectivo 2024-2025, se ha notado una dificultad en la
adquisicion del cédigo alfabético. Esto se debe, en gran parte, a que muchos representantes no
tienen tiempo para realizar el repaso constante y diario de las letras, sonidos y palabras con sus
hijos, debido a sus extensas jornadas laborales y las limitaciones econémicas. Por esta razén,
resulta fundamental desarrollar una plataforma que permita a los nifios y nifias ser mas
auténomos, ofreciéndoles la posibilidad de trabajar de acuerdo con su tiempo e interés en las

actividades.



e

La pandemia de 2019-2020 facilité que muchos hogares adquirieran tecnologia, lo que ha
permitido que esta generacion no padezca de analfabetismo digital. Esto abre la puerta a que el
objetivo de esta investigacion se haga realidad: disefiar un entorno virtual de ensefianza-
aprendizaje que potencie las competencias de lectura y escritura, y que sea viable para ser

aplicado

Esta situacion se manifiesta en errores comunes como problemas semanticos, ortograficos y
de pronunciacion. Por ejemplo, muchos estudiantes escriben palabras como suenan, como
"peyo” en lugar de "perro", o presentan dificultades en la asociacion de grafemas con fonemas,
como la omisién de grafemas ("cata” en vez de "canta”) o la sustitucion de letras ("peso” en vez
de "beso"). Ademads, también se observan errores en la sintaxis, como el desorden de las
palabras en las frases, por ejemplo, "la roja es casa” en lugar de “la casa es roja”. Estos errores
dificultan el desarrollo de habilidades cognitivas y comunicativas, y estdn estrechamente
relacionados con la falta de interés y motivacion hacia la lectura y la escritura, asi como con la

ausencia de habitos lectores.

Para abordar esta situacion, es fundamental trabajar de manera conjunta con los padres de
familia y docentes, creando actividades innovadoras y lidicas que se realicen de forma diaria,
consecutiva y flexible. Es importante recordar que en los primeros afios, el aprendizaje de la
lectura y la escritura es esencial para evitar consecuencias negativas como trastornos del
aprendizaje, bajo rendimiento académico y un desarrollo cognitivo, social y profesional limitado.
Por ello, el disefio de una plataforma virtual orientada al fortalecimiento de estas competencias

puede ser una herramienta indispensable.

Uno de los retos mas significativos a los que se enfrentan los padres en el proceso de
potenciar la lectoescritura de sus hijos es la escasez de fondos para la compra de recursos
didacticos, en particular libros. Esta limitacion econémica dificulta que los nifios tengan acceso
a la variedad de lecturas necesarias para desarrollar sus habilidades de lectura y escritura de
manera efectiva. Muchas veces, las familias no cuentan con el presupuesto suficiente para
comprar libros que fomenten el aprendizaje y el habito lector en sus hijos e hijas, lo que limita

su capacidad para practicar y mejorar estas competencias fuera del aula.

Esta situacion refleja una brecha significativa entre las oportunidades de aprendizaje

disponibles para los estudiantes, dependiendo del nivel econémico de sus familias. Por esta
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razon, la creacidon de una plataforma digital que ofrezca recursos educativos accesibles y

gratuitos puede ser una solucién importante para democratizar el acceso a materiales de lectura
y escritura, permitiendo a los nifios desarrollar sus habilidades de manera auténoma y en el
momento que mejor se adapte a sus necesidades segun (Ministerio de Desarrollo Social y la
Familia, 2024) el “porcentaje de nifios y nifias que juegan videojuegos en Latinoamérica en el
caso de los menores de 6 a 12 afios, el porcentaje se elevaba hasta el 71%” esto implica que
existe apertura para el internet y permite guiar el uso del mismo, por ende, la propuesta que se
quiere aplicar en este apartado es el disefio de una plataforma digital como es un entorno virtual
de aprendizaje, el cual sea gratuito, de facil acceso y manejo para los primeros niveles de
educacion, en lo que respecta al forzamiento de lectura y escritura para al nivel de 3er grado de

EGB Elemental.

Es fundamental estudiar la adquisicién del lenguaje escrito y comprender las dificultades que
pueden surgir durante este proceso. Aprender el cddigo alfabético implica que el lector
principiante debe ser capaz de identificar y segmentar mentalmente los elementos del habla,
asociandolos con sus respectivas letras. Este proceso es esencial para el desarrollo de la
lectoescritura y el fortalecimiento de las habilidades cognitivas necesarias para la comprensién
y produccion textual. (Herrera, 2004, Marzo). Con base en lo expuesto, si se logra que el
estudiante reconozca correctamente todos los elementos del lenguaje escrito, se podra
evidenciar un progreso significativo en su aprendizaje. Ensefiar a leer y escribir a un nifio es un
proceso complejo, que debe considerar tanto el contexto en el que se desarrolia como el rol de
quienes intervienen en su formacion. En el caso de los representantes legales, el desafio puede
ser mas manejable al tratarse de uno o dos hijos, aunque sigue existiendo una evidente carencia
de recursos didacticos. Sin embargo, para los docentes, la situacion se torna atin mas desafiante,
ya que deben atender grupos de entre 20 y 40 estudiantes, lo que genera limitaciones en
términos de tiempo, materiales y estrategias personalizadas. Por ello, resulta imprescindible
plantear el disefio de un entorno virtual accesible, que permita a padres, estudiantes y docentes
contar con una herramienta de apoyo para fortalecer el proceso de enseiianza y aprendizaje de

la lectoescritura.

Lo anteriormente planteado conlleva a la autora de esta investigacion a formularse la
siguiente pregunta problémica ¢ Como el disefio de un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje
lograra fortalecer las competencias de la lectura y escritura en nifios y nifias de 3er grado de

Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Santiago de Guayaquil”?
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Objetivo General

Disefiar un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje que fortalezca las competencias de
lectura y escritura en nifios y nifias de 3ro grado de Educacion General Basica de la Unidad

Educativa Fiscal “Santiago de Guayaquil” durante el periodo lectivo 2024-2025

Objetivos especificos

e Contextualizar los fundamentos tedricos sobre la ensefianza-aprendizaje de la lecturay
escritura en nifos y nifias de 3er grado de Educacion General Basica

e Diagnosticar el nivel de competencias de la lectura y escritura que tiene los nifios y nifias
de 3er grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Santiago de
Guayaquil” durante el periodo lectivo 2024-2025

e Elaborar las actividades didacticas que fortalezca las competencias de lecturay escritura
en nifos y niias de 3ro grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal
“Santiago de Guayaquil” durante el periodo lectivo 2024-2025

e Valorar a través de criterios de especialistas el disefio del entorno virtual propuesto

Vinculacién con la sociedad y beneficiarios directos:

La optativa de este proyecto es brindar actividades ludicas y creativas que permitan a los
educandos desarrollar habilidades de comprensién lectora y escritura mediante la creacion de
una plataforma de aprendizaje de manera digital, la cual serd completamente gratuita,
permitiendo el facil acceso, a su vez que esté vinculado en la adquisicidn del codigo alfabético,
por lo tanto, es dispensable reconocer “En términos generales, la mayoria de las investigaciones
analizadas proponen que la utilizacion de estas plataformas puede influir positivamente en el
aprendizaje y crecimiento de los alumnos, siempre que se empleen de forma adecuada y eficaz”
(MINEDUC, 2024).; la misma permitira la interaccion de 3 miembros que son: padres de familia,
estudiantes y docente, siendo un recurso viable.

Beneficiarios directos

Los beneficiarios directores de este proyecto son los nifios y nifias de tercer grado de EGB,
quienes representan el grupo crucial en el desarrollo de las habilidades de lecto-escritura,

mediante la plataforma digital que se oferta, la cual buscara ofrecerles una herramienta
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interactiva y motivadora que se ajuste a sus intereses y necesidades, permitiéndoles practicar
de manera auténoma ya su propio ritmo, mediante, actividades divertidas y dinamicas, los nifios
podran mejorar su fluidez lectora, ampliar su vocabulario y reforzar la gramatica, lo que les
permitird no solo mejorar su rendimiento académico, sino también desarrollar una mayor
confianza en sus habilidades comunicativas. Este proyecto tiene como objetivo proporcionarles
un espacio donde el aprendizaje se vuelva mas accesible, atractivo y, sobre todo, efectivo para
su crecimiento y gratuito.

Beneficiarios indirectos

Desde el punto de vista académico, la plataforma permite a los docentes realizar un
seguimiento eficiente de las actividades, gestionar la entrega y recepcién de dinamicas, medir
tiempos y reducir el uso de materiales fisicos, lo que optimiza los recursos disponibles, a nivel
profesional, también les proporciona la oportunidad de auto-regularse, auto-aprender e innovar
en sus practicas pedagogicas, reconociendo el valor de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC) como herramientas esenciales y colaborativas que les permiten adaptarse a

las demandas.

Ademas, el disefio de esta plataforma fomenta una colaboracién mas estrecha con los padres
de familia, quienes podran reforzar las actividades educativas que necesiten sus hijos e hijas,
aclarar dudas sobre el uso de la plataforma y apoyar en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
manera mas efectiva. Esta conexién entre padres, docentes y tecnologia contribuye a un
entorno de aprendizaje mas integrado y enriquecido. Para lograr este objetivo se deberd
reconocer como indica (Escudero Alejandro, Mercado Enma, 2024) los entornos virtuales de
aprendizaje o sistemas de gestion educativa proporcionan una variedad de herramientas
disefiadas para optimizar los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion. Este proyecto
representa un recurso de gran utilidad tanto para docentes como para padres de familia, ya que
ofrece herramientas que simplifican y fortalecen el desarrollo educativo. En este sentido, la
implementacion de un EVA permite la creacién de diversos materiales didacticos, la distribucion
de contenidos, asi como la asignacion y ejecucion de actividades adaptadas a las necesidades

especificas del aprendizaje.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1. Contextualizacion general del estado del arte

1.1.2. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

El estudio de “Ejercicios interactivos en la plataforma de Moodle para fortalecer la
comprension lectora en estudiantes de tercero de bachillerato” se realizod por (Tipan, 2020) en
el colegio Central Técnico, se puede rescatar la importancia y relevancia que se da a las
plataformas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, esta investigacion tiene un
enfoque mixto porque vincula datos cualitativos y cuantitativos; correlacionan diversas formas
de aprendedor y diferentes metodologias que sean de disfrute y atraccién, crearon videos,
diapositivas, juegos ludicos, quizlet., adicional que habla sobre la comprensién lectora y como
se da el desarrollo de la misma.

El objetivo general de este proyecto es crear ejercicios interactivos en plataforma Moodle
como apoyo para la comprension lectora en los educandos de tercero de bachillerato del Colegio
Central Técnico de Quito, los cuales permitiran un fortalecimiento a la lecto-escritura.

En este proyecto de titulacion se relaciona con el disefio de la plataforma virtual vy la
interacciéon que tendran los educandos, reconocimiento que la propuesta que brinda mediante
actividades como videos, juegos, entre otras estas actividades son novedosas y actuales para los
estudiantes y asi evitar desercion académica.

La investigacion “Pagina Web en Jimdo con herramientas 2.0 para el fortalecimiento del
proceso de aprendizaje de la asignatura Geometria dirigido a los estudiantes del segundo de
Bachillerato General Unificado” en ejecutada en la Unidad Educativa Particular Nuevos
Horizontes del Sur, elaborada por (Alulema, 2024) maestrante en la Universidad Tecnoldgica
Israel, indica que se realizé el disefio de las actividades para fortalecer el proceso de aprendizaje
de la asignatura permitiendo mejorar y ayudar la comprension de conceptos, para optimizar el
proceso de evaluacién, mediante plataformas como: Google Forms y Quizizz, Prezi y
MindMeister que han permitido monitorear el progreso de los estudiantes y brindar
retroalimentacion oportuna, como ha demostrado ser una estrategia efectiva para aumentar la
participacidn, la motivacién y la comprension de los estudiante, esta investigacion demuestra
que las teorias cognitivas, herramientas Web 2.0 y estrategias didacticas innovadoras en la
ensefianza de la Geometria resulta en un enfoque altamente efectivo y relevante, con respecto
a este proyecto de titulacion tienen gran similitud a dar la debida relevancia a las herramientas
tecnoldgicas que presenta y su efectividad en cada actividad propuesta, asiento la presente

investigacion viable para los estudiantes.

14



En el estudio “Disefio de un entorno virtual de aprendizaje para la ejecucién de juegos
ecologicos enfocado en las fases IV y V, de la metodologia Flipped Classroom que promueva las
buenas prdacticas ambientales” realizado por (Reyes Vargas & Ortega Ocaifia, 2024) en los
estudiantes de la Universidad Tecnoldgica Israel, Quito-Ecuador, tiene como objetivo general el
disefio de un entorno virtual de aprendizaje para la ejecucién de juegos ecoldgicos, este enfoque
integral asegura que el entorno virtual sea dinamico, participativo y orientado a la promocién
efectiva de practicas sostenibles; la correlacién que existe es la interaccion dinamica y ludica
que puede generar la implementacion de juegos educativos en un entorno virtual, la

sostenibilidad y la acogida en los estudiantes, a su vez un recurso para el docente.

El proyecto titulado “Estrategia de aprendizaje de Emprendimiento y Gestidn para primer
afo utilizando EVA y herramientas Web2.0” el cual fue desarrollado en la Unidad Educativa
Bicentenario D7 y elaborado por (Orrala, 2020) de la Universidad Tecnoldgica Israel, el objetivo
de la investigacion tributa a disefiar una estrategia de aprendizaje utilizando EVA, aunque la
investigacion de (Orrala, 2020) se centra en el emprendimiento y la gestion, ambos proyectos
comparten el propdsito de incorporar la tecnologia para fortalecer habilidades cognitivas, que

involucra la comprension lectora, demostrando la viabilidad de este proyecto en su aplicacion.

La investigacion “Pagina web con herramientas 2.0 para fortalecer la lecto-escritura en los
niflos de segundo afio de EGB” (Pallo, 2024) realizada por un maestrante de la Universidad
Tecnoldgica Israel, guarda una estrecha relacién con el enfoque a esta investigacion, también se
vincula con el proceso investigativo porque Ambas propuestas tienen en comtin la creacion de
un entorno virtual diseiiado especificamente para reforzar las habilidades de lectura y escritura.
Sin embargo, la principal diferencia radica en la edad de la muestra utilizada, ya que (Pallo, 2024)
se enfoca en estudiantes de segundo afio de EGB, mientras que nuestra investigacion se centra
en el tercer grado, ademas, la investigacion de (Pallo, 2024) detalla el tipo especifico de pagina
web que se utilizara, mientras que en nuestro caso, se deja abierta la posibilidad de elegir la
plataforma que mejor se adapte a las necesidades del proyecto, ambos trabajos, sin embargo,

comparten el objetivo de aprovechar las herramientas tecnologicas.

Los antecedentes investigativos mencionados estdn estrechamente relacionados con el
objetivo de nuestro proyecto, titulado " Disefio de un entorno virtual de enseiianza-
aprendizaje que fortalezca las competencias de lectura y escritura en nifios y nifias de 3er

grado de Educacion General Basica". Todos estos estudios coinciden en su enfoque hacia el uso
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de tecnologias digitales para mejorar el aprendizaje en diversas areas del conocimiento,

conectandose directamente con la propuesta para reforzar las habilidades de lectura y escritura;
establece un paralelismo al promover el aprendizaje activo y auténomo a través de entornos
virtuales, algo que también es clave en nuestra investigacion para el desarrollo de competencias
lectoras, estos proyectos subrayan el potencial de las plataformas web para facilitar el proceso
educativo. En conjunto, estos antecedentes refuerzan la idea de que las herramientas digitales
son fundamentales para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje, lo que respalda y da

solidez al enfoque de la investigacion.

1.1.3- BASES TEORICAS

TEORIA DEL CONECTIVISMO

Segun (Garzoén, 2020)“el conectivismo como un enfoque pedagdgico para el desarrollo de
procesos de aprendizaje que se pueden generar desde las tecnologias de la informacién y la
comunicacién aplicadas a la educacion “Esta teoria hace referencia al que el conocimiento se
construye a través de conexiones y redes, por ello la propuesta del disefio de esta plataforma
digital para el refuerzo de lectura y escritura es crucial para conectar a los estudiantes, docentes

y padres de familia.

TEORIA SOCIOCULTURAL

"Las contribuciones de Vygotsky a la Psicologia Evolutiva constituyen un punto de gran
importancia en areas de la teoria evolutiva como: el desarrollo socio cognitivo en la temprana
infancia, surgimiento del lenguaje y la comunicacion, formacion del lenguaje escrito y otros

elementos (Carrera, Beatriz; Mazzarella, Clemen, 2021).”

Este enfoque, propuesto por el pedagogo Vygotsky, resalta la importancia de la interaccion
del individuo con su entorno para facilitar el aprendizaje. Segiin Vygotsky, aprender no solo
depende del individuo, sino también de las experiencias significativas que se generan a su
alrededor. En el contexto actual, los avances tecnoldgicos juegan un papel clave para enriquecer
estas experiencias. De manera similar, pedagogos como Montessori y Comenio, con su enfoque
constructivista, han enfatizado la importancia de un aprendizaje activo y participativo, donde el

estudiante construye su propio conocimiento a través de la interaccion.

Los aportes de Vygotsky a la Psicologia Evolutiva han sido fundamentales para entender el

desarrollo socio cognitivo de los nifios, especialmente en areas clave como la adquisicion del
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lenguaje y la comunicacién. Su teoria subraya la importancia del entorno social en el

aprendizaje, destacando como las interacciones con otros, ya sea en casa, en la escuela o con su
comunidad, juegan un papel esencial en la construccion del conocimiento, incluyendo el
lenguaje escrito. En relacion con el proyecto de disefio de un entorno virtual de ensefianza-
aprendizaje para fortalecer la lecto-escritura en nifios de tercer grado de EGB, las ideas de
Vygotsky resultan sumamente relevantes. Al incorporar tecnologias digitales en el proceso
educativo, se puede crear un entorno interactivo que fomente la colaboracion, el intercambio
de ideas y la participacion activa de los estudiantes en su aprendizaje. Asi, el uso de una
plataforma virtual no solo facilita el acceso a contenidos educativos, sino que también
aprovecha el contexto social y colaborativo que Vygotsky considera crucial para el desarrollo

cognitivo de los nifios, especialmente en las etapas iniciales.
TEORIA CONSTRUCTIVISTA

Como se menciona en el constructivismo (Serrano, J. Pos, R., 2025), sefiala que el
conocimiento no surge de la realidad ya existente, sino de un proceso en el que los estudiantes
interpretan la informacién externa de manera corporal y reinterpreta la mente. Esto se logra
mediante la prdctica y la solucién de conflictos, enfocandose en el antiguo saber o el aprendizaje

que ya poseian con el nuevo, anadiendo lo que ya conocen a lo que estdn por aprender

“El objetivo de la metodologia constructivista es que los estudiantes reflexionen sobre el
verdadero valor de aprender a leer y escribir, o sea, qué papel desempeiia la lectoescritura en
su vida diaria mas alla del contexto escolar. Por esta razon, se utilizan materiales y recursos

vinculados con su cotidianidad fuera del salén de clases (Alvarez, 2022).”

Segtin Alvarez (2022), el propédsito de la metodologia constructivista es que los alumnos
reflexionen sobre la verdadera relevancia de aprender a leer y escribir, o sea, comprender cémo
la lectoescritura impacta y les beneficia en su vida diaria mas alla del salon de clases. Este
método fomenta la utilizacion de recursos y materiales vinculados directamente con su
ambiente y vivencias cotidianas, lo que convierte el aprendizaje en algo mas relevante y practico.
Dentro del marco del proyecto "Creacién de un ambiente virtual de educacion-aprendizaje para
potenciar la lecto-escritura en nifios de tercer grado de EGB", esta perspectiva constructivista
se torna imprescindible. Al desarrollar una plataforma digital interactiva que incorpora recursos
y actividades vinculadas a la vida diaria de los alumnos, el objetivo no es simplemente instruirles
en la lectura y escritura, sino también mostrarles cémo estas competencias son instrumentos

potentes en su cotidianidad. Asi, los nifios no solo adquieren el conocimiento del proceso de
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lectura y escritura, sino que también entienden su importancia practica, incrementando asi su

motivacion.
VYGOSTSKY

Uno de los exponentes mads viables es Vygotsky que indica sobre la conexion del
conocimiento antiguo y su vinculacién con el nuevo aprendizaje, como lo dice (Elichiry, 2004)
“todo nifio tiene en cualquier dominio un "nivel de desarrollo real” que puede ser evaluado
examinando su individualidad, y tiene también un potencial inmediato de desarrollo dentro de
ese dominio; es a esa diferencia que Vigotsky denomina “zona de desarrollo potencial”, por lo

cual al enfrentar al educando a las diferentes tecnologias se desarrollara su ZDP.

Figura 1 Zona de desarrollo Proximo

Zona de desarrollo préoximeo (ZDP)

La diferencia entre

?ul::l‘l el nivel real de
desarvollo para

Nivel ‘ rvesolver un

potencial i probleyaa con

autonowmia y el
nivel de descorollo
\ rotencial (bajo la
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M
educacion.idoneos.com

Nota: La imagen muestra el proceso de aprendizaje en la teoria constructivista. Se extrajo de
(Idonéos, 2024)
MARIA MONTESSORI

De acuerdo a esta afirmaciéon Montessori sefiala que el nifio o educando es una esponja la
cual absorbe el conocimiento que obtenga del medio que se le brinde, el cual seria el nuevo
conocimiento ZDP, entre mayor sea su experiencia, mas desarrollo cognitivo adquiere, por

ende, tiende a madurar.

Montessori se caracteriza por la creacion de ambientes cdmodos y preparados para
que los alumnos (generalmente de edad temprana) puedan aprender de forma
autonoma y libre, asumiendo responsabilidades fundamentales. Asi pues, resulta

sencillo de aplicar tanto en el hogar como en los centros educativos. (SM, 2024)

Con esto cabe aclarar que existen experiencias positivas y negativas ZDP, que se generan

durante el proceso de desarrollo de su personalidad, por lo cual requieren necesariamente de
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un guia en los primeros afios es la estructura familiar, porque los nifios imitan sus acciones,

después se escolarizan y es el docente quien enriquece este conocimiento. Montessori
promueve el aprendizaje auténomo a través de la exploracion y la manipulacion de materiales.
En un entorno virtual, esta teoria se aplica al ofrecer herramientas interactivas que permitan a
los estudiantes trabajar con actividades de lecto-escritura de manera auténoma y experimental,

como juegos, lecturas interactivas y actividades
JUAN AMOS COMENIO

Seglin “Comenio sostiene que la educacién se fundamenta en la organizacién de tres
elementos: el tiempo, el objeto y el método. De la misma forma que la naturaleza es singular,
asi como Dios, el método como imitacién de la naturaleza debe ser singular, oscilando entre
ensefar-aprender, leer-escribir, palabras-cosas.” (Martinez, 2023). En este sentido, Comenio
también subrayé la necesidad de disponer de un método tnico que combine el tiempo, el objeto
y el método para ensefiar de manera efectiva, comparandolo con los procesos naturales.
Siguiendo esta linea, el disefio de una plataforma virtual para fortalecer la lecto-escritura se basa
en estos principios, permitiendo que los estudiantes aprendan de manera activa, auténoma y

contextualizada, manipulando recursos digitales que reflejan su entorno cotidiano.

Las contribuciones de educadores como Vygotsky, Montessori y Comenio han tenido un
impacto considerable en la evolucion de las teorias de aprendizaje, en particular en la
elaboracién de tacticas y recursos que simplifican el proceso de instruccién. Vygotsky, centrado
en el aprendizaje social y el proximo drea de desarrollo, nos hace conscientes de la importancia
de la interaccion y el acompafamiento en el proceso de educacion, subrayando la importancia

de la cooperacion y el respaldo reciproco en un ambiente.

JEAN PIAGET

Segun (Regader, 2025) “La Teoria del Aprendizaje de Piaget, la cual asume que la curiosidad
innata de los nifios y las nifias es el motor de su aprendizaje, tanto o mas que la informacién que
les llega.” Por lo cual entre mayor sea la experiencias en el estudiantes se generar mayor redes
sindpticas y el aprendizaje sera fructifero, con la implementacion de esta plataforma digital,

acorde a la etapa evolutiva que cursan los estudiantes de 3ro EGB.
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1.1.4-MARCO CONCEPTUAL

EVA

Un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) representa una herramienta con gran potencial para
el desarrollo de una plataforma educativa destinada a fortalecer las habilidades de lectura y
escritura en nifios de tercer grado de Educacién General Basica. Segun (Giraldo, 2025), estos
entornos son " sitios web que facilitan la ejecucién de varias aplicaciones o programas en un
solo sitio para cubrir diferentes requerimientos”. Este tipo de plataforma se ajusta de manera
Optima a las demandas actuales de los estudiantes, quienes estan cada vez mas familiarizados
con el uso de herramientas digitales. A través de un EVA, los alumnos pueden acceder a recursos
interactivos que estimulan su aprendizaje de forma dinamica y atractiva, facilitando asi el

desarrollo de sus competencias lectoras y escritoras.

Segun (Ministerio de Educacion Peru, 2022) “El Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) es una
plataforma en linea creada para optimizar la gestion de los procesos educativos, facilitando
tanto la ensefianza como el aprendizaje”. Esto implica la posibilidad de organizar, distribuir y
ejecutar diversas actividades dentro del entorno digital. Ademds, ofrece una amplia variedad de
herramientas que pueden incluir ejercicios personalizados, practicas de lectura, juegos
educativos y recursos multimedia, proporcionando a los nifios la oportunidad de desarrollar y

fortalecer sus habilidades de manera auténoma y dinamica.

Ademas, un EVA ofrece la flexibilidad de poder ser utilizado en cualquier momento y desde
cualquier lugar, lo cual es ideal para reforzar el aprendizaje fuera del aula. Esta perspectiva no
solo impulsa el desarrollo de habilidades en lectura y escritura, sino que también estimula la
motivacion y el interés de los nifios, facilitdndoles el aprendizaje a su propio ritmo en un entorno

accesible y ameno.
TIC

Las Tecnologias de la informacion y la Comunicacion en siglas TICS ha generado un impacto
en la sociedad por su eficacia e interaccion en red como lo indica Manuel Castells en su estudio
de las TIC'S destaca la importancia denominandola “la era de la informacién” debido a estos
insumos no solo permiten la comunicacién sino que las personas puedan reproducir y crear
diferentes contenidos como lo indica (Jose, 2029) “Desde la irrupcién de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion (TIC) , ha cambiado [a ultima década del siglo XX” porque la

mayoria de personas se manejan mediante una red.
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La interaccion de las TIC'S con el presente proyecto es fundamental, debido a que ofrece un

sinfin de oportunidades de participacion en las diversas actividades, que generen innovacion y
un mejoramiento de la calidad de la educacién, mediante un entorno virtual interactivo y
adaptado que esta guiado hacia el reforzamiento de la lectura y escritura, favoreciendo con

herramientas tecnoldgicas ha las necesidades de cada estudiante.
SOCIEDAD EN RED

La idea de una "sociedad en red" estd estrechamente relacionada con el proyecto de disefio
de un entorno virtual de enseiianza-aprendizaje para fortalecer la lectura y escritura ya que hoy
en dia vivimos en una era digital donde las conexiones virtuales juegan un papel fundamental

en como aprendemos y nos relacionamos.

Este enfoque de sociedad en red se basa en la idea de que el aprendizaje no solo ocurre
dentro de los limites del aula, sino que se expande a través de las interacciones en linea y el
acceso a diferentes fuentes de informacion, al integrar esta vision en el disefio de un entorno
virtual del presente proyecto, se crea una plataforma que conecta a los estudiantes no solo con

recursos educativos, sino también con otros compafieros, docentes y materiales externos.

Ademds permite generar el aprendizaje colaborativo, donde los nifios y nifias pueden
compartir ideas, resolver dudas y aprender de manera conjunta, mientras desarrollan sus
habilidades de lectura y escritura. A su vez, esta interacciéon en red les permite estar mas
involucrados y comprometidos, ya que el entorno virtual ofrece un espacio flexible, accesible y
socialmente interactivo, en donde los nifios tienen la posibilidad de aprender a su propio ritmo

y de manera mads conectada.
DESCENTRALIZACION

Segln (Jaramillo, 2010) “la descentralizacién puede definirse como la trasferencia de
responsabilidades en la planificacion, gestidn, obtencidon y distribucion de recursos del
gobierno” la descentralizacidn es la capacidad de las personas y las organizaciones en la toma
de decisiones y actuar de manera auténoma, sin la necesidad de una autoridad central, esto
permite en las personas generar autonomia e independencia para cualquier actividad que

realizan, poniendo por delante su interés por aprender por si solo.

La descentralizacién, entendida como la capacidad de acceder a la educacién sin depender
exclusivamente de un centro fisico o del aula tradicional, se relaciona estrechamente con la
creacion de un ambiente virtual de educacidn y aprendizaje para potenciar la lectura y escritura

en nifos de tercer grado de EGB. Este método posibilita que los alumnos puedan acceder a
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materiales educativos de alta calidad en cualquier instante y desde cualquier sitio, superando

las limitaciones geograficas o de tiempo que pueden existir en el entorno escolar tradicional. A
través de una plataforma virtual, los nifios pueden aprender a su propio ritmo, sin estar
restringidos por las horas de clase o la ubicacién de la escuela. Esta adaptabilidad no solo
beneficia a los alumnos que pueden requerir mas tiempo para conceptos parecidos, sino que
también posibilita a los docentes supervisar el avance de cada nifio de forma mas personalizada,
ajustando las tareas a sus requerimientos particulares. En este contexto, la descentralizacion no
solo cambia el acceso al saber, sino que también fomenta una educacién mas inclusiva y

personalizada, donde la lectura y la escritura se transforman en habilidades.
ESCRITURA

En esta investigacion es dispensable reconocer que la adquisicion de la escritura, permite
el desarrollo profesional de una persona, “La redaccion es relevante ya que promueve la
comunicacion, el aprendizaje, la expresion individual, el registro de datos y otras tareas
fundamentales en la vida diaria y en la sociedad en su conjunto.” (ELBS, 2025) durante esta
investigacion se ha analizado actividades que refuercen los conocimientos, un dato curioso
es que “La media de 44 palabras se escribe en un minuto para los hombres. Esto es un poco
mas veloz que el promedio de las mujeres, en especifico, 37 palabras cada minuto.” (Mihno,

2024)por ello se debe trabajar los primeros afios de vida en su adquisicion y refuerzo.
CARACTERISTICASDE LA ESCRITURA

Coherencia: Consiste en “La organizacion de las ideas dentro del texto, [...] recomiendo que
hagas lo siguiente: prepara un organizador visual o esquema de tu escrito y lee el texto en voz
alta.” (Tecnologico de Monterry, 2025) a lo que se refiere en lenguaje que es la sintaxis, la cual
permite la estructuracion del lenguaje, da orden a las palabras, a la semantica la cual permite el

estudio de significados, recordemos que existen diversos significados para un termino

Cohesion: Es “comunicar efectivamente tu mensaje [...] signos de puntuacién, el uso
adecuado de enlaces (preposiciones y conjunciones) y verbos, y a la concordancia [...] lectura en
voz alta te permitira identificar y corregir aquello que no resulte légico.” (Tecnologico de
Monterry, 2025)La sintaxis que se refiere a la cohesion es dispensable para entender y no mal

entender el mensaje.

¢CUALES SON LAS ETAPAS DE LA ESCRITURA EN LOS NINOS?

Las etapas de escritura se asemejan a las etapas de lectura
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Etapa concreta

Los niflos y niilas tienden a “imitar la manera de plasmar textos que ve en sus mayores”
(LIFEDER, 2024), sin entender su significado, un ejemplo claro es cuando empiezan a escribir su

nombre, no reconocen cada silaba pero saben que se lee su nombre y apellido.
Etapa presilabica

“el niflo ha aprendido a reproducir algunas letras, pero todavia no conoce cudl es su
significado. Sin embargo, ha comprendido que cada una de estas representa un sonido

diferente” (LIFEDER, 2024).
Etapa sildbica

“Tratara de deducirlo utilizando las que conoce para representar silabas concretas. Por

ejemplo, puede creer que la «m» siempre se lee como «me» o como «ma».” (LIFEDER, 2024).
Etapa alfabética

Los niiios y niiias ya reconocen las letras del alfabeto y las combinan “los Gnicos problemas

que se encontrara tendrdn que ver con la ortografia” (LIFEDER, 2024).

ALFABETIZACION DIGITAL

Segun (Baldomero, 2020) es la “Habilidad del usuario para encontrar, evaluar, componer y
almacenar informacion a través del uso de los medios digitales” esto se refiere a la capacidad de
las personas de manejar herramientas digitales, comprender y entender la tecnologia que se le
presenta o los dispositivos con sus aplicaciones, adaptandose a los mismos, para saber
reconocer e identificar los diferentes ajustes permitiendo asi generar nuevos contenidos o crear

informacion.
LITERACIDAD

Segun (Rovira, 2024) la literacidad es un “conjunto de competencias y habilidades que
capacitan a la persona para recoger y procesar la informacion en determinado contexto
mediante la lectura y convertirla en conocimiento, el cual puede ser manifestado oralmente o
mediante la escritura” se refiere a la capacidad de interpretar y utilizar textos escritos en
diferentes contextos, esto requiere el dominio de habilidades de comprension de texto y la

reproduccion de los mismos, por ende es dispensable el desarrollo de la LITERACIDAD en los
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nifios y nifias en los primeros afios porque permite leer y escribir cualquier texto para su

comprension e interaccion de conocimientos.
COMPRENSION LECTORA

Segun la revista cientifica, realizada por (Valdez, 2022) para que exista la comprension
lectora deben “intervenir todas sus capacidades de forma simultanea, por lo que es un proceso
bio-psicoldgico, afectivo y social, donde el lector va a ser capaz de establecer una relacién con
lo que ha leido”, por lo cual, se indica que es la capacidad de comprender un texto de manera
escrita, es decir el lector entiende el significado de cada una de las palabras y todas en conjunto,
emitiendo un mensaje o un nuevo conocimiento, aqui cabe sefialar que dependera del nimero

de palabras o de vocabulario que maneja el receptor.
LECTURA DIGITAL

Como lo cita (Andrada, 2022) “La lectura digital es un fendmeno en crecimiento debido a la
gran cantidad de informacién disponible en Internet y a la facilidad de acceso que ofrecen los
dispositivos moviles y las aplicaciones de lectura” este autor recalca la importancia de la lectura
de textos en forma digital en cualquier plataforma, como es e-books o articulos en linea, son de
gran ayuda los textos digitales porque ayudan al ecosistema evitando el desgaste de arboles

para elaborar papel.

ETAPAS DE LA LECTURA

Etapa pre sildbica

Como seindica es antes de la silaba “se le pide a un nifio que interprete el significado de una
palabra o un texto escrito” (LIFEDER, 2024) por lo cual puede variar dependerd de “La
imaginacion es el componente principal que utilizan los nifios para interpretar las palabras

escritas en esta etapa.” (LIFEDER, 2024).
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Figura 2 Cuentos con pictogramas (4) - Imagenes Educativas
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En un dia de sol en el
Fondo del mar, el pulpo
Fue visitar a su amiga.

La sirena que vivia en un
castillo de coral

Cuidado con las sirenas.
Dijo un cangrejo cuando
se acercaba al castillo te
pueden robar el corazon.

En un dia de claro en el
Fondo del mar, el molusco
Fue visitar a su amiga.

La sirena que vivia en un
castillo de morado

Cuidado con las sirenas.
Dijo un cangrejo cuando se
acercaba al castillo te

pueden robar el corazon.

(ACRBIO, 2025)

Etapa silabica

En esta etapa es dispensable trabajar con la comprension lectora, para que escuche lo que
estd leyendo y logre discernir, por eso “cuando el nifio ha comprendido el aspecto cuantitativo
de la lectura; es decir, cuando logra diferenciar principalmente el tamafio de la palabra escrita.”
(LIFEDER, 2024), se ejecuta oraciones con significados simples, es necesario reconocer para este

proyecto el debido proceso de adquisicion de lenguaje y tener asi una iniciativa de las

actividades a planificar.

Etapa alfabética

En esta etapa el nifio/a paso por un proceso de memorizacion de cada letra y sonido, la
combinacién una consonante y vocales “Una vez que el niflo domina también el aspecto
cualitativo de la lectura, es capaz de empezar a distinguir las diferentes letras entre si y a

interpretarlas. De esta manera, por primera vez podra tratar de leer realmente lo que esta

escrito” (LIFEDER, 2024).

siglas de las cuatro etapas que son:

previo

METODOLOGIA DE APRENDIZAJE ERCA
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David Kolb planteé el modelo de aprendizaje ERCA en el afio de 1984. Este método tiene las

Experimentacidn.- Se presenta una motivacién o un desequilibrio cognitivo, que permita al

educando tener un interés o motivar lo que con lleva aprender, se vincula con e! conocimiento




Reflexién.- Se presenta preguntas de conexion del aprendizaje, vinculando con el

conocimiento nuevo.

Conceptualizacion.- Consiste que la comprension de los conocimientos, vinculando con la

Zona de Desarrollo Proximo
Aplicacién.- Se realiza actividades que pongan en juego lo aprendido.

El aprendizaje es necesario ejemplificar sus actividades por lo que segin (Duta, 2024)

presenta actividades como:

Tabla 1 Ejemplificacién de actividades para las fases del ciclo ERCA.

ETAPAS DEL
ASPECTOS APRENDIZAJE ACTIVIDADES

¢ Obtencidn de saberes en el marco del contexto sociocultural.
e Coordinacion de recorridos por el ambiente.

e Analisis de informes o noticias vigentes.

Experiencia ¢ Uso de fotografias, videos y afiches.

e Implementacién de cuestionamientos y respuestas.

e Generacion de ideas.

e Deteccion de esquemas.

* Ejercicios de cuestionamientos y respuestas.

e Elaboracién compartida de mapas tematicos con los asistentes.
Reflexion e Interconexion de saberes anteriores.

e Uso de informacion bibliografica o bisquedas en la red, seguida de un
cuestionario.

MODO DE CONOCER

e Describir por escrito el nuevo saber.

e Determinar conceptos a través de un torrente de ideas.

e [lustrar la informacion mediante diagramas u organizadores visuales.
® Fusionar los datos recabados con videos, mapas e imégenes para
simplificar su identificacion.

¢ Ordenar y cotejar los saberes.

Conceptualizaciéon

Desarrollar esquemas, modelos o gréaficos.
* Involucrarse en actividades de grupo como discusiones o foros.
e Elaborar tacticas o planes de actuacién.

e Ejecutar estudios vinculados con el tema sugerido.
Aplicacién e Crear nuevos casos practicos.

¢ Concentrarse en las muestras y describirlas.

e Tomar en cuenta aplicaciones, sugerencias o proyectos.
e Ejecutar tareas experimentales.

 Distribuir periddicos en paredes.

TRANSFORMACION DEL CONOCIMIENTO

Nota: Adaptado de (Duta, 2024)

Se realiza una adecuacidén a esta metodologia de aprendizaje para reconocer los recursos

tecnoldgicos y su aplicacion con el ERCA, en las TIC'S, segiin (Idrovo, 2019) realiza esta tabla:
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Tabla 2 Las competencias digitales.

Una propuesta de integracion con el ciclo de ensefianza-aprendizaje

Andlisis de documentos
Desarrollo de organizadores graficos

CICLO Estrategia Metodoldgica Recurso TIC/TAC
EXPERIENCIA Lluvia de ideas Disefio de organizadores graficos en
Proyeccién de videos pizarras digitales.
Visitas guiadas Edicion y transferencia de video.
Investigacion con preguntas guias. Software de cuestionamiento en linea.
Evaluacion entre pares. Acceso a archivos en la nube.
Aula Invertida. Herramientas de disefio grafico.
REFLEXION Lectura comentada Phillips 666 Chats en linea.
Rueda de preguntas Foros de consultas y foros académicos.
Conversatorios Conversatorios a través de plataformas
Panel Debates como Webex.
Grupo focal Documentos colaborativos.
CONTEXTUALIZ | Conferencia magistral Video Conferencias
ACION Clase demostrativa Desarrollo de tutoriales

Archivos cooperativos
Software de diseno gréfico
Prezzi

Power Point

Canvas, Visio

Mindmaps.

Desarrollo de ensayos

Construccion de articulos cientificos
Aprendizaje basado en Problemas
Simulaciones

Desarrollo de proyectos

Construccion de maquetas

Estudios de caso Organizadores graficos

Procesadores de textos

Bibliotecas digitales

Gestores de busqueda Software anti
plagio

Simuladores (varias areas) Realidad
aumentada

Construccion de aplicaciones
Plataformas EVEA.
Acceso de revistas indexadas

Presentaciones Online.

Nota: Esta tabla muestra estrategias y recursos tic que se pueden utilizar nota (ldrovo, 2019)

Actualmente es viable reconocer el modelo de aprendizaje para estas actuales generaciones

como lo es el MODELO PEDAGOGICO MEDIADO PORTIC o adverbiado MpmTIC.

MODELO PEDAGOGICO MEDIADO PORTIC

Segun (Baldedn, 2024) el modelo pedagdgico se basa en los componentes de la concepcidn

tedrica filosofica, metodologia y practica, el mismo tiende a reglamentar el proceso de

ensefianza—aprendizaje, basandose en los fundamentos de una teoria en este apartado se

basaran en la HISTORICO CULTURAL, a su vez precisa la relacién que tiene el docente con el

estudiante.

27




Tabla 3 Matriz MPmTIC

Planificacién mejorada por TIC

| CLASIFICACION TIC
i !
e DESCRIPCION  R.Recurso
| Teggm l MEE?\?;;LOG ESTRATEGIA DE Md .
TEMA ‘ ; DE RESULTADOS  Activida
f APREND = ENSENANZA R Asincronica P _ RE S 1 O
1ZAJE ERCA ENSENANZA DE. o
- APRENDIZAJE AS:
Actividad
Sincronica
Visualizacion R. Youtube X
devideos | Conocimiento | - Vimeo
Experiencia adquirido en R. URL -
(E) Leer un contexto Blog X
reportajes sociocultural % Sults X
Fase de - atravésdela | — i
contextualiz | Uuviade | yrancferencia R X
acién ideas de Lucidchart
Revision de | experiencias | R. Prezi-
diapositivas Slides
R i6 Y .
eﬂ;))uon Restimen Angliza y R. Ebook X
( .| Cooperacidn | reflexionalas | AA. Foro X
Estructuraci .
, experiencias a
s el través del
Constru | conocimient Debate ! AS. Chat X
. . didlogo
ctivism o
0- R. Youtube X
Conecti | Infografias - (Creately)
vismo Conc_eptuall llustraciones | ) AA.
(CON) | zacion (C) Sistematiza la Creately X
informacién
. . AS.
Estructuraci mediante una
, ., Videoconf
on del explicacion de X X
conocimient |  Exposicién lo aprendido P
» (Zoom)
R. Google
Slides
Aolicacié R. Archivo X
p '(C:)c 100 | Resolucién de Crea, planifica PDF
casos y soluciona | AA. Quizziz X
casos reales -Kahoot
Desarrollo
usando lo AA.
dela aprendido
destroza Ensayo P Scratch - X
Code

Nota: Esta tabla muestra la planificacion ERCA en tecnopedagogia (Baldeén, 2024)
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1. 2. Proceso investigativo metodoldgico

El enfoque de investigacion es mixta debido a que se utiliza métodos de triangulacion y

validacion cruzada.

TIPOS DE INVESTIGACION

El presente proyecto de titulacion, en el campo de educacion y tecnologia, requiere un
andlisis directo y descriptivo que sea fundamental y crucial para el disefio del entorno virtual de
ensefianza aprendizaje que permitan fortalecer las competencias de lecto-escritura por lo cual

se presenta lo siguientes enfoques investigativos.

INVESTIGACION PROYECTIVA

La investigacién proyectiva, orientada a la resolucién de problemas a través de la
creacion de soluciones practicas y aplicables, tiene una estrecha vinculacion con el proyecto de
disefio de un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje para fortalecer la lectura y escritura en
nifios de 3er grado de EGB. Segtin (Hurtado, 2023) “Involucra creacidn, disefio, elaboracién de
planes o de proyectos” este tipo de investigacion se enfoca en identificar las necesidades
educativas de los estudiantes y desarrollar herramientas que puedan mejorar sus procesos de

aprendizaje de manera concreta.

En el caso del proyecto, la investigacion proyectiva permite analizar las dificultades que
enfrentan los nifios en el desarrollo de sus habilidades de lectura y escritura, ya partir de esos

hallazgos, crear una plataforma digital que se adapta a sus necesidades.

Este enfoque también implica una retroalimentacion y evaluacién constante, lo que
permite ajustar y mejorar el entorno virtual conforme se va implementando, garantizando asi
que la solucion propuesta sea realmente efectiva. Al vincular la investigacion proyectiva con el
disefio de la plataforma, se busca no solo desarrollar una herramienta innovadora, sino también
generar un impacto positivo y real en el proceso educativo de los nifios, mejorando sus

competencias en lectura y escritura.

INVESTIGACION DESCRIPTIVA

Esta investigacién descriptiva se centraliza en describir y reconocer las caracteristicas

de la poblacion a la cual se va aplicar el instrumento del EVA, mediante este enfoque se requiere
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recopilar datos, sobre como los estudiantes de 3er EGB adquieren el conocimiento con respecto
a lectura y escritura, asi como identificar patrones, tendencias, material adecuado para generar
un rendimiento académico adecuado mediante el fortalecimiento de la lectura. Segtin (Guevara,
Gladys; Verdesoto, Alexis; Castro, Nelly , 2020) “La investigacion descriptiva se efectiia cuando
se desea describir, en todos sus componentes principales, una realidad.” Los instrumentos que
en esta investigacion se empleara son observaciones y andlisis de documentos, como son los

informes de progreso y diferentes evaluaciones de desempefio.

INVESTIGACION CUALITATIVA.- Comprende y analiza la informacién sobre las
experiencias y percepciones de los estudiantes y las opiniones que sean relevantes al tema de
“motivacion hacia la lectura”; mediante la investigacién cualitativa se reconocerd como los
estudiantes de 3er EGB experimentan el proceso de forma detalla el aprendizaje de lecto-
escritura. Segun (Salazar, 2020) “La investigacion cualitativa puede ser vista como el intento de
obtener una comprension profunda de los significados y definiciones de la situacién tal como
nos la presentan las personas, mas que la produccion de una medida cuantitativa de sus
caracteristicas o conducta.”. Esta investigacion abarca de instrumento de aplicaciéon grupos
focales y analisis de contenido, esto permitird una vision adecuada de los estudiantes, para asi

generar caracteristicas relevantes de la plataforma virtual a realizar.

Segun la investigacion cualitativa se reconocié que los estudiantes de 3ro de EGB
requieren refuerzo en la ensefianza aprendizaje, debido a los escases de insumos o materiales
practicos, adicional que los representantes no tienen el suficiente tiempo para el repaso de lecto

escritura que se requiere.

INVESTIGACION CUANTITATIVA. - Se requiere la misma para el analisis de datos
numéricos durante la aplicaciéon de las actividades que ejecutardn los nifios y nifias en la
plataforma disefiada. Segiin (Huaman, Jesus; Trevifios, Liliana; Medina, Wilmer, 2021)“El
enfoque requiere atravesar fases coordinadas y sucesivas una tras otra, que comienzan con la
formulacién del problema, que debe ser meticulosa y precisa, y concluyen con la exposicion de

los resultados.”

Se realizé la técnica de investigacion que es una evaluacion y un instrumento de prueba

digital.
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METODO DE INVESTIGACION

La investigacion para el disefio de una plataforma virtual para el fortalecimiento de la
lectura y la escritura se basa en el enfoque metodoldgico mixto, que combina elementos de la

investigacion inductiva y deductiva

La investigacion inductiva se utilizard para recopilar y analizar datos cualitativos y
cuantitativos sobre las necesidades preferencias de los estudiantes de 3er grado EGB vy los

parametros a evaluar que requieren los docentes.

La investigacién deductiva se utilizara para probar hipétesis especificas sobre la
efectividad de la plataforma en el fortalecimiento de lectura y escritura, lo que permitird evaluar

la plataforma en funcidén de criterios preestablecidos.

La combinaciéon de estos dos enfoques permitira obtener una comprension mas
completa y profunda de las necesidades y preferencias de los usuarios que serian los estudiantes

y los docentes, para disefiar una plataforma que sea efectiva y atractiva para ellos

POBLACION DE LA INVESTIGACION

El grupo de interés de este proyecto de investigacion son los alumnos de tercer grado
de Educacion General Basica, quienes estdn en una fase crucial del progreso de sus destrezas de
lectura y escritura. En este grado de educacion, los alumnos deben fortalecer sus macro
habilidades, tales como destrezas fundamentales de lectura y escritura, y empezar a cultivar

habilidades mds avanzadas, como la interpretacién de textos y la elaboracidn de textos escritos.

La poblacién de estudiantes de tercer grado de Educacion General Basica, consta de un
curso de 29 estudiantes paralelo “A”, es particularmente relevante para este proyecto, ya que
es en este nivel donde se pueden identificar y abordar las dificultades de lectura y escritura que
pueden afectar el rendimiento académico futuro de los estudiantes, por lo cual se tomara una
muestra de 10 estudiantes para las evaluaciones previas, y para la ejecucién del EVA se realizard
con todos los aspirantes, ademas, la implementacion de una plataforma virtual para el
fortalecimiento de la lectura y la escritura en este nivel educativo puede tener un impacto
significativo en la mejora de las habilidades de los estudiantes y en la reduccién de las brechas

de rendimiento académico.
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TECNICAS INVESTIGATIVAS DESARROLLADAS

La técnica de cuestionario se utilizard para reconocer fos conocimientos previos de los
nifios de 3ro grado de EGB en relacion con la lecto-escritura. Este instrumento permitird
recopilar informacion sobre las destrezas y conocimientos que los estudiantes ya poseen en esta
area de lengua vy literatura, lo que sera fundamental y preciso para disefiar una plataforma de
fortalecimiento de la ensefianza y el aprendizaje de la lecto-escritura que se adapte a sus

requerimientos y niveles de comprension.

El instrumento de evaluacion cuestionario estara disefiado para reconocer los
conocimientos previos de los estudiantes en areas especificas, como la identificacion de letras y
sonidos, la comprension lectora y la produccién de textos escritos. Los resultados obtenidos a
través de este instrumento permitiran identificar las fortalezas y debilidades de los estudiantes
y diseiiar una plataforma que se centre en el fortalecimiento de las habilidades y conocimientos

que necesitan desarrollar.

Otro instrumento que se aplicard sera la encuesta hacia docentes de EGB, esta
herramienta nos permitira reconocer las opiniones y percepcion que tienen los docentes sobre
la implementacion de la plataforma virtual, asi como la identificacion de las fortalezas y
debilidades de la implementacion de la misma, la utilidad que presenta y la efectividad, al
recopilar esta informacion, podremos obtener una visién mas clara sobre cémo la plataforma
virtual puede ser utilizada de manera efectiva para reforzar la lecto-escritura en el aula y mejorar

los resultados de aprendizaje de los estudiantes.

1.3. Analisis de resultados

En esta investigacién, enfocada en la creacién de un ambiente virtual para la instruccion
y el aprendizaje que impulse las habilidades de lectura y escritura en estudiantes de tercer grado
de Educacion General Basica, se utilizaron varias estrategias con el objetivo de recopilar datos
tanto de los docentes como de los estudiantes. La meta principal consistio en crear un ambiente
de aprendizaje efectivo y apropiado que ayude a robustecer el proceso de ensefianza en estas

competencias esenciales.

Resultados del diagndstico de la situacion actual de los estudiantes de 3er grado de EGB de la

Unidad Educativa Fiscal “Santiago de Guayaquil”
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1.- Asocia el fonema con la imagen: UNE CON LINEAS

Figura 3 Pregunta de diagnéstico literal 1

1.~ Asocia el fonemea con la imagen : UNE CON LINEAS

/P p/ /S s/ G gl /D df

Tabla 4 Asocia el fonema con la imagen

ftem Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Asocia fonemas 7 70%
Dificultad para asociar fonemas 3 30%
TOTAL il | U e i “ 10 L ! 130% i

Figura 4 Reconocimiento de fonemas

# Asocia fonemas

i Dificultad para asociar
fonemas

Anél‘isi‘s

De acuerdo al cuestionario realizado, el 70% de los estudiantes asocian los fonemas,

demostrando una comprension adecuada pero un 30% no, lo que indica que requieren apoyo

adicional para desarrollar esta habilidad lectora.

2.- Reconoce el fonema y escribe 2 palabras
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Figura 5 Pregunta de diagnéstico literal 2

T ecnnoce el tonema y edribe 2 palabiros | LEE LA LETRA V ESCIIBE 2 PALABRAS CON EL FONEMA

B b ‘N

Tabla 5 Reconociendo fonemas y escritura.

ftem Categorias ' Frecuencias Porcentajes
2 Reconocen y escribe fonemas 6 60,00
Dificultad para reconocer fonemas y escribir palabras 4 40,00
woAa . -~ 100%

Figura 6 Reconocimiento de fonemas y escritura

i Reconocen y escribe
fonemas

# Dificultad para
reconocer fonemas y
escribir palabras

Analisis

De acuerdo con los datos realizado, el 60% de los estudiantes demostrd una comprension y

fueron capaces de escribir con éxito, en cambio un 40% de los estudiantes que reconocen los

fonemas se les dificulta la escritura, lo que implica que existen otros factores que influyen en la

habilidad de escribir como motricidad fina, comprension de la estructura de la lengua escrita.

3.- Lee y reconoce la palabra
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Figura 7 Pregunta de diagndstico literal 3

Lee v reconoce la palabra: LEE ¥ DIEUIA LO O
cama madera ballena queso poncho |

Tabla 6 Lee y reconoce la palabra.
ftem Categorias 7' Frecuencias Porcentajes
3 Dibuja lo que lee 8 80%

Dificultad para reconocer la palabra P2 20%
TOTAL 10 100%
Figura 8 Lee y dibuje

Analisis

4.- Reconoce el antonimo de la palabra

Figura 9 Pregunta de diagndstico literal 4

| Bonito
Caracr
Swrve

/| crmcho
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# Dibuja lo que lee

® Dificultad para
reconocer la

A cReconace of antdnime de ia paiabra: LEE ¥ ESCRIBE 1O CONTRARIO

De acuerdo con los datos presentado, se analizado que el 80 % logré leer y dibujar lo
solicitdndolo que sugiera una comprension entre la lengua escrita y la representacion gréfica,

mientras que el 20 % presento dificultad lo que significa que se requiere refuerzo.




Tabla 7 Lee y reconoce el antonimo.

ftem |Categorias Frecuencias | Porcentajes
Reconoce antdnimos o palabras similares. 7 70,00
‘ Se confunde con los anténimos. 3 30,00
et . 10 = | 110000

Figura 10 Reconoce anténimos

# Reconoce anténimos o
palabras similares.

i Se confunde con los
antonimos.

Analisis

De acuerdo con los datos realizados, el 70% de los estudiantes los anténimos lo que
sugiere una relacion coherente entre la palabra y sus opuestos, una comprension y fueron
capaces de escribir con éxito, en cambio un 30% de los estudiantes presentd dificulta la

escritura, lo que implica que carecen de vocabulario.

5.- Sintaxis

Figura 11 Pregunta de diagndstico literal 5

CTAMENTE

AL ORACIOMES O

NA LAS PALABRAS PARA FO
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Tabla 8 Ordena las palabras y forma oraciones.

item{ Categorias Frecuencias, Porcentajesl
Ordena y forma la oracion. 1 10,00
; No hay sintaxis en la oracion 9 90,00
mwoAN 0 1 dg | 10000

Figura 12 Sintaxis de oraciones

i Ordena y forma la
oracién.

= No hay sintaxis en la
oracion

Analisis

De acuerdo con los datos realizados, el 10% de los estudiantes demostré orden en las
oraciones, pero el 90% de los estudiantes presento errores de sintaxis en sus oraciones lo que

implica una falta de coherencia y claridad en su escritura
6.- Gramatica

Figura 13 Pregunta de diagndstico literal 6

EMTIDO CFAMOTHCAL

RACITONES CON ADRBECLIADO 5

Tabla 9 Escribe oraciones con sentido gramatical.

ftem | Categorias Frecuencias Porcentajes
Escribe la oracion con sentido gramatical | 2 20,00
° Dificultad a escribir la oracion 8 80,00
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Figura 14: Gramdtica

i Escribe la oracién con
sentido gramatical

m Dificultad a escribir la
oracion

Analisis
De acuerdo con los datos, un 20 % estudiantes logré formular o crear oraciones de acuerdo
a la imagen presentada, mientras que un 80% se le dificulto formar oraciones, lo que sugiere

una debilidad significativa en la capacidad para pensar de manera creativa y generar ideas
originales.
7.- Lectura comprensiva

Figura 15 Pregunta de diagndstico literal 7

7.~Lectura comprensiva: LEE Y RESPONDE
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Tabla 10 Comprension lectora.

ftem Categorias Frecuencias | Porcentajes
Responde las preguntas del contexto 2 20,00
! Dificultad en comprender el texto 8 80,00
ol {10 {10000

Figura 16: Comprension textual

Analisis

# Responde las preguntas

® Dificultad en
comprender el texto

De acuerdo con los datos realizados, el 80% de los estudiantes demostré dificultad para

responder las preguntas de la lectura, en cambio un 20% de los estudiantes logro tener buena

comprension lectora.

8.-Comprension

Figura 17 Pregunta de diagndstico literal 8

GE LA SIGUIENTE ORACION v 5§
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Tabla 11 Lee la oracion y seiiala el grdfico que la representan.

Item | Categorias Frecuencias | Porcentajes
; identifica la imagen que corresponda con la oracién escrita | 2 20
| 8
Dificultad en la identificacién de la imagen con la oracién |8 80
| oL | 100,00

Figura 18: Correlacion oracion imagen

# Identifica la imagen que corresponde con la
oracion escrita

# Dificultad en la identificacion de la imagen con la
oracién

Analisis

De acuerdo con los datos realizados, el 80% de los estudiantes comprensién la oracion
expuesta y por ende no asocio con la imagen correcta, esto significa que requieren refuerzo de

comprension textual, en cambio un 20% de los estudiantes si asocio la oracién con la imagen
9.- Dictado
Figura 19 Pregunta de diagndstico literal 9

9.-Dictado: ESCRIBE 5 PALABRAS QUE TE DICTE LA DOCENTE. S

L& .

3~ B g=

5=

Tabla 12: Reconoce las silabas trabadas o dobles.

ftem | Categorias Frecuencias | Porcentajes
Escribe las palabras con silabas dobles que se dicta 2 20,00
° Escribe incorrectamente las palabras 8 80,00
TOTAL L 10 ' 100,00




Figura 20: Dictado de palabras con silabas dobles

i Escribe las palabras con silabas dobles que se dicta

¥ Escribe incorrectamente las palabras

Analisis
De acuerdo con los datos realizados, el 80% de los estudiantes escriben incorrectamente el

dictado de palabras con silabas dobles o trabadas, siendo la mayoria que tiene problemas en

coger el dictado, en cambio un 20% de los estudiantes escriben correctamente las palabras.
10.- Reconocimiento de letras

Figura 21 Pregunta de diagndstico literal 10

10 ~Reconocimiento de letras: ESCUCHA LA PALABRA YV COLOCA UNA X

1.~ sOpPa
2.~ pluma
3.~ sabe
4. ~blusa

5.~ fleha

Tabla 13 Reconoce la palabra que se dicta

item | Categorias Frecuencias | Porcentajes
Reconoce la palabra escritas que se dicta 3 30,00
10 Se le dificulta reconocer la palabra escrita 7 70,00
TOTAL , 110 ~1100,00
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Figura 22: Reconoce palabras y las identifica de forma escrita

Reconoce la palabra escritas que se dicta

Se le dificulta reconocer la palabra escrita

Andlisis

De acuerdo con los datos realizados, el 70% de los estudiantes no reconoce la palabra que
se le dicta, presentando asi un problema de audio o dificultad en reconocer las palabras
expuestas verbalmente o escritas, a lo que requiere refuerzo en cambio un 30% de los

estudiantes que reconocen las palabras.

Se procede a la aplicacion de la plataforma EVA para refuerzo de ensefianza aprendizaje en
lecto-escritura para nifios de 3er grado de EGB de la Unidad Educativa Fiscal Santiago de

Guayaquil

Resultados de la ficha de observacién aplicada a los estudiantes de Tercer Grado de

Educacién General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Santiago de Guayaquil”

En el marco de este estudio, se utilizé la herramienta digital Google Forms para disefiar y
aplicar una encuesta a docentes de Educacién General Basica (EGB), con el objetivo de conocer
su percepcion sobre la viabilidad de la plataforma de ensefianza-aprendizaje de refuerzo de

lecto-escritura para niiios de 3ro EGB.

Esta herramienta se seleccioné por su facilidad de uso, accesibilidad y capacidad para
recopilar y analizar datos de manera eficiente. La encuesta se disefié para recopilar informacion
sobre la experiencia de los docentes con la plataforma, su percepcién sobre la efectividad de la

misma en el refuerzo de la lecto-escritura, y sus sugerencias para mejorar la plataforma.

Preguntas de encuestas aplicada los docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Santiago de

Guayaquil”

1.- El uso de herramientas tecnoldgicas en la lectura y la escritura son beneficios para la

ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.
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Tabla 14: Uso de herramientas tecnoldgicas

ftem |Categorias Frecuencias | Porcentajes
Totalmente de acuerdo 4 80%
De acuerdo 1 20%
1 Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente desacuerdo 0 0%
TOTAL 5 100%

Nota: Resultado del cuestionario docentes

Figura 23: Uso de herramientas tecnoldgicas

Analisis

De acuerdo con los datos, un 8% de los docentes indican que estan totalmente de acuerdo
en el uso de herramientas tecnoldgicas para reforzar la lecto-escritura , siendo esta una medida

innovadora y eficaz, mientras que un 20 % manifiesta que esta de acuerdo, por lo cual se puede

reconocer la importancia y la acogida que tiene el EVA.

2.

Cree que la decisidn de incorporar una plataforma digital en el fortalecimiento de la

i Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indiferente
En desacuerdo

= Totaimente desacuerdo

lecto-escritura sea conveniente para motivar el aprendizaje significativo.

Tabla 15: Fortalecimiento de la lectura EVA

item | Categorias Frecuencias | Porcentajes
Totalmente de acuerdo 4 80%
2 | De acuerdo 1 20%
Indiferente 0 0%
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En desacuerdo 0 0%

Totalmente desacuerdo 0 0%

TOTAL 5 100%

Figura 24: Aplicacion de la plataforma con aprendizajes significativos

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

= Indiferente

® En desacuerdo

% Totalmente desacuerdo

Analisis

De acuerdo con los datos, el 80% de docentes mencionan que es dispensable la aplicacion
de tecnologias que sea de interés a los nifios y nifias de 3ro de EGB, pero el 20% esta de
acuerdo, por ende los docente estdn de acuerdos que dichas tecnologias generan aprendizajes

significativos.

3.- El interés y la participacion por la lecto-escritura de los estudiantes mejora gracias al uso

de la plataforma digital.

Tabla 16: Interés y participacion

ftem | Categorias Frecuencias | Porcentajes
Totalmente de acuerdo 3 60%
De acuerdo 2 40%
3 |Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente desacuerdo 0 0%
TOTAL 5 100%
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Figura 25: Interés y participacion

i Totalmente de acuerdo
De acuerdo
indiferente
En desacuerdo

Totalmente desacuerdo

| Analisis

De acuerdo con los datos, el 60% de los docentes estan totalmente de acuerdo en en el que
el EVA genera un nivel mayor de participacién en los estudiantes mientras que un 40%
menciona que esta de acuerdo, siendo estas unas herramientas efectivas para captar la

atencidén y motivacion.

4.- Las actividades que se presentd en la plataforma virtual para el fortalecimiento de la lecto-
escritura son efectivas para mejorar las habilidades lingtiisticas.

Tabla 17: Mejoramiento de actividades lingliisticas

iftem | Categorias Frecuencias | Porcentajes
Totalmente de acuerdo 3 60%
De acuerdo 2 40%
4 | Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente desacuerdo 0 0%
TOTAL 5 100%

Figura 26: Actividades del EVA

= Totalmente de acuerdo
' De acuerdo

u Indiferente

® En desacuerdo

m Totalmente desacuerdo
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Analisis

De acuerdo con los datos, el 60% indica que estd totalmente de acuerdo de docentes
reconoce que gracias a la plataforma se ha observado un avance en lectura y comprensién de

la misma, en la caligrafia, ortografia, mientras el 40% menciona que esta de acuerdo.

5.-Se notan cambios positivos en como los estudiantes presentan fluidez lectora y mejor

redaccion, después de utilizar herramientas tecnolégicas del entorno virtual de aprendizaje.

Tabla 18: Cambios positivos

item | Categorias Frecuencias | Porcentajes
Totalmente de acuerdo 3 60%
De acuerdo 2 40%
5 | Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente desacuerdo 0 0%
TOTAL 5 100%

Figura 27: Fluidez lectora

= Totalmente de acuerdo
% De acuerdo
i Indiferente

En desacuerdo

= Totalmente desacuerdo

Andlisis

De acuerdo con los datos, el 60% de los docentes indican que si es efectiva la plataforma

digital debido, mientras que un 40 por ciento esta de acuerdo
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CAPITULO II: PROPUESTA

1. 1. Fundamentos tedricos aplicados

En el presente proyecto de titulacion “Disefio de un entorno virtual de ensefianza-
aprendizaje que fortalezca las competencias de lectura y escritura en nifios y niiias de 3er
grado de Educacion General Basica” es dispensable reconocer los fundamentos tedricos, como

el constructivismo, sociocultural y conectivismo que se aplico en este EVA.

El objetivo de esta investigacion es generar actividades ltdicas, creativas e innovadoras para
el fortalecimiento de la lectura y escritura, que involucre un triangulo de conocimiento entre el
representante, el estudiante y el docente, por ello es imperativo la creacién de este proyecto
que oferta una plataforma digital innovadora, que sea de facil acceso y de factible manipulacién,
su disefio permite el refuerzo de lecturas, practicar la escritura y reconocimiento del teclado
digital, mejorar la comprension lectora, orden de las palabras o sintaxis y el incremento del
vocabulario, permitiendo asi menorar las consecuencias detalladas en el problema de

investigacion.

En lo que respecta al modelo pedagdgico, la plataforma EVA estd compuesta por tres
aspectos relevantes y necesarios, el primero es la debida fundamentacion, en una perspectiva
tedrica que combina los principios del constructivismo, socio-cultural y conectivismo, los
mismos que permiten que el estudiante cree su conocimiento a partir de las experiencias e
interacciones con su entorno, ademas se reconoce la importancia del contexto social y cultural,

conjuntamente se busca fomentar la conexién y el intercambio de ideas.

El segundo modelo pedagdgico es el enfoque metodoldgico que esta disefiada la plataforma

virtual, el cual es el ERCA, en el que consiste:

Experiencia: Es la primera etapa de un ciclo de aprendizaje que se basa en la aplicacion de

conocimientos previos.

Reflexion: Es una etapa del proceso de aprendizaje, que provoca un desequilibrio cognitivo,
gue permite a los estudiantes analizar, criticamente sus experiencias o la generacion de
vivencias nuevas para un aprendizaje significativo y construir nuevos aprendizajes para la
resolucién de problemas de la vida cotidiana, en la plataforma se vinculan videos, frases

emotivas que impulsen a los padres de familia y estudiantes.
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Contextualizacion: Permite organizar el contenido de manera secuencial y adaptada a las
necesidades de los estudiantes, por ello fue imperativo la observacion de los estudiantes de 3ro
EGB en la Unidad Educativa Fiscal “Santiago de Guayaquil” para reconocer actividades
sistematicas, organizadas, de su interés y que estén dentro de su contexto o de la sociedad en

general.

Aplicacién: Es la fase en la que los estudiantes ponen en prdctica los conocimientos
adquiridos y manejar con las herramientas ltdicas para atender hechos, en este caso se empled

insumos tecnoldgicos que se encuentren en tendencia, dentro del EVA.
1.1.Descripcion de la propuesta

En el entorno virtual EVA es dispensable este enfoque constructivista porque deja a libre
albedrio a los estudiantes, es decir las actividades pueden ser asincrénicas o sincronicas,
dependera netamente del estudiante y en esta investigacion de los padres de familia. Explique
el proceso de investigacion y desarrollo del proyecto de titulacion, en el cual se evidencia de

manera sistematica en el Marco Metodoldgico aplicado.
CUADRO COMPARATIVO DE PLATAFORMAS DIGITALES

Se realiza un breve de analisis de plataformas que se podrian aplicar en el presente proyecto,

de las cuales se genera la siguiente tabla de comparacion:

Tabla 19 Comparativo de plataformas digitales

Caracteristicas Moodle Google Classroom Chamilo
Gratuito X X X
Envio y recepcién de tareas X X X
LMS (Learning Management System) X X X
LICENCIA: Software libre X X
Cursos personalizados: forosy
herramientas de evaluacién X X
Gamificacién: Permite crear recursos
diversos (videos, enlaces, PDFs, etc.) X X
Amplia gama de herramientas de
evaluacién (examenes, calificaciones, X X
tareas)
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Interfaz: Personalizable, mas complejay

rica en caracteristicas

Permite integrar contenido SCORM, xAPly

otras herramientas de e-learning

Después de explorar varias opciones, decidimos utilizar Moodle por su capacidad para crear un

entorno de aprendizaje interactivo, flexible, personalizable y facil de usar

Al realizar la comparacion con otras plataformas como Google Classroom y Chamilo, Moodle nos
ofrecié la posibilidad de personalizar el entorno de aprendizaje segin las necesidades
especificas, sin contar con los recursos y plugins que nos permitieron ampliar las funcionalidades

de la plataforma y crear un entorno de aprendizaje verdaderamente tinico
a) Estructura general

En la actualidad se observa una gran acogida a las plataformas educativas, en esta
investigacion se propone trabajar en un entorno virtual, debido a que los estudiantes deben
investigar y generar conocimiento, por ende se trabaja el desarrollo de una plataforma Moodle

en el portal “mil aulas.com”, la cual esta desarrollada de la siguiente forma:

Figura 28 Diseio de la propuesta de la plataforma

—“uﬂ&m&)
% i
—  BLOQUE ERCA OBRICABE
e EVALUATICN
' { FORO DE NOVEDADES
i GLOSARIC DE TERMINOS )

Plataforma MOODLE
on "Mil Aulas.com”

Diseflo de un entorno
virtual para la ensenanza-
aprendizaje de la lecturay
escritura en nifos y nifias
de 3er grado de Educacién
General Basica de la Unidad
Educativa Fiscal en el
periodo 2024-2025

. CONTEXTUALIZACION. |
APLICACION
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Esta estructura permite distinguir los diferentes bloques temdticos, en los cuales abarcan
aspectos especificos de lectura y escritura, en tres semanas con la siguiente tematica primera
semana adquisicion del cédigo alfabético, segunda semana y la decodificacién para finalizar en
la Gltima semana se trabaja el tema relacion sonido y letra, aqui se podra encontrar una variedad
de recursos interactivos como videos, diversidad de imagenes, juegos vy ejercicios, empleando

herramientas tecno pedagégicamente, mediante el modelo pedagégico ERCA.

b. Explicacion del aporte

En el presente proyecto titulado “Disefioc de un entorno virtual de ensefianza-
aprendizaje que fortalezca las competencias de lecturay escritura en nifios y nifias de 3er grado
de Educacion General Basica” se trabajé con Moodle en el portal “mil aulas.com” mediante el

siguiente link https://plataformadigitalgrupol.milaulas.com, se colocé nombre del curso,

correo electrénico personal o institucional, esto dependera de cada persona.

Figura 29 Plataforma “mil aulas.com”
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Nota: La imagen muestra el portal mil aulas.com (Zapata, s.f.)

Se verifica el correo electrénico, en spam. En mil aulas, se colocara crear cursos, se
debera llenar los datos de la categoria que se piensa ejecutar, es decir la materia que desea

impartir.

Figura 30 Crear un curso en “mil aulas.com”

Mis cursos Y o curso ]

Vista general de curso
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Se procede a llenar todos los campos segtin se requiera (Formato de curso, apariencia,

archivos y subida, rastreo de finalizacion, grupos, marcas) en el curso, después se coloca modo
edicion, que se encuentra en la esquina superior derecha, para poder editar a su necesidad, se

debe reconocer que esta plataforma es flexible para los educadores puedan generar sus

actividades.

Figura 31 Distribucién del EVA.

Mis cursos

Vista general de curso

P— Entomo Virtual de Ensefianza-Aprendizaje
que Fortalezca las Competencias de
Lectura y Escritura en nifios y nifias

Categarfa 1

El presente proyecto se centra en la creaciéon e implementacion de una plataforma
digital de refuerzo de la lecto-escritura, la cual esta disefiada para fomentar el desarrollo de

habilidades fundamentales en los nifios y nifias, ofrece una diversidad de recursos y

» 0.- BLOQUE CERO #

» 1 BLOQUE UNO - SEMANA 1/

! 2.- BLOQUE DOS - SEMANA 2,/

3.- BLOQUE TRES - SEMANA3 /

herramientas tecnologias e interactivas.

La plataforma digital se estructura tomando en cuenta, la teoria de aprendizaje del
conectivismo, el cual nos indica que el aprendizaje pasa por la etapa de conexién y redes, cabe
aclarar que esta plataforma al ser flexible, existen actividades para representantesy estudiantes

los cuales pueden interactuar en los foros y glosarios de términos, generando asi un aprendizaje

o extrayendo informacion.
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Figura 32 Bloque Cero
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El Bloque Cero incluye informacion general del docente, también una rabrica de valoracidon
al estudiante, la cual genera un conocimiento previo sobre el nivel de lecto escritura, se colocéd

un foro para cualquier inquietud y retroalimentacion, se presenta dicha informacion mediante

un PDF, imagen JNG y documento Word.

BLOQUE CERO-ERCA:

Perfil docente

Rubrica de evaluacion

e Foro de novedades

Glosario

Se ha desarrollado la misma temdtica a trabajar para que los nifios/as tengan una secuencia

de las actividades y sea de facil manejo la plataforma.

La estructuracién de dicha plataforma y con la aplicacién de situaciones concretas se conecta
con teoria de aprendizaje de Jean Piaget que se refiere a la etapa de operaciones concretas que
comienza a la edad de 7 a 11 afios, vinculando asi al presente proyecto que estd enfocado a
nifios y nifias de 3ro de EGB, la cual indica que su pensamiento es mas logico; esto se evidencia

el auto analisis que indica la aplicacion de la ribrica de lecto-escritura para antes de comenzar

el curso.
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Figura 33 bloque uno- semana 1
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Esta plataforma virtual es un espacio disefiado para el apoyo y refuerzo de la lecto-escritura
en nifios y nifias, esta compuesta de diversas secciones que es el bloque 1- Semana 1, la cual
tiene como tema la adquisicion del cédigo alfabético, aqui se puede visualizar recursos y
actividades interactivas, que motiven al lector y a su representante; el objetivo es contextualizar

los conocimientos para asi desarrollar una manera duradera de estos conceptos.

Para motivar a los representantes que acompafen a los estudiantes en este proceso de
lectura y escritura se colocd una imagen inspiradora que invita a unirse a este viaje de

descubrimiento,

Se empled la teoria constructivista, la cual indica, que se debe generar experiencias o
aprendizajes significativos, en el proceso de aprendizaje, por lo cual se subdivide en contenidos
tedricos para padres de familia y otro apartado es netamente actividades para los estudiantes,
haciendo referencia a Juan Amos Comenio que indica la relevancia que tiene el tiempo, en el
caso de la plataforma seria la ejecucién de lo designado (HECHO y POR HACER), el objetivo que

se presentan en cada bloque y el método que se estd implementando.
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Figura 34 Contenido para padres
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Por ello la tecno pedagogia es de gran ayuda porque facilité insumos y herramientas
pedagdgicas innovadoras para hacer que el aprendizaje sea mas accesible, divertido y efectivo
en el apartado del CONTENIDO PADRES se disefié actividades interactivas y entregables que
permite la vinculacion de los representantes en este proceso de lectura y escritura, en la

subdivision ERCA se elaboro los siguientes recursos
En la expresion se colocé un video en YouTube sobre "Como aprender a leer en 20 dias".

En la reflexion se aplicé la encuesta titulada "Como es el trabajo en casa”, permitiendo
reflexionar e indagar sobre si se esta trabajando desde sus hogares con el refuerzo de lecto-

escritura

En la contextualizacion se gestiond un documento de "Plantillas de refuerzo” con las

herramientas tecnoldgicas se adjunta en Word la plantilla.

En la aplicacion se envia de tarea, que suban una fotografia sobre la préctica con sus hijos e

hijas de las tarjetas que se encontraban en la plantilla.
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Figura 35 Contenido para Estudiantes
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Figura 36 activiades: H5P, pregunta, lectura con paratextos y cuestionario.
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En el apartado de contenido a estudiantes, se disefid un enfoque integral con la subdivision en

metodologia ERCA se abarcd las siguientes actividades:

En la experiencia se colocd la herramienta tecnolodgica H5P en la elaboracién de un

crucigrama de palabras del alfabeto.

En la reflexion se aplicé una interrogante para reconocer del estudiante hacia un género
literario, se pregunta ¢ Qué es lo que mas te gusta leer?, colocando las siguientes opciones libros,

revistas, Fabulas y paginas web.

En la contextualizacion se generd un pod cast de la lectura que se presenta en la imagen, la
cual en consiste en leer el parrafo de la imagen sin decir las palabras, para que los estudiantes
intenten completar, en una segunda lectura se dara la respuesta, es decir se leera todo el

contexto, las preguntas de comprensién lectora deberdn responder en el cuaderno e trabajo.

En la aplicacion se aplicé la herramienta digital de seleccion en la cual se presenta 10 items
de imagenes con una seleccidn de 4 palabras cada imagen donde el estudiantes deberd escoger
la palabra que corresponda a la misma, si es errénea su respuesta no le permitira avanzar pero

si acierta le reflejara la siguiente pregunta.
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Figura 37 Bloque dos — Semana 2
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En el bloque 2 -Semana 2, tiene como tema “Decodificacion” en el cual se afadié subniveles
de aplicacion de actividades, mediante el método ERCA, partimos del objetivo de este apartado
el cual es diagnosticar los niveles de comprension lectora. Para ello es indispensables que los
representantes que se involucren en el proceso de lectura comprensiva, para generar la destreza
de entender y comprender un texto, por esta razén se introdujeron los siguientes aspectos

tecno-pedagdgicos:

Figura 38 Imagen de la Experiencia
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En la experiencia se realiza un parafraseo de lo que los estudiantes saben para asi conectar
de una forma ludica el nuevo tema a trabajar, para lo cual se presenta una nueva actividad que
consisten en un video de YouTube, el cual debe escuchar la recitacion y para posteriormente
reproducirla con su hijo e hija, de tal manera que el nifio se sienta incentivado e inspirado y asi

poder aplicarlo.

Se conecta esta actividad con la teoria de aprendizaje del constructivismo porque se basa en
la idea que el conocimiento se construye mediante a experiencia y la practica, al proporcionar

herramientas tecnoldgicas que permita al estudiante aplicar lo aprendido estamos colaborando
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en la consolidacién de su conocimiento y desarrollando una conexién profunda entre sonido y

palabras.

Figura 39 Encuesta de la importancia de la memoria
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En la reflexion se colocé una encuesta para los representantes, reconozcan la importancia
de la memoria y del proceso metacognicion, resaltando siempre el valor que tiene la
comprension lectora, se puede evidenciar el conectivismo al momento el vincular la encuesta
de forma digital, adicional que permite la recopilacion de informacién sobre las experiencias y
perspectivas de los representantes, adicional que si se llega a replicar la poesia en sus hijos e
hijas fomentara la libre expresién , la forma de modular y entonar la voz, dando asi un

aprendizaje significativo.

Figura 40 Diversidad de poemas
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En el entorno Moodle se quiso brindar un EVA rico y diverso, por lo cual en la etapa de
contextualizacion se diseiid una actividad que combina la lectura y la escritura con creatividad

e imaginacion, se ha seleccionado una diversidad de poemas los cuales reflejan nuestra cultura,
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por ello es necesario la motivacién de los padres de familia para su lectura y discusion

fortaleciendo asi el vinculo entre representantes-estudiantes-docentes.

En lo que respecta al CONTENIDO PARA ESTUDIANTES se ejecutd actividades innovadoras
que permitan generar el conocimiento, la metodologia ERCA permite aplicar lo aprendido, para
que con estas actividades consolidemos su conocimiento y relacionen las palabras con su

contexto.

Figura 41 Cuento virtual “el cerdito Cornelio”

M coms hedha

e TR

c S —Disfnsa £ mhertz ser s partentes

En la experiencia de aprendiza se presenta el video de YouTube del cerdito Cornelio en el
cual entregan informacién que los estudiantes deben escuchar y receptar, para este apartado,
tiene la opcién de observar las veces que sean necesarias para asi poder responder las

interrogantes que estan al final del mismo.

La tematica que se trabaja en este video es sencilla y de facil asimilacion, se escogid este
recurso tecnoldgico por la edad de los estudiantes de 3ro grado, trabajando de esta forma la
comprension lectora e incluyendo para texto que los estudiantes los van a utilizar

préximamente en la plataforma.

Esta herramienta se conecta con la teoria del cognitivismo que su principal representante fue
Jean Piaget, la cual indica que el ser humano se desarrolla por fases de crecimiento o evolucién,
de esta manera se en foca en la etapa operaciones concretas, que abarca a nifios desde los 7

afos, reconociendo asi los recursos mas viables y éptimos a los intereses de su edad.

59



Figura 42 Cuestionario sobre la lectura “El cerdito Cornelio”
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En la etapa reflexién se realizé preguntas de desequilibrio cognitivo, poniendo en duda lo
escuchado, se pregunté sobre el color del cerdito, dandole al estudiante una respuesta paliativa
gue requieren, volver a escuchar y a observar el video, aqui podemos reconocer el nivel de

retentiva que tienen los estudiantes.

En lo que respecta a la teoria de aprendizaje se une estrechamente con el histdrico cultural,
la cual parte de los conocimientos pre-existentes para conectarlo con los nuevos; ademds
también se maneja el conectivismo al emplear un nuevo recurso como es el cuestionario, al
finalizar se darad las respuestas correctas que se debia colocar en el presente, generando asi una

retroalimentacion.

Figura 43 Palabra clave del texto
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La consolidacion de conocimientos se empled la herramienta tecnolégica de cuestionario,

aqui se realizo una variacion colocando la imagen de la lectura competa para que solo reconozca
la palabra faltante, se elaboré 10 preguntas sobre el video que se dio en la primera fases del
conocimiento, permitiendo asi a los estudiantes desarrollar la lecto-escritura porque deben

entender el texto y escribir en empleando el teclado.

Esta herramienta tecno pedagodgica va dirigida para estudiantes de 3ro grado de EGB los
cuales reconoceran esta actividad, que es flexible y de facil realizacidn, el puntaje que va a
realizar es un minimo de 7 puntos, se convalidara el valor mas alto, se permitira la realizacién
del cuestionario un sin nimero de veces para poder reforzar el conocimiento de lectura y

escritura.

Figura 44 Replica del cuento
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En la aplicacién del conocimiento para que el apartado tenga una conexidn se trabajo
durante esta actividad un solo cuento con diferentes acciones como lo es su audio, video, la
contextualizacion, para finalizar con la escritura del mismo, desarrollando asi la retentiva, visual,

auditiva y la ldgica.

Esta actividad esta dirigida para los estudiantes, que participaron en el proceso con la
implementacion del recurso didactico el cuento “El Cerdito Cornelio”, como tltimo acto es la
transcripcion del cuento, con la seleccion de otras palabras para reconocer que si saben sintaxis,

gramatica y lectura.
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Figura 45 Bloque tres- Semana 3
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En el Bloque tres —Semana 3 se maneja el tema relacién sonido letra con el objetivo que es

elaborar actividades didacticas y ludicas,

Figura 46: Padlet - Lluvia de ideas

Fr—--landin O Flass FADLETI

| ¥ Exiride tus weas e o sige

£Cémo va elproceso

En la experiencia de aprendizaje se empled la herramienta colaborativa como lo es el padlet
la cual permite a los usuarios dar su comentario sobre un tema en general, estd se asemeja a
una pizarra o tablero, adicional a eso genera murales y los usuarios pueden subir documentos,
aréhivos imagenes etc. Se parte de la pregunta de ¢Como va el proceso lector de ti hijo/a? lo
que permite generar consciencias en los representantes sobre si se ha fortalecido o no la lectura

comprensiva.

Esta actividad esta dirigida par los representantes legales para que exista un apoyo desde los

hogares con la educacion.
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Figura 47 Lectometro
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En el aparto de reflexion, se envia a los padres el lectometro el cual permite medir el nivel
de lectura que se encuentra su hijo/a, para ello se debe utilizar 1 minuto leyendo y se procede
a contar las palabras de uno en uno, aqui cabe aclarar que no se quiere esquematizar a los

estudiantes sino el afan es de que se esfuercen en seguir subiendo de puesto.

Esta actividad esta dirigida netamente a representantes, brindédndoles herramientas Tecno
pedagdgicas para que se correlacionen el aprendizaje recibido en el aula con el que se refuerza
en la casa, es necesario que los representantes reconozcan si su hijo/a tiene o dificultad en el

proceso lector.

Figura 48 A leer cuentos
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Figura 49 Graba la lectura de ti hijo
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En este apartado nos vamos a manejar con diversidad de técnicas y juegos interactivos para
reforzar el proceso lector mediante la teoria constructivista y conectivista se involucra a

representantes, docentes y padres de familia, se maneja los siguiente juegos que son:

e Juego del ahorcado
e Juego de palabras segun la letra
e Juego de quizzies en oraciones

e Observa juegay aprenda

Figura 50 JUEGOS INTERACTIVOS
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Para el presente proyecto se empled las siguiente herramientas tecnoldgicas en la plataforma

Moodle las cuales son:

N ESTRATEGIAS
' 1 | Observacién de
. videos
interactivos
. parael
~ estudiante

2 | JUEGO-
f | TRABAIO
- Juego
| interactivo de
. lalectura “Viaje
en familia”

' 6 | JUEGO-
TRABAIO

Sintaxis, juego
de oraciones.

1 Exploracion de
‘ ' diversidad de
. lecturas

HERRAMIENTA
DIGITAL

You Tube

Genially

Quizizz

: Liveworkheets
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LIVEWORKSHEETS
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CARACTERISTICA

Es una plataforma de
videos en linea donde
los usuarios pueden
subir, compartir y ver
videos. Ofrece una
amplia variedad de
contenidos

Es un software que
permite crear
contenidos
interactivos como
imagenes, infografias,
presentaciones,
micrositios, catalogos,
mapas, entre otros.

es una web que nos
permite crear
cuestionarios online
que nuestros alumnos
pueden responder de

tres maneras
distintas: En un juego
en directo (tipo

Kahoot}) Como tarea
(los resultados le
llegan al maestro) De
manera individual
{«solo gamen)

Es una web que ofrece
una herramienta
gratuita muy sencilla
gue permite
digitalizar muchas de
las actividades que

disefas para tu
alumnado y
convertirlas en

interactivas para que
puedan ser realizadas
facilmente con
cualquier dispositivo
electronico

ENLASE

https://www.youtube
.com

https://app.genially.c

om/?from=login-true

https://quizizz.com/a

dmin/quiz/5c93b9c66 ;
e0c2d001a93f95b/qui !
zz-en-espanol

https://www.livewor

ksheets.com/es




1 JUEGO-

a | TRABAIO
Juego
interactivo del
ahorcado
Juego de
preguntasy
respuestas

2

7

Wordwall

Archivo PDF

1.2. Validacién de la propuesta

Wordwall

Es una plataforma
digital que permite
crear y editar
actividades de
aprendizaje
personalizadas que se
pueden desarrollar a
lo largo de una sesion
de clase.

Es el estandar para la
distribucion vy el
intercambio seguro y
fiable de documentos
y formularios
electronicos en todo
el mundo.

https://wordwall.net/

es

La presente investigacion denominada “Disefio de un entorno virtual de ensefianza-

aprendizaje que fortalezca las competencias de lectura y escritura en nifios y nifias de 3er

grado de Educacion General Basica” se facilité a 4 especialistas para su respectiva validacion

Tabla 20 Tabulacion de la validacion del EVA por especialistas

Indicadores

Pertinencia
Aplicabilidad
Factibilidad
Novedad
Fundamentacién
pedagdgica
Fundamentacién
tecnolégica
Indicaciones
para su uso
TOTAL

Muy
adecuado
15
5
10
5

0

10
15

Bastante
Adecuado

4
12
8
12

16

12

16

Adecuado Paco Inadecuado | PROMEDIO
adecuado
0 0 0 4,75
0 0 0 4,25
0 0 0 4,5
0 0 0 4,25
0 0 0 4
0 0 . 4,25
0 0 0 45
0 0 0
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Figura 51: Tabulacién de la validacion del EVA por especialistas
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1.3.Matriz de articulacién de la propuesta

En la presente matriz se sintetiza la articulacion del producto realizado con los sustentos tedricos, metodolégicos, estratégicos-técnicos y tecnolégicos

empleados.

Tabla 21 Matriz de articulacién

EJES O PARTES SUSTENTO TEORICO

PRINCIPALES
Lenguay literatura

“Disefio de un entorno
virtual de ensefianza-
aprendizaje que
fortalezca las
competencias de
lectura y escritura en
nifios y nifias de 3er
grado de Educacion
General Basica”

Teoria Constructivista

Teoria Sociocultural

Teoria del conectivismo

SUSTENTO
METODOLOGICO
Aprendizaje Individual

Aprendizaje
Colaborativo

Metodologia ERCA
Evaluacion
Aplicacion

‘ >n_‘m:&~m_m
Colaborativo

Aprendizaje por
conexion

67

ESTRATEGIAS /
TECNICAS

Investigacion y
exploracion

Trabajo en grupo

Uso de recursos TIC'S

Investigacion y
exploracion
Aprendizaje a través de
la navegacion
Aprendizaje a través de
la navegacion

DESCRIPCION DE

RESULTADOS
Observacion y analisis a
través de videos
Construccion del
conocimiento por varias
personas
Construccion del
conocimiento por varias
personas
Ejecuta actividad
valorativa de
conocimientos
Analiza informacién

Reconoce informacion
Soluciona casos en un

juego
Construye

. conocimientos

INSTRUMENTOS
APLICADOS

Videos- YUO TUBE

FORO-Herramienta
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CONCLUSIONES

La ensefianza aprendizaje de la lectura y escritura actualmente juega un papel sumamente
esencial en el desarrollo de una persona por ello es indispensable comprender y entender los
fundamentos tedricos que sustentan este proceso sistémico, pedagégico solido que se ven
involucrados no solo el estudiante sino también el contexto que lo rodea, para asi poder disefiar
estrategias de ensefianza viables para cada uno, logrando asi lectores competentes o escritores
Unicos, para la sociedad actual. Desarrollar estas habilidades de lecto-escritura, construye una
base sélida, permite fomentar un pensamiento critico, floreciendo asi la creatividad y mejorando

la comunicacién preparando a estudiantes competentes para un futuro exitoso.

Al culminar el presente proyecto se pudo observar el diagndstico del nivel de competencias
de la leto-escritura, nos ha permitido vislumbrar e identificar las fortalezas en habilidades y
conocimientos, as u vez reconocer los aspectos que se debe trabajar como lo fueron las
dificultades en la adquisicion del cédigo alfabético, de igual forma se disefié la plataforma digital

para el fortalecimiento de la comprension lectora.

Fortalecer la lectura y la escritura en el 3er grado de EGB, es dispensable para el futuro de
nuestros nifios y nifias, se logra potenciar las habilidades lectoras mediante la implementacion
del Moodle o mil aulas .com, las mismas que han creado ambientes virtuales interactivos para
estudiantes y padres de familia, mediante los foros, glosario, juegos interactivos que impulsan y
motivan a los entes generadores de este proceso de aprendizaje, combinar el aula personaliza
la educacién, da la debida retroalimentacién de forma oportuna y hace el aprendizaje sea

atractivo de cualquier sitio que se encuentre y sin restriccion de tiempo.

Al finalizar este proyecto de disefio de un entorno virtual para el fortalecimiento de la lecto-
escritura, se comprobé la importancia, los respectivos aportes y la experiencia de especialistas
en educacidén tecnoldgica, los cuales generaron un aporte significativo mediante la
retroalimentacién, mejorando asi la adaptabilidad de la misma a las necesidades del estudiante,
reconociendo esta herramienta tecnoldgica como un aprendizaje activo y enriquecedor para los

estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Implementar estrategias de ensefianza-aprendizaje de forma didéctica y lddica, adaptando
las diferentes metodologias al ritmo de cada estudiante, por ello es dispensable que los docentes
estén al auge de los fundamentos pedagogicos que se estdn generando en la actualidad que
vinculen el enfoque del conectivismo en el aprendizaje actual, en donde se requiere

herramientas colaborativas adecuadas y pertinentes.

Es relevante que en proyectos nuevos e analice los resultados diagndsticos de la interaccidn
de los estudiantes entornos digitales, su adecuado uso e implementacién a favor del
aprendizaje, puesto que se puede generar un problema cuando no se controla el manejo del
internet en nifios menores de edad, también se deberia analizar el beneficio que se da en la
interaccion virtual. Se recomienda personalizar los errores y cada avance o retroceso ser puntual

con el estudiante que compete.

El fomentar las diferentes competencias de lecto-escritura en los estudiantes de 3er grado
de EGB, es fundamental el disefio de recursos e insumos didécticos que sean atractivos y
desafiantes, una recomendacion es crear foros entre los diferentes cursos dando como tema
central la lectura de cuentos por mes, es necesario brindar mas material digital innovador para

que pueda existir predisposicién en generar este habito lector.

Es necesario que al ejecutar cualquier plataforma digital sea debidamente valorada, por
especiales pertinentes a la rama en la cual se esta ejerciendo la actividad, por ello es
recomendable y viables que el EVA que se disefie siempre sea flexible al cambio y exista esa
predisposicion, a su vez reconocer que las diferente herramientas tecnoldgicas se van innovando

al pasar el tiempo o tienen cierta caducidad de conocimientos.
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